
`

20202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석2020년 ICT R&D 사전경제성 분석

- - - - - - - - - - - - - - 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 경제성 경제성 경제성 경제성 경제성 경제성 경제성 경제성 경제성 경제성 경제성 경제성 경제성 경제성 분석 분석 분석 분석 분석 분석 분석 분석 분석 분석 분석 분석 분석 분석 보고서 보고서 보고서 보고서 보고서 보고서 보고서 보고서 보고서 보고서 보고서 보고서 보고서 보고서 --------------- 중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서 -

2020. 12. 11.





`

목   차

1. ICT융합 부문 ·······································································································1

2. 통신 전파 부문 ··································································································61

3. SW 클라우드 부문 ·························································································279

4. 인공지능 데이터 부문 ····················································································403

5. 방송 콘텐츠 부문 ····························································································467

6. 디바이스 양자 부문 ························································································569

7. 차세대보안 부문 ······························································································693

8. 블록체인 부문 ··································································································765





20202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석2020년 ICT R&D 사전경제성 분석

- - - - - - - - - - - - - - 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 중분류별 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 메가트랜드 경제성 경제성 경제성 경제성 경제성 경제성 경제성 경제성 경제성 경제성 경제성 경제성 경제성 경제성 분석 분석 분석 분석 분석 분석 분석 분석 분석 분석 분석 분석 분석 분석 보고서 보고서 보고서 보고서 보고서 보고서 보고서 보고서 보고서 보고서 보고서 보고서 보고서 보고서 --------------- 중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서 -

1. 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1. ICTICTICTICTICTICTICTICTICTICTICTICTICTICTICTICTICTICTICTICTICTICT융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문1. ICT융합 부문





`

[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]

20202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석2020년 ICT R&D 사전경제성 분석

- - - - - - - - - - - - - - - - - ICTICTICTICTICTICTICTICTICTICTICTICTICTICTICTICTICT융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 융합 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 ------------------ ICT융합 부문 -

2020. 9.

전략부문 대분류

1. ICT융합 1-1. ICT융합

중분류

1-1-1. 휴먼/사회 중심 기술

목표시장

디지털 융합 시장
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[1-1-1] 휴먼/사회 중심 기술

목표시장 디지털 융합 시장

1. 요약

ICT 분야를 비롯하여 최근 이종산업, 가치사슬, 제조서비스 등 산업융합이 전방

위적으로 확산되어 글로벌 경쟁 환경은 급격히 변화하고 있음

ü 디지털시티는 지능정보 기술의 발전으로 도시 인프라 연결에서 데이터 기반 이

해관계자 참여, 연결성 강화를 통한 기술개발 및 서비스 확충으로 진화 중

ü 국방 분야는 ICT 기술융합으로 무인화, 지능화, 네트워크화로 미래전과 현실 문

제 극복을 위해 대응․발전 전망

ü 제조 산업은 첨단 ICT 융합을 통해 개인화, 공급망 다변화 및 생산성 극대화 방

향으로 발전할 것으로 전망

ü 재난안전 분야는 인공지능을 활용하여 사람의 활동과 사회 규칙과 경험을 주변 

환경 정보와 함께 학습함으로써 사회 활동 중에 발생 가능한 안전 문제 예측 

및 선제 대응 기술개발이 적극적으로 이루어질 것으로 전망

ü 농축수산산업은 사람, 환경, 동물은 하나의 생태계로 연결되어 있다는 `One 

Welfare'개념이 등장함에 따라, 미래형산업으로 발전 전망

ü 에너지산업은 사업자 중심에서 사용자 중심으로, 중앙공급형 중심에서 에너지 

분권화로 산업의 흐름이 변화하고 있으며, 인간 중심의 에너지 복지 실현을 위

한 ICT 융합 기술로 발전 전망

ü 헬스케어 산업은 감염병 확산 등 환경변화에 따라, ICT 융합을 통한 비대면 진

단에 대한 필요성이 확산되고 있음

향후 5년(`21~`25) 간 디지털 융합 세계 시장은 연평균 7.7%의 성장률로, `25년

에는 51조 37억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 연평균 

12.4%의 성장률로, `25년에는 468조 907억 원 규모를 달성할 것으로 전망

ü 디지털시티는 정부 주도의 국가시범도시 사업을 시작으로 시장형성 기대

ü 디지털국방은 분단 상태에 있는 국내 안보 현황에 따라지속적인 투자가 예상됨

ü 국내 디지털제조 시장규모는 연간 12.1%의 높은 성장률로 아시아 지역 주요 국

가 중에서 가장 빠른 성장 속도를 보일 것으로 예상
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ü 다양한 사회적 불안요소의 증가로 안전권 확보가 중요한 이슈로 대두, 디지털재

난안전에 대한 수요가 크게 증가하고 있음

ü 2010년 이후 스마트팜이 화두로 떠오르면서 국내 시설재배면적은 증가 추세

ü 정부의 녹색성장 5개년 계획, 그린뉴딜 정책 등으로 독점구조인 국내 에너지 

산업에 신규 진출 기회가 마련될 것으로 기대되며, 이에 따른 SW 수요도 확대

될 것으로 전망

ü 국내 디지털헬스 시장은 원격 의료 등 관련 제도화 미흡으로 생체신호를 측정

하는 웨어러블 디바이스 중심으로 시장형성 중

소수 글로벌 기업의 플랫폼 선점으로 다수 기업의 위기가 예상되나, 산업융합을 

통해 기존 판도를 흔들 스타트업 출현이 가능할 것으로 기대

ü 국내 ICT 중소ž벤처가 고성장 할 수 있는 토대를 마련하고, 주력산업 업그레이

드와 함께 SWž서비스ž융합산업으로 산업구조를 다변화할 필요성 존재
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 휴먼/사회 중심 기술 분야의 목표시장은 `디지털 융합 시
장'으로 정의

 ICT 융합은 ICT와 기술 간, 기술과 기술 간의 융합을 통해 미래 초개인화ž초

자동화 사회에 사람을 위해 활용되는 혁신적인 신기술을 의미

 휴먼/사회 중심 기술은 사람과 사회를 중심으로 경험ž인지, 연계, 환경 전주

기 지능화 융합기술 분야로, 다중경험인지&휴먼 증강기술, 지식사회 보편화

기술, 휴먼 환경 기술 등을 포함
 ICT 융합기술의 확산을 위한 목표 시장은 정부의 ICT 정책 기본 틀인 `4차산
업혁명 대응계획'에서 제시된 12개 분야를 기준으로 설정

 휴먼/사회 중심 기술의 목표시장인 `디지털 융합 시장'은 `디지털시티', `디지
털국방', `디지털제조', `디지털재난안전', `디지털농축수산', `디지털에너지', `
디지털헬스' 시장을 포함
* (디지털시티) 도시의 안전 및 효율화에 대한 문제를 해결하고, 사람 중심의 편리한 도시를

만들기 위하여 ICT 융합을 통한 도시 디지털 혁신

* (디지털국방) 4차산업혁명에 따른 지능화·무인화 기술, 신개념 무기체계 등 첨단기술 기반

으로 급변하는 미래 戰 환경에 대응

* (디지털제조) ICT 융합기술 기반 제조업의 디지털화, 지능화를 통해 제조업을 미래 첨단산

업으로 전환(Digital Transformation)하고 국가 산업구조를 혁신

* (디지털재난안전) ICT 융합기술을 통한 공공안전 시스템의 혁신을 통해 재난 및 사고로부

터 국민을 안전하게 보호

* (디지털농축수산) 지능화 기술의 융합을 통해 농축수산 산업의 지속가능성을 높이고, 사람

이 중심이 되는 복지의 향상, 경험중심에서 디지털 데이터 사회로의 변화와 다양한 사회·

환경의 부작용을 최소화

* (디지털에너지) ICT 기술융합을 통하여 신재생발전 확대 및 에너지 분권화 시대에 대응할

수 있는 차세대 지능화 에너지 운영 및 에너지 新 서비스 실현

* (디지털헬스) 의료와 ICT 산업이 융합된 신산업을 의미, 규제 완화, 의료비 재정 부담, ICT

기술 발전, 의료 패러다임 변화, 의료 빅데이터 축적 등으로 디지털 헬스 도입이 확산

¡ (연관 산업의 정의) 디지털 융합 시장은 `ICT 산업'에 속하며, 한국표준산업분
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류(KSIC) 상으로는 `기타 공학 연구개발업(M70129)', `응용 소프트웨어 개발
및 공급업(J58222)', `도시 계획 및 조경 설계 서비스업(M72112)', `레이더, 항
행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업(C27211)', `산업 처리공정 제어장비 제조
업(C27216)', `농업 및 임업용 기계 제조업(C29210)', `전동기 및 발전기 제조
업(C28111)', `그 외 기타 의료용 기기 제조업(C27199)', `전기식 진단 및 요법
기기 제조업(C27112)'에 해당
* 기타 공학 연구개발업(M70129)은 기타 공학 및 기술 분야에 관하여 연구 개발을 수행하는

산업을 의미하며, 그 외 전문화된 다학제간 공학 연구개발업을 포함

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업을 의미

* 도시 계획 및 조경 설계 서비스업(M72112)은 공원 및 기타 휴양 지역, 공항, 고속도로, 병

원, 학교, 분양 토지, 상업·산업·거주 지역 등의 개발을 계획 및 설계하는 산업을 의미

* 레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업(C27211)은 레이더 기기 및 방향 탐지ž유도ž

항해ž항공용ž기기와 사진 측량용의 것을 포함한 토지ž수로ž해양ž수리 측량 기기와 기상 관

측기, 지구물리학용의 기구 및 측거의를 제조하는 산업을 의미

* 산업 처리공정 제어장비 제조업(C27216)은 산업 처리공정에서 제품을 생산하기 위한 재료

및 기타 조건들이 일정하게 유지·조정될 수 있도록 압력, 유입량, 습도, 유입되는 가스 및

액체의 배합 상태, 온도, 위치, 빈도, 밀도, 비중, 기계적 적합성 및 기타 변수를 계속적으

로 측정하여 이들 변수를 최상의 조건으로 자동 조정하는 산업처리 제어장비를 제조하는

산업을 의미

* 농업 및 임업용 기계 제조업(C29210)은 농·임·축산물의 생산 및 출하 준비 과정에 사용되

는 기계·장비를 제조하는 산업을 의미

* 전동기및발전기제조업(C28111)은 전기 모터, 발전기 장치, 회전 변환기를 제조하는산업을 의미

* 그 외 기타 의료용 기기 제조업(C27199)은 달리 분류되지 않은 각종 의료용 기기 제품을

제조하는 산업을 의미

* 전기식 진단 및 요법 기기 제조업(C27112)은 내과, 외과, 치과용의 전기 및 전자식 진단장

치, 신체 기능 검사 및 생리적 변화를 검사하는 기기, 자외선 또는 적외선을 응용한 기기

를 제조하는 산업을 의미

o 산업의 특징

¡ (범용기술의 특징) 4차 산업혁명 시대에는 다양한 분야에 접목할 수 있는 범
용 기술의 특징을 갖는 ICT 기술이 핵심 수단으로 기능하고 있음1)

 네트워크(IoT, 5G), 데이터(Cloud, Bigdata), 인공지능SW(기계학습, 알고리즘) 
1) ICT 융합과 SW 산업 발전 대책 분석, 국회예산정책처, 2017.10
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등 디지털기술 관련 산업은 4차 산업혁명의 핵심동인2)

 우리나라는 인터넷 평균속도 세계 1위, 광케이블 보급 1위, ICT 보급 1위, 
5G 통신 최조 상용화 등 ICT 인프라 보급 및 접근성이 세계 최고 수준으로, 
IoT, 자율주행차량, 빅데이터 분석 등 4차 산업혁명 대응에 유리한 환경

¡ (SW 중심의 역량 확충 필요) 반도체 등 HW중심 산업구조의 고착으로, ICT 
산업 전반에서 중소ž벤처가 주도하는 SWž서비스 중심의 혁신역량 확충이 더

딘 상황3)

 HW는 후방산업(장비ž부품)으로의 낙수효과가 부족하고, SW중심의 고도화가

진행 중인 선진국과 달리, 국내 SW산업의 성장은 더딘 상황

 지능형 기반산업(AI, 빅데이터, 클라우드)의 취약한 경쟁력과 높은 규제 장벽
등으로 융합을 통한 혁신적 新비즈니스 확산이 제한되고 있음

 ICT 중소ž벤처가 고성장 할 수 있는 토대를 마련하고, 주력산업 업그레이드

와 함께 SWž서비스ž융합산업으로 산업구조를 다변화할 필요성 존재

¡ (산업융합 확산) ICT 분야를 비롯 최근 이종산업, 가치사슬, 제조서비스 등 산
업융합이 전방위적으로 확산되어 글로벌 경쟁 환경은 급격히 변화 중4)

 4차 산업혁명에 따른 생산방식의 변화(공급), 건강․지속가능 등 사회 니즈의

다양화(수요)로 인한 다수의 기회요인 부상

 비즈니스 속성과 삶의 가치 변화를 추구하는 수요자 요구 확대에 대응하기

위해 산업융합은 선택이 아닌 필수가 되어가고 있음

 주력산업 활력 저하로 인한 글로벌 경쟁력 약화, 새로운 성장동력 발굴 불확

실성 등의 위기요인과, 소수 글로벌 기업의 플랫폼 선점으로 다수 기업의 위

기가 예상되나, 산업융합을 통해 기존 판도를 흔들 스타트업 출현이 가능

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `기타 공학 연구개발업(M70129)', `응용 소프트웨어 개발 및
공급업(J58222)', `도시 계획 및 조경 설계 서비스업(M72112)', `레이더, 항행용
무선 기기 및 측량 기구 제조업(C27211)', `산업 처리공정 제어장비 제조업

(C27216)', `농업 및 임업용 기계 제조업(C29210)', `전동기 및 발전기 제조업
(C28111)', `그 외 기타 의료용 기기 제조업(C27199)', `전기식 진단 및 요법

2) 한국 ICT 산업 현황과 시사점, 전국경제인연합회, 2020.07
3) ICT산업 고도화 및 확산전략, 관계부처합동, 2019.01
4) 제2차 산업융합발전 기본계획-'19년도 실행계획, 관계부처합동, 2019.06
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기기 제조업(C27112)'의 최근 5년(`14~`18) 간 국내 산업 규모를 분석
 `기타 공학 연구개발업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 14조 1,170억 원에서

`18년 약 29조 120억 원으로 연평균 19.7%의 성장률을 보임

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 7조 4,500억
원에서 `18년 약 11조 9,050억 원으로 연평균 12.4%의 성장률을 보임

 `도시 계획 및 조경 설계 서비스업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 4,660억 원
에서 `18년 약 5,910억 원으로 연평균 6.1%의 성장률을 보임

 `레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 2
조 1,800억 원에서 `18년 약 6조 7,680억 원으로 연평균 32.7%의 성장률을 보임

 `산업 처리공정 제어장비 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 2조 1,350억
원에서 `18년 약 2조 8,230억 원으로 연평균 7.2%의 성장률을 보임

 `농업 및 임업용 기계 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 2조 6,720억 원
에서 `18년 약 3조 350억 원으로 연평균 3.2%의 성장률을 보임

 `전동기 및 발전기 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 5조 3,640억 원에서
`18년 약 9조 7,080억 원으로 연평균 16.0%의 성장률을 보임

 `그 외 기타 의료용 기기 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 1조 2,790억
원에서 `18년 약 1조 7,590억 원으로 연평균 8.3%의 성장률을 보임

 `전기식 진단 및 요법 기기 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 1조 5,350
억 원에서 `18년 약 2조 900억 원으로 연평균 8.0%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

기타 공학 연구개발업 14,117 16,902 20,238 24,231 29,012 19.7

응용 소프트웨어 개발 및 공급업 7,464 8,360 9,054 10,420 11,905 12.4%

도시계획 및 조경설계 서비스업 466 509 513 555 591 6.1%

레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업 2,180 2,619 3,375 6,948 6,768 32.7%

산업처리공정 제어장비 제조업 2,135 4,066 2,526 2,692 2,823 7.2%

농업 및 임업용 기계 제조업 2,672 3,469 3,071 2,937 3,035 3.2%

전동기 및 발전기 제조업 5,364 7,597 6,241 7,233 9,708 16.0%

그 외 기타 의료용 기기 제조업 1,279 2,024 1,965 1,627 1,759 8.3%

전기식 진단 및 요법 기기 제조업 1,535 1,794 1,965 1,981 2,090 8.0%

* 출처 : 2014~2018 서비스업조사(통계청), 2014~2018 광업제조업조사(통계청), 2015 경제총조사(통계청)

[표 1] 국내 디지털 융합 관련 산업 규모
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o 산업 전망

¡ (디지털시티) 도시의 정밀 실시간 예측 및 자동화와 함께 사람이 편리하고 안
전한 도시를 지원함으로써 사람 중심 자율도시로 발전 전망

 유럽, 북미 등 선진국은 노후 도시들의 경쟁력을 높이고, 지속 가능한 사회

조성에 초점을 두고 있으며, 인도, 중국 등 신흥국은 급속한 도시화로 인한

도시문제 해결을 위한 수단으로 디지털시티를 추진 중

 디지털시티는 지능정보 기술의 발전으로 도시 인프라 연결에서 데이터 기반

이해관계자 참여, 연결성 강화를 통한 기술개발 및 서비스 확충으로 진화 중

 국내의 경우 정부 주도에서 적극적인 시민참여로 도시문제를 구체화하고, 
산․학․연에서 혁신역량을 결집해 연구개발을 수행하고 있으며, 민간기업은 기

술 고도화 및 시장 상용화 혁신 시스템 개발 방향으로 발전 전망

 최근 발생하고 있는 강력 범죄에 따라 도시 안전에 관심이 증가하고 있으며, 
영유아, 노약자, 여성 등 취약계층을 범죄로부터 보호하기 위한 시스템 및

인력의 확충이 범국가적으로 진행되고 있음

¡ (디지털국방) ICT 기술융합으로 무인화, 지능화, 네트워크화로 미래전과 현실
문제 극복을 위해 대응․발전 전망

 전투원과 지휘관이 복잡한 전장 상황을 신속․정확하게 인지하고 판단할 수

있도록 데이터 기반의 정보시스템과 체계 지능화를 통해 아군의 인적․물적
피해를 줄여주는 기술 발전 전망

¡ (디지털제조) 제조산업은 첨단 ICT 융합을 통해 개인화, 공급망 다변화 및 생
산성 극대화 방향으로 발전할 것으로 전망

 디지털제조 기술을 도입하는 주요 업종으로는 자동차, 반도체/전자, 에너지, 
광업/금속업, 화학, 식음료 등이 될 것으로 전망되며, 사물인터넷과 인공지능

기술이 디지털제조 분야의 핵심기술이 될 것으로 예상

 개인화 수요에 대한 시장요구에 따라 생산체계 변화가 가속화되면서 대량생

산이 다품종 소량생산(Mass Customization), 나아가 개인화 생산(Personalized 
Production) 체계로 변화

 글로벌 밸류체인 취약성 대두로 지역 중심 밸류체인이 강화되며, 작업자 능

력 향상과 ICT 기술을 접목한 제조 설비 협업을 통한 생산성 제고 노력 확

대 추세

¡ (디지털재난안전) 사후 분석 및 현장 대응을 위한 공공안전 기술에서 다양한
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안전 문제 요인을 사전에 예측하고 선제 대응이 가능한 안전망으로 발전 전망

 인공지능을 활용하여 사람의 활동과 사회 규칙과 경험을 주변 환경 정보와

함께 학습함으로써 사회 활동 중에 발생 가능한 안전 문제 예측 및 선제 대

응 기술개발이 적극적으로 이루어질 것으로 전망

 국방 및 의료 중심으로 개발된 물리증강 및 인지증강 기술이 재난 약자와

현장대응 요원을 위해 디지털재난안전 분야에 적용될 것으로 전망

 국민의 안전과 관련된 다양한 정보(건축물 안전, 재난 정보, 안전정보 등)를
체계적으로 구축하고 일반 국민이 손쉽게 접근할 수 있도록 하며, 위험 상황

발생 시에는 적극적으로 정보를 전파하는 기술이 고도화 될 것으로 예상

¡ (디지털농축수산) 사람, 환경, 동물은 하나의 생태계로 연결되어 있다는 `One 
Welfare'개념이 등장함에 따라, 농축수산산업은 미래형산업으로 발전 전망

 윤리적 생산과 소비, 부작용의 최소화, 자원의 재활용을 통해 유통과 환경

적응형 농축수산 산업 등 미래형산업으로 발전 전망

 산업동물, 반려동물/식물, 수산생물 등을 대상으로 하는 영상과 음성(음향)의
비정형 데이터의 분석, 현장에서 노동력을 제공하는 사람 및 로봇 등과의 상

호협력 등 인간을 중심으로 하는 기술로 진화 전망

 사람을 중심으로 동물 및 환경에서 발생하는 인수공통 감염병, 대규모 질병

피해로부터 인간을 보호하기 위한 비대면, 비접촉 기술의 급격한 발전 전망

 귀농/귀어, 청년창업, 非농축수산업의 협력을 위해 AR/VR 및 디지털 트윈 기
술, 인공지능의 대중화를 위한 지식보편화 기술의 등장 전망

¡ (디지털에너지) 글로벌 기후변화 대응, 탄소배출 저감 및 탈원전 국가정책 추
진에 따라 에너지 분야에서 ICT 융합기술이 핵심 기술로 떠오르고 있음

 ICT 융합은 단순 보조 역할에서 벗어나 에너지 효율화, 시스템 안정화, 에너
지 新비즈니스 모델 측면에서 주요 핵심기술로 발전 전망

 사업자 중심에서 사용자 중심으로, 중앙공급형 중심에서 에너지 분권화로 산

업의 흐름이 지속적으로 변화하고 있음

 인간 중심의 에너지 복지 실현을 위한 ICT 융합 기술로 발전 전망

¡ (디지털헬스) 감염병 확산 등 디지털헬스 환경변화에 따라, ICT 융합을 통한
비대면 진단 검사 및 진단, 지능형 추적 및 모니터링, AI 어시스턴트 고도화, 
데이터 상호운용성과 신뢰성 등이 핵심 분야로 발전 전망

 비대면 의료는 초 연결시대로 대변되는 4차 산업혁명 시대와 가장 적합한
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의료분야로 평가받고 있으며, 비대면 기반 디지털 영상을 학습하고 병변을

발견해 진단을 지원하는 등의 AI 의료기기와 AI 어시스턴트 등 非의료기기
SW에 대한 필요성이 확산되고 있음

 5G 기술의 상용화 이후 가상현실을 이용한 산업이 성장하고 있으며, 특히
가상현실 기술을 이용한 의료서비스 분야가 빠르게 증가 전망
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (  V  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  V  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  V  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  V  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 4 (     ) 4 (  V  ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 디지털 융합 시장은 `16년 2조 7,997억 달러에서 `20년 3조 5,546억 달러
로 연평균 6.1%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 7.7%의 성장률을 보이며, `25년에는 5조 1,037억
달러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 (디지털시티) 글로벌 디지털시티 주요 투자 분야는 지능형 교통, 공공 안전, 
에너지, 네트워크 분야이며, 지역별로는 아시아 지역이 시장 주도 전망5)

 (디지털국방) 세계 군사비 지출은 지속적으로 증가하여 `19년 1조 9,220억 달
러에서 `25년 2조 2,284억 달러로 증가 전망

 (디지털제조) 세계시장에서의 디지털제조 핵심요소 기술 영역은 크게 애플리

케이션, 플랫폼, 디바이스로 구분되어 전개되고 있으며, 각각의 영역에 사물

인터넷과 인공지능 기술이 접목되며 제조기술 전반에 광범위한 변화를 초래6)

 (디지털재난안전) 세계적으로 재난·재해, 사고, 테러 등의 사회적 불안요소

증가로 공공안전에 관한 관심이 높아지고 있으며 이에 따라 공공안전 제품

및 서비스에 대한 수요가 매우 증가할 것으로 전망7)

 (디지털농축수산) 미국 등 농업 선진국들 중심으로 첨단농업 분야 벤처투자

확대되었고, ICBM(IoT, Cloud, Big Data, Mobile), 인공지능(AI), 드론 등의 급
격한 발전으로 정밀농업의 기술적인 한계 극복 가능성이 증가8)

 (디지털에너지) 글로벌 기후변화 대응 탄소배출 저감을 위한 재생에너지 보

급 확대 및 이에 따른 ICT 융합 에너지신산업 급속 성장 전망 9)

 (디지털헬스) 기술변화에 따라 기존의 의료분야는 인공지능, 머신러닝, 클라
우드와 같은 새로운 기술과 접목하면서 기존 의료시스템을 재창출하고 디지

털화가 빠르게 진행될 것으로 예상10)

5) 스마트시티 분야 해외 진출 전략, NIPA, 2020.05
6) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
7) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
8) 스마트팜의 미래 : 가능성과 한계, 농업농촌의 길,2018 
9) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
10) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
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(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

디지털시티 2,361 2,712 3,115 3,577 4,108 4,718 5,418 6,222 7,146 8,207 14.8% 14.8%

디지털국방 17,850 18,070 18,550 19,220 19,700 20,191 20,695 21,212 21,741 22,284 2.5% 2.5%

디지털제조 1,185 1,301 1,411 1,537 1,677 1,837 2,015 2,206 2,448 2,681 9.1% 9.9%

디지털재난안전 3,427 3,661 3,922 4,177 4,449 4,739 5,047 5,376 5,726 6,099 6.7% 6.5%

디지털농축수산 1,960 2,210 2,500 2,830 3,200 3,620 4,080 4,610 5,209 5,887 13.0% 12.9%

디지털에너지 255 277 300 340 350 360 390 420 480 530 8.2% 10.2%

디지털헬스 960 1,162 1,406 1,702 2,060 2,493 3,018 3,652 4,420 5,350 21.0% 21.0%

합계 27,999 29,392 31,204 33,383 35,544 37,958 40,664 43,699 47,171 51,037 6.1% 7.7%

* 디지털시티: Smart Cities Market-Global Forecast to 2025, Markets&Markets, 2020('20~'25년 CAGR을 기반으로 
'16~'19년 시장규모 역추정)

* 디지털국방: Military Expenditure Database, SIPRI, 2020('16~'19년 CAGR을 기반으로 '20~'25년 지출규모 추정)
* 디지털 제조: 스마트 제조산업 생태계 조사 및 정책지원 방안 연구 최종보고서, KETI, 2019(원출처: Smart 

Factory Market-Global Forecast & Analysis to 2024(Markets&Markets, 2019), '16~'24년 CAGR을 기반으로 '25
년 시장규모 추정)

* 디지털 재난안전:  안전산업의 경쟁력 평가와 과제, 제24호, 산업연구원, 2017.06.(원출처: The Freedonia 
Group(2016), '18~'23년 CAGR 기반으로 '24~'25년 시장규모 추정)

* 디지털농축수산: 중소기업 전략기술로드맵 2019-2021 스마트팜, 중소벤처기업부, 2018('16~'22년 CAGR을 기반으
로 '23~'25년 시장규모 추정)

* 디지털에너지: 에너지 산업의 디지털화가 가져올 미래, 삼정KPMG 경제연구원, 2019(원출처: BNEF의 에너지 디
지털화 시장 전망 자료 중 화석연료 O&M을 제외한 부분, '18~'25년 CAGR을 기반으로 '16~'17년 시장규모 역
추정)

* 디지털헬스: 스마트 헬스케어 의료기기 기술·표준 전략 보고서, 식품의약품안전평가원, 2018.8('15년~'19년 CAGR
을 기반으로 '20~'25년 시장규모 추정)

[그림 1] 세계 디지털 융합 시장규모 및 전망
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 디지털 융합 시장은 `16년 170조 6,970억 원에서 `20년 262조 7,860억 원
으로 연평균 11.4%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 12.4%의 성장률을 보이며, `25년에는 468조 9,070
억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 (디지털시티) 정부 차원에서 국가 시범도시 사업을 통해 민간기업들의 다양

한 참여를 유도하고 있으며 시범도시로 선정되는 도시별 시범사업을 시작으

로 시장형성 기대11)

 (디지털국방) 북한과의 분단 상태에 있는 국내 안보 현황에 따라 디지털국방
분야는 지속적인 투자가 예상됨12)

 (디지털제조) 한국의 디지털제조 시장규모는 연간 12.1%의 높은 성장률로 아
시아 지역 주요 국가 중에서 가장 빠른 성장 속도를 보일 것으로 예상13)

 (디지털재난안전) 다양한 사회적 불안요소의 증가로 인해 사회구성원들의 안
전권 확보가 중요한 이슈로 대두되어 이에 대한 수요가 크게 증가하고 있으

며, 관련 시장도 급격하게 확대되고 있음14)

 (디지털농축수산) 2010년 이후 스마트팜이 화두로 떠오르면서 국내 시설재배
면적은 증가 추세이며15), 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 5.8%의 성장률을 보이
며, `25년에는 약 71조 원 규모의 시장을 형성할 것으로 전망

 (디지털에너지) 정부의 녹색성장 5개년 계획(2019~2023), 그린뉴딜 등의 정책
으 추진으로 독점구조인 국내 에너지 산업에 신규 진출 기회가 마련될 것으

로 기대되며, 이에 따른 SW 수요도 확대될 것으로 전망16)

 (디지털헬스) 국내 디지털헬스 시장은 원격 의료 등 관련 제도화 미흡으로

생체신호를 측정하는 웨어러블 디바이스 중심으로 시장형성 중17)

11) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
12) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
13) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
14) 개인 상황특성 맞춤형 재난안전 케어 서비스 R&D 동향, 정보통신기획평가원, 2019
15) 지능형 스마트팜 플랫폼 수출연구사업단 동향보고서, 지능형 스마트팜 플랫폼 수출연구사업단, 2019
16) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
17) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

디지털시티 70,326 82,000 95,000 111,000 129,000 151,000 176,066 205,293 239,372 279,107 16.4% 16.6%

디지털국방 38,799 40,335 43,158 46,697 50,153 53,476 57,021 60,799 64,829 69,125 6.6% 6.6%

디지털제조 7,501 8,698 9,551 10,558 11,684 13,045 14,445 16,127 18,107 20,215 11.7% 11.6%

디지털재난안전 7,374 7,877 8,651 9,215 9,817 10,457 11,140 11,732 12,497 13,313 7.4% 6.2%

디지털농축수산 41,968 44,493 47,474 50,655 54,048 56,750 59,588 63,173 66,974 71,003 6.5% 5.8%

디지털에너지 1,209 1,311 1,422 1,612 1,659 1,706 1,849 1,991 2,275 2,512 8.2% 10.2%

디지털헬스 3,521 4,092 4,756 5,528 6,426 7,469 8,681 10,090 11,727 13,630 16.2% 16.2%

합계 170,697 188,806 210,012 235,266 262,786 293,903 328,789 369,205 415,781 468,907 11.4% 12.4%

* 디지털시티: 스마트시티, KISTI MARKET REPORT, 2016('17~'21년 CAGR을 기반으로 '22~'25년 시장규모 추정)
* 디지털국방: 국방부 예산 추이(본예산 기준), 국방부('16~'20년 CAGR을 기반으로 '21~'25년 예산규모 추정)
* 디지털 제조: 스마트 제조산업 생태계 조사 및 정책지원 방안 연구 최종보고서, KETI, 2019(원출처: South Korea 

Smart Factory Market(Markets&Markets, 2019), '16~'24년 CAGR을 기반으로 '25년 시장규모 추정)
* 디지털 재난안전:  안전산업의 경쟁력 평가와 과제, 제24호, 산업연구원, 2017.06.(원출처: The Freedonia Group(2016), 

'18~'23년 CAGR 기반으로 '24~'25년 시장규모 추정)
* 디지털농축수산: 중소기업 전략기술로드맵 2019-2021 스마트팜, 중소벤처기업부, 2018('17~'22년 CAGR을 기반으

로 '23~'25년 시장규모 추정, '16년 시장규모 역추정)
* 디지털에너지 : 에너지 산업의 디지털화가 가져올 미래, 삼정KPMG 경제연구원, 2019(원출처: BNEF의 에너지 디

지털화 시장 전망 자료 중 화석연료 O&M을 제외한 부분(국내 시장점유율 4% 가정), '18~'25년 CAGR을 기반으
로 '16~'17년 시장규모 역추정)

* 디지털헬스 : 스마트 헬스케어 의료기기 기술·표준 전략 보고서, 식품의약품안전평가원, 2018.8('15년~'19년 
CAGR을 기반으로 '20~'25년 시장규모 추정)

  주) 2020년 원/달러 환율 기준 : 1,185원/달러(2019~2023 국내 경제전망, 국회예산정책처 전망치)

[그림 2] 국내 디지털 융합 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로, 시장경쟁강도는 높은 수

준으로 분석됨
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¡ (경쟁자 수) 소수 글로벌 기업의 플랫폼 선점으로 다수 기업의 위기가 예상되
나, 산업융합을 통해 기존 판도를 흔들 스타트업 출현이 가능할 것으로 기대

 (디지털시티) 디지털시티 관련 브랜드 파워와 기술력을 보유한 주요 업체로

는 ABB, Cisco, Emerson, IBM, Ericsson, SE, GE, Siemens, Huawei, 
Honeywell, Hitachi, Nokia, Philips 등이 있음

 (디지털국방) 국방부는 교육훈련 분야에서 가상 및 증강현실(VR·AR) 
등 첨단기술을 활용한 실감형 과학화 훈련체계를 구축, 현장훈련과 병

행하는 상시 실전형 훈련을 실시해 나갈 예정

 (디지털제조) 국내 주요 대기업들은 그룹 내 IT 계열사(LG CNS, 삼성 SDS, 
SK C&C, 포스코 ICT)를 통해서 애플리케이션 영역을 구축하고 최근에는 클
라우드나 빅데이터 플랫폼에 초점을 두고 있음

 (디지털재난안전) 전 세계 IoT 시장은 IBM, Hitachi Vantara, NEC, Microsoft, 
Cisco Systems 등이 시장을 선도할 것으로 전망

 (디지털농축수산) 국내 스마트팜 경영 농가 또는 기업들이 대부분 모니터링 및
반자동 컨트롤 기능에 치중해 있는 반면, 해외 스마트팜 기업들은 첨단분석 기
술 및 로봇 기술 등을 활용하여 품질 및 생산성 향상에 초점을 두고 있음

 (디지털에너지) 생산 전력의 효율성을 높일 수 있는 SW가 겸비된 재생에너

지 기업이 경쟁사보다 우위를 보일 것이므로, 에너지 기업의 증가는 간접적

으로 소프트웨어 산업의 신규 먹거리가 될 것으로 예상

 (디지털헬스) 글로벌 IT 기업들은 디지털헬스 산업 진출을 위해 꾸준히 준비 중
* 아마존은 2018년, 제약 관련 스타트 업 PillPack을 인수, 기침 소리만 듣고 AI 스피커가 감

기 증상인지 확인할 수 있는 특허를 출원, 구글의 모회사 알파벳은 2013년부터 2017년까

지 총 186건의 헬스케어 관련 특허를 출원하였으며, 구글 AI에서는 꾸준히 의료데이터를

구축, 애플은 지난 2015년 출시한 의료 연구용 플랫폼 리서치 킷(Research Kit)을 통해 애

플워치(Apple Watch) 이용자들의 건강 데이터를 축적하고 있음

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중기업의 시장 점유율이 높은 시장으로, 시장의
진입장벽은 보통 수준인 것으로 분석됨

 `기타 공학 연구개발업'의 규모별 시장 점유율은 중견기업이 50.8%, 대기업이
28.0%를 점유

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업'의 규모별 시장 점유율은 중기업이 52.6%
로 매출의 대부분을 점유하고 있음
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 `도시 계획 및 조경 설계 서비스업'의 규모별 시장 점유율은 소기업이 57.0%, 
중기업이 43.0%로, 중소기업이 매출의 대부분을 점유

 `레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업'의 규모별 시장 점유율은 중기
업이 52.5%, 중견기업이 38.3%를 점유

 `산업 처리공정 제어장비 제조업'의 규모별 시장 점유율은 중기업이 46.3%, 
중견기업이 35.1%를 점유

 `농업 및 임업용 기계 제조업'의 규모별 시장 점유율은 중견기업이 40.5%, 대
기업이 24.7%, 중기업이 21.2%를 점유

 `전동기 및 발전기 제조업'의 규모별 시장 점유율은 중기업이 61.6%로 매출

의 대부분을 점유

 `그 외 기타 의료용 기기 제조업'의 규모별 시장 점유율은 중기업이 58.1%로
매출의 대부분을 점유

 `전기식 진단 및 요법 기기 제조업'의 규모별 시장 점유율은 대기업이 35.1%, 
중기업이 29.0%, 중견기업이 28.1%를 점유

¡ (시장경쟁구조) 목표 시장은 대부분 집중도가 낮은 시장을 형성하고 있어, 시
장 집중도는 보통 수준으로 분석됨

 `기타 공학 연구개발업'의 HHI*는 1,023, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인
CR3**는 48.91로 경쟁시장으로 분석됨

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업'의 HHI*는 92, 상위 3개 기업의 시장점유

율 합계인 CR3**는 13.02로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `도시 계획 및 조경 설계 서비스업'의 HHI*는 418, 상위 3개 기업의 시장점

유율 합계인 CR3**는 24.17로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업'의 HHI*는 3,245, 상위 3개 기
업의 시장점유율 합계인 CR3**는 85.82로 복점시장으로 분석됨

 `산업 처리공정 제어장비 제조업'의 HHI*는 384, 상위 3개 기업의 시장점유

율 합계인 CR3**는 27.8로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `농업 및 임업용 기계 제조업'의 HHI*는 1,267, 상위 3개 기업의 시장점유율
합계인 CR3**는 57.11로 경쟁시장으로 분석됨

 `전동기 및 발전기 제조업'의 HHI*는 259, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계
인 CR3**는 20.2로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨
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 `그 외 기타 의료용 기기 제조업'의 HHI*는 277, 상위 3개 기업의 시장점유

율 합계인 CR3**는 21.24로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `전기식 진단 및 요법 기기 제조업'의 HHI*는 1,775, 상위 3개 기업의 시장점
유율 합계인 CR3**는 63.23으로 경쟁시장으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 목표시장이 속한 산업 중 가장 관련성이 높은 대표 산업인 `기타 공학 연구개

발업'의 향후 5년 간 평균성장률은 19.7%이며, 국내 목표시장의 향후 5년
(`21~`25) 간 평균성장률은 12.4%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 보통 수준으로
분석됨

 시장 매력도는 국내 디지털 융합 관련 산업과 목표시장의 향후 5년(`21~`25) 
간 평균 성장률을 비교하여 분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 기타 공학 연구개발업 49,799 59,625 71,391 85,478 102,345 19.7%

국내 응용 소프트웨어 개발 및 공급업 16,897 18,989  21,340  23,982  26,951  12.4%

국내 도시계획 및 조경설계 서비스업 706 749  795  844  895  6.1%

국내 레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 
기구 제조업

15,830 21,012  27,891  37,023  49,143  32.7%

국내 산업처리공정 제어장비 제조업 3,482 3,734  4,005  4,295  4,606  7.2%

국내 농업 및 임업용 기계 제조업 3,339 3,447  3,558  3,673  3,792  3.2%

국내 전동기 및 발전기 제조업 15,148 17,569  20,378  23,635  27,413  16.0%

국내 그 외 기타 의료용 기기 제조업 2,234 2,419  2,619  2,836  3,071  8.3%

국내 전기식 진단 및 요법 기기 제조업 2,634 2,845  3,073  3,319  3,585  8.0%

국내 디지털 융합 시장 293,903 328,789  369,205  415,781  468,907  12.4%

* 출처 : 2014~2018 서비스업조사(통계청), 2014~2018 광업제조업조사(통계청), 2015 경제총조사(통계청)
  주) CAGR을 기반으로 2019~2025 추정

[표 2] 국내 디지털 융합 산업 및 시장 규모
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o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 휴먼/사회 중심 기술 분야는 사업화를 위해 2년 이상 ~ 3
년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신ž방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)
를 기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 휴먼/사회 중심 기술 분야의 사업화 소요기간은 평균 2.3년으로 추정됨

¡ (사업화 소요비용) 휴먼/사회 중심 기술 분야의 사업화를 위해 약 9억 원이

소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료18)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 휴먼/사회 중심 기술의 사업화 소요비용은 평균 9.1억 원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

2.3 9

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 3] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 휴먼/사회 중심 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 휴먼/사회 중심 기술은 IPC 상 G06F, G06Q, H04L, H02J, A61B에 해당하는
기술로 경제적 수명은 3.5년으로 추정됨

18) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 데이터 

처리 시스템 또는 방법;
2.1 3.0

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

H02J
전력급전 또는 전력배전을 위한 회로  장치 또는 시스템; 전기에너지를 저장하기 

위한 시스템
2.4 3.0

A61B 진단; 수술; 개인 식별 3.0 4.0

평균 값 2.6 3.5

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 4] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 6.30%, 영업이익률
은 평균 6.05%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 `건축기술, 엔지니어링 및 기타 과학기술 서비스업

(M72)', `소프트웨어 개발 및 공급업(J582)', `의료, 정밀, 광학기기 및 시계
(C27)', `전동기, 발전기 및 전기 변환‧공급‧제어 장치(C281)', `특수 목적용 기
계(C292)'에 해당하여, 해당 업종을 기준으로 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액
증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

건축기술, 엔지니어링 및 기타 
과학기술 서비스업(M72)

매출증가율 -0.77 6.87 3.70 9.50 1.37 4.13

영업이익률 5.03 4.96 6.19 6.41 4.96 5.51

소프트웨어 개발 및 
공급업(J582)

매출증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

의료, 정밀, 광학기기 및 
시계(C27)

매출증가율 1.34 9.07 7.57 13.97 3.62 7.11

영업이익률 6.14 6.86 6.78 7.91 7.16 6.97

전동기, 발전기 및 전기 
변환·공급·제어 장치(C281)

매출증가율 -1.01 6.97 9.25 6.24 1.59 4.61

영업이익률 5.58 5.80 5.85 5.11 5.06 5.48

특수 목적용 기계(C292)
매출증가율 3.91 2.89 3.55 21.36 0.83 6.51

영업이익률 4.32 5.00 5.86 7.26 6.28 5.74

전체(평균)
매출증가율 1.41 7.07 6.77 12.96 3.30 6.30

영업이익률 5.46 5.74 6.21 6.80 6.01 6.05

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 5] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[1-1-2] 공간/사물 중심 기술

목표시장 디지털 융합 시장

1. 요약

ICT 분야를 비롯하여 최근 이종산업, 가치사슬, 제조서비스 등 산업융합이 전방

위적으로 확산되어 글로벌 경쟁 환경은 급격히 변화하고 있음

ü 디지털시티는 공간적 특수성을 극복하고 기존 도시 시스템과 충돌하지 않는 새

로운 스마트 융·복합 기술이 적용되고 발전될 것으로 전망됨

ü 국방 분야는 5차원 전장 공간의 확장과 병력감축 문제를 기술로 극복하기 위한 

유·무인 복합전투체계의 자율·지능적 협업을 가능하게 하는 기술 발전 전망

ü 제조 산업은 공장이 현재의 자동화 수준에서 유연 생산이 가능한 지능화 수준

으로 향상되면서 생산성이 극대화될 것으로 전망

ü 재난안전 분야는 사람의 안전을 위해 고려해야 하는 대상이 증가함에 따라 다

양한 공간 센싱 데이터 학습기반의 신속하고 정확한 안전 문제 대응 기술이 적

극적으로 개발될 전망

ü 농축수산산업 분야는 자동화 중심의 2세대 기술 수준에서 향후 10년간 4세대 

지능화 생산기술로 발전이 전망

ü 에너지산업은 에너지 ICT 융합 신기술을 활용한 자율운영 및 사이버/물리 연동 

에너지 트윈 융합기술을 추진

ü 헬스케어 산업은 IoT를 기반으로 병원 내 환자 위치 파악 및 자원 할당, 웨어러

블 기기와 결합하여 체온·심박 수 등의 건강 데이터 제공, 응급상황 체크 등의 

기술이 가능해질 것으로 전망

향후 5년(`21~`25) 간 디지털 융합 세계 시장은 연평균 7.7%의 성장률로, `25년

에는 51조 37억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 연평균 

12.4%의 성장률로, `25년에는 468조 907억 원 규모를 달성할 것으로 전망

ü 디지털시티는 정부 주도의 국가시범도시 사업을 시작으로 시장형성 기대

ü 디지털국방은 분단 상태에 있는 국내 안보 현황에 따라지속적인 투자가 예상됨

ü 국내 디지털제조 시장규모는 연간 12.1%의 높은 성장률로 아시아 지역 주요 국

가 중에서 가장 빠른 성장 속도를 보일 것으로 예상



`

- 25 -

ü 다양한 사회적 불안요소의 증가로 안전권 확보가 중요한 이슈로 대두, 디지털재

난안전에 대한 수요가 크게 증가하고 있음

ü 2010년 이후 스마트팜이 화두로 떠오르면서 국내 시설재배면적은 증가 추세

ü 정부의 녹색성장 5개년 계획, 그린뉴딜 정책 등으로 독점구조인 국내 에너지 

산업에 신규 진출 기회가 마련될 것으로 기대되며, 이에 따른 SW 수요도 확대

될 것으로 전망

ü 국내 디지털헬스 시장은 원격 의료 등 관련 제도화 미흡으로 생체신호를 측정

하는 웨어러블 디바이스 중심으로 시장형성 중

소수 글로벌 기업의 플랫폼 선점으로 다수 기업의 위기가 예상되나, 산업융합을 

통해 기존 판도를 흔들 스타트업 출현이 가능할 것으로 기대

ü 국내 ICT 중소ž벤처가 고성장 할 수 있는 토대를 마련하고, 주력산업 업그레이

드와 함께 SWž서비스ž융합산업으로 산업구조를 다변화할 필요성 존재
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 공간/사물 중심 기술 분야의 목표시장은 `디지털 융합 시
장'으로 정의

 ICT 융합은 ICT와 기술 간, 기술과 기술 간의 융합을 통해 미래 초개인화ž초

자동화 사회에 사람을 위해 활용되는 혁신적인 신기술을 의미

 공간/사물 중심 기술은 공간 및 사물 중심의 자동화, 시공간 인지, 자율화 지

능융합 기술 분야로, 초 자동화 기술, 기계 시공간인지 기술, 자율 사물 기

술, 지능형 디지털 트윈화 기술 등을 포함

 ICT 융합기술의 확산을 위한 목표 시장은 정부의 ICT 정책 기본 틀인 `4차산
업혁명 대응계획'에서 제시된 12개 분야를 기준으로 설정

 공간/사물 중심 기술의 목표시장인 `디지털 융합 시장'은 `디지털시티', `디지
털국방', `디지털제조', `디지털재난안전', `디지털농축수산', `디지털에너지', `
디지털헬스' 시장을 포함
* (디지털시티) 도시의 안전 및 효율화에 대한 문제를 해결하고, 사람 중심의 편리한 도시를

만들기 위하여 ICT 융합을 통한 도시 디지털 혁신

* (디지털국방) 4차산업혁명에 따른 지능화·무인화 기술, 신개념 무기체계 등 첨단기술 기반

으로 급변하는 미래 戰 환경에 대응

* (디지털제조) ICT 융합기술 기반 제조업의 디지털화, 지능화를 통해 제조업을 미래 첨단산

업으로 전환(Digital Transformation)하고 국가 산업구조를 혁신

* (디지털재난안전) ICT 융합기술을 통한 공공안전 시스템의 혁신을 통해 재난 및 사고로부

터 국민을 안전하게 보호

* (디지털농축수산) 지능화 기술의 융합을 통해 농축수산 산업의 지속가능성을 높이고, 사람

이 중심이 되는 복지의 향상, 경험중심에서 디지털 데이터 사회로의 변화와 다양한 사회·

환경의 부작용을 최소화

* (디지털에너지) ICT 기술융합을 통하여 신재생발전 확대 및 에너지 분권화 시대에 대응할

수 있는 차세대 지능화 에너지 운영 및 에너지 新 서비스 실현

* (디지털헬스) 의료와 ICT 산업이 융합된 신산업을 의미, 규제 완화, 의료비 재정 부담, ICT

기술 발전, 의료 패러다임 변화, 의료 빅데이터 축적 등으로 디지털 헬스 도입이 확산

¡ (연관 산업의 정의) 디지털 융합 시장은 `ICT 산업'에 속하며, 한국표준산업분
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류(KSIC) 상으로는 `기타 공학 연구개발업(M70129)', `응용 소프트웨어 개발
및 공급업(J58222)', `도시 계획 및 조경 설계 서비스업(M72112)', `레이더, 항
행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업(C27211)', `산업 처리공정 제어장비 제조
업(C27216)', `농업 및 임업용 기계 제조업(C29210)', `전동기 및 발전기 제조
업(C28111)', `그 외 기타 의료용 기기 제조업(C27199)', `전기식 진단 및 요법
기기 제조업(C27112)'에 해당
* 기타 공학 연구개발업(M70129)은 기타 공학 및 기술 분야에 관하여 연구 개발을 수행하는

산업을 의미하며, 그 외 전문화된 다학제간 공학 연구개발업을 포함

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업을 의미

* 도시 계획 및 조경 설계 서비스업(M72112)은 공원 및 기타 휴양 지역, 공항, 고속도로, 병

원, 학교, 분양 토지, 상업·산업·거주 지역 등의 개발을 계획 및 설계하는 산업을 의미

* 레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업(C27211)은 레이더 기기 및 방향 탐지ž유도ž

항해ž항공용ž기기와 사진 측량용의 것을 포함한 토지ž수로ž해양ž수리 측량 기기와 기상 관

측기, 지구물리학용의 기구 및 측거의를 제조하는 산업을 의미

* 산업 처리공정 제어장비 제조업(C27216)은 산업 처리공정에서 제품을 생산하기 위한 재료

및 기타 조건들이 일정하게 유지·조정될 수 있도록 압력, 유입량, 습도, 유입되는 가스 및

액체의 배합 상태, 온도, 위치, 빈도, 밀도, 비중, 기계적 적합성 및 기타 변수를 계속적으

로 측정하여 이들 변수를 최상의 조건으로 자동 조정하는 산업처리 제어장비를 제조하는

산업을 의미

* 농업 및 임업용 기계 제조업(C29210)은 농·임·축산물의 생산 및 출하 준비 과정에 사용되

는 기계·장비를 제조하는 산업을 의미

* 전동기및발전기제조업(C28111)은 전기 모터, 발전기 장치, 회전 변환기를 제조하는산업을 의미

* 그 외 기타 의료용 기기 제조업(C27199)은 달리 분류되지 않은 각종 의료용 기기 제품을

제조하는 산업을 의미

* 전기식 진단 및 요법 기기 제조업(C27112)은 내과, 외과, 치과용의 전기 및 전자식 진단장

치, 신체 기능 검사 및 생리적 변화를 검사하는 기기, 자외선 또는 적외선을 응용한 기기

를 제조하는 산업을 의미

o 산업의 특징

¡ (범용기술의 특징) 4차 산업혁명 시대에는 다양한 분야에 접목할 수 있는 범
용 기술의 특징을 갖는 ICT 기술이 핵심 수단으로 기능하고 있음19)

 네트워크(IoT, 5G), 데이터(Cloud, Bigdata), 인공지능SW(기계학습, 알고리즘) 
19) ICT 융합과 SW 산업 발전 대책 분석, 국회예산정책처, 2017.10
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등 디지털기술 관련 산업은 4차 산업혁명의 핵심동인20)

 우리나라는 인터넷 평균속도 세계 1위, 광케이블 보급 1위, ICT 보급 1위, 
5G 통신 최조 상용화 등 ICT 인프라 보급 및 접근성이 세계 최고 수준으로, 
IoT, 자율주행차량, 빅데이터 분석 등 4차 산업혁명 대응에 유리한 환경

¡ (SW 중심의 역량 확충 필요) 반도체 등 HW중심 산업구조의 고착으로, ICT 
산업 전반에서 중소ž벤처가 주도하는 SWž서비스 중심의 혁신역량 확충이 더

딘 상황21)

 HW는 후방산업(장비ž부품)으로의 낙수효과가 부족하고, SW중심의 고도화가

진행 중인 선진국과 달리, 국내 SW산업의 성장은 더딘 상황

 지능형 기반산업(AI, 빅데이터, 클라우드)의 취약한 경쟁력과 높은 규제 장벽
등으로 융합을 통한 혁신적 新비즈니스 확산이 제한되고 있음

 ICT 중소ž벤처가 고성장 할 수 있는 토대를 마련하고, 주력산업 업그레이드

와 함께 SWž서비스ž융합산업으로 산업구조를 다변화할 필요성 존재

¡ (산업융합 확산) ICT 분야를 비롯 최근 이종산업, 가치사슬, 제조서비스 등 산
업융합이 전방위적으로 확산되어 글로벌 경쟁 환경은 급격히 변화 중22)

 4차 산업혁명에 따른 생산방식의 변화(공급), 건강․지속가능 등 사회 니즈의

다양화(수요)로 인한 다수의 기회요인 부상

 비즈니스 속성과 삶의 가치 변화를 추구하는 수요자 요구 확대에 대응하기

위해 산업융합은 선택이 아닌 필수가 되어가고 있음

 주력산업 활력 저하로 인한 글로벌 경쟁력 약화, 새로운 성장동력 발굴 불확

실성 등의 위기요인과, 소수 글로벌 기업의 플랫폼 선점으로 다수 기업의 위

기가 예상되나, 산업융합을 통해 기존 판도를 흔들 스타트업 출현이 가능

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `기타 공학 연구개발업(M70129)', `응용 소프트웨어 개발 및
공급업(J58222)', `도시 계획 및 조경 설계 서비스업(M72112)', `레이더, 항행용
무선 기기 및 측량 기구 제조업(C27211)', `산업 처리공정 제어장비 제조업

(C27216)', `농업 및 임업용 기계 제조업(C29210)', `전동기 및 발전기 제조업
(C28111)', `그 외 기타 의료용 기기 제조업(C27199)', `전기식 진단 및 요법

20) 한국 ICT 산업 현황과 시사점, 전국경제인연합회, 2020.07
21) ICT산업 고도화 및 확산전략, 관계부처합동, 2019.01
22) 제2차 산업융합발전 기본계획-'19년도 실행계획, 관계부처합동, 2019.06
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기기 제조업(C27112)'의 최근 5년(`14~`18) 간 국내 산업 규모를 분석
 `기타 공학 연구개발업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 14조 1,170억 원에서

`18년 약 29조 120억 원으로 연평균 19.7%의 성장률을 보임

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 7조 4,500억
원에서 `18년 약 11조 9,050억 원으로 연평균 12.4%의 성장률을 보임

 `도시 계획 및 조경 설계 서비스업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 4,660억 원
에서 `18년 약 5,910억 원으로 연평균 6.1%의 성장률을 보임

 `레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 2
조 1,800억 원에서 `18년 약 6조 7,680억 원으로 연평균 32.7%의 성장률을 보임

 `산업 처리공정 제어장비 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 2조 1,350억
원에서 `18년 약 2조 8,230억 원으로 연평균 7.2%의 성장률을 보임

 `농업 및 임업용 기계 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 2조 6,720억 원
에서 `18년 약 3조 350억 원으로 연평균 3.2%의 성장률을 보임

 `전동기 및 발전기 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 5조 3,640억 원에서
`18년 약 9조 7,080억 원으로 연평균 16.0%의 성장률을 보임

 `그 외 기타 의료용 기기 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 1조 2,790억
원에서 `18년 약 1조 7,590억 원으로 연평균 8.3%의 성장률을 보임

 `전기식 진단 및 요법 기기 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 1조 5,350
억 원에서 `18년 약 2조 900억 원으로 연평균 8.0%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

기타 공학 연구개발업 14,117 16,902 20,238 24,231 29,012 19.7

응용 소프트웨어 개발 및 공급업 7,464 8,360 9,054 10,420 11,905 12.4%

도시계획 및 조경설계 서비스업 466 509 513 555 591 6.1%

레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업 2,180 2,619 3,375 6,948 6,768 32.7%

산업처리공정 제어장비 제조업 2,135 4,066 2,526 2,692 2,823 7.2%

농업 및 임업용 기계 제조업 2,672 3,469 3,071 2,937 3,035 3.2%

전동기 및 발전기 제조업 5,364 7,597 6,241 7,233 9,708 16.0%

그 외 기타 의료용 기기 제조업 1,279 2,024 1,965 1,627 1,759 8.3%

전기식 진단 및 요법 기기 제조업 1,535 1,794 1,965 1,981 2,090 8.0%

* 출처 : 2014~2018 서비스업조사(통계청), 2014~2018 광업제조업조사(통계청), 2015 경제총조사(통계청)

[표 6] 국내 디지털 융합 관련 산업 규모
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o 산업 전망

¡ (디지털시티) 공간적 특수성을 극복하고 기존 도시 시스템과 충돌하지 않는

새로운 스마트 융·복합 기술이 적용되고 발전될 것으로 전망됨

 지역 내 환경 및 생활 거주 특성이 상이하고 공간적·물리적 변화가 쉽지

않은 공간적 특수성을 극복하고, 기존 도시 시스템과 충돌하지 않는 새로운

스마트 융·복합 기술이 발전될 것으로 전망

 도시 내 인프라, 교통, 건물 등 하드웨어에서부터 안전, 에너지 등 여러 서비

스에 스마트 기술 도입 전망

 도시 내 공간과 인프라를 구성하는 여러 사물 간의 접목을 통하여 디지털시

티 기술의 도시 내 환경에 적용 및 검증이 추진될 것으로 전망

¡ (디지털국방) ICT 기술융합으로 무인화, 지능화, 네트워크화로 미래전과 현실
문제 극복을 위해 대응․발전 전망

 5차원(육해공+우주+사이버) 전장 공간의 확장과 병력감축 문제를 기술로 극
복하기 위한 무인 시스템·무인 체계 등이 혼합된 유·무인 복합전투체계의

자율·지능적 협업을 가능하게 하는 기술 발전 전망

¡ (디지털제조) 제조산업은 첨단 ICT 융합을 통해 개인화, 공급망 다변화 및 생
산성 극대화 방향으로 발전할 것으로 전망

 혁신형 장비 (로봇, 3D프린터 등) 및 ICT (5G, AI 등) 기술발전에 따라 공장
이 현재의 자동화 수준에서 유연 생산이 가능한 지능화 수준으로 향상되면

서 생산성이 극대화될 것으로 전망

¡ (디지털재난안전) 사람의 안전을 위해 고려해야 하는 대상이 증가함에 따라

다양한 공간 센싱 데이터 학습기반의 신속하고 정확한 안전 문제 대응 기술

이 적극적으로 개발될 전망

 재난, 안전사고 등으로 인한 위험의 발생과 확산, 피해가 하나의 공간, 또는
공간과 공간사이의 관계에 크게 영향을 받음에 따라 공간과 객체(건축물, 사
람 등)의 특성을 이해하고 이를 기반으로 안전을 확보하고자 하는 기술 개발

이 적극적으로 이루어질 것으로 전망

 건축물, 안전시설(소방시설, 전기시설, 작업시설 등), 기타 안전에 영향을 미

치는 환경 요소에 대한 디지털 트윈 구축 및 모델링을 통하여 잠재적 안전

문제에 선제적으로 대응하고 회피할 수 있는 기술 발전 전망

¡ (디지털농축수산) 자동화 중심의 2세대 기술 수준에서 향후 10년간 4세대 지
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능화 생산기술로 발전이 전망

 국내 농축수산업은 고령화와 정보화 인식 부족, 기술 표준화 부족, 원천기술
의 부재, ICT 융합기술의 단순 활용 등 과도기 상태

 새롭게 경쟁력을 높이고 미래성장 산업을 육성시키기 위해서는 한국 중심의

아이디어 및 지능화 중심의 접근을 기반으로 시스템 수출 산업으로 발전 전망  
 사람을 보조하는 수단의 노동력 절감 기술에서 환경, 에너지, 유통 등 사람

의 인지 능력 수준을 갖는 초자동화와 이를 위한 스스로 진화하는 장비 등

미래산업으로 발전 전망

 농·축산 생산 현장에 시공간 인지 기술의 도입을 통해 지능화‧최적화 된 생

육환경, 경영주의 편의성 및 경쟁력 확보, 상품성 향상을 통한 수익 증대 등

플랫폼 기술로의 확대 예상

 농축 수산 전반에서 단순 자동화 수준에서 디지털 트윈, 자율화, 시공간 인

지 등의 기술을 통해 생산에서 소비에 이르는 전 주기적 시스템 지능화로

발전 전망

¡ (디지털에너지) 글로벌 기후변화 대응, 탄소배출 저감 및 탈원전 국가정책 추
진에 따라 에너지 분야에서 ICT 융합기술이 핵심 기술로 떠오르고 있음

 ICT 융합은 단순 보조 역할에서 벗어나 에너지 효율화, 시스템 안정화, 에너
지 新비즈니스 모델 측면에서 주요 핵심기술로 발전 전망

 빅데이터, 5G, IoT, AI의 DNA 기술을 기반으로 에너지 정보 수집/가공/분석
을 통한 최적화 솔루션을 제공 추진

 에너지 ICT 융합 신기술을 활용한 자율운영 및 사이버/물리 연동 에너지 트

윈 융합기술 추진

¡ (디지털헬스) 감염병 확산에 대한 대응으로, 5G와 IoT 기반 사람-사물 간 연
결성 증진, 지능형 추적 및 모니터링 솔루션 확산

 IoT를 기반으로 ECG(심전도) 기기, 병상 등 위치를 추적하여 병원 내 환자

위치 파악 및 자원 할당, 웨어러블 기기와 결합하여 체온·심박 수 등의 건

강 데이터 제공, 응급상황 체크 등의 기술이 가능해질 것으로 전망
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 4 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 디지털 융합 시장은 `16년 2조 7,997억 달러에서 `20년 3조 5,546억 달러
로 연평균 6.1%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 7.7%의 성장률을 보이며, `25년에는 5조 1,037억
달러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 (디지털시티) 글로벌 디지털시티 주요 투자 분야는 지능형 교통, 공공 안전, 
에너지, 네트워크 분야이며, 지역별로는 아시아 지역이 시장 주도 전망23)

 (디지털국방) 세계 군사비 지출은 지속적으로 증가하여 `19년 1조 9,220억 달
러에서 `25년 2조 2,284억 달러로 증가 전망

 (디지털제조) 세계시장에서의 디지털제조 핵심요소 기술 영역은 크게 애플리

케이션, 플랫폼, 디바이스로 구분되어 전개되고 있으며, 각각의 영역에 사물

인터넷과 인공지능 기술이 접목되며 제조기술 전반에 광범위한 변화를 초

래24)

 (디지털재난안전) 세계적으로 재난·재해, 사고, 테러 등의 사회적 불안요소

증가로 공공안전에 관한 관심이 높아지고 있으며 이에 따라 공공안전 제품

및 서비스에 대한 수요가 매우 증가할 것으로 전망25)

 (디지털농축수산) 미국 등 농업 선진국들 중심으로 첨단농업 분야 벤처투자

확대되었고, ICBM(IoT, Cloud, Big Data, Mobile), 인공지능(AI), 드론 등의 급
격한 발전으로 정밀농업의 기술적인 한계 극복 가능성이 증가26)

 (디지털에너지) 글로벌 기후변화 대응 탄소배출 저감을 위한 재생에너지 보

급 확대 및 이에 따른 ICT 융합 에너지신산업 급속 성장 전망 27)

 (디지털헬스) 기술변화에 따라 기존의 의료분야는 인공지능, 머신러닝, 클라
우드와 같은 새로운 기술과 접목하면서 기존 의료시스템을 재창출하고 디지

털화가 빠르게 진행될 것으로 예상28)

23) 스마트시티 분야 해외 진출 전략, NIPA, 2020.05
24) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
25) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
26) 스마트팜의 미래 : 가능성과 한계, 농업농촌의 길,2018 
27) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
28) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
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(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

디지털시티 2,361 2,712 3,115 3,577 4,108 4,718 5,418 6,222 7,146 8,207 14.8% 14.8%

디지털국방 17,850 18,070 18,550 19,220 19,700 20,191 20,695 21,212 21,741 22,284 2.5% 2.5%

디지털제조 1,185 1,301 1,411 1,537 1,677 1,837 2,015 2,206 2,448 2,681 9.1% 9.9%

디지털재난안전 3,427 3,661 3,922 4,177 4,449 4,739 5,047 5,376 5,726 6,099 6.7% 6.5%

디지털농축수산 1,960 2,210 2,500 2,830 3,200 3,620 4,080 4,610 5,209 5,887 13.0% 12.9%

디지털에너지 255 277 300 340 350 360 390 420 480 530 8.2% 10.2%

디지털헬스 960 1,162 1,406 1,702 2,060 2,493 3,018 3,652 4,420 5,350 21.0% 21.0%

합계 27,999 29,392 31,204 33,383 35,544 37,958 40,664 43,699 47,171 51,037 6.1% 7.7%

* 디지털시티: Smart Cities Market-Global Forecast to 2025, Markets&Markets, 2020('20~'25년 CAGR을 기반으로 
'16~'19년 시장규모 역추정)

* 디지털국방: Military Expenditure Database, SIPRI, 2020('16~'19년 CAGR을 기반으로 '20~'25년 지출규모 추정)
* 디지털 제조: 스마트 제조산업 생태계 조사 및 정책지원 방안 연구 최종보고서, KETI, 2019(원출처: Smart 

Factory Market-Global Forecast & Analysis to 2024(Markets&Markets, 2019), '16~'24년 CAGR을 기반으로 '25
년 시장규모 추정)

* 디지털 재난안전:  안전산업의 경쟁력 평가와 과제, 제24호, 산업연구원, 2017.06.(원출처: The Freedonia 
Group(2016), '18~'23년 CAGR 기반으로 '24~'25년 시장규모 추정)

* 디지털농축수산: 중소기업 전략기술로드맵 2019-2021 스마트팜, 중소벤처기업부, 2018('16~'22년 CAGR을 기반으
로 '23~'25년 시장규모 추정)

* 디지털에너지: 에너지 산업의 디지털화가 가져올 미래, 삼정KPMG 경제연구원, 2019(원출처: BNEF의 에너지 디
지털화 시장 전망 자료 중 화석연료 O&M을 제외한 부분, '18~'25년 CAGR을 기반으로 '16~'17년 시장규모 역
추정)

* 디지털헬스: 스마트 헬스케어 의료기기 기술·표준 전략 보고서, 식품의약품안전평가원, 2018.8('15년~'19년 CAGR
을 기반으로 '20~'25년 시장규모 추정)

[그림 3] 세계 디지털 융합 시장규모 및 전망
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 디지털 융합 시장은 `16년 170조 6,970억 원에서 `20년 262조 7,860억 원
으로 연평균 11.4%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 12.4%의 성장률을 보이며, `25년에는 468조 9,070
억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 (디지털시티) 정부 차원에서 국가 시범도시 사업을 통해 민간기업들의 다양

한 참여를 유도하고 있으며 시범도시로 선정되는 도시별 시범사업을 시작으

로 시장형성 기대29)

 (디지털국방) 북한과의 분단 상태에 있는 국내 안보 현황에 따라 디지털국방
분야는 지속적인 투자가 예상됨30)

 (디지털제조) 한국의 디지털제조 시장규모는 연간 12.1%의 높은 성장률로 아
시아 지역 주요 국가 중에서 가장 빠른 성장 속도를 보일 것으로 예상31)

 (디지털재난안전) 다양한 사회적 불안요소의 증가로 인해 사회구성원들의 안
전권 확보가 중요한 이슈로 대두되어 이에 대한 수요가 크게 증가하고 있으

며, 관련 시장도 급격하게 확대되고 있음32)

 (디지털농축수산) 2010년 이후 스마트팜이 화두로 떠오르면서 국내 시설재배
면적은 증가 추세이며33), 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 5.8%의 성장률을 보이
며, `25년에는 약 71조 원 규모의 시장을 형성할 것으로 전망

 (디지털에너지) 정부의 녹색성장 5개년 계획(2019~2023), 그린뉴딜 등의 정책
으 추진으로 독점구조인 국내 에너지 산업에 신규 진출 기회가 마련될 것으

로 기대되며, 이에 따른 SW 수요도 확대될 것으로 전망34)

 (디지털헬스) 국내 디지털헬스 시장은 원격 의료 등 관련 제도화 미흡으로

생체신호를 측정하는 웨어러블 디바이스 중심으로 시장형성 중35)

29) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
30) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
31) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
32) 개인 상황특성 맞춤형 재난안전 케어 서비스 R&D 동향, 정보통신기획평가원, 2019
33) 지능형 스마트팜 플랫폼 수출연구사업단 동향보고서, 지능형 스마트팜 플랫폼 수출연구사업단, 2019
34) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
35) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

디지털시티 70,326 82,000 95,000 111,000 129,000 151,000 176,066 205,293 239,372 279,107 16.4% 16.6%

디지털국방 38,799 40,335 43,158 46,697 50,153 53,476 57,021 60,799 64,829 69,125 6.6% 6.6%

디지털제조 7,501 8,698 9,551 10,558 11,684 13,045 14,445 16,127 18,107 20,215 11.7% 11.6%

디지털재난안전 7,374 7,877 8,651 9,215 9,817 10,457 11,140 11,732 12,497 13,313 7.4% 6.2%

디지털농축수산 41,968 44,493 47,474 50,655 54,048 56,750 59,588 63,173 66,974 71,003 6.5% 5.8%

디지털에너지 1,209 1,311 1,422 1,612 1,659 1,706 1,849 1,991 2,275 2,512 8.2% 10.2%

디지털헬스 3,521 4,092 4,756 5,528 6,426 7,469 8,681 10,090 11,727 13,630 16.2% 16.2%

합계 170,697 188,806 210,012 235,266 262,786 293,903 328,789 369,205 415,781 468,907 11.4% 12.4%

* 디지털시티: 스마트시티, KISTI MARKET REPORT, 2016('17~'21년 CAGR을 기반으로 '22~'25년 시장규모 추정)
* 디지털국방: 국방부 예산 추이(본예산 기준), 국방부('16~'20년 CAGR을 기반으로 '21~'25년 예산규모 추정)
* 디지털 제조: 스마트 제조산업 생태계 조사 및 정책지원 방안 연구 최종보고서, KETI, 2019(원출처: South Korea 

Smart Factory Market(Markets&Markets, 2019), '16~'24년 CAGR을 기반으로 '25년 시장규모 추정)
* 디지털 재난안전:  안전산업의 경쟁력 평가와 과제, 제24호, 산업연구원, 2017.06.(원출처: The Freedonia Group(2016), 

'18~'23년 CAGR 기반으로 '24~'25년 시장규모 추정)
* 디지털농축수산: 중소기업 전략기술로드맵 2019-2021 스마트팜, 중소벤처기업부, 2018('17~'22년 CAGR을 기반으

로 '23~'25년 시장규모 추정, '16년 시장규모 역추정)
* 디지털에너지 : 에너지 산업의 디지털화가 가져올 미래, 삼정KPMG 경제연구원, 2019(원출처: BNEF의 에너지 디

지털화 시장 전망 자료 중 화석연료 O&M을 제외한 부분(국내 시장점유율 4% 가정), '18~'25년 CAGR을 기반으
로 '16~'17년 시장규모 역추정)

* 디지털헬스 : 스마트 헬스케어 의료기기 기술·표준 전략 보고서, 식품의약품안전평가원, 2018.8('15년~'19년 
CAGR을 기반으로 '20~'25년 시장규모 추정)

  주) 2020년 원/달러 환율 기준 : 1,185원/달러(2019~2023 국내 경제전망, 국회예산정책처 전망치)

[그림 4] 국내 디지털 융합 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로, 시장경쟁강도는 높은 수

준으로 분석됨
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¡ (경쟁자 수) 소수 글로벌 기업의 플랫폼 선점으로 다수 기업의 위기가 예상되
나, 산업융합을 통해 기존 판도를 흔들 스타트업 출현이 가능할 것으로 기대

 (디지털시티) 디지털시티 관련 브랜드 파워와 기술력을 보유한 주요 업체로

는 ABB, Cisco, Emerson, IBM, Ericsson, SE, GE, Siemens, Huawei, 
Honeywell, Hitachi, Nokia, Philips 등이 있음

 (디지털국방) 국방부는 교육훈련 분야에서 가상 및 증강현실(VR·AR) 
등 첨단기술을 활용한 실감형 과학화 훈련체계를 구축, 현장훈련과 병

행하는 상시 실전형 훈련을 실시해 나갈 예정

 (디지털제조) 국내 주요 대기업들은 그룹 내 IT 계열사(LG CNS, 삼성 SDS, 
SK C&C, 포스코 ICT)를 통해서 애플리케이션 영역을 구축하고 최근에는 클
라우드나 빅데이터 플랫폼에 초점을 두고 있음

 (디지털재난안전) 전 세계 IoT 시장은 IBM, Hitachi Vantara, NEC, Microsoft, 
Cisco Systems 등이 시장을 선도할 것으로 전망

 (디지털농축수산) 국내 스마트팜 경영 농가 또는 기업들이 대부분 모니터링 및
반자동 컨트롤 기능에 치중해 있는 반면, 해외 스마트팜 기업들은 첨단분석 기
술 및 로봇 기술 등을 활용하여 품질 및 생산성 향상에 초점을 두고 있음

 (디지털에너지) 생산 전력의 효율성을 높일 수 있는 SW가 겸비된 재생에너

지 기업이 경쟁사보다 우위를 보일 것이므로, 에너지 기업의 증가는 간접적

으로 소프트웨어 산업의 신규 먹거리가 될 것으로 예상

 (디지털헬스) 글로벌 IT 기업들은 디지털헬스 산업 진출을 위해 꾸준히 준비 중
* 아마존은 2018년, 제약 관련 스타트 업 PillPack을 인수, 기침 소리만 듣고 AI 스피커가 감

기 증상인지 확인할 수 있는 특허를 출원, 구글의 모회사 알파벳은 2013년부터 2017년까

지 총 186건의 헬스케어 관련 특허를 출원하였으며, 구글 AI에서는 꾸준히 의료데이터를

구축, 애플은 지난 2015년 출시한 의료 연구용 플랫폼 리서치 킷(Research Kit)을 통해 애

플워치(Apple Watch) 이용자들의 건강 데이터를 축적하고 있음

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중기업의 시장 점유율이 높은 시장으로, 시장의
진입장벽은 보통 수준인 것으로 분석됨

 `기타 공학 연구개발업'의 규모별 시장 점유율은 중견기업이 50.8%, 대기업이
28.0%를 점유

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업'의 규모별 시장 점유율은 중기업이 52.6%
로 매출의 대부분을 점유하고 있음
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 `도시 계획 및 조경 설계 서비스업'의 규모별 시장 점유율은 소기업이 57.0%, 
중기업이 43.0%로, 중소기업이 매출의 대부분을 점유

 `레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업'의 규모별 시장 점유율은 중기
업이 52.5%, 중견기업이 38.3%를 점유

 `산업 처리공정 제어장비 제조업'의 규모별 시장 점유율은 중기업이 46.3%, 
중견기업이 35.1%를 점유

 `농업 및 임업용 기계 제조업'의 규모별 시장 점유율은 중견기업이 40.5%, 대
기업이 24.7%, 중기업이 21.2%를 점유

 `전동기 및 발전기 제조업'의 규모별 시장 점유율은 중기업이 61.6%로 매출

의 대부분을 점유

 `그 외 기타 의료용 기기 제조업'의 규모별 시장 점유율은 중기업이 58.1%로
매출의 대부분을 점유

 `전기식 진단 및 요법 기기 제조업'의 규모별 시장 점유율은 대기업이 35.1%, 
중기업이 29.0%, 중견기업이 28.1%를 점유

¡ (시장경쟁구조) 목표 시장은 대부분 집중도가 낮은 시장을 형성하고 있어, 시
장 집중도는 보통 수준으로 분석됨

 `기타 공학 연구개발업'의 HHI*는 1,023, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인
CR3**는 48.91로 경쟁시장으로 분석됨

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업'의 HHI*는 92, 상위 3개 기업의 시장점유

율 합계인 CR3**는 13.02로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `도시 계획 및 조경 설계 서비스업'의 HHI*는 418, 상위 3개 기업의 시장점

유율 합계인 CR3**는 24.17로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업'의 HHI*는 3,245, 상위 3개 기
업의 시장점유율 합계인 CR3**는 85.82로 복점시장으로 분석됨

 `산업 처리공정 제어장비 제조업'의 HHI*는 384, 상위 3개 기업의 시장점유

율 합계인 CR3**는 27.8로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `농업 및 임업용 기계 제조업'의 HHI*는 1,267, 상위 3개 기업의 시장점유율
합계인 CR3**는 57.11로 경쟁시장으로 분석됨

 `전동기 및 발전기 제조업'의 HHI*는 259, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계
인 CR3**는 20.2로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨
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 `그 외 기타 의료용 기기 제조업'의 HHI*는 277, 상위 3개 기업의 시장점유

율 합계인 CR3**는 21.24로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `전기식 진단 및 요법 기기 제조업'의 HHI*는 1,775, 상위 3개 기업의 시장점
유율 합계인 CR3**는 63.23으로 경쟁시장으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 목표시장이 속한 산업 중 가장 관련성이 높은 대표 산업인 `기타 공학 연구개

발업'의 향후 5년 간 평균성장률은 19.7%이며, 국내 목표시장의 향후 5년
(`21~`25) 간 평균성장률은 12.4%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 보통 수준으로
분석됨

 시장 매력도는 국내 디지털 융합 관련 산업과 목표시장의 향후 5년(`21~`25) 
간 평균 성장률을 비교하여 분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 기타 공학 연구개발업 49,799 59,625 71,391 85,478 102,345 19.7%

국내 응용 소프트웨어 개발 및 공급업 16,897 18,989  21,340  23,982  26,951  12.4%

국내 도시계획 및 조경설계 서비스업 706 749  795  844  895  6.1%

국내 레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 
기구 제조업

15,830 21,012  27,891  37,023  49,143  32.7%

국내 산업처리공정 제어장비 제조업 3,482 3,734  4,005  4,295  4,606  7.2%

국내 농업 및 임업용 기계 제조업 3,339 3,447  3,558  3,673  3,792  3.2%

국내 전동기 및 발전기 제조업 15,148 17,569  20,378  23,635  27,413  16.0%

국내 그 외 기타 의료용 기기 제조업 2,234 2,419  2,619  2,836  3,071  8.3%

국내 전기식 진단 및 요법 기기 제조업 2,634 2,845  3,073  3,319  3,585  8.0%

국내 디지털 융합 시장 293,903 328,789  369,205  415,781  468,907  12.4%

* 출처 : 2014~2018 서비스업조사(통계청), 2014~2018 광업제조업조사(통계청), 2015 경제총조사(통계청)
  주) CAGR을 기반으로 2019~2025 추정

[표 7] 국내 디지털 융합 산업 및 시장 규모



1. ICT융합 부문 중분류별 매가트렌드 경제성분석 ••

- 40 -

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 공간/사물 중심 기술 분야는 사업화를 위해 2년 이상 ~ 3
년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신ž방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)
를 기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 공간/사물 중심 기술 분야의 사업화 소요기간은 평균 2.3년으로 추정됨

¡ (사업화 소요비용) 공간/사물 중심 기술 분야의 사업화를 위해 약 9억 원이

소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료36)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 공간/사물 중심 기술의 사업화 소요비용은 평균 9.1억 원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

2.3 9

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 8] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 공간/사물 중심 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 공간/사물 중심 기술은 IPC 상 G06F, G06Q, H04L, H02J, A61B에 해당하는
기술로 경제적 수명은 3.5년으로 추정됨

36) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 데이터 

처리 시스템 또는 방법;
2.1 3.0

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

H02J
전력급전 또는 전력배전을 위한 회로  장치 또는 시스템; 전기에너지를 저장하기 

위한 시스템
2.4 3.0

A61B 진단; 수술; 개인 식별 3.0 4.0

평균 값 2.6 3.5

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 9] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 6.30%, 영업이익률
은 평균 6.05%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 `건축기술, 엔지니어링 및 기타 과학기술 서비스업

(M72)', `소프트웨어 개발 및 공급업(J582)', `의료, 정밀, 광학기기 및 시계
(C27)', `전동기, 발전기 및 전기 변환‧공급‧제어 장치(C281)', `특수 목적용 기
계(C292)'에 해당하여, 해당 업종을 기준으로 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액
증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

건축기술, 엔지니어링 및 기타 
과학기술 서비스업(M72)

매출증가율 -0.77 6.87 3.70 9.50 1.37 4.13

영업이익률 5.03 4.96 6.19 6.41 4.96 5.51

소프트웨어 개발 및 
공급업(J582)

매출증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

의료, 정밀, 광학기기 및 
시계(C27)

매출증가율 1.34 9.07 7.57 13.97 3.62 7.11

영업이익률 6.14 6.86 6.78 7.91 7.16 6.97

전동기, 발전기 및 전기 
변환·공급·제어 장치(C281)

매출증가율 -1.01 6.97 9.25 6.24 1.59 4.61

영업이익률 5.58 5.80 5.85 5.11 5.06 5.48

특수 목적용 기계(C292)
매출증가율 3.91 2.89 3.55 21.36 0.83 6.51

영업이익률 4.32 5.00 5.86 7.26 6.28 5.74

전체(평균)
매출증가율 1.41 7.07 6.77 12.96 3.30 6.30

영업이익률 5.46 5.74 6.21 6.80 6.01 6.05

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 10] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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전략부문 대분류

1. ICT융합 1-1. ICT융합

중분류

1-1-3. 차세대 크로스 커팅 기술

목표시장

디지털 융합 시장
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[1-1-3] 차세대 크로스 커팅 기술

목표시장 디지털 융합 시장

1. 요약

ICT 분야를 비롯하여 최근 이종산업, 가치사슬, 제조서비스 등 산업융합이 전방

위적으로 확산되어 글로벌 경쟁 환경은 급격히 변화하고 있음

ü 디지털시티는 핵심 인프라인 IoT와 핵심 기술인 AI가 발전으로 디지털시티의 

다양한 서비스 분야에 이들 기술이 접목되어 성장할 것으로 전망

ü 국방 분야는 국방+재난, 국방+물류, 국방+헬스 등 융합기술 발전 전망

ü 제조 산업은 대규모 공장과 글로벌 공급망 체계가 소규모 유연 민첩 생산이 가

능한 공장과 고객과의 근접성에 따른 공급망 체계로 변화 전망

ü 재난안전 분야는 사회 구성원의 안전을 위협하는 새로운 요인에 대응하기 위하

여 이기종 산업간 데이터 융합 활용 기술이 개발될 것으로 전망

ü 농축수산산업은 도메인 중심의 서비스에서 도메인 간 융합을 통한 새로운 부가

가치물 창출 및 관련 신산업 육성, 산업경쟁력 향상 등의 방향으로 진화 전망

ü 에너지산업의 ICT 융합은 단순 보조 역할에서 벗어나 에너지 효율화, 시스템 안

정화, 에너지 新비즈니스 모델 측면에서 주요 핵심기술로 발전 전망

ü 헬스케어 산업은 AI의 등장으로 SW 개발 속도가 비약적으로 빨라지면서 기존

에는 존재하지 않았던 AI 의료기기 등장 전망

향후 5년(`21~`25) 간 디지털 융합 세계 시장은 연평균 7.7%의 성장률로, `25년

에는 51조 37억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 연평균 

12.4%의 성장률로, `25년에는 468조 907억 원 규모를 달성할 것으로 전망

ü 디지털시티는 정부 주도의 국가시범도시 사업을 시작으로 시장형성 기대

ü 디지털국방은 분단 상태에 있는 국내 안보 현황에 따라지속적인 투자가 예상됨

ü 국내 디지털제조 시장규모는 연간 12.1%의 높은 성장률로 아시아 지역 주요 국

가 중에서 가장 빠른 성장 속도를 보일 것으로 예상

ü 다양한 사회적 불안요소의 증가로 안전권 확보가 중요한 이슈로 대두, 디지털재

난안전에 대한 수요가 크게 증가하고 있음
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ü 2010년 이후 스마트팜이 화두로 떠오르면서 국내 시설재배면적은 증가 추세

ü 정부의 녹색성장 5개년 계획, 그린뉴딜 정책 등으로 독점구조인 국내 에너지 

산업에 신규 진출 기회가 마련될 것으로 기대되며, 이에 따른 SW 수요도 확대

될 것으로 전망

ü 국내 디지털헬스 시장은 원격 의료 등 관련 제도화 미흡으로 생체신호를 측정

하는 웨어러블 디바이스 중심으로 시장형성 중

소수 글로벌 기업의 플랫폼 선점으로 다수 기업의 위기가 예상되나, 산업융합을 

통해 기존 판도를 흔들 스타트업 출현이 가능할 것으로 기대

ü 국내 ICT 중소ž벤처가 고성장 할 수 있는 토대를 마련하고, 주력산업 업그레이

드와 함께 SWž서비스ž융합산업으로 산업구조를 다변화할 필요성 존재
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 차세대 크로스 커팅 기술 분야의 목표시장은 `디지털 융
합 시장'으로 정의

 ICT 융합은 ICT와 기술 간, 기술과 기술 간의 융합을 통해 미래 초개인화ž초

자동화 사회에 사람을 위해 활용되는 혁신적인 신기술을 의미

 차세대 크로스 커팅 기술은 사람-공간-사물-산업-문화-산업이 서로 융합하
여 창출하는 미래사회의 경쟁력 확보가 가능한 ICT 기술기반의 미래 융합

신기술로, 산업간 융합기술, 新 융합기술 등을 포함

 ICT 융합기술의 확산을 위한 목표 시장은 정부의 ICT 정책 기본 틀인 `4차산
업혁명 대응계획'에서 제시된 12개 분야를 기준으로 설정

 차세대 크로스 커팅 기술의 목표시장인 `디지털 융합 시장'은 `디지털시티', `
디지털국방', `디지털제조', `디지털재난안전', `디지털농축수산', `디지털에너
지', `디지털헬스' 시장을 포함
* (디지털시티) 도시의 안전 및 효율화에 대한 문제를 해결하고, 사람 중심의 편리한 도시를

만들기 위하여 ICT 융합을 통한 도시 디지털 혁신

* (디지털국방) 4차산업혁명에 따른 지능화·무인화 기술, 신개념 무기체계 등 첨단기술 기반

으로 급변하는 미래 戰 환경에 대응

* (디지털제조) ICT 융합기술 기반 제조업의 디지털화, 지능화를 통해 제조업을 미래 첨단산

업으로 전환(Digital Transformation)하고 국가 산업구조를 혁신

* (디지털재난안전) ICT 융합기술을 통한 공공안전 시스템의 혁신을 통해 재난 및 사고로부

터 국민을 안전하게 보호

* (디지털농축수산) 지능화 기술의 융합을 통해 농축수산 산업의 지속가능성을 높이고, 사람

이 중심이 되는 복지의 향상, 경험중심에서 디지털 데이터 사회로의 변화와 다양한 사회·

환경의 부작용을 최소화

* (디지털에너지) ICT 기술융합을 통하여 신재생발전 확대 및 에너지 분권화 시대에 대응할

수 있는 차세대 지능화 에너지 운영 및 에너지 新 서비스 실현

* (디지털헬스) 의료와 ICT 산업이 융합된 신산업을 의미, 규제 완화, 의료비 재정 부담, ICT

기술 발전, 의료 패러다임 변화, 의료 빅데이터 축적 등으로 디지털 헬스 도입이 확산

¡ (연관 산업의 정의) 디지털 융합 시장은 `ICT 산업'에 속하며, 한국표준산업분
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류(KSIC) 상으로는 `기타 공학 연구개발업(M70129)', `응용 소프트웨어 개발
및 공급업(J58222)', `도시 계획 및 조경 설계 서비스업(M72112)', `레이더, 항
행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업(C27211)', `산업 처리공정 제어장비 제조
업(C27216)', `농업 및 임업용 기계 제조업(C29210)', `전동기 및 발전기 제조
업(C28111)', `그 외 기타 의료용 기기 제조업(C27199)', `전기식 진단 및 요법
기기 제조업(C27112)'에 해당
* 기타 공학 연구개발업(M70129)은 기타 공학 및 기술 분야에 관하여 연구 개발을 수행하는

산업을 의미하며, 그 외 전문화된 다학제간 공학 연구개발업을 포함

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업을 의미

* 도시 계획 및 조경 설계 서비스업(M72112)은 공원 및 기타 휴양 지역, 공항, 고속도로, 병

원, 학교, 분양 토지, 상업·산업·거주 지역 등의 개발을 계획 및 설계하는 산업을 의미

* 레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업(C27211)은 레이더 기기 및 방향 탐지ž유도ž

항해ž항공용ž기기와 사진 측량용의 것을 포함한 토지ž수로ž해양ž수리 측량 기기와 기상 관

측기, 지구물리학용의 기구 및 측거의를 제조하는 산업을 의미

* 산업 처리공정 제어장비 제조업(C27216)은 산업 처리공정에서 제품을 생산하기 위한 재료

및 기타 조건들이 일정하게 유지·조정될 수 있도록 압력, 유입량, 습도, 유입되는 가스 및

액체의 배합 상태, 온도, 위치, 빈도, 밀도, 비중, 기계적 적합성 및 기타 변수를 계속적으

로 측정하여 이들 변수를 최상의 조건으로 자동 조정하는 산업처리 제어장비를 제조하는

산업을 의미

* 농업 및 임업용 기계 제조업(C29210)은 농·임·축산물의 생산 및 출하 준비 과정에 사용되

는 기계·장비를 제조하는 산업을 의미

* 전동기및발전기제조업(C28111)은 전기 모터, 발전기 장치, 회전 변환기를 제조하는산업을 의미

* 그 외 기타 의료용 기기 제조업(C27199)은 달리 분류되지 않은 각종 의료용 기기 제품을

제조하는 산업을 의미

* 전기식 진단 및 요법 기기 제조업(C27112)은 내과, 외과, 치과용의 전기 및 전자식 진단장

치, 신체 기능 검사 및 생리적 변화를 검사하는 기기, 자외선 또는 적외선을 응용한 기기

를 제조하는 산업을 의미

o 산업의 특징

¡ (범용기술의 특징) 4차 산업혁명 시대에는 다양한 분야에 접목할 수 있는 범
용 기술의 특징을 갖는 ICT 기술이 핵심 수단으로 기능하고 있음37)

 네트워크(IoT, 5G), 데이터(Cloud, Bigdata), 인공지능SW(기계학습, 알고리즘) 
37) ICT 융합과 SW 산업 발전 대책 분석, 국회예산정책처, 2017.10
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등 디지털기술 관련 산업은 4차 산업혁명의 핵심동인38)

 우리나라는 인터넷 평균속도 세계 1위, 광케이블 보급 1위, ICT 보급 1위, 
5G 통신 최조 상용화 등 ICT 인프라 보급 및 접근성이 세계 최고 수준으로, 
IoT, 자율주행차량, 빅데이터 분석 등 4차 산업혁명 대응에 유리한 환경

¡ (SW 중심의 역량 확충 필요) 반도체 등 HW중심 산업구조의 고착으로, ICT 
산업 전반에서 중소ž벤처가 주도하는 SWž서비스 중심의 혁신역량 확충이 더

딘 상황39)

 HW는 후방산업(장비ž부품)으로의 낙수효과가 부족하고, SW중심의 고도화가

진행 중인 선진국과 달리, 국내 SW산업의 성장은 더딘 상황

 지능형 기반산업(AI, 빅데이터, 클라우드)의 취약한 경쟁력과 높은 규제 장벽
등으로 융합을 통한 혁신적 新비즈니스 확산이 제한되고 있음

 ICT 중소ž벤처가 고성장 할 수 있는 토대를 마련하고, 주력산업 업그레이드

와 함께 SWž서비스ž융합산업으로 산업구조를 다변화할 필요성 존재

¡ (산업융합 확산) ICT 분야를 비롯 최근 이종산업, 가치사슬, 제조서비스 등 산
업융합이 전방위적으로 확산되어 글로벌 경쟁 환경은 급격히 변화 중40)

 4차 산업혁명에 따른 생산방식의 변화(공급), 건강․지속가능 등 사회 니즈의

다양화(수요)로 인한 다수의 기회요인 부상

 비즈니스 속성과 삶의 가치 변화를 추구하는 수요자 요구 확대에 대응하기

위해 산업융합은 선택이 아닌 필수가 되어가고 있음

 주력산업 활력 저하로 인한 글로벌 경쟁력 약화, 새로운 성장동력 발굴 불확

실성 등의 위기요인과, 소수 글로벌 기업의 플랫폼 선점으로 다수 기업의 위

기가 예상되나, 산업융합을 통해 기존 판도를 흔들 스타트업 출현이 가능

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `기타 공학 연구개발업(M70129)', `응용 소프트웨어 개발 및
공급업(J58222)', `도시 계획 및 조경 설계 서비스업(M72112)', `레이더, 항행용
무선 기기 및 측량 기구 제조업(C27211)', `산업 처리공정 제어장비 제조업

(C27216)', `농업 및 임업용 기계 제조업(C29210)', `전동기 및 발전기 제조업
(C28111)', `그 외 기타 의료용 기기 제조업(C27199)', `전기식 진단 및 요법

38) 한국 ICT 산업 현황과 시사점, 전국경제인연합회, 2020.07
39) ICT산업 고도화 및 확산전략, 관계부처합동, 2019.01
40) 제2차 산업융합발전 기본계획-'19년도 실행계획, 관계부처합동, 2019.06
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기기 제조업(C27112)'의 최근 5년(`14~`18) 간 국내 산업 규모를 분석
 `기타 공학 연구개발업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 14조 1,170억 원에서

`18년 약 29조 120억 원으로 연평균 19.7%의 성장률을 보임

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 7조 4,500억
원에서 `18년 약 11조 9,050억 원으로 연평균 12.4%의 성장률을 보임

 `도시 계획 및 조경 설계 서비스업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 4,660억 원
에서 `18년 약 5,910억 원으로 연평균 6.1%의 성장률을 보임

 `레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 2
조 1,800억 원에서 `18년 약 6조 7,680억 원으로 연평균 32.7%의 성장률을 보임

 `산업 처리공정 제어장비 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 2조 1,350억
원에서 `18년 약 2조 8,230억 원으로 연평균 7.2%의 성장률을 보임

 `농업 및 임업용 기계 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 2조 6,720억 원
에서 `18년 약 3조 350억 원으로 연평균 3.2%의 성장률을 보임

 `전동기 및 발전기 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 5조 3,640억 원에서
`18년 약 9조 7,080억 원으로 연평균 16.0%의 성장률을 보임

 `그 외 기타 의료용 기기 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 1조 2,790억
원에서 `18년 약 1조 7,590억 원으로 연평균 8.3%의 성장률을 보임

 `전기식 진단 및 요법 기기 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 1조 5,350
억 원에서 `18년 약 2조 900억 원으로 연평균 8.0%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

기타 공학 연구개발업 14,117 16,902 20,238 24,231 29,012 19.7

응용 소프트웨어 개발 및 공급업 7,464 8,360 9,054 10,420 11,905 12.4%

도시계획 및 조경설계 서비스업 466 509 513 555 591 6.1%

레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업 2,180 2,619 3,375 6,948 6,768 32.7%

산업처리공정 제어장비 제조업 2,135 4,066 2,526 2,692 2,823 7.2%

농업 및 임업용 기계 제조업 2,672 3,469 3,071 2,937 3,035 3.2%

전동기 및 발전기 제조업 5,364 7,597 6,241 7,233 9,708 16.0%

그 외 기타 의료용 기기 제조업 1,279 2,024 1,965 1,627 1,759 8.3%

전기식 진단 및 요법 기기 제조업 1,535 1,794 1,965 1,981 2,090 8.0%

* 출처 : 2014~2018 서비스업조사(통계청), 2014~2018 광업제조업조사(통계청), 2015 경제총조사(통계청)

[표 11] 국내 디지털 융합 관련 산업 규모
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o 산업 전망

¡ (디지털시티) 핵심 인프라인 IoT와 핵심 기술인 AI가 발전으로 디지털시티의
다양한 서비스 분야에 이들 기술이 접목되어 성장할 것으로 전망

 디지털시티의 효율적 서비스 제공을 담당하는 IoT 기술발전과 단말 보급 확

대에 따라, 수집되는 빅데이터와 AI 기반 기술이 융합되어 성장함으로써 초

지능 사회에 도달될 것으로 전망

 5G를 기반으로 도시 안전과 사고 예방 등 핵심 분야에 대한 서비스 발굴과

타 산업과의 융합을 통한 서비스 확장이 기대됨

 국내의 경우 5G망으로 수집되는 도시 데이터의 실시간 분석과 활용을 위해

데이터 플랫폼 기술개발이 진행되고 있으며, 이를 국가시범지역을 통해 검증

하고 전국 지자체를 중심으로 확산 할 것으로 전망

¡ (디지털국방) 전쟁뿐만 아니라 국방+재난, 국방+물류, 국방+헬스 등 융합기술
발전 전망

 전쟁뿐만 아니라 재난상황에서도 생존 가능성 제공을 위한 국방+재난 기술

발전 전망

 국방 분야 전력지원체계 및 물류 조달에 있어 Life-Cycle 관리는 주요한 이

슈 사항으로, 국방+물류 기술 발전 전망

 전투력 증강과 체력 및 건강 증진을 제공하는 국방+헬스 기술 발전 전망

¡ (디지털제조) 제조산업은 첨단 ICT 융합을 통해 개인화, 공급망 다변화 및 생
산성 극대화 방향으로 발전할 것으로 전망

 대규모 공장과 글로벌 공급망 체계가 소규모 유연 민첩 생산이 가능한 공장

과 고객과의 근접성에 따른 공급망 체계로 변화 전망

¡ (디지털재난안전) 사회 구성원의 안전을 위협하는 새로운 요인(전염병, 신규·
복합재난, 기후변화, 신종 범죄, 자율 지능 기기 등)에 대응하기 위하여 이기

종 산업간 데이터 융합 활용 기술이 개발될 것으로 전망

 가축 및 사람의 전염병 발생과 확산 대응을 위해 기존 ICT 기반 추적·예측
에 더하여 축산업 데이터, 관광업 데이터(여행 데이터 등), 의료 데이터(잠재
적 감염자 데이터) 등 다양한 산업의 데이터 활용하는 기술개발 예상

 하나의 센서로 안전과 에너지 탐지, 의료 데이터 기반으로 안전과 건강의 관

리, 하나의 디지털 트윈 모델을 통한 도시 및 안전의 통합 설계 등 산업 간

시너지 확보를 위한 신(新)융합기술 개발이 시작될 것으로 전망
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¡ (디지털농축수산) 도메인 중심의 서비스에서 도메인 간 융합을 통한 새로운

부가가치물 창출 및 관련 신산업 육성, 산업경쟁력 향상 등의 방향으로 진화

전망

 농·축·수산물 유통에서의 IoT 및 인공지능 기술의 활용 증대를 통한 자율

적인 객체 간의 자동식별, 센싱, 정보 공유 기능이 강조되는 방향으로 진화

 농·축산물의 생산에서 소비과정에 필요한 다양한 데이터(영상 및 음향 등)
의 지능화 분석, 생명 산업을 위한 지능형 알고리즘, 자동화 센싱 정보의 확

보를 위한 첨단 지능형 센서 시스템, 에너지 효율화를 위한 기술 진화 전망

 생산성 위주의 기술개발에서 생산물의 고부가가치를 위한 식품·의료·가공
등 식약품 지능화 기술로의 발전 전망

 이력 정보와 품질 열화 모델을 바탕으로 현재 및 미래의 농식품 품질을 예

측할 수 있게 됨으로써, 부패로 인한 농축산물 폐기 또는 소비자 불만 등을

최소화 할 수 있는 효과적인 유통 선진화로 발전 전망

¡ (디지털에너지) 글로벌 기후변화 대응, 탄소배출 저감 및 탈원전 국가정책 추
진에 따라 에너지 분야에서 ICT 융합기술이 핵심 기술로 떠오르고 있음

 ICT 융합은 단순 보조 역할에서 벗어나 에너지 효율화, 시스템 안정화, 에너
지 新비즈니스 모델 측면에서 주요 핵심기술로 발전 전망

 에너지와 ICT의 융합을 넘어 다양한 산업에 적용 및 연계되는 에너지 빅데

이터 플랫폼 중심의 에너지 연계 신서비스 및 신산업 발전 전망

¡ (디지털헬스) AI의 등장으로 SW 개발 속도가 비약적으로 빨라지면서 기존에
는 존재하지 않았던 AI 의료기기 등장 전망

 현시점에서 AI 의료기기는 기계적으로 결과를 전달만 할 뿐 인간처럼 환자

상태에 맞는 진료는 불가능하고 사회적인 책임도 물을 수 없지만, 이미 AI 
의료기기 사용이 시작됐다는 점에서 AI가 모든 진료를 지원하는 ‘AI 진단’
으로 가는 길은 열린 상황

 병의 진전 및 경과에 관한 데이터를 학습해 환자의 예후를 예측하는 등 의

사의 진료를 지원하는 AI 의료기기 등장 전망

 가정에서도 AI 어시스턴트를 통해 빅데이터를 통해 분석된 건강 및 의료정

보를 교환하는 기회가 늘어날 전망
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 4 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상



1. ICT융합 부문 중분류별 매가트렌드 경제성분석 ••

- 52 -

나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 디지털 융합 시장은 `16년 2조 7,997억 달러에서 `20년 3조 5,546억 달러
로 연평균 6.1%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 7.7%의 성장률을 보이며, `25년에는 5조 1,037억
달러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 (디지털시티) 글로벌 디지털시티 주요 투자 분야는 지능형 교통, 공공 안전, 
에너지, 네트워크 분야이며, 지역별로는 아시아 지역이 시장 주도 전망41)

 (디지털국방) 세계 군사비 지출은 지속적으로 증가하여 `19년 1조 9,220억 달
러에서 `25년 2조 2,284억 달러로 증가 전망

 (디지털제조) 세계시장에서의 디지털제조 핵심요소 기술 영역은 크게 애플리

케이션, 플랫폼, 디바이스로 구분되어 전개되고 있으며, 각각의 영역에 사물

인터넷과 인공지능 기술이 접목되며 제조기술 전반에 광범위한 변화를 초

래42)

 (디지털재난안전) 세계적으로 재난·재해, 사고, 테러 등의 사회적 불안요소

증가로 공공안전에 관한 관심이 높아지고 있으며 이에 따라 공공안전 제품

및 서비스에 대한 수요가 매우 증가할 것으로 전망43)

 (디지털농축수산) 미국 등 농업 선진국들 중심으로 첨단농업 분야 벤처투자

확대되었고, ICBM(IoT, Cloud, Big Data, Mobile), 인공지능(AI), 드론 등의 급
격한 발전으로 정밀농업의 기술적인 한계 극복 가능성이 증가44)

 (디지털에너지) 글로벌 기후변화 대응 탄소배출 저감을 위한 재생에너지 보

급 확대 및 이에 따른 ICT 융합 에너지신산업 급속 성장 전망 45)

 (디지털헬스) 기술변화에 따라 기존의 의료분야는 인공지능, 머신러닝, 클라
우드와 같은 새로운 기술과 접목하면서 기존 의료시스템을 재창출하고 디지

털화가 빠르게 진행될 것으로 예상46)

41) 스마트시티 분야 해외 진출 전략, NIPA, 2020.05
42) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
43) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
44) 스마트팜의 미래 : 가능성과 한계, 농업농촌의 길,2018 
45) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
46) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
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(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

디지털시티 2,361 2,712 3,115 3,577 4,108 4,718 5,418 6,222 7,146 8,207 14.8% 14.8%

디지털국방 17,850 18,070 18,550 19,220 19,700 20,191 20,695 21,212 21,741 22,284 2.5% 2.5%

디지털제조 1,185 1,301 1,411 1,537 1,677 1,837 2,015 2,206 2,448 2,681 9.1% 9.9%

디지털재난안전 3,427 3,661 3,922 4,177 4,449 4,739 5,047 5,376 5,726 6,099 6.7% 6.5%

디지털농축수산 1,960 2,210 2,500 2,830 3,200 3,620 4,080 4,610 5,209 5,887 13.0% 12.9%

디지털에너지 255 277 300 340 350 360 390 420 480 530 8.2% 10.2%

디지털헬스 960 1,162 1,406 1,702 2,060 2,493 3,018 3,652 4,420 5,350 21.0% 21.0%

합계 27,999 29,392 31,204 33,383 35,544 37,958 40,664 43,699 47,171 51,037 6.1% 7.7%

* 디지털시티: Smart Cities Market-Global Forecast to 2025, Markets&Markets, 2020('20~'25년 CAGR을 기반으로 
'16~'19년 시장규모 역추정)

* 디지털국방: Military Expenditure Database, SIPRI, 2020('16~'19년 CAGR을 기반으로 '20~'25년 지출규모 추정)
* 디지털 제조: 스마트 제조산업 생태계 조사 및 정책지원 방안 연구 최종보고서, KETI, 2019(원출처: Smart 

Factory Market-Global Forecast & Analysis to 2024(Markets&Markets, 2019), '16~'24년 CAGR을 기반으로 '25
년 시장규모 추정)

* 디지털 재난안전:  안전산업의 경쟁력 평가와 과제, 제24호, 산업연구원, 2017.06.(원출처: The Freedonia 
Group(2016), '18~'23년 CAGR 기반으로 '24~'25년 시장규모 추정)

* 디지털농축수산: 중소기업 전략기술로드맵 2019-2021 스마트팜, 중소벤처기업부, 2018('16~'22년 CAGR을 기반으
로 '23~'25년 시장규모 추정)

* 디지털에너지: 에너지 산업의 디지털화가 가져올 미래, 삼정KPMG 경제연구원, 2019(원출처: BNEF의 에너지 디
지털화 시장 전망 자료 중 화석연료 O&M을 제외한 부분, '18~'25년 CAGR을 기반으로 '16~'17년 시장규모 역
추정)

* 디지털헬스: 스마트 헬스케어 의료기기 기술·표준 전략 보고서, 식품의약품안전평가원, 2018.8('15년~'19년 CAGR
을 기반으로 '20~'25년 시장규모 추정)

[그림 5] 세계 디지털 융합 시장규모 및 전망
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 디지털 융합 시장은 `16년 170조 6,970억 원에서 `20년 262조 7,860억 원
으로 연평균 11.4%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 12.4%의 성장률을 보이며, `25년에는 468조 9,070
억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 (디지털시티) 정부 차원에서 국가 시범도시 사업을 통해 민간기업들의 다양

한 참여를 유도하고 있으며 시범도시로 선정되는 도시별 시범사업을 시작으

로 시장형성 기대47)

 (디지털국방) 북한과의 분단 상태에 있는 국내 안보 현황에 따라 디지털국방
분야는 지속적인 투자가 예상됨48)

 (디지털제조) 한국의 디지털제조 시장규모는 연간 12.1%의 높은 성장률로 아
시아 지역 주요 국가 중에서 가장 빠른 성장 속도를 보일 것으로 예상49)

 (디지털재난안전) 다양한 사회적 불안요소의 증가로 인해 사회구성원들의 안
전권 확보가 중요한 이슈로 대두되어 이에 대한 수요가 크게 증가하고 있으

며, 관련 시장도 급격하게 확대되고 있음50)

 (디지털농축수산) 2010년 이후 스마트팜이 화두로 떠오르면서 국내 시설재배
면적은 증가 추세이며51), 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 5.8%의 성장률을 보이
며, `25년에는 약 71조 원 규모의 시장을 형성할 것으로 전망

 (디지털에너지) 정부의 녹색성장 5개년 계획(2019~2023), 그린뉴딜 등의 정책
으 추진으로 독점구조인 국내 에너지 산업에 신규 진출 기회가 마련될 것으

로 기대되며, 이에 따른 SW 수요도 확대될 것으로 전망52)

 (디지털헬스) 국내 디지털헬스 시장은 원격 의료 등 관련 제도화 미흡으로

생체신호를 측정하는 웨어러블 디바이스 중심으로 시장형성 중53)

47) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
48) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
49) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
50) 개인 상황특성 맞춤형 재난안전 케어 서비스 R&D 동향, 정보통신기획평가원, 2019
51) 지능형 스마트팜 플랫폼 수출연구사업단 동향보고서, 지능형 스마트팜 플랫폼 수출연구사업단, 2019
52) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
53) ICT R&D 기술로드맵 2025(ICT융합분야), IITP, 2020
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

디지털시티 70,326 82,000 95,000 111,000 129,000 151,000 176,066 205,293 239,372 279,107 16.4% 16.6%

디지털국방 38,799 40,335 43,158 46,697 50,153 53,476 57,021 60,799 64,829 69,125 6.6% 6.6%

디지털제조 7,501 8,698 9,551 10,558 11,684 13,045 14,445 16,127 18,107 20,215 11.7% 11.6%

디지털재난안전 7,374 7,877 8,651 9,215 9,817 10,457 11,140 11,732 12,497 13,313 7.4% 6.2%

디지털농축수산 41,968 44,493 47,474 50,655 54,048 56,750 59,588 63,173 66,974 71,003 6.5% 5.8%

디지털에너지 1,209 1,311 1,422 1,612 1,659 1,706 1,849 1,991 2,275 2,512 8.2% 10.2%

디지털헬스 3,521 4,092 4,756 5,528 6,426 7,469 8,681 10,090 11,727 13,630 16.2% 16.2%

합계 170,697 188,806 210,012 235,266 262,786 293,903 328,789 369,205 415,781 468,907 11.4% 12.4%

* 디지털시티: 스마트시티, KISTI MARKET REPORT, 2016('17~'21년 CAGR을 기반으로 '22~'25년 시장규모 추정)
* 디지털국방: 국방부 예산 추이(본예산 기준), 국방부('16~'20년 CAGR을 기반으로 '21~'25년 예산규모 추정)
* 디지털 제조: 스마트 제조산업 생태계 조사 및 정책지원 방안 연구 최종보고서, KETI, 2019(원출처: South Korea 

Smart Factory Market(Markets&Markets, 2019), '16~'24년 CAGR을 기반으로 '25년 시장규모 추정)
* 디지털 재난안전:  안전산업의 경쟁력 평가와 과제, 제24호, 산업연구원, 2017.06.(원출처: The Freedonia Group(2016), 

'18~'23년 CAGR 기반으로 '24~'25년 시장규모 추정)
* 디지털농축수산: 중소기업 전략기술로드맵 2019-2021 스마트팜, 중소벤처기업부, 2018('17~'22년 CAGR을 기반으

로 '23~'25년 시장규모 추정, '16년 시장규모 역추정)
* 디지털에너지 : 에너지 산업의 디지털화가 가져올 미래, 삼정KPMG 경제연구원, 2019(원출처: BNEF의 에너지 디

지털화 시장 전망 자료 중 화석연료 O&M을 제외한 부분(국내 시장점유율 4% 가정), '18~'25년 CAGR을 기반으
로 '16~'17년 시장규모 역추정)

* 디지털헬스 : 스마트 헬스케어 의료기기 기술·표준 전략 보고서, 식품의약품안전평가원, 2018.8('15년~'19년 
CAGR을 기반으로 '20~'25년 시장규모 추정)

  주) 2020년 원/달러 환율 기준 : 1,185원/달러(2019~2023 국내 경제전망, 국회예산정책처 전망치)

[그림 6] 국내 디지털 융합 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로, 시장경쟁강도는 높은 수

준으로 분석됨
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¡ (경쟁자 수) 소수 글로벌 기업의 플랫폼 선점으로 다수 기업의 위기가 예상되
나, 산업융합을 통해 기존 판도를 흔들 스타트업 출현이 가능할 것으로 기대

 (디지털시티) 디지털시티 관련 브랜드 파워와 기술력을 보유한 주요 업체로

는 ABB, Cisco, Emerson, IBM, Ericsson, SE, GE, Siemens, Huawei, 
Honeywell, Hitachi, Nokia, Philips 등이 있음

 (디지털국방) 국방부는 교육훈련 분야에서 가상 및 증강현실(VR·AR) 
등 첨단기술을 활용한 실감형 과학화 훈련체계를 구축, 현장훈련과 병

행하는 상시 실전형 훈련을 실시해 나갈 예정

 (디지털제조) 국내 주요 대기업들은 그룹 내 IT 계열사(LG CNS, 삼성 SDS, 
SK C&C, 포스코 ICT)를 통해서 애플리케이션 영역을 구축하고 최근에는 클
라우드나 빅데이터 플랫폼에 초점을 두고 있음

 (디지털재난안전) 전 세계 IoT 시장은 IBM, Hitachi Vantara, NEC, Microsoft, 
Cisco Systems 등이 시장을 선도할 것으로 전망

 (디지털농축수산) 국내 스마트팜 경영 농가 또는 기업들이 대부분 모니터링 및
반자동 컨트롤 기능에 치중해 있는 반면, 해외 스마트팜 기업들은 첨단분석 기
술 및 로봇 기술 등을 활용하여 품질 및 생산성 향상에 초점을 두고 있음

 (디지털에너지) 생산 전력의 효율성을 높일 수 있는 SW가 겸비된 재생에너

지 기업이 경쟁사보다 우위를 보일 것이므로, 에너지 기업의 증가는 간접적

으로 소프트웨어 산업의 신규 먹거리가 될 것으로 예상

 (디지털헬스) 글로벌 IT 기업들은 디지털헬스 산업 진출을 위해 꾸준히 준비 중
* 아마존은 2018년, 제약 관련 스타트 업 PillPack을 인수, 기침 소리만 듣고 AI 스피커가 감

기 증상인지 확인할 수 있는 특허를 출원, 구글의 모회사 알파벳은 2013년부터 2017년까

지 총 186건의 헬스케어 관련 특허를 출원하였으며, 구글 AI에서는 꾸준히 의료데이터를

구축, 애플은 지난 2015년 출시한 의료 연구용 플랫폼 리서치 킷(Research Kit)을 통해 애

플워치(Apple Watch) 이용자들의 건강 데이터를 축적하고 있음

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중기업의 시장 점유율이 높은 시장으로, 시장의
진입장벽은 보통 수준인 것으로 분석됨

 `기타 공학 연구개발업'의 규모별 시장 점유율은 중견기업이 50.8%, 대기업이
28.0%를 점유

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업'의 규모별 시장 점유율은 중기업이 52.6%
로 매출의 대부분을 점유하고 있음
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 `도시 계획 및 조경 설계 서비스업'의 규모별 시장 점유율은 소기업이 57.0%, 
중기업이 43.0%로, 중소기업이 매출의 대부분을 점유

 `레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업'의 규모별 시장 점유율은 중기
업이 52.5%, 중견기업이 38.3%를 점유

 `산업 처리공정 제어장비 제조업'의 규모별 시장 점유율은 중기업이 46.3%, 
중견기업이 35.1%를 점유

 `농업 및 임업용 기계 제조업'의 규모별 시장 점유율은 중견기업이 40.5%, 대
기업이 24.7%, 중기업이 21.2%를 점유

 `전동기 및 발전기 제조업'의 규모별 시장 점유율은 중기업이 61.6%로 매출

의 대부분을 점유

 `그 외 기타 의료용 기기 제조업'의 규모별 시장 점유율은 중기업이 58.1%로
매출의 대부분을 점유

 `전기식 진단 및 요법 기기 제조업'의 규모별 시장 점유율은 대기업이 35.1%, 
중기업이 29.0%, 중견기업이 28.1%를 점유

¡ (시장경쟁구조) 목표 시장은 대부분 집중도가 낮은 시장을 형성하고 있어, 시
장 집중도는 보통 수준으로 분석됨

 `기타 공학 연구개발업'의 HHI*는 1,023, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인
CR3**는 48.91로 경쟁시장으로 분석됨

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업'의 HHI*는 92, 상위 3개 기업의 시장점유

율 합계인 CR3**는 13.02로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `도시 계획 및 조경 설계 서비스업'의 HHI*는 418, 상위 3개 기업의 시장점

유율 합계인 CR3**는 24.17로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업'의 HHI*는 3,245, 상위 3개 기
업의 시장점유율 합계인 CR3**는 85.82로 복점시장으로 분석됨

 `산업 처리공정 제어장비 제조업'의 HHI*는 384, 상위 3개 기업의 시장점유

율 합계인 CR3**는 27.8로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `농업 및 임업용 기계 제조업'의 HHI*는 1,267, 상위 3개 기업의 시장점유율
합계인 CR3**는 57.11로 경쟁시장으로 분석됨

 `전동기 및 발전기 제조업'의 HHI*는 259, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계
인 CR3**는 20.2로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨
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 `그 외 기타 의료용 기기 제조업'의 HHI*는 277, 상위 3개 기업의 시장점유

율 합계인 CR3**는 21.24로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `전기식 진단 및 요법 기기 제조업'의 HHI*는 1,775, 상위 3개 기업의 시장점
유율 합계인 CR3**는 63.23으로 경쟁시장으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 목표시장이 속한 산업 중 가장 관련성이 높은 대표 산업인 `기타 공학 연구개

발업'의 향후 5년 간 평균성장률은 19.7%이며, 국내 목표시장의 향후 5년
(`21~`25) 간 평균성장률은 12.4%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 보통 수준으로
분석됨

 시장 매력도는 국내 디지털 융합 관련 산업과 목표시장의 향후 5년(`21~`25) 
간 평균 성장률을 비교하여 분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 기타 공학 연구개발업 49,799 59,625 71,391 85,478 102,345 19.7%

국내 응용 소프트웨어 개발 및 공급업 16,897 18,989  21,340  23,982  26,951  12.4%

국내 도시계획 및 조경설계 서비스업 706 749  795  844  895  6.1%

국내 레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 
기구 제조업

15,830 21,012  27,891  37,023  49,143  32.7%

국내 산업처리공정 제어장비 제조업 3,482 3,734  4,005  4,295  4,606  7.2%

국내 농업 및 임업용 기계 제조업 3,339 3,447  3,558  3,673  3,792  3.2%

국내 전동기 및 발전기 제조업 15,148 17,569  20,378  23,635  27,413  16.0%

국내 그 외 기타 의료용 기기 제조업 2,234 2,419  2,619  2,836  3,071  8.3%

국내 전기식 진단 및 요법 기기 제조업 2,634 2,845  3,073  3,319  3,585  8.0%

국내 디지털 융합 시장 293,903 328,789  369,205  415,781  468,907  12.4%

* 출처 : 2014~2018 서비스업조사(통계청), 2014~2018 광업제조업조사(통계청), 2015 경제총조사(통계청)
  주) CAGR을 기반으로 2019~2025 추정

[표 12] 국내 디지털 융합 산업 및 시장 규모
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o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 차세대 크로스 커팅 기술 분야는 사업화를 위해 2년 이상

~ 3년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신ž방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)
를 기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 차세대 크로스 커팅 기술 분야의 사업화 소요기간은 평균 2.3년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 차세대 크로스 커팅 기술 분야의 사업화를 위해 약 9억 원
이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료54)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 차세대 크로스 커팅 기술의 사업화 소요비용은 평균 9.1억 원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

2.3 9

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 13] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 차세대 크로스 커팅 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 차세대 크로스 커팅 기술은 IPC 상 G06F, G06Q, H04L, H02J, A61B에 해당하
는 기술로 경제적 수명은 3.5년으로 추정됨

54) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 데이터 

처리 시스템 또는 방법;
2.1 3.0

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

H02J
전력급전 또는 전력배전을 위한 회로  장치 또는 시스템; 전기에너지를 저장하기 

위한 시스템
2.4 3.0

A61B 진단; 수술; 개인 식별 3.0 4.0

평균 값 2.6 3.5

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 14] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 6.30%, 영업이익률
은 평균 6.05%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 `건축기술, 엔지니어링 및 기타 과학기술 서비스업

(M72)', `소프트웨어 개발 및 공급업(J582)', `의료, 정밀, 광학기기 및 시계
(C27)', `전동기, 발전기 및 전기 변환‧공급‧제어 장치(C281)', `특수 목적용 기
계(C292)'에 해당하여, 해당 업종을 기준으로 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액
증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

건축기술, 엔지니어링 및 기타 
과학기술 서비스업(M72)

매출증가율 -0.77 6.87 3.70 9.50 1.37 4.13

영업이익률 5.03 4.96 6.19 6.41 4.96 5.51

소프트웨어 개발 및 
공급업(J582)

매출증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

의료, 정밀, 광학기기 및 
시계(C27)

매출증가율 1.34 9.07 7.57 13.97 3.62 7.11

영업이익률 6.14 6.86 6.78 7.91 7.16 6.97

전동기, 발전기 및 전기 
변환·공급·제어 장치(C281)

매출증가율 -1.01 6.97 9.25 6.24 1.59 4.61

영업이익률 5.58 5.80 5.85 5.11 5.06 5.48

특수 목적용 기계(C292)
매출증가율 3.91 2.89 3.55 21.36 0.83 6.51

영업이익률 4.32 5.00 5.86 7.26 6.28 5.74

전체(평균)
매출증가율 1.41 7.07 6.77 12.96 3.30 6.30

영업이익률 5.46 5.74 6.21 6.80 6.01 6.05

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 15] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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2020. 9.

전략부문 대분류

2. 통신‧전파 2-1. 이동통신

중분류

2-1-1. 무선전송

목표시장

무선 랜 장비 시장
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[2-1-1] 무선전송

목표시장 무선 랜 장비 시장

1. 요약

광대역/대용량 전송기술, 초연결 전송기술, 저지연/고신뢰 전송기술, 차세대 무

선랜, 근접통신 등으로 구성되는 무선전송 기술은 무선 랜 장비 시장을 목표 시

장으로 하며, 통신기기 산업에 포함되는 기술임

ü 통신기기 산업은 기술적인 성과를 다양한 산업에 확장하고 적용할 수 있는 특

징을 갖고 있으며, 무선통신기기 산업은 전형적인 B2B(Business to Business) 특

성을 가진 국가기간 전략 산업임

ü 무선통신기기 산업은 기술의 급속한 발전으로 제품과 서비스의 라이프 사이클

이 타 산업에 비해 매우 짧고 기술 의존도가 높아 기술 변화에 민감함

세계 무선 랜 장비 시장은 향후 5년(‘21~’25) 간 연평균 14.4%의 성장률을 보이

며, ‘25년에는 315억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 무선 랜 장비 

시장은 향후 5년(’21~‘25) 간 연평균 0.4%의 성장률을 보이며, ’25년에는 약 1

조 4,760억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 정보기기에 WiFi, NFC, 블루투스 모듈의 채용이 확대되고, 위치기반 및 증강현

실 애플리케이션 증가에 따른 GPS 모듈의 탑재도 급증함에 따라, ’22년까지 커

넥티비티 및 RF 관련 부품 매출액이 꾸준히 증가할 것으로 전망

ü 센서 사용이 보편화되어 대부분 모바일 기기의 핵심부품으로 자리매김해 감에 

따라 이동통신 단말 부품 시장에서 9.6%의 가장 큰 성장률을 보일 것으로 전망

국내 무선 랜 장비 시장은 다수의 중견기업 및 중기업이 시장 대부분을 점유하

고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 매우 높은 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 6%, 중견기업 30.6%, 중기업 

53.4%, 소기업 10%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규

업체 진입에 대한 어려움이 존재할 것으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 무선전송 기술의 목표시장은 ‘무선 랜 장비 시장’으로
정의함

* 무선 랜(Wireless LAN)이란 구내통신망(Local Area Network)을 이용해 데이터의 송 수신을

유선이 아닌 무선으로 구현하는 통신 방식을 의미

 무선전송 기술은 광대역 지원 및 초고속 대용량 컨텐츠 전송, 대규모 디바이

스 접속 지원 기술과 저지연 및 접속의 안정성을 지원하는 기술 및 근거리

무선통신 기술 등을 포함

 무선전송 기술은 광대역/대용량 전송기술, 초연결 전송기술, 저지연/고신뢰
전송기술, 차세대 무선랜, 근접통신 등으로 구성됨

중분류 소분류 요소기술

무선전송

광대역/대용량 전송기술 MIMO 기술, 빔포밍 기술, 반송파 집성기술, 간섭제어 기술

초연결 전송기술 다중접속 기술, 무선자원 할당 기술, 스케쥴링 기술

저지연/고신뢰 전송기술 웨이브폼 기술, 채널부호화 기술, 동기획득 기술

차세대 무선랜 WiFi 기술, WiGig 기술

근접통신 Zigbee 기술, 블루투스 기술, Zing 기술, NFC 기술

* 출처 : ICT R&D 기술로드맵 2025(이동통신 분야), IITP, 2020

[표 16] 기술분류

¡ (연관 산업의 정의) 무선 랜 장비 시장은 ‘통신기기’ 산업에 속하며, 한국
표준산업분류(KSIC)상으로는 ‘컴퓨터 제조업(C26310)’, ‘유선 통신장비 제

조업(C26410)’, ‘기타 무선 통신장비 제조업(C26429)’에 해당함

 무선 랜 장비 시장은 국내 통신기기 산업 내 포함되는 것으로 정의하며, 통
신기기 산업은 유선통신기기와 무선통신기기로 구분됨(ICT통합분류체계)
* 컴퓨터 제조업(C26310)은 아날로그형, 하이브리드형 또는 디지털형의 자동 자료처리 장비

(컴퓨터)를 제조하는 산업을 의미

* 유선 통신장비 제조업(C26410)은 송신소와 수신소를 연결하는 유선 통신회로에 의하여 두

지점간의 음성 또는 기타 메시지를 전달해주는 각종 통신장치를 제조하는 산업을 의미

* 기타 무선 통신장비 제조업(C26429)는 무선 호출기, 무선 전신기 등 기타 무선 통신장비를

제조하는 산업을 의미
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o 산업의 특징

¡ (타 산업으로 확장성이 높은 산업) 통신기기 산업은 기술적인 성과를 다양한
산업에 확장하고 적용할 수 있는 특징을 갖고 있음

 특히, 무선통신기기 서비스업은 4G 서비스의 성숙기를 넘어 5G 시대에 대비
한 유무선 통합과 이종 산업 간 융합이 가속화되는 추세임

¡ (전형적 B2B 산업) 무선통신기기 산업은 전형적인 B2B(Business to Business) 
특성을 가진 국가기간 전략 산업55)

 디지털 경제 시대 국가 안보와 직결되는 국가기간전략산업 중 하나로 간주

되어, 수출/수입 관련 정부의 허가/인증/관리 대상으로 지정

¡ (짧은 기술수명주기) 무선통신기기 산업은 기술의 급속한 발전으로 제품과 서
비스의 라이프 사이클이 타 산업에 비해 매우 짧고 기술 의존도가 높아 기술

변화에 민감한 산업56)

¡ (소수의 글로벌 기업 주도 산업) 무선통신기기를 이용한 서비스업에서 스마트
폰, 서비스플랫폼 및 운영체제는 여전히 소수 글로벌 기업이 주도

¡ (대기업 하청 구조의 산업) 부품을 조립하여 완성하는 소수의 대기업과 원재
료 및 부품을 공급하는 1차, 2차 중소중견기업의 협력사로 구성되며, 협력사
의 매출의 70% 이상을 대기업 하청에 의존하는 구조임

¡ (파급효과가 큰 전방산업) 무선통신기기 산업은 반도체, 디스플레이, 부품모듈
등 후방산업과 금융, 자동차, 제조, 헬스의료 등 높은 파급효과를 유발시키는

전방산업을 모두 갖추고 있는 산업임

¡ (경쟁 심화) 전세계 이동통신 시장은 상품의 범용품화, 낮아지는 진입장벽, 산
업 경계의 약화 등으로 인해 경쟁이 심화되고 있으며, 스마트폰 대중화 이후

애플, 구글 등 플랫폼 사업자에게 주도권을 넘겨주고 단순한 통신망 공급자

로 포지셔닝 위축

55) 5G 시대 국내 네트워크 장비 산업의 전략 방향, KISTEP
56) 국내 무선통신기기산업의 구조와 발전과제(수도권 및 대경권을 중심으로), 한국은행 경기본부‧대구경북본부, 

2017
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나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 무선전송 관련 산업은 `16년 약 49조 원에서 `20년 약 41조 원으로 연평
균 -4.6%의 성장률을 보임

 유선통신기기 산업은 ‘20년 2조 5,210억 원 규모이며, 무선통신기기 산업은

약 3조 8,535 억 원 규모로 각각 –0.9%, -4.9%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

유선통신기기 2,436 2,395 2,401 2,460 2,521 0.9%

무선통신기기 47,037 39,540 36,697 37,605 38,535 -4.9%

합계 49,473  41,935 39,098 40,065 41,056 -4.6%

* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주) 2019~2020년 산업 규모는 정보통신기기 산업의 성장률(2013~2018) 활용

[표 17] 국내 무선전송 관련 산업 규모

o 산업 전망

¡ 최근 5G가 상용화됨에 따라 5G 가입자가 빠르게 증가하고 있으며, 2020년 이
후 이동통신서비스 시장은 5G 전국 네트워크 구축과 함께 새로운 수요가 증

가할 것으로 전망

 동영상 콘텐츠 시청 확산, 콘텐츠 용량 증가 등에 따른 데이터 트래픽 증가

등으로 통신사들이 5G 관련 콘텐츠 개발에 적극적으로 나서고 있어 , 향후
이동통신서비스 시장의 성장에 기여할 것으로 전망

¡ 정보기기에 WiFi, NFC, 블루투스 모듈의 채용이 확대되고, 위치기반 및 증강

현실 애플리케이션 증가에 따른 GPS 모듈의 탑재도 급증함에 따라, 커넥티비
티 및 RF 관련 부품 매출액이 꾸준히 증가할 것으로 전망

 센서 사용이 보편화되어 대부분 모바일 기기의 핵심부품으로 자리매김해 감

에 따라 이동통신 단말 부품 시장에서 가장 큰 성장률을 보일 것으로 전망

¡ 최근 데이터 트래픽 및 디바이스 연결의 폭발적 증가, 방송과 통신의 융합, 
클라우드 활용 증대 등으로 인해 새로운 통신기술에 대한 요구가 증대

 디바이스의 성능 향상, 데이터 집약적 콘텐츠의 증가 등으로 인해 모바일 트

래픽 양이 엄청난 속도로 증가하고 있으며, 사물인터넷의 등장으로 트래픽

양은 더욱 증가할 전망
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¡ 5G 서비스 구현을 위한 모바일 엣지 클라우드 기술 부상, 사업자 간 경쟁이

치열해질 것으로 전망

 모바일 엣지 컴퓨팅(MEC)은 5G의 응답속도를 줄이는 기술로, 스마트 팩토

리, 자율주행차량 등 5G 서비스를 구현하기 위해서는 네트워크 가장자리에

‘분산된 가상서버(엣지 클라우드·Edge Cloud)’를 구축하는 게 필수적

 스마트 팩토리 등에서 쏟아져 나오는 막대양 양의 데이터를 중앙서버 혼자

처리하기엔 무리가 따르기 때문에, 엣지 클라우드를 차지하기 위한 이동통신

사와 클라우드 사업자간의 경쟁이 치열해질 것으로 예상
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 무선 랜 장비 시장은 `16년 94억 달러에서 `20년 162억 달러로 연평균
14.7%의 성장률을 보임

 세계 무선 랜 장비 시장의 기업 부문과 소비자용 부문 매출 비중은 `20년
41:59에서 `25년 27:73로 소비자용 부문 비중이 증가할 전망

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 14.4%의 성장률을 보이며, `25년에는 315억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

기업용 54.0 57.1 61.2 62.3 65.7 69.3 73.1 77.1 81.3 85.7 5.0% 5.5%

소비자
용

39.8 36.9 88.0 81.1 96.4 114.6 136.3 162.0 192.7 229.0 24.8% 18.9%

합계 93.8 93.9 149.2 143.4 162.1 183.9 209.4 239.1 273.9 314.8 14.7% 14.4%

* 출처 : Worldwide Enterprise WLAN Market Share, IDC, 2019, 2020. 3 CAGR(2015~2019)을 토대로 
2020~2025 추정

[그림 7] 세계 무선 랜 장비 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 무선 랜 장비 시장은 `16년 약 1조 280억 원에서 `20년 약 1조 3,360억
원 규모로 연평균 6.8%의 성장률을 보임

 국내 무선 랜 장비 시장의 유선 LAN 장비, 무선 LAN 장비, 기타 네트워크
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기기 등 부문별 매출 비중은 `20년 50:2:48에서 `25년 33:2:65로 기타 네트워
크 기기부문 비중이 증가할 전망

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 0.4%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 1조 4,760
억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

유선 LAN 
장비

716 612 546 766 670 656 607 561 519 480 -1.6% -7.5%

무선 LAN 
장비

203 121 73 43 32 35 32 28 26 23 -37.0% -10.0%

기타 네트
워크 기기

110 163 623 671 634 759 808 859 914 973 55.1% 6.4%

합계 1,028 896 1,242 1,480 1,336 1,450 1,446 1,449 1,459 1,476 6.8% 0.4%

* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, CAGR(2016~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[그림 8] 국내 무선 랜 장비 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
다수의 중견기업 및 중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경

쟁강도는 매우 높은 수준으로 분석됨

* 무선 랜 장비 시장은 ‘컴퓨터 제조업(C26310)’, ‘유선 통신장비 제조업(C26410)’, ‘기타 무선

통신장비 제조업(C26429)’에 해당하나, 본 분석은 ‘기타 무선 통신장비 제조업(C26429)’을

기준으로 분석함

¡ (경쟁자 수) 무선 랜 장비 시장은 에스케이텔레시스, 에이앤티에스 등 SK 계
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열사 중심의 대기업과 ㈜케이엠더블유, ㈜에이스테크놀로지 등 다수의 중견

기업 및 중소기업이 시장을 견인하면서 경쟁하는 구조의 시장임

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견기업과 중기업이 시장 대부분을 점유하고 있

어, 시장의 진입장벽은 낮은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 6%, 중견기업 30.6%, 중기업
53.4%, 소기업 10%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및
신규업체 진입에 대한 어려움이 존재할 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중견기업과 중기업이 시장 대부분(84.0%)을 점유
하고 있는 구조로, 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 기타 무선 통신장비 제조업(C26429)에 해당하며, HHI*는 264이
며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 20.11로 시장집중도에 따
라 분류하면 집중도가 낮은 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 2.5%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 0.4%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 매우 낮은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을 비교하여

분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 통신기기 산업 42,071 43,112  44,178  45,270  46,390  2.5%

국내 무선 랜 장비 시장 1,450 1,446 1,449 1,459 1,476 0.4%

* 출처 :  2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주1) 국내 통신기기 산업은 정보통신기기 산업 CAGR(2013~2018) 활용
  주2) 국내 무선 랜 장비 시장은 CAGR(2016~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[표 18] 국내 무선전송 관련 산업 및 무선 랜 장비 시장 규모
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o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 무선전송 분야의 기술은 사업화를 위해 1년 이상 ~ 2년
미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 무선전송 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.4년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 무선전송 분야 기술의 사업화를 위해 약 12.4억 원이 소요
될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료57)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 무선전송 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 10.5 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.4 12.4

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 19] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 무선전송 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 무선전송 분야 기술은 IPC 상 H04L, H04W에 해당하는 기술로 경제적 수명

은 3.0년으로 추정됨

57) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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구분 기술명 평균 중앙값

H04H 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

H04W 무선통신네트워크 1.3 2.5

평균 값 1.8 3.0

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 20] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관업종의최근 5년(2014~2018년) 간매출액 증가율은 평균 1.9%, 영업이익률은
평균 8.2%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘기타 무선 통신장비 제조업(C26429)’, 
‘컴퓨터 제조업(C26310)’, ‘유선 통신장비 제조업(C26410)’에 해당하여

컴퓨터 주변장치(C263), 통신 및 방송 장비(C264)를 기준으로 최근 5년
(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

컴퓨터
주변장치(C263)

매출액 증가율 -6.5 1.8 3.0 14.2 -1.9 2.1

영업이익률 2.2 2.4 2.4 3.8 3.2 2.8

통신 및 방송 
장비(C264)

매출액 증가율 -12.1 -2.3 -2.0 20.0 4.4 1.6

영업이익률 9.1 8.3 8.6 18.6 23.7 13.6

전체 평균
매출액 증가율 -9.3 -0.3 0.5 17.1 1.2 1.9

영업이익률 5.6 5.3 5.5 11.2 13.4 8.2

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 21] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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전략부문 대분류

2. 통신‧전파 2-1. 이동통신

중분류

2-1-2. 이동통신시스템

목표시장

이동통신시스템 장비 시장
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[2-1-2] 이동통신시스템

목표시장 이동통신시스템 장비 시장

1. 요약

무선 네트워크의 기지국 단에서 다양한 대역폭을 지원하는 RF 및 안테나 부품, 

변복조 기술, 프로토콜 기술, 설계 및 제작 기술, 운용보전/자동구성 등의 관리

기술 및 광대역 백홀/프론트폴 등을 포함하는 이동통신시스템 기술은 이동통신

시스템 장비 시장을 목표시장으로 하며, 무선통신기기 산업에 포함되는 기술임

ü 통신기기 산업은 기술적인 성과를 다양한 산업에 확장하고 적용할 수 있는 특

징을 갖고 있으며, 무선통신기기 산업은 전형적인 B2B(Business to Business) 특

성을 가진 국가기간 전략 산업임

ü 무선통신기기 산업은 기술의 급속한 발전으로 제품과 서비스의 라이프 사이클

이 타 산업에 비해 매우 짧고 기술 의존도가 높아 기술 변화에 민감함

세계 이동통신시스템 장비 시장은 향후 5년(‘21~’25) 간 연평균 10.7%의 성장률

을 보이며, ‘25년에는 542억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 이동통

신시스템 장비 시장은 5년(‘21~’25) 간 연평균 4.1%의 성장률을 보이며, ‘25년에

는 약 1조 5,970억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 이동통신 분야의 전반적인 1~2%내외의 저성장 속에서 이동통신 시스템 분야는 

연평균 4.1%로 서비스 및 단말기 시장 대비 상대적으로 높은 성장 추세

ü 최초 4G 사용화 시점 규모(7.3조 원, 2011년)과 New RAT 신규투자 등에 근거

하여 국내 이동통신사업자는 2020년 이후 5G 투자가 본격화되면서 연간 8~9조 

원 상당 규모의 투자 예상

국내 이동통신시스템 장비 시장은 다수의 중견기업 및 중기업이 시장 대부분을 

점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도가 매우 낮은 높은 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 6%, 중견기업 30.6%, 중기업 

53.4%, 소기업 10%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규

업체 진입이 상대적으로 용이할 것으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 이동통신시스템 기술의 목표시장은 ‘이동통신시스템 장비
시장’으로 정의함

 이동통신시스템 기술은 무선 네트워크의 기지국 단에서 다양한 대역폭을 지

원하는 RF 및 안테나 부품, 변복조 기술, 프로토콜 기술, 설계 및 제작 기술, 
운용보전/자동구성 등의 관리기술 및 광대역 백홀/프론트폴 등을 포함

중분류 소분류 요소기술

이동통신
시스템

기지국 RF/ 안테나 전력증폭기, 전치단, 안테나, 트랜시버, 공정기술, 패키징 기술

기지국 모뎀 저전력 설계 기술, 공정 기술, 패키징 기술

기지국 통신 SW 모뎀 알고리즘, 프로토콜 SW, 프레임워크

기지국 시스템 기지국 HW 설계 기술, 부품 정합 기술, 에뮬레이터 제작 기술

기지국 운용관리 SON(Self-Organizing Network) 기술, NMS(Network Management System) 기술

엑스홀 및 릴레이 무선백홀 기술, 광 중계기 기술, RF 중계기 기술

* 출처 : ICT R&D 기술로드맵 2025(이동통신 분야), IITP, 2020

[표 22] 기술분류

¡ (연관 산업의 정의) 이동통신시스템 장비 시장은 ‘무선통신기기’ 산업에 속

하며, 한국표준산업분류(KSIC)상으로는 ‘기타 무선 통신장비 제조업

(C26429)’에 해당함
* 기타 무선 통신장비 제조업(C26429)는 무선 호출기, 무선 전신기 등 기타 무선 통신장비를

제조하는 산업을 의미

o 산업의 특징

¡ (타 산업으로 확장성이 높은 산업) 통신기기 산업은 기술적인 성과를 다양한
산업에 확장하고 적용할 수 있는 특징을 갖고 있음

 특히, 무선통신기기 서비스업은 4G 서비스의 성숙기를 넘어 5G 시대에 대비
한 유무선 통합과 이종 산업 간 융합이 가속화되는 추세임
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¡ (전형적 B2B 시장) 무선통신기기 산업은 전형적인 B2B(Business to Business) 
특성을 가진 국가기간 전략 산업58)

 디지털 경제 시대 국가 안보와 직결되는 국가기간전략산업 중 하나로 간주

되어, 수출/수입 관련 정부의 허가/인증/관리 대상으로 지정

¡ (짧은 기술수명주기) 무선통신기기 산업은 기술의 급속한 발전으로 제품과 서
비스의 라이프 사이클이 타 산업에 비해 매우 짧고 기술 의존도가 높아 기술

변화에 민감한 산업59)

¡ (소수의 글로벌 기업 주도 산업) 무선통신기기를 이용한 서비스업에서 스마트
폰, 서비스플랫폼 및 운영체제는 여전히 소수 글로벌 기업이 주도

¡ (대기업 하청 구조의 산업) 부품을 조립하여 완성하는 소수의 대기업과 원재
료 및 부품을 공급하는 1차, 2차 중소중견기업의 협력사로 구성되며, 협력사
의 매출의 70% 이상을 대기업 하청에 의존하는 구조임

¡ (파급효과가 큰 전방산업) 무선통신기기 산업은 반도체, 디스플레이, 부품모듈
등 후방산업과 금융, 자동차, 제조, 헬스의료 등 높은 파급효과를 유발시키는

전방산업을 모두 갖추고 있는 산업임

¡ (경쟁 심화) 전 세계 이동통신 시장은 상품의 범용품화, 낮아지는 진입장벽, 
산업 경계의 약화 등으로 인해 경쟁이 심화되고 있으며, 스마트폰 대중화 이

후 애플, 구글 등 플랫폼 사업자에게 주도권을 넘겨주고 단순한 통신망 공급

자로 포지셔닝 위축

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 이동통신시스템 관련 산업은 `16년 약 47조 원에서 `20년 약 38조 원으
로 연평균 -4.9%의 성장률을 보임

58) 5G 시대 국내 네트워크 장비 산업의 전략 방향, KISTEP
59) 국내 무선통신기기산업의 구조와 발전과제(수도권 및 대경권을 중심으로), 한국은행 경기본부‧대구경북본부, 

2017
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

무선통신기기 47,037 39,540 36,697 37,605 38,535 -4.9%

* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주) 2019~2020년 산업 규모는 정보통신기기 산업의 성장률(2013~2018) 활용

[표 23] 국내 이동통신시스템 관련 산업 규모

o 산업 전망

¡ 이동통신 기술은 국민 편의는 물론 사회와 산업 발전의 필수 요소로 국가 경

쟁력에 상당한 영향을 주는 기반기술 역할을 담당

 특히, 5G이후 이동통신 기술은 지금까지 불가능했던 혁신적 융합서비스와

장비ㆍ단말 등 제조분야 신산업을 창출할 것으로 기대

 스마트폰 서비스(B2C)에 국한된 4G 이후 5G는 첨단 단말에 적용되어 他산업
에 융합 서비스(B2B) 촉발하고 이후 도래할 6G를 통해 全산업 영역에 융합

서비스가 안정적으로 적용·고도화가 될 것으로 예상

¡ 중국, 미국, 일본 등 주요국들은 5G 시장 본격화를 위해 5G 상용화와 수익모

델 발굴을 위한 신규 서비스 및 인프라 확산을 추진 중이나 COVID-19 이슈
로 시장전략 변화 중

¡ 우리나라는「5G+ 전략」을 통해 15대 ‘5G+ 전략산업’(10대 핵심산업, 5대
핵심서비스)을 선정하고 국가 차원의 중·장기 정책목표(∼’26년) 제시
(’19.4.8.)하였으며, 5G 주파수 조기 할당(’18.6.), 설비 공동구축·활용제도
정비 등을 통해 5G 상용화 기반 조성

¡ 우리나라는 경제 활성화 차원에서 COVID-19 등으로 지연된 통신망 투자를

투자시기를 앞당겨 당초 계획 대비 50% 증가한 4조원 수준으로 투자 추진

 ‘20년부터 5G 서비스에 대한 통신품질평가를 추진함에 따라 인빌딩 커버리

지 확대를 위한 중계기, 스몰셀 등 인빌딩 투자 속도 가속화 예상

¡ 최근 5G가 상용화됨에 따라 5G 가입자가 빠르게 증가하고 있으며, 2020년 이
후 이동통신서비스 시장은 5G 전국 네트워크 구축과 함께 새로운 수요가 증

가할 것으로 전망

 동영상 콘텐츠 시청 확산, 콘텐츠 용량 증가 등에 따른 데이터 트래픽 증가

등으로 통신사들이 5G 관련 콘텐츠 개발에 적극적으로 나서고 있어 , 향후
이동통신서비스 시장의 성장에 기여할 것으로 전망
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¡ 이동통신 시장의 성장정체 위기에 대해 이동통신사들은 신시장 진출, 서비스
차별화, 신사업 진출 등으로 대응 중이나, 5G 관련 수익모델이 불확실하다는

부정적인 우려도 존재
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 이동통신시스템 장비 시장은 `16년 405억 달러에서 `20년 356억 달러로
연평균 -3.1%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 10.7%의 성장률을 보이며, ‘19년 출시된 5G 기
지국 장비에 대한 투자 확대로 인해 `25년에는 542억 달러 규모를 달성할 것
으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

대형
기지국

2G 24 20 15 7 4 3 2 2 1 0 -36.4% -36.4%

3G 86 66 56 37 24 15 10 8 5 3 -27.1% -31.4%

4G 209 197 205 192 181 162 140 114 92 80 -3.5% -16.1%

5G - - 6 22 41 67 107 151 185 326 158.3% 48.5%

소계 320 283 281 257 251 247 260 274 282 410 -5.9% 13.4%

소형 기지국 39 41 48 53 58 64 68 69 69 73 10.3% 3.5%

모바일 코어 46 47 46 46 48 50 52 54 57 59 1.0% 4.2%

합계 405 372 375 357 356 361 380 397 408 542 -3.1% 10.7%
* 출처 : (해외) Gartner, Forecast: Communications Service Provider Operational Technology, 1Q20 Update, 

2020. 3, CAGR 기반으로 2025년 추정
  주) 2016~2017년 데이터는 IITP ICT R&D 기술로드맵 2022~2023 데이터 활용

[그림 9] 세계 이동통신시스템 장비 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 이동통신시스템 장비 시장은 `16년 약 1조 1,210억 원에서 `20년 약 1조
2,950억 원 규모로 연평균 3.7%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 4.1%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 1조 5,970
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억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 이동통신 분야의 전반적인 1~2%내외의 저성장 속에서 이동통신 시스템 분야
는 연평균 4.1%로 서비스 및 단말기 시장 대비 상대적으로 높은 성장 추세

 최초 4G 사용화 시점 규모(7.3조 원, 2011년)과 New RAT 신규투자 등에 근
거하여 국내 이동통신사업자는 2020년 이후 5G 투자가 본격화되면서 연간

8~9조 원 상당 규모의 투자 예상60)
* 통신사업자 CAPEX는 유무선 통신시스템의 장비비, 공사비가 모두 포함된 금액

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

국내시장 1,121 994 1,070 1,179 1,295 1,361 1,404 1,424 1,508 1,597 3.7% 4.1%

* 출처 : (국내) IDC, Korea ICT Market, 2019, 토대로 CAGR 기반으로 2024~2025년 추정
  주) 2016~2017년 데이터는 IITP ICT R&D 기술로드맵 2022~2023 데이터 활용

[그림 10] 국내 이동통신시스템 장비 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
다수의 중견기업 및 중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경

쟁강도는 매우 높은 수준으로 분석됨

* ‘기타 무선 통신장비 제조업(C26429)’을 기준으로 분석함

¡ (경쟁자 수) 이동통신시스템 장비 시장은 에스케이텔레시스, 에이앤티에스 등
SK 계열사 중심의 대기업과 ㈜케이엠더블유, ㈜에이스테크놀로지 등 다수의

중견기업 및 중소기업이 시장을 견인하면서 경쟁하는 구조의 시장임

60) 각사 IR 발표자료를 토대로 ETRI 기술정책연구본부 정리, 2020. 6.
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¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견기업과 중기업이 시장 대부분을 점유하고 있

어, 시장의 진입장벽은 낮은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 6%, 중견기업 30.6%, 중기업
53.4%, 소기업 10%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및
신규업체 진입이 상대적으로 용이할 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중견기업과 중기업이 시장 대부분(84.0%)을 점유
하고 있는 구조로, 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 기타 무선 통신장비 제조업(C26429)에 해당하며, HHI*는 264이
며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 20.11로 시장집중도에 따
라 분류하면 집중도가 낮은 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 2.5%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 4.1%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 낮은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을 비교하여

분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

무선통신기기 산업 39487 40464 41465 42490 43541 2.5%

이동통신시스템 장비 시장 1,361 1,404 1,424 1,508 1,597 4.1%

* 출처 :  (무선통신기기 산업) 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7, (이동통신시스템 장비 시장) IDC, Korea ICT 
Market, 2019, 토대로 CAGR 기반으로 2024~2025년 추정

  주1) 무선통신기기 산업은 정보통신기기 산업 CAGR(2013~2018) 활용
  주2) 이동통신시스템 장비 시장 2016~2017년 데이터는 IITP ICT R&D 기술로드맵 2022~2023 데이터 활용

[표 24] 국내 이동통신시스템 관련 산업 및 이동통신시스템 장비 시장 규모
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o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 이동통신시스템 분야의 기술은 사업화를 위해 4년 이상 ~ 
5년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 이동통신시스템 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 4.5년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 이동통신시스템 분야 기술의 사업화를 위해 약 11.2억 원

이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료61)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 이동통신시스템 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 11.2 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

4.5 11.2

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 25] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 이동통신시스템 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

¡ 이동통신시스템 분야 기술은 IPC 상 H04L, H04W, H04N에 해당하는 기술로
경제적 수명은 3.2년으로 추정됨

61) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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구분 기술명 평균 중앙값

H04H 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

H04W 무선통신네트워크 1.3 2.5

H04N 화상통신 2.4 3.5

평균 값 2.0 3.2

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 26] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관업종의최근 5년(2014~2018년) 간매출액 증가율은 평균 1.6%, 영업이익률은
평균 13.6%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘기타 무선 통신장비 제조업(C26429)’에
해당하여 통신 및 방송 장비(C264)를 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매
출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

통신 및 방송 
장비(C264)

매출액 증가율 -12.1 -2.3 -2.0 20.0 4.4 1.6

영업이익률 9.1 8.3 8.6 18.6 23.7 13.6

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 27] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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2020. 9.

전략부문 대분류

2. 통신‧전파 2-1. 이동통신

중분류

2-1-3. 이동통신단말

목표시장

이동통신 단말 시장
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[2-1-3] 이동통신단말

목표시장 이동통신 단말 시장

1. 요약

무선 네트워크의 단말 단에서 다양한 대역폭을 지원하는 RF 및 안테나 부품, 

변복조 기술, 프로토콜 기술, 모뎀, 부품이 포함된 하드웨어 제작 기술을 포함하

는 이동통신단말 기술은 이동통신 단말 시장을 목표시장으로 하며, 무선통신기

기 산업에 포함되는 기술임

ü 전 세계 이동통신 시장은 상품의 범용품화, 낮아지는 진입장벽, 산업 경계의 약

화 등으로 인해 경쟁이 심화되고 있으며, 스마트폰 대중화 이후 애플, 구글 등 

플랫폼 사업자에게 주도권을 넘겨주고 단순한 통신망 공급자로 포지셔닝 위축

ü 부품을 조립하여 완성하는 소수의 대기업과 원재료 및 부품을 공급하는 1차, 2

차 중소중견기업의 협력사로 구성되며, 협력사의 매출의 70% 이상을 대기업 하

청에 의존하는 구조임

ü 소비자의 요구가 빠르게 변화하고 있어, 이에 부응하여 새로운 서비스 및 기술

이 급속도로 발전하고 있음

세계 이동통신 단말 시장은 향후 5년(‘21~’25) 간 연평균 1.2%의 성장률을 보이

며, ‘25년에는 5조 4,900억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 이동통신 

단말 시장은 5년(‘21~’25) 간 연평균 -1.7%의 성장률을 보이며, ‘25년에는 약 16

조 7,240억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 이동통신 단말기 시장은 화웨이, 에렉슨, 노키아 3강구도가 형성되어 있으며, 국

내 삼성전자도 꾸준히 점유율 상승 중이나, 스마트폰 시장의 성숙으로 성장이 

정체되고 있으며, 중국기업의 경쟁력이 강화되고 있음

국내 이동통신 단말 시장은 특정 대기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장

으로 시장경쟁강도가 매우 낮은 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 99.5%, 중견기업 0.2%, 중기업 

0.3%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규업체 진입에 

대한 어려움이 존재할 것으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 이동통신단말 기술의 목표시장은 ‘이동통신 단말 시장’
으로 정의함

 이동통신단말 기술은 무선 네트워크의 단말 단에서 다양한 대역폭을 지원하

는 RF 및 안테나 부품, 변복조 기술, 프로토콜 기술, 모뎀, 부품이 포함된 하
드웨어 제작 기술을 포함

중분류 소분류 요소기술

이동통신
단말

단말 RF/안테나 전력증폭기, 전치단, 안테나, 트랜시버, 공정기술, 패키징 기술

단말 모뎀 저전력 설계 기술, 공정 기술, 패키징 기술

단말 통신 SW 모뎀 알고리즘, 프로토콜 SW, 프레임워크

단말 모듈 LTE 모듈, NB-IoT 모듈, 5G용 융합 서비스 지원 모듈

* 출처 : ICT R&D 기술로드맵 2025(이동통신 분야), IITP, 2020

[표 28] 기술분류

¡ (연관 산업의 정의) 이동통신 단말 시장은 ‘무선통신기기’ 산업에 속하며, 
한국표준산업분류(KSIC)상으로는 ‘이동 전화기 제조업(C26422)’에 해당하며, 
연관 산업으로는 ‘무선 및 위성 통신업(J61220)’에 해당함
* 이동 전화기 제조업(C26422)은 이동 전화기를 제조하는 산업을 의미하며, 무선전화 이외의

다양한 기능을 겸비한 이동 전화 단말기 제조활동도 포함

* 무선 및 위성 통신업(J61220)은 무선 통신시설을 이용하여 음성, 데이터, 문자, 음향, 영상

및 기타 정보를 송․수신하는 산업을 의미하며, 위성 통신시설을 이용하는 통신업도 포함

o 산업의 특징

¡ (타 산업으로 확장성이 높은 산업) 통신기기 산업은 기술적인 성과를 다양한
산업에 확장하고 적용할 수 있는 특징을 갖고 있음

 특히, 무선통신기기 서비스업은 4G 서비스의 성숙기를 넘어 5G 시대에 대비
한 유무선 통합과 이종 산업 간 융합이 가속화되는 추세임

¡ (전형적 B2B 시장) 무선통신기기 산업은 전형적인 B2B(Business to Business) 
특성을 가진 국가기간 전략 산업62)
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 디지털 경제 시대 국가 안보와 직결되는 국가기간전략산업 중 하나로 간주

되어, 수출/수입 관련 정부의 허가/인증/관리 대상으로 지정

¡ (짧은 기술수명주기) 무선통신기기 산업은 기술의 급속한 발전으로 제품과 서
비스의 라이프 사이클이 타 산업에 비해 매우 짧고 기술 의존도가 높아 기술

변화에 민감한 산업63)

¡ (소수의 글로벌 기업 주도 산업) 무선통신기기를 이용한 서비스업에서 스마트
폰, 서비스플랫폼 및 운영체제는 여전히 소수 글로벌 기업이 주도

¡ (대기업 하청 구조의 산업) 부품을 조립하여 완성하는 소수의 대기업과 원재
료 및 부품을 공급하는 1차, 2차 중소중견기업의 협력사로 구성되며, 협력사
의 매출의 70% 이상을 대기업 하청에 의존하는 구조임

¡ (파급효과가 큰 전방산업) 무선통신기기 산업은 반도체, 디스플레이, 부품모듈
등 후방산업과 금융, 자동차, 제조, 헬스의료 등 높은 파급효과를 유발시키는

전방산업을 모두 갖추고 있는 산업임

¡ (경쟁 심화) 전 세계 이동통신 시장은 상품의 범용품화, 낮아지는 진입장벽, 
산업 경계의 약화 등으로 인해 경쟁이 심화되고 있으며, 스마트폰 대중화 이

후 애플, 구글 등 플랫폼 사업자에게 주도권을 넘겨주고 단순한 통신망 공급

자로 포지셔닝 위축

¡ (소비자 요구에 부응한 빠른 산업 변화 속도) 소비자의 요구가 빠르게 변화하
고 있어, 이에 부응하여 새로운 서비스 및 기술이 급속도로 발전하고 있음

 시스템의 고도화와 통합화를 통해 전 산업으로의 응용범위 확대와 급격한

기술혁신에 따른 신규수요 창출로 고도의 성장잠재력을 가짐

 다양한 서비스가 빠르게 확산됨에 따라, 연동되어 서비스의 진화 속도, 서비
스를 구현하기 위한 단말기의 기능 향상도 신속하게 이루어짐

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 이동통신단말기 관련 산업은 `16년 약 47조 원에서 `20년 약 38조 원으
로 연평균 -4.9%의 성장률을 보임

62) 5G 시대 국내 네트워크 장비 산업의 전략 방향, KISTEP
63) 국내 무선통신기기산업의 구조와 발전과제(수도권 및 대경권을 중심으로), 한국은행 경기본부‧대구경북본부, 

2017
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

무선통신기기 47,037 39,540 36,697 37,605 38,535 -4.9%

* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주) 2019~2020년 산업 규모는 정보통신기기 산업의 성장률(2013~2018) 활용

[표 29] 국내 이동통신단말기 관련 산업 규모

o 산업 전망

¡ 이동통신 기술은 국민 편의는 물론 사회와 산업 발전의 필수 요소로 국가 경

쟁력에 상당한 영향을 주는 기반기술 역할을 담당

 특히, 5G이후 이동통신 기술은 지금까지 불가능했던 혁신적 융합서비스와

장비ㆍ단말 등 제조분야 신산업을 창출할 것으로 기대

 스마트폰 서비스(B2C)에 국한된 4G 이후 5G는 첨단 단말에 적용되어 他산업
에 융합 서비스(B2B) 촉발하고 이후 도래할 6G를 통해 全산업 영역에 융합

서비스가 안정적으로 적용·고도화가 될 것으로 예상

¡ 중국, 미국, 일본 등 주요국들은 5G 시장 본격화를 위해 5G 상용화와 수익모

델 발굴을 위한 신규 서비스 및 인프라 확산을 추진 중이나 COVID-19 이슈
로 시장전략 변화 중

¡ 우리나라는「5G+ 전략」을 통해 15대 ‘5G+ 전략산업’(10대 핵심산업, 5대
핵심서비스)을 선정하고 국가 차원의 중·장기 정책목표(∼’26년) 제시
(’19.4.8.)하였으며, 5G 주파수 조기 할당(’18.6.), 설비 공동구축·활용제도
정비 등을 통해 5G 상용화 기반 조성

¡ 우리나라는 경제 활성화 차원에서 COVID-19 등으로 지연된 통신망 투자를

투자시기를 앞당겨 당초 계획 대비 50% 증가한 4조원 수준으로 투자 추진

 ‘20년부터 5G 서비스에 대한 통신품질평가를 추진함에 따라 인빌딩 커버리

지 확대를 위한 중계기, 스몰셀 등 인빌딩 투자 속도 가속화 예상

¡ 최근 5G가 상용화됨에 따라 5G 가입자가 빠르게 증가하고 있으며, 2020년 이
후 이동통신서비스 시장은 5G 전국 네트워크 구축과 함께 새로운 수요가 증

가할 것으로 전망

 동영상 콘텐츠 시청 확산, 콘텐츠 용량 증가 등에 따른 데이터 트래픽 증가

등으로 통신사들이 5G 관련 콘텐츠 개발에 적극적으로 나서고 있어 , 향후
이동통신서비스 시장의 성장에 기여할 것으로 전망
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¡ 이동통신 단말기 시장은 화웨이, 에렉슨, 노키아 3강구도가 형성되어 있으며, 
국내 삼성전자도 꾸준히 점유율 상승 중이나, 스마트폰 시장의 성숙으로 성

장이 정체되고 있으며, 중국기업의 경쟁력이 강화되고 있음

 세계 스마트폰 판매량 기준 삼성전자가 약 3억 대(21.8%)로 1위를 차지하였
으며 화웨이가 애플을 제치고 2위를 차지

 애플은 2018년 대비 2019년 판매량/시장점유율이 감소한 반면 화웨이, 샤오
미, 오포 등 중국 기업의 약진이 두드러짐

¡ 이동통신 시장의 성장정체 위기에 대해 이동통신사들은 신시장 진출, 서비스
차별화, 신사업 진출 등으로 대응 중이나, 5G 관련 수익모델이 불확실하다는

부정적인 우려도 존재
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 이동통신 단말 시장은 `16년 4조 3,460억 달러에서 `20년 4조 8,590억 달
러로 연평균 2.8%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 1.2%의 성장률을 보이며, `25년에는 5조 4,900억
달러 규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

피쳐폰 300 94 89 70 58 49 41 36 33 28 -33.7% -12.9%

스마트폰 4,046 4,586 4,833 4,579 4,801 5,183 5,257 5,293 5,302 5,462 4.4% 1.3%

합계 4,346 4,680 4,923 4,649 4,859 5,232 5,298 5,329 5,335 5,490 2.8% 1.2%

* 출처 : (해외) IDC, Worldwide Mobile Forecast Update, 2019~2023, 2019.12; Worldwide Mobile Forecast 
2020-2024, 2020.3, 토대로 CAGR 기반으로 2025년 추정

  주) 2016~2017년 데이터는 IITP ICT R&D 기술로드맵 2022~2023 데이터 활용

[그림 11] 세계 이동통신 단말 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 이동통신시스템 장비 시장은 `16년 약 11조 3,600억 원에서 `20년 약 17
조 4,090억 원 규모로 연평균 11.3%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 –1.7%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 16조
7,240억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

피쳐폰 89 64 36 38 22 17 15 14 11 9 -29.4% -14.7%

스마트폰 11,272 12,179 15,930 15,961 17,387 17,868 17,040 16,487 16,601 16,715 11.4% -1.7%

합계 11,360 12,243 15,966 15,999 17,409 17,885 17,055 16,501 16,612 16,724 11.3% -1.7%

* 출처 : (국내) IDC, Korea ICT Market, 2019, 토대로 CAGR 기반으로 2024~2025년 추정
  주) 2016~2017년 데이터는 IITP ICT R&D 기술로드맵 2022~2023 데이터 활용

[그림 12] 국내 이동통신 단말 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
특정 대기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 매우

낮은 수준으로 분석됨

* ‘이동전화기 제조업(C26422)’을 기준으로 분석함

¡ (경쟁자 수) 이동통신 단말 시장은 삼성전자, LG전자 등 대기업을 중심으로

해외 기업과 경쟁하는 구조의 시장임

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 주요 대기업이 시장 대부분을 점유하고 있어, 시
장의 진입장벽은 높은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 99.5%, 중견기업 0.2%, 중기업
0.3%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규업체 진입
에 대한 어려움이 존재할 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 대기업이 시장 대부분(99.5%)을 점유하고 있는 구
조로, 시장 집중도는 매우 높은 편으로 분석됨
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 목표시장은 이동전화기 제조업(C26422)에 해당하며, HHI*는 7,291이며, 상
위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 99.64로 시장집중도에 따라 분
류하면 독점시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 2.5%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 -1.7%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 매우 낮은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을 비교하여

분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

무선통신기기 산업 39,487 40,464 41,465 42,490 43,541 2.5%

이동통신 단말 시장 17,885 17,055 16,501 16,612 16,724 -1.7%

* 출처 :  (무선통신기기 산업) 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7, (이동통신시스템 장비 시장) IDC, Korea ICT 
Market, 2019, 토대로 CAGR 기반으로 2024~2025년 추정

  주1) 무선통신기기 산업은 정보통신기기 산업 CAGR(2013~2018) 활용
  주2) 이동통신시스템 장비 시장 2016~2017년 데이터는 IITP ICT R&D 기술로드맵 2022~2023 데이터 활용

[표 30] 국내 이동통신단말 관련 산업 및 이동통신시스템 장비 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 이동통신단말 분야의 기술은 사업화를 위해 1년 이상 ~ 2
년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 이동통신 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.6년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 이동통신단말 분야 기술의 사업화를 위해 약 12.5억 원이

소요될 것으로 예상됨
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 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료64)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 이동통신단말 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 12.5 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.6 12.5

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 31] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 이동통신단말 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 이동통신단말 분야 기술은 IPC 상 H04W, H04N에 해당하는 기술로 경제적

수명은 3.0년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H04W 무선통신네트워크 1.3 2.5

H04N 화상통신 2.4 3.5

평균 값 1.9 3.0

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 32] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관업종의최근 5년(2014~2018년) 간매출액 증가율은 평균 0.8%, 영업이익률은
평균 9.9%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘기타 무선 통신장비 제조업(C26429)’, 
무선 및 위성 통신업(J61220)’에 해당하여 통신 및 방송 장비(C264)와 우편
및 통신업(J61)을 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업
이익률을 분석

64) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

통신 및 방송 
장비(C264)

매출액 증가율 -12.1 -2.3 -2.0 20.0 4.4 1.6

영업이익률 9.1 8.3 8.6 18.6 23.7 13.6

우편 및 
통신업(J61)

매출액 증가율 -0.62 -1.47 1.45 2.54 -1.83 0.0

영업이익률 3.65 7.15 7.29 7.04 6.11 6.2

전체 평균
매출액 증가율 -6.4 -1.9 -0.3 11.3 1.3 0.8

영업이익률 6.4 7.7 7.9 12.8 14.9 9.9

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 33] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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2020. 9.

전략부문 대분류

2. 통신‧전파 2-1. 이동통신

중분류

2-1-4. 이동통신서비스

목표시장

이동통신 서비스 시장
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[2-1-4] 이동통신서비스

목표시장 이동통신 서비스 시장

1. 요약

유·무선 통신 응용 서비스와 다양한 타산업과의 융합 서비스를 지원하기 위한 

통신 서비스 및 플랫폼, 시험 플랫폼, 모바일 엣지 클라우드 분야로 구성되며, 

네트워크의 말단에서 데이터 처리 및 컴퓨팅을 수행하는 기술 등을 포함하는 

이동통신 서비스 기술은 이동통신 서비스 시장을 목표시장으로 하며, 이동통신 

산업에 포함되는 기술임

ü 이동통신 산업은 정보화 사회를 지탱하는 기간산업으로, 국가 기간통신망 구축 

및 통신서비스 관련 기지국 건설 등 막대한 설비투자가 소요되는 대규모 장치 

산업임

ü 전기통신사업법/기본법, 전파법 등에 의해 기본적인 사업이 정의되고, 상호접속

기준 등의 설정을 통해 사업자간 공정한 경쟁에 대한 규제가 적용됨

ü 소비자의 요구가 빠르게 변화하고 있어, 이에 부응하여 새로운 서비스 및 기술

이 급속도로 발전하고 있음

세계 이동통신 서비스 시장은 향후 5년(‘21~’25) 간 연평균 2.7%의 성장률을 보

이며, ‘25년에는 1조 772억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 이동통

신 서비스 시장은 5년(‘21~’25) 간 연평균 1.0%의 성장률을 보이며, ‘25년에는 

약 27조 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 이동통신서비스 시장은 가입자 수 포화, 정부규제 정책 등으로 인해 관련 시장

의 성장이 정체되고 있으나, `19년 4월 5G가 상용화됨에 따라 타산업 분야와의 

융합 서비스 확대 등으로 혁신적인 변화를 이끌 것으로 기대

국내 이동통신 단말 시장은 특정 대기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장

으로 시장경쟁강도가 매우 낮은 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 99.5%, 중견기업 0.2%, 중기업 

0.3%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규업체 진입에 

대한 어려움이 존재할 것으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 이동통신 서비스 분야 기술의 목표시장은 ‘이동통신 서비
스 시장’으로 정의함

 이동통신 서비스 기술은 유·무선 통신 응용 서비스와 다양한 타산업과의 융

합 서비스를 지원하기 위한 통신 서비스 및 플랫폼, 시험 플랫폼, 모바일 엣

지 클라우드 분야로 구성되며, 네트워크의 말단에서 데이터 처리 및 컴퓨팅

을 수행하는 기술 등을 포함

중분류 소분류 요소기술

이동통신
서비스

통신 서비스 및 플랫폼 기술
융합 서비스(스마트 미디어, 스마트 공장, 스마트 시티 등) 지원 

및 구현 기술

시험 플랫폼 시험 기술, 인증 기술(GCF, PTCRB 등)

모바일 엣지 클라우드 모바일 엣지 컴퓨팅, 포그 컴퓨팅, 모바일 캐시

* 출처 : ICT R&D 기술로드맵 2025(이동통신 분야), IITP, 2020

[표 34] 기술분류

¡ (연관 산업의 정의) 이동통신 서비스 시장은 ‘이동통신’ 산업에 속하며, 한
국표준산업분류(KSIC)상으로는 ‘무선 및 위성 통신업(J61220)’에 해당함

 무선통신서비스는 이동통신 서비스, 무선 데이터 통신, 주파수 공용 통신 등

을 포함하며, 이동통신 서비스는 고정된 위치가 아닌 장소에서 이동 중에 통

신하는 무선통신서비스의 한 종류임

 국내 무선통신서비스 시장은 이동전화를 제외한 나머지 무선통신 서비스가

이동전화와의 경쟁으로 시장 자체가 급속히 위축되고 있거나 틈새시장을 확

보하는 차원에 머물고 있어 사실상 이동전화 위주의 시장구조가 형성

* 무선 및 위성 통신업(J61220)은 무선 통신시설을 이용하여 음성, 데이터, 문자, 음향, 영상

및 기타 정보를 송 수신하는 산업을 의미

o 산업의 특징

¡ (자본집약적 대규모 장치산업) 이동통신 산업은 정보화 사회를 지탱하는 기간
산업으로, 국가 기간통신망 구축 및 통신서비스 관련 기지국 건설 등 막대한

설비투자가 소요되는 대규모 장치 산업임
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 투자기간 및 자금회수 기간이 비교적 길어 이동통신 산업은 범국가적 차원에

서 투자 효율성을 검토하는 등 공공적 성격이 강함

 이동통신 산업 내 기업별 재무제표의 매출원가 구성에 있어서도 감가상각비가
약 50% 정도 차지

¡ (독점적 산업구조로 법적 규제 적용) 전기통신사업법/기본법, 전파법 등에 의
해 기본적인 사업이 정의되고, 상호접속기준 등의 설정을 통해 사업자간 공

정한 경쟁에 대한 규제가 적용됨

 서비스 제공에 필요한 주파수 대역과 적정 대역폭이 정해지면 사업자 수가

자동적으로 정해지기 때문에 새로운 주파수 할당이 이루어지지 않는 이상

신규사업자의 진입이 불가능

¡ (기술격차가 큰 고도의 기술집약 산업) 이동통신 산업은 고도의 두뇌 및 기술
집약 산업으로, 선‧후발주자 간 기술적 격차가 큰 산업임

 이동통신 산업은 초고속 정보통신망 등의 첨단서비스 개발, 관련 소프트웨어

및 하드웨어 생산기술 개발 등 연구개발비와 함께 장기간에 걸친 기술개발 및

시너지효과를 통해서 확보되는 고도의 두뇌 및 기술 집약적 산업임

¡ (소비자 요구에 부응한 빠른 산업 변화 속도) 소비자의 요구가 빠르게 변화하
고 있어, 이에 부응하여 새로운 서비스 및 기술이 급속도로 발전하고 있음

 시스템의 고도화와 통합화를 통해 전 산업으로의 응용범위 확대와 급격한

기술혁신에 따른 신규수요 창출로 고도의 성장잠재력을 가짐

 다양한 서비스가 빠르게 확산됨에 따라, 연동되어 서비스의 진화 속도, 서비
스를 구현하기 위한 단말기의 기능 향상도 신속하게 이루어짐

¡ (전 산업에 걸친 파급효과가 큰 산업) 이동통신 산업은 첨단소재 및 전기, 전
자산업 등 전방산업과 통신서비스 산업 등 후방산업에 대한 파급효과가 큼

 기술적 측면에서 첨단소재 및 전기, 전자산업의 기술발달과 불가분의 관계에

있으며, 서비스 제공과 관련하여 그 파급효과가 전 산업에 걸쳐 나타남

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 이동통신서비스 관련 산업은 `16년 약 24조 6,190억 원에서 `20년 약 23
조 8,670억 원으로 연평균 -0.8%의 성장률을 보임
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내
산업

2G 661 383 381 260 177 -28.1%

3G 1256 780 781 501 322 -28.8%

4G 20,404 21,327 20,506 23,102 26,025 6.3%

이동전화 부가서비스 834 775 758 817 880 1.4%

무선망접속료 1465 1471 1346 1247 1156 -5.8%

합계 24,619 24,736 23,773 23,820 23,867 -0.8%

* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7, CAGR(2013~2018) 을 토대로 2019~2020 추정

[표 35] 국내 이동통신서비스 관련 산업 규모

o 산업 전망

¡ 이동통신 기술은 국민 편의는 물론 사회와 산업 발전의 필수 요소로 국가 경

쟁력에 상당한 영향을 주는 기반기술 역할을 담당

 특히, 5G이후 이동통신 기술은 지금까지 불가능했던 혁신적 융합서비스와

장비ㆍ단말 등 제조분야 신산업을 창출할 것으로 기대

 스마트폰 서비스(B2C)에 국한된 4G 이후 5G는 첨단 단말에 적용되어 他산업
에 융합 서비스(B2B) 촉발하고 이후 도래할 6G를 통해 全산업 영역에 융합

서비스가 안정적으로 적용·고도화가 될 것으로 예상

¡ 중국, 미국, 일본 등 주요국들은 5G 시장 본격화를 위해 5G 상용화와 수익모

델 발굴을 위한 신규 서비스 및 인프라 확산을 추진 중이나 COVID-19 이슈
로 시장전략 변화 중

¡ 우리나라는「5G+ 전략」을 통해 15대 ‘5G+ 전략산업’(10대 핵심산업, 5대
핵심서비스)을 선정하고 국가 차원의 중·장기 정책목표(∼’26년) 제시
(’19.4.8.)하였으며, 5G 주파수 조기 할당(’18.6.), 설비 공동구축·활용제도
정비 등을 통해 5G 상용화 기반 조성

¡ 우리나라는 경제 활성화 차원에서 COVID-19 등으로 지연된 통신망 투자를

투자시기를 앞당겨 당초 계획 대비 50% 증가한 4조원 수준으로 투자 추진

 ‘20년부터 5G 서비스에 대한 통신품질평가를 추진함에 따라 인빌딩 커버리

지 확대를 위한 중계기, 스몰셀 등 인빌딩 투자 속도 가속화 예상

¡ 5G 서비스 구현을 위한 모바일 엣지 클라우드 기술 부상, 사업자 간 경쟁이

치열해질 것으로 전망
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 모바일 엣지 컴퓨팅(MEC)은 5G의 응답속도를 줄이는 기술로, 스마트 팩토

리, 자율주행차량 등 5G 서비스를 구현하기 위해서는 네트워크 가장자리에

‘분산된 가상서버(엣지 클라우드·Edge Cloud)’를 구축하는 게 필수적

¡ 이동통신서비스 시장은 가입자 수 포화, 정부규제 정책 등으로 인해 관련 시

장의 성장이 정체되고 있으나, `19년 4월 5G가 상용화됨에 따라 타산업 분야
와의 융합 서비스 확대 등으로 혁신적인 변화를 이끌 것으로 기대

 2020년 이후 이동통신서비스 시장은 5G 전국 네트워크 구축과 함께 통신사

들의 공격적인 마케팅 및 5G스마트폰 신제품 출시, 다양한 동영상 플랫폼에

의한 데이터 트래픽 증가로 ARPU 상승세 전환 예상

 유‧무선, 방송‧통신, 통신‧비통신 등 산업 분야 간 융합이 활발65)하게 추진됨

에 따라 통신 서비스 관련 플랫폼 시장은 확대될 전망

 MEC는 미디어‧엔터테인먼트, 의료 분야에서 실감형 콘텐츠, 고화질 의료 영

상 데이터의 실시간 공유에 활용됨으로써 적용 분야가 확대될 전망66)

 이동통신 산업 및 이동통신서비스 시장은 가입자 수 포화, 정부규제, 경쟁심
화 등으로 관련 시장의 성장이 둔화 추세

¡ 5G 핵심 기술인 모바일 엣지 컴퓨팅(MEC) 시장 선점을 위한 경쟁이 강화, 
MEC 구축을 통해 AR/VR, 스마트 팩토리, 스마트 시티, 스마트 의료, 자율주
행, 드론 등 다양한 분야에 최적화된 이동통신 서비스 출현이 가능할 것으로

기대됨

 스마트 팩토리 등에서 쏟아져 나오는 막대양 양의 데이터를 중앙서버 혼자

처리하기엔 무리가 따르기 때문에, 엣지 클라우드를 차지하기 위한 이동통신

사와 클라우드 사업자간의 경쟁이 치열해질 것으로 예상

¡ 향후 통신서비스가 다양화, 고도화되는 등 통신기술이 발전하고 적용분야가

넓어짐에 따라 복합 시스템이 요구, 이에 따른 규모증가는 물론 타산업과의

연관성이 더욱 증대되어 타 산업에 대한 파급효과는 갈수록 커질 전망

65) 국내 산업경쟁력 강화를 위한 5G 활용방안, 산은조사월보 제765호, KDB산업은행 미래전략연구소, 2019.8
66) SKT “데이터 속도 높이는 MEC, 5G 핵심기술”, 시사저널, 2020.07.03.
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 이동통신 서비스 시장은 `16년 9,452억 달러에서 `20년 9,345억 달러로
연평균 –0.3%의 성장률을 보임

 세계 이동통신 서비스 시장의 음성 부문과 데이터 부문 매출 비중은 `20년
37:63에서 `25년 29:71로 데이터 부문 비중이 증가할 전망

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 2.7%의 성장률을 보이며, `25년에는 1조 772억
달러 규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

음성
서비스

4,294 4,897 3,741 3,597 3,499 3,453 3,368 3,269 3,182 3,097 -5.0% -2.7%

데이터
서비스

5,158 6,059 5,186 5,527 5,846 6,224 6,559 6,862 7,257 7,675 3.2% 5.4%

합계 9,452 10,956 8,927 9,124 9,345 9,677 9,926 10,130 10,438 10,772 -0.3% 2.7%

* 출처 : Gartner, Consumer Communications Services, Worldiwide, 2017~2023 Update, 2019. 3
  주) CAGR 기반으로 2024~2025년 추정 / 2016~2017년 데이터는 과거 기술로드맵 자료 활용

[그림 13] 세계 이동통신 서비스 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 이동통신 서비스 시장은 `16년 약 21조 원에서 `20년 약 25조 원 규모로
연평균 4.3%의 성장률을 보임

 국내 이동통신 서비스 시장의 음성 부문과 데이터 부문 매출 비중은 `20년
20:80에서 `25년 9:91로 데이터 부문 비중이 증가할 전망
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¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 1.0%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 27조 원
규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

음성
서비스

7,254 7,503 6,444 5,940 5,280 4,616 3,940 3,320 2,907 2,546 -7.6% -13.8%

데이터
서비스

14,585 17,532 18,148 19,583 20,601 21,409 22,039 22,539 23,537 24,579 9.0% 3.5%

합계 21,839 25,035 24,592 25,524 25,880 26,024 25,977 25,858 26,444 27,125 4.3% 1.0%

* 출처 : IDC, Korea ICT Market, 2019
  주) CAGR을 기반으로 2024~2025년 추정 / 2016~2017년 데이터는 과거 기술로드맵 자료 활용

[그림 14] 국내 이동통신 서비스 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
소수의 상위 3개 대기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 독점시장으로 시장

경쟁강도는 매우 낮은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 이동통신 서비스 시장은 통신 3사(SK텔레콤, KT, LG유플러스) 중
심으로 5G 네트워크 서비스 범위 및 속도 고도화, 공격적인 마케팅을 실시하

는 등 서비스 경쟁이 치열함

 (SK텔레콤) 국내 최초로 삼성전자, 노키아와 협업을 통해 최적 주파수 대역

인 3.5GHz 주파수 대역을 활용한 5G 통신 시연에 성공, TTA에서 CU와 DU
를 연결하는 유선망인 프런트홀(Fronthaul) 기술을 표준으로 인정67)
* 향후 3년 간 네트워크에 6조 원, AI, IoT, 자율주행차 등에 5조 원 투자 계획을 발표

67) 2019년 중소기업 전략기술로드맵 (5G), 중소벤처기업부
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* 하이게인 안테나, SK텔레시스 등 국내 통신장비업체들과 함께 5G 초고주파수 대역에서도

안정적인 통신 서비스를 제공할 수 있는 신규 5G 중계 기술을 개발

* 5G 기반 엣지 클라우드 원천 기술을 보유하고 있는 유일한 통신사로, 글로벌 통신사들과

협력 체계를 강화해 ‘5G MEC’ 기술의 글로벌 상용화 계획68)

 (KT) 차세대 모바일 네트워크 연합(NGMN : Next Generation Mobile 
Networks) 기술 구성 요소 시험(TTBB : Tests of Technology Building Blocks) 
의장 자격으로 18개 5G 기술 제안
* 지능형 기기 인프라 등 5G 관련 분야에 13조 원 투자 및 국제표준에 자사 기술 반영을

위한 활동 추진

* 글로벌 통신사 텔레포니카(스페인), 텔스트라(호주), 차이나 유니콤(중국)과 MEC 기술 검증

성공, 국가 간 업무협약을 체결69)

 (LG유플러스) LTE 장비보다 45배 이상의 대용량 데이터 트래픽을 10배 빠른
속도로 전송하는 5G용 ‘100G 스위치’를 유비쿼스와 공동 개발

* LG유플러스는 국내외 시장상황이 MEC 적용에 적기인지 여부를 검토 중인 단계

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 대기업이 시장 대부분을 점유하고 있어, 시장의
진입장벽은 매우 높은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 99.2%, 중견기업 0.2%, 중기업
0.6%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규업체 진입
에 대한 어려움이 존재할 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 상위 3개 기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 독
점시장으로, 시장 집중도는 매우 높은 편으로 분석됨

 목표시장은 무선 및 위성 통신업(J61220)에 해당하며, HHI*는 4,832이며, 상
위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 98.92로 시장집중도에 따라 분
류하면 독점시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

 국내 통신 3사는 ‘19년부터 5G 투자를 본격화하였으며, 기업 협력으로

5G 생태계 확장을 모색 중70)

68) “SKT의 모바일 엣지 컴퓨팅(MEC), 세계로 뻗어나간다”, KIPOST, 2020.03.01.
69) “KT, 글로벌 통신사와 5G 모바일 엣지 컴퓨팅 기술 검증”, TECHWORLD, 2020.03.04.
70) 국내 산업경쟁력 강화를 위한 5G 활용방안, KDB산업은행, 2019.8.
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* ‘18년 12월 라우터 기반의 5G 서비스 개시 후 ’19년 4월 세계 최초로 스마트폰 기반의 5G

서비스 개시

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 0.2%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 1.0%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 매우 낮은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을 비교하여

분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내
산업

2G 121 82 56 38 26 -31.8%

3G 207 133 85 55 35 -35.8%

4G 29318 33029 37208 41917 47222 12.7%

이동전화 부가서비스 949 1022 1102 1187 1279 7.8%

무선망접속료 1071 992 919 852 789 -7.3%

합계 23914 23962 24009 24056 24104 0.2%

국내 이동통신 서비스 시장 26,024 25,977 25,858 26,444 27,125 1.0%

* 출처 : (국내산업) 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7, CAGR(2013~2018) 을 토대로 2019~2025 추정
* 출처 : (국내시장) IDC, Korea ICT Market, 2019, CAGR을 기반으로 2024~2025 추정 

[표 36] 국내 이동통신서비스 관련 산업 및 이동통신서비스 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 이동통신서비스 분야의 기술은 사업화를 위해 1년 이상 ~ 
2년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 이동통신서비스 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.6년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 이동통신서비스 분야 기술의 사업화를 위해 약 12.4억 원

이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료71)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

71) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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 이동통신서비스 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 12.4 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.6 12.4

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 37] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 이동통신서비스 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 이동통신서비스 분야 기술은 IPC 상 H04H, H04W에 해당하는 기술로 경제적
수명은 3.0년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H04H 방송통신 2.3 3.5

H04W 무선통신네트워크 1.3 2.5

평균 값 1.8 3.0

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 38] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 0.01%, 영업이
익률은 평균 6.25%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘무선 및 위성 통신업(J61220)’에 해당하

여 우편 및 통신업(J61)를 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율
및 영업이익률을 분석
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(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

우편 및 
통신업

매출액 증가율 -0.62 -1.47 1.45 2.54 -1.83 0.01

영업이익률 3.65 7.15 7.29 7.04 6.11 6.25

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 39] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]

20202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석2020년 ICT R&D 사전경제성 분석

- - - - - - - - - - - - - - - - - 통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 ------------------ 통신‧전파 부문 -

2020. 9.

전략부문 대분류

2. 통신‧전파 2-1. 이동통신

중분류

2-1-5. 특수목적 이동통신

목표시장

특수목적용 이동통신 시장
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[2-1-5] 특수목적 이동통신

목표시장 특수목적용 이동통신 시장

1. 요약

특수목적 이동통신 기술은 공중 이동체간 통신, 제어, 망 구성을 위한 기술, 선

박과의 정보전송을 위한 통신 기술, 군 통신 기술, 초고속 이동체 제어 기술, 재

난 안전통신망을 위한 기술 등을 포함

ü 통신기기 산업은 기술적인 성과를 다양한 산업에 확장하고 적용할 수 있는 특

징을 갖고 있음

ü 무선통신기기 서비스업은 4G 서비스의 성숙기를 넘어 5G 시대에 대비한 유무

선 통합과 이종 산업 간 융합이 가속화되는 추세임

ü 소비자의 요구가 빠르게 변화하고 있어, 이에 부응하여 새로운 서비스 및 기술

이 급속도로 발전하고 있음

세계 특수목적용 이동통신 시장은 향후 5년(‘21~’25) 간 연평균 15.5%의 성장률

을 보이며, ‘25년에는 1,346.8억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 특

수목적용 이동통신 시장은 5년(‘21~’25) 간 연평균 15.5%의 성장률을 보이며, 

‘25년에는 약 13조 3,970억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 해양무선통신 시장은 세계해상조난 및 안전제도(GMDSS)의 현대화로 관련 장비

의 디지털화가 추진되고 있으며, 이에 따른 새로운 시장이 창출될 전망

ü 군용 통신시장의 주요 성장 요인은 분쟁 증가, 노후화된 통신설비의 현대화 및 

교체 수요에 기인함

ü 공공안전 LTE 시장은 전 세계적으로 무인자동차에 대한 수요 증가, LTE 기술이 

제공하는 서비스, COVID-19 등의 요인으로 인해 필요성이 증가할 전망

국내 특수목적용 이동통신 시장은 중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장

으로 시장경쟁강도가 낮은 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 규모별 시장 점유율은 중견기업 38.3%, 중기업 52.5%, 소기업 9.2%

를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규업체 진입이 용이하

지 않을 것으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 특수목적 이동통신 기술의 목표시장은 ‘특수목적용 이동

통신 시장’으로 정의함
 특수목적 이동통신 기술은 공중 이동체간 통신, 제어, 망 구성을 위한 기술, 
선박과의 정보전송을 위한 통신 기술, 군 통신 기술, 초고속 이동체 제어 기

술, 재난 안전통신망을 위한 기술 등을 포함

중분류 소분류 요소기술

특수목적
이동통신

공중 이동체 통신 공중 셀 형성 기술, 공중 이동 단말 제어 기술, 지상-비지상간 간섭 제어 기술

선박 통신 LTE-M 기술, ASM(Application Specific Message) 기술, 해상교통문자방송

군 통신 워리어 플랫폼, 배낭형 기지국, 무전기

초고속 이동체 통신 MHN(Mobile Hotspot Network), LTE-R, VHF, TRS

PS-LTE
MCPTT(Mission Critical Push to Talk) 기술, IOPS(Isolated eUTRAN Operation for Public 

Safety) 기술, D2D 기술

* 출처 : ICT R&D 기술로드맵 2025(이동통신 분야), IITP, 2020

[표 40] 기술분류

¡ (연관 산업의 정의) 특수목적 이동통신 시장은 ‘무선통신기기’ 산업에 속하

며, 한국표준산업분류(KSIC)상으로는 ‘레이더, 항행용 무선기기 및 측량 기구

제조업(C27211)’에 해당하며, 연관 산업으로는 ‘무선 및 위성 통신업

(J61220)’에 해당함
* 레이더, 항행용 무선기기 및 측량 기구 제조(C27211)은 레이더 기기 및 방향 탐지․유도․

항해․항공용 기기와 사진 측량용의 것을 포함한 토지․수로․해양․수리 측량 기기와 기

상 관측기, 지구물리학용의 기구 및 측거의를 제조하는 산업을 의미

* 무선 및 위성 통신업(J61220)은 무선 통신시설을 이용하여 음성, 데이터, 문자, 음향, 영상

및 기타 정보를 송․수신하는 산업을 의미하며, 위성 통신시설을 이용하는 통신업도 포함
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o 산업의 특징

¡ (타 산업으로 확장성이 높은 산업) 통신기기 산업은 기술적인 성과를 다양한
산업에 확장하고 적용할 수 있는 특징을 갖고 있음

 특히, 무선통신기기 서비스업은 4G 서비스의 성숙기를 넘어 5G 시대에 대비
한 유무선 통합과 이종 산업 간 융합이 가속화되는 추세임

¡ (전형적 B2B 시장) 무선통신기기 산업은 전형적인 B2B(Business to Business) 
특성을 가진 국가기간 전략 산업72)

 특히, 네트워크 장비는 일반 소비자 보다 기업이나 통신사업자 등의 기업 시

장을 주된 목표시장으로 하는 제품임

 디지털 경제 시대 국가 안보와 직결되는 국가기간전략산업 중 하나로 간주

되어, 수출/수입 관련 정부의 허가/인증/관리 대상으로 지정

¡ (짧은 기술수명주기) 무선통신기기 산업은 기술의 급속한 발전으로 제품과 서
비스의 라이프 사이클이 타 산업에 비해 매우 짧고 기술 의존도가 높아 기술

변화에 민감한 산업73)

¡ (소수의 글로벌 기업 주도 산업) 무선통신기기를 이용한 서비스업에서 스마트
폰, 서비스플랫폼 및 운영체제는 여전히 소수 글로벌 기업이 주도

¡ (대기업 하청 구조의 산업) 부품을 조립하여 완성하는 소수의 대기업과 원재
료 및 부품을 공급하는 1차, 2차 중소중견기업의 협력사로 구성되며, 협력사
의 매출의 70% 이상을 대기업 하청에 의존하는 구조임

¡ (파급효과가 큰 전방산업) 무선통신기기 산업은 반도체, 디스플레이, 부품모듈
등 후방산업과 금융, 자동차, 제조, 헬스의료 등 높은 파급효과를 유발시키는

전방산업을 모두 갖추고 있는 산업임

72) 5G 시대 국내 네트워크 장비 산업의 전략 방향, KISTEP
73) 국내 무선통신기기산업의 구조와 발전과제(수도권 및 대경권을 중심으로), 한국은행 경기본부‧대구경북본부, 

2017
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나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 특수목적 이동통신 관련 산업은 `16년 약 3조 7,500억 원에서 `20년 약
3조 6,460억 원으로 연평균 -0.7%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

무선통신
단말기

주파수공용통신단말기 28 25 25 32 42 11.2%
무선호출단말기 35 37 32 40 49 8.5%

기타무선통신단말기 281 250 237 237 237 -4.2%

무선통신
시스템

무선통신용 교환기 162 178 182 168 154 -1.3%
기지국용 송수신기 86 87 87 91 96 2.9%
무선통신용 중계기 818 812 841 800 761 -1.8%
기타무선통신시스템 760 763 762 704 649 -3.9%

기타무선통신기기 1240 1192 1193 1178 1163 -1.6%
주파수공용통신 서비스 59 51 39 33 28 -17.0%
무선데이터통신 서비스 280 275 384 423 465 13.5%

합계 3750 3670 3783 3706 3646 -0.7%
* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주1) CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정
  주2) 기타무선통신시스템은 선박용전화전신시스템을 포함

[표 41] 국내 특수목적 이동통신 관련 산업 규모

o 산업 전망

¡ 무인이동체 시장은 항공, SW, 통신, 센서, 소재 등 연관 산업의 기술을 필요

로하며, 항공 관련 분야의 파급효과가 큼

¡ 해양무선통신 시장은 세계해상조난 및 안전제도(GMDSS)의 현대화로 관련 장
비의 디지털화가 추진되고 있으며, 이에 따른 새로운 시장이 창출될 전망

¡ 군용 통신시장의 주요 성장 요인은 분쟁 증가, 노후화된 통신설비의 현대화

및 교체 수요에 기인함

¡ 공공안전 LTE 시장은 전 세계적으로 무인자동차에 대한 수요 증가, LTE 기
술이 제공하는 서비스, COVID-19 등의 요인으로 인해 필요성이 증가할 전망
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 특수목적용 이동통신 시장은 `16년 429.7억 달러에서 `20년 656.3억 달러
로 연평균 11.2%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 15.5%의 성장률을 보이며, `25년에는 1,346.8억
달러 규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

무인
이동체
시장

13.1 22.1 37.3 62.9 99.0 156.0 245.6 312.8 398.3 507.3 65.8% 34.3%

해상
무선통신

시장
13.7 14.5 15.4 16.3 17.2 18.2 19.3 20.4 21.6 22.9 5.9% 5.9%

군용 통신
시장

292.7 303.6 315.0 326.4 338.1 350.3 362.9 376.0 389.6 403.6 3.7% 3.6%

모바일 
핫스팟
시장

87.4 100.0 112.6 126.9 142.9 161.0 181.3 204.2 230.0 259.1 13.1% 12.6%

공공
안전 LTE

시장
22.8 28.9 36.7 46.5 59.0 71.5 86.6 104.9 127.1 154.0 26.8% 21.2%

합계 429.7 469.2 517.0 578.9 656.3 756.9 895.7 1,018.3 1,166.6 1,346.8 11.2% 15.5%

* 출처 : (무인이동체) 드론산업 발전 기본계획(안)(2017-2026), 관계부처 합동, 2017
* 출처 : (해상무선통신시장) DIGITAL JOURNAL, Marine Navigation Systems Market 2017 Global Share, Trend, 

Segmentation and Forecast to 2022, 2017
* 출처 : (군용 통신 시장) GII, Military Communications Market by Communication Type Application, End User, and 

Region - Global Forecast to 2023, 2018
* 출처 : (모바일 핫스팟 시장) Global Market Insights, Wi-Fi Hotspot Market 2018 – 2024, 2018
* 출처 : (공공 안전 LTE 시장) Marketandmarket, Public Safety LTE Market - Analysis and Forecast to 2025, 2020

[그림 15] 세계 특수목적용 이동통신 시장규모 및 전망
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 특수목적용 이동통신 시장은 `16년 약 4조 2,740억 원에서 `20년 약 6조
5.280억 원 규모로 연평균 11.2%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 15.5%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 13조
3,970억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

무인
이동체
시장

130 220 371 626 985 1,551 2,443 3,111 3,962 5,046 65.8% 34.3%

해상
무선통신

시장
136 144 153 162 171 181 192 203 215 228 5.9% 5.9%

군용 통신
시장

2,912 3,020 3,133 3,246 3,363 3,485 3,610 3,740 3,875 4,015 3.7% 3.6%

모바일 
핫스팟
시장

869 995 1,120 1,262 1,421 1,601 1,803 2,031 2,288 2,577 13.1% 12.6%

공공
안전 LTE

시장
227 288 365 463 587 711 861 1,044 1,264 1,532 26.8% 21.2%

합계 4,274 4,667 5,142 5,758 6,528 7,529 8,910 10,130 11,605 13,397 11.2% 15.5%
* 출처 : (무인이동체) 드론산업 발전 기본계획(안)(2017-2026), 관계부처 합동, 2017, 미국 GDP 대비 한국 비중(8.4%) 적

용, 환율 1,185원 적용
* 출처 : (해상무선통신시장) DIGITAL JOURNAL, Marine Navigation Systems Market 2017 Global Share, Trend, 

Segmentation and Forecast to 2022, 2017, 미국 GDP 대비 한국 비중(8.4%) 적용, 환율 1,185원 적용
* 출처 : (군용 통신 시장) GII, Military Communications Market by Communication Type Application, End User, and 

Region - Global Forecast to 2023, 2018, 미국 GDP 대비 한국 비중(8.4%) 적용, 환율 1,185원 적용
* 출처 : (모바일 핫스팟 시장) Global Market Insights, Wi-Fi Hotspot Market 2018 – 2024, 2018, 미국 GDP 대비 한국 

비중(8.4%) 적용, 환율 1,185원 적용
* 출처 : (공공 안전 LTE 시장) Marketandmarket, Public Safety LTE Market - Analysis and Forecast to 2025, 2020, 미국 

GDP 대비 한국 비중(8.4%) 적용, 환율 1,185원 적용

[그림 16] 국내 특수목적용 이동통신 시장규모 및 전망
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 낮은 수준

으로 분석됨

* ‘레이더, 항행용 무선기기 및 측량 기구 제조(C27211)’을 기준으로 분석함

¡ (경쟁자 수) 특수목적용 이동통신 시장이 포함된 레이더, 항행용 무선기기 및
측량 기구 제조(C27211)은 ㈜파나시아, ㈜디젠 등 중견기업과 중기업을 중심
으로 경쟁하는 구조의 시장임

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중기업이 시장의 50% 이상을 점유하고 있어, 시장
의 진입장벽은 높은 수준으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 중견기업 38.3%, 중기업 52.5%, 소기업
9.2%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규업체 진입
이 용이하지 않을 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 시장점유율 상위 3개 기업 시장이 대부분의 시장
을 점유하고 있는 구조로, 시장 집중도는 높은 수준으로 분석됨

 목표시장은 레이더, 항행용 무선기기 및 측량 기구 제조(C27211)에 해당하
며, HHI*는 3,245이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 85.82
로 시장집중도에 따라 분류하면 복점시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 0.3%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 15.5%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 매우 낮은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을 비교하여

분석
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(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

관련
산업

주파수공용통신단말기 55 71 93 121 157 30.1%

무선호출단말기 60 73 90 111 136 22.8%

기타무선통신단말기 237 237 236 236 236 -0.1%

무선통신용 교환기 142 131 121 112 103 -7.8%

기지국용 송수신기 101 107 112 118 124 5.3%

무선통신용 중계기 724 688 655 623 592 -4.9%

기타무선통신시스템 600 554 511 472 435 -7.7%

기타무선통신기기 1149 1135 1121 1107 1093 -1.2%

주파수공용통신 서비스 24 20 17 14 12 -15.5%

무선데이터통신 서비스 512 564 621 683 752 10.1%

합계 3603 3580 3577 3596 3642 0.3%

국내시장 7,529 8,910 10,130 11,605 13,397 15.5%

* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주1) CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정
  주2) 기타무선통신시스템은 선박용전화전신시스템을 포함

[표 42] 국내 특수목적용 이동통신 관련 산업 및 특수목적용 이동통신 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 특수목적용 이동통신 분야의 기술은 사업화를 위해 3년
이상 ~ 4년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 특수목적용 이동통신 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.6년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 특수목적용 이동통신 분야 기술의 사업화를 위해 약 11.7
억 원이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료74)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 특수목적용 이동통신 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 11.7 억원으로 추정됨

74) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

4.5 17.7

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 43] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 특수목적용 이동통신 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로

예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 특수목적용 이동통신 분야 기술은 IPC 상 H04W, H04N, B63B, B64C에 해당
하는 기술로 경제적 수명은 3.5년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H04W 무선 통신 네트워크 1.3 2.5

H04N 화상통신 2.4 3.5

B63B 선박 또는 그 밖의 물에 드는 구조물 2.8 4.0

B64C 비행기 2.7 4.0

평균 값 2.3 3.5

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 44] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관업종의최근 5년(2014~2018년) 간매출액 증가율은 평균 3.6%, 영업이익률은
평균 6.6%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘레이더, 항행용 무선기기 및 측량 기구

제조업(C27211)’에 해당하여 의료, 정밀, 광학기기 및 시계(C27)와 우편 및

통신업(J61)을 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이
익률을 분석
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(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

의료, 정밀, 
광학기기 및 
시계(C27)

매출액 증가율 1.3 9.1 7.6 14.0 3.6 7.1

영업이익률 6.1 6.9 6.8 7.9 7.2 7.0

우편 및 
통신업(J61)

매출액 증가율 -0.6 -1.5 1.5 2.5 -1.8 0.0

영업이익률 3.7 7.2 7.3 7.0 6.1 6.2

전체 평균
매출액 증가율 0.4 3.8 4.5 8.3 0.9 3.6

영업이익률 4.9 7.0 7.0 7.5 6.6 6.6

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 45] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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2020. 9.

전략부문 대분류

2. 통신‧전파 2-2. 네트워크

중분류

2-2-1. 광 네트워크

목표시장

광 네트워크 시장
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[2-2-1] 광 네트워크

목표시장 광 네트워크 시장

1. 요약

광 네트워크 기술은 광 전달 네트워크 기술, 광 액세스 네트워크 기술, 인도어

/RoF/THz 광 네트워크 기술, 데이터센터 광 네트워크 기술, 무선 광 통신 및 응

용 기술 등으로 구성되는 광 네트워크 기술은 광 네트워크 시장을 목표시장으

로 하며, 통신기기 산업에 포함되는 기술임

ü 통신기기 산업은 정부와 기간통신서비스사업자의 정책 변화 및 ICT기술의 변화 

등 정보통신산업 전체의 영향을 받는 산업임

ü 기술 진입장벽이 높아 이동통신사 등 주요 수요기업들이 장비의 성능보다 제품

의 신뢰성, 유지보수 역량 등을 고려하며 기존 장비와의 호환성, 관리의 편리함 

등으로 글로벌 기업의 토털 솔루션을 선호하는 특성

세계 광 네트워크 시장은 향후 5년(‘21~’25) 간 연평균 5.8%의 성장률을 보이

며, ‘25년에는 644억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 광 네트워크 

시장은 5년(‘21~’25) 간 연평균 7.0%의 성장률을 보이며, ‘25년에는 약 1조 

6,060억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 네트워크 산업은 클라우드 및 IoT 서비스의 등장이 시장 성장을 이끄는 주요 

동인으로 작용하여 시장 성장을 주도할 전망

ü 5G 서비스로 인한 액세스 및 유무선 융합 부문의 투자 증가, 메트로 및 데이터

센터 간 전송 부문 수요 증가 등으로 지속적 시장 성장 예상

국내 광 네트워크 시장은 중소중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으

로 시장경쟁강도가 매우 높은 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 10.8%, 중견기업 19.3%, 중기업 

44.4%, 소기업 25.5%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신

규업체 진입이 용이할 것으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 광 네트워크 기술의 목표시장은 ‘광 네트워크 시장’으로
정의함

 광 네트워크 기술은 광 전달 네트워크 기술, 광 액세스 네트워크 기술, 인도
어/RoF/THz 광 네트워크 기술, 데이터센터 광 네트워크 기술, 무선 광 통신

및 응용 기술 등으로 구성

중분류 소분류 요소기술

광
네트워크

광 전달 네트워크 기술
광전달/전송 (WDM/ROADM/OTN) 시스템 기술, Flexible OTN/Ethernet 전송 기술, 
코히어런트 광송수신 기술, 공간분할다중방식 광전송 기술

광 액세스 네트워크 기술 PON 기술, 프론트홀 광전송 기술, 가상화/추상화/지능화/AI 기술

인도어/RoF/THz
광 네트워크 기술

인도어 DAS/광중계기 기술, 광대역 RoF 전송 기술, 포토닉스 기반 THz 전송 기술

데이터센터
광 네트워크 기술

광스위치 기반 초저지연 자원 연결 기술, Inter/Intra-DC 광연결 기술, 고집적 광스
위치 및 Hybrid 스위칭 기술, 지능형 트래픽 분류 및 제어 기술, 저지연 스케쥴링 
기술

무선 광 통신 및 응용 
기술

고정형/이동체 무선 광통신 및 VLC, LI-Fi 기술, 수중 광통신 기술, 센서 네트워킹 
기술, 포토닉 신호처리 기술

* 출처 : ICT R&D 기술로드맵 2025(네트워크 분야), IITP, 2020

[표 46] 기술분류

¡ (연관 산업의 정의) 광 네트워크 시장은 ‘통신기기’ 산업에 속하며, 한국표
준산업분류(KSIC)상으로는 ‘유선 통신장비 제조업(C26410)’, ‘그 외 기타

전자 부품 제조업(C26299)에 해당함

* 유선 통신장비 제조업(C26410)은 송신소와 수신소를 연결하는 유선 통신회로에 의하여 두

지점간의 음성 또는 기타 메시지를 전달해주는 각종 통신장치를 제조하는 산업을 의미

* 그 외 기타 전자 부품 제조업(C26299)은 기타 특수 목적용 전자관 및 부분품을 제조하는

산업활동과 사운드 카드, 비디오 카드, 네트워크 카드, 모뎀 등 전자 접속 카드를 제조하

는 산업활동 및 그 외 기타 전자 부품을 제조하는 산업을 의미
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o 산업의 특징

¡ (정보통신산업 전체 경기변동의 영향) 정부와 기간통신서비스사업자의 정책
변화 및 ICT기술의 변화 등 정보통신산업 전체의 영향을 받는 산업임75)

 인터넷 사용자 증가, 데이터 통신 수요 증가 등 수요가 지속적으로 발생하고

있으나, 단기적으로 국내 주요 네트워크 장비 수요처 중 하나인 기간통신사

업자의 구매 시기나 투자 규모에 영향을 받음

¡ (연구개발 집약적 산업) 기술 진입장벽이 높아 이동통신사 등 주요 수요기업
들이 장비의 성능보다 제품의 신뢰성, 유지보수 역량 등을 고려하며 기존 장

비와의 호환성, 관리의 편리함 등으로 글로벌 기업의 토털 솔루션을 선호하

는 특성이 있음76)

¡ (파급효과가 큰 전방산업) 반도체, 디스플레이, 부품모듈 등 후방산업과 금융, 
자동차, 제조, 헬스의료 등 높은 파급효과를 유발시키는 전방산업을 모두 갖

추고 있는 산업임

¡ (전형적 B2B 시장) 전형적인 B2B(Business to Business) 특성을 가진 국가기간
전략 산업77)

 특히, 네트워크 장비는 일반 소비자 보다 기업이나 통신사업자 등의 기업 시

장을 주된 목표시장으로 하는 제품임

¡ (수입의존도가 높은 산업) 기술자립도가 높은 기업은 부품 국산화를 통해 원
가 절감을 시킬 수 있는 반면, 단순 기술이전 및 조립과정의 제품 생산기업

은 상대적으로 높은 원재료 부담이 존재

 국내는 단품 위주의 업체들로 구성되어 있어 매출의 90% 이상을 내수시장에
의존하고 있어 해외 수출에 어려움 존재

 국내 소형라우터를 제외한 중대형 라우터 부문의 기술 수진 의존이 극심함

¡ (소수 기업이 시장을 주도) 미국의 시스코, 핀란드의 노키아, 스웨덴의 에릭

슨, 중국의 화웨이 등 주요 기업이 세계시장을 주도하고 있으며, 국내기업은
콤텍시스템, 유비쿼스, 원스 등이 경쟁력을 보유한 기업임

¡ (통신사업자 설비투자에 따른 영향) 네트워크 장비 중 통신사업자용 장비의

경우, 통신사업자의 설비투자(CAPEX) 증감에 따라 당해 연도 매출이 결정되

는 특성이 있음

75) Industry Report(네트워크기기 산업), NICE평가정보, 2019.10
76) Industry Report(네트워크기기 산업), NICE평가정보, 2019.10
77) 5G 시대 국내 네트워크 장비 산업의 전략 방향, KISTEP
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나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 광네트워크 관련 산업은 `16년 약 49조 원에서 `20년 약 41조 원으로 연
평균 -4.6%의 성장률을 보임

 유선통신기기 산업은 ‘20년 2조 5,210억 원 규모이며, 무선통신기기 산업은

약 3조 8,535 억 원 규모로 각각 –0.9%, -4.9%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

유선통신기기 2,436 2,395 2,401 2,460 2,521 0.9%

무선통신기기 47,037 39,540 36,697 37,605 38,535 -4.9%

합계 49,473  41,935 39,098 40,065 41,056 -4.6%

* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주) 2019~2020년 산업 규모는 정보통신기기 산업의 CAGR(2013~2018) 활용

[표 47] 국내 광 네트워크 관련 산업 규모

o 산업 전망

¡ 네트워크 장비 산업은 스마트폰으로 촉발된 무선 데이터의 폭발적인 성장과

스마트TV 등 방송과 통신 산업의 융합, 전 산업에 걸친 지속적인 ICT융합에
따른 네트워크 고도화로 꾸준히 성장78)

¡ 네트워크 산업은 클라우드 및 IoT 서비스의 등장이 시장 성장을 이끄는 주요

동인으로 작용하여 시장 성장을 주도할 전망

¡ 5G 서비스로 인한 액세스 및 유무선 융합 부문의 투자 증가, 메트로 및 데이

터센터 간 전송 부문 수요 증가 등으로 지속적 시장 성장 예상

¡ 네트워크에 연결되는 커넥티드 디바이스 개수는 꾸준히 증가할 전망이며, 커
넥티드 디바이스를 통해 수집·전달되는 정보량은 기하급수적으로 증가하여

유무선 트래픽 증가로 연결될 전망79)

 트래픽 폭증은 개인단말기, M2M 등 모바일 인터넷 연결 수의 증가뿐만 아니
라, 멀티미디어/소셜네트워크 등 융합서비스의 수요 증가에 기인

 커넥티드 디바이스 사용자의 증가로 전체 트래픽에서 유선과 무선 트래픽이

차지하는 비율은 ‘23년 80:20으로 점진적으로 변화할 전망

78) 네트워크 장비산업 동향 및 전망, 한국기업평가, 산업분석 보고서
79) ICT R&D 기술로드맵 2023(미래통신전파), IITP, 2018
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 광 네트워크 시장은 `16년 355억 달러에서 `20년 481억 달러로 연평균
7.9%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 5.8%의 성장률을 보이며, `25년에는 644억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

광전송  
장비

132 139 146 158 163 168 177 185 194 204 5.4% 4.9%

광가입자 
장비

78 85 93 101 112 122 129 132 142 153 9.6% 9.4%

DAS 18 17 17 17 16 15 14 13 11 11 -2.7% -3.5%

데이터센
터 장비

122 133 146 159 174 191 204 214 220 241 9.4% 9.3%

프론트홀 6 7 9 13 16 18 20 22 29 35 29.2% 26.0%

합계 355 382 412 447 481 514 544 566 597 644 7.9% 5.8%

* 출처 : (광전송 장비) OMDIA, “Optical Network Hardware Market Tracker”, 2020.03
* 출처 : (광가입자 장비) IHS, “Broadband Aggregation Equipment and Components Market Tracker”, 2020.01
* 출처 : (DAS 장비) OMDIA, “DAS and DIS Equipment Market Tracker”, 2020.04
* 출처 : (데이터센터 장비) OMDIA, “Data Center Network Equipment Market Tracker”, 2020.03
* 출처 : (프론트홀) IHS, “Mobile Fronthaul Equipment Market Tracker”, 2019.08
  주) CAGR(2018~2020)을 토대로 2016~2017 역추정

[그림 17] 세계 광 네트워크 시장규모 및 전망
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 광 네트워크 시장은 `16년 약 1조 원에서 `20년 약 1조 1,440억 원 규모
로 연평균 2.2%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 7.0%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 1조 6,060
억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

국간 광전송
시스템

94 81 80 72 65 59 54 49 44 40 -8.6% -9.3%

광가입자
엑세스시스템

(PON)
61 60 68 71 74 77 80 84 87 91 4.8% 4.2%

광가입자
전송장치

(FLC)
41 30 33 32 32 32 32 32 32 32 -5.8% -0.4%

기타 광전송
시스템

361 313 314 333 353 373 396 419 444 470 -0.6% 5.9%

광통신
부품

490 502 504 577 660 756 865 990 1,133 1,296 7.7% 14.4%

합계 1,047 987 999 1,069 1,144 1,224 1,310 1,402 1,501 1,606 2.2% 7.0%

* 출처  : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주) CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[그림 18] 국내 광 네트워크 시장규모 및 전망



2. 통신‧전파 부문 중분류별 매가트렌드 경제성분석 ••

- 132 -

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중소중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 높은

수준으로 분석됨

* ‘유선 통신장비 제조업(C26410)’을 기준으로 분석함

¡ (경쟁자 수) 광 네트워크 시장은 중견기업(19.3%)과 중소기업(69.9%)을 중심으
로 경쟁하는 구조의 시장임

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중소기업이 전체 시장의 약 70%를 점유하고 있어, 
시장의 진입장벽은 낮은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 10.8%, 중견기업 19.3%, 중기
업 44.4%, 소기업 25.5%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주

자 및 신규업체 진입이 용이할 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중소중견기업이 시장 대부분(89.2%)을 점유하고

있는 구조로, 시장 집중도는 매우 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 유선 통신장비 제조업(C26410)에 해당하며, HHI*는 233이며, 상
위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 18.71로 시장집중도에 따라 분
류하면 독점시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 2.5%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 7.0%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 매우 낮은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을 비교하여

분석
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(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

광 네트워크 관련 산업 42,071 43,112  44,178  45,270  46,390  2.5%

광 네트워크 시장 1,224 1,310 1,402 1,501 1,606 7.0%

* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주1) 무선통신기기 산업은 정보통신기기 산업 CAGR(2013~2018) 활용
  주2) 광 네트워크 시장은 CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[표 48] 국내 광 네트워크 관련 산업 및 광 네트워크 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 광 네트워크 분야의 기술은 사업화를 위해 1년 이상 ~ 2
년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 광 네트워크 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.2년으로 추정됨

¡ (사업화 소요비용) 광 네트워크 분야 기술의 사업화를 위해 약 7.9억 원이 소
요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료80)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 광 네트워크 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 7.9 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.2 7.9

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 49] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 광 네트워크 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

80) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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 광 네트워크 분야 기술은 IPC 상 H04L, H04W, H01S에 해당하는 기술로 경
제적 수명은 3.7년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

H04W 무선통신네트워크 1.3 2.5

H04S
광을 증폭 또는 생성하기 위해 복사의 유도 방출에 의한 광 증폭 

프로세스를 이용한 장치
3.3 5.0

평균 값 2.3 3.7

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 50] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관업종의최근 5년(2014~2018년) 간매출액 증가율은 평균 2.3%, 영업이익률은
평균 11.4%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 '유선 통신장비 제조업(C26410)’, ‘그 외

기타 전자 부품 제조업(C26299)’에 해당하여 통신 및 방송 장비(C264)와 반
도체 및 전자부품(C261,2)을 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가
율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

통신 및 방송 
장비(C264)

매출액 증가율 -12.1 -2.3 -2.0 20.0 4.4 1.6

영업이익률 9.1 8.3 8.6 18.6 23.7 13.6

반도체 및 
전자부품
(C261,2)

매출액 증가율 -6.32 1.25 -4.41 21.72 2.94 3.0

영업이익률 6.02 7.13 5.47 13.66 13.88 9.2

전체 평균
매출액 증가율 -9.2 -0.5 -3.2 20.8 3.6 2.3

영업이익률 7.6 7.7 7.0 16.1 18.8 11.4

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 51] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]

20202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석2020년 ICT R&D 사전경제성 분석

- - - - - - - - - - - - - - - - - 통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 ------------------ 통신‧전파 부문 -

2020. 9.

전략부문 대분류

2. 통신‧전파 2-2. 네트워크

중분류

2-2-2. 패킷 네트워크

목표시장

패킷 네트워크 시장
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[2-2-2] 패킷 네트워크

목표시장 패킷 네트워크 시장

1. 요약

패킷 네트워크 기술은 액세스/에지 네트워크 기술, 패킷/패킷·광 전달 네트워크 

기술, 고신뢰/저지연 네트워크 기술, 미래 네트워크 구조 혁신 기술 등으로 구

성되는 패킷 네트워크 기술은 패킷 네트워크 시장을 목표시장으로 하며, 통신기

기 산업에 포함되는 기술임

ü 통신기기 산업은 정부와 기간통신서비스사업자의 정책 변화 및 ICT기술의 변화 

등 정보통신산업 전체의 영향을 받는 산업임

ü 기술 진입장벽이 높아 이동통신사 등 주요 수요기업들이 장비의 성능보다 제품

의 신뢰성, 유지보수 역량 등을 고려하며 기존 장비와의 호환성, 관리의 편리함 

등으로 글로벌 기업의 토털 솔루션을 선호하는 특성

세계 패킷 네트워크 시장은 향후 5년(‘21~’25) 간 연평균 1.8%의 성장률을 보이

며, ‘25년에는 532억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 패킷 네트워크 

시장은 5년(‘21~’25) 간 연평균 8.5%의 성장률을 보이며, ‘25년에는 약 3,140억

원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 라우터 부문은 시장 포화상태로 시장 전체가 정체/감소 추세이지만 vRouter는 

연평균 35.2% 성장이 예상

ü 이더넷 스위치 시장의 90%가 기업용 스위치 시장이 전체 시장의 90%를 차지, 

사업자용 스위치는 라우터로 대체되는 추세

ü PONTN 장비 시장은 북미와 아태 지역이 각각 45%, 50%를 차지하고 있으며, 

‘19년 상위 4개 기업이 69.2%를 차지하는 독점경쟁 시장

국내 패킷 네트워크 시장은 중소중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장

으로 시장경쟁강도가 매우 높은 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 10.8%, 중견기업 19.3%, 중기업 

44.4%, 소기업 25.5%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신

규업체 진입이 용이할 것으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 패킷 네트워크 기술의 목표시장은 ‘패킷 네트워크 시장’
으로 정의함

 패킷 네트워크 기술은 액세스/에지 네트워크 기술, 패킷/패킷·광 전달 네트

워크 기술, 고신뢰/저지연 네트워크 기술, 미래 네트워크 구조 혁신 기술 등

으로 구성

중분류 소분류 요소기술

패킷
네트워크

액세스/에지 네트워크 
기술

액세스 에지 스위치/라우터 기술,, 개방형 스위치/라우터 기술, 에지 패브릭 기술

패킷/패킷·광 전달 
네트워크 기술

대용량 패킷·광 통합 전달망 기술, 다계층/다기능 통합 전달망 기술, 고가용성 보장 
전달망 기술, 플렉서블 패킷/광 인터페이스 기술

고신뢰/저지연 네트워크 
기술

종단간 초저지연·고정밀 패킷 네트워킹 기술, 유무선 연계 초저지연·고정밀 패킷 네
트워킹 기술, 초저지연 전송 프로토콜 및 응용 최적화 기술

미래 네트워크 구조 혁신 
기술

미래 서비스 다양성 수용을 위한 새로운 IP 네트워크 기술, Delay Tolerant 네트워
킹 기술, 인터넷 스케일 고성능 정보 중심 네트워킹 기술, 하이브리드 정보 중심 
네트워킹 기술

* 출처 : ICT R&D 기술로드맵 2025(네트워크 분야), IITP, 2020

[표 52] 기술분류

¡ (연관 산업의 정의) 패킷 네트워크 시장은 ‘통신기기’ 산업에 속하며, 한국
표준산업분류(KSIC)상으로는 ‘유선 통신장비 제조업(C26410)’, ‘그 외 기타

전자 부품 제조업(C26299)’에 해당함

* 유선 통신장비 제조업(C26410)은 송신소와 수신소를 연결하는 유선 통신회로에 의하여 두

지점간의 음성 또는 기타 메시지를 전달해주는 각종 통신장치를 제조하는 산업을 의미

* 그 외 기타 전자 부품 제조업(C26299)은 기타 특수 목적용 전자관 및 부분품을 제조하는

산업활동과 사운드 카드, 비디오 카드, 네트워크 카드, 모뎀 등 전자 접속 카드를 제조하

는 산업활동 및 그 외 기타 전자 부품을 제조하는 산업을 의미
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o 산업의 특징

¡ (정보통신산업 전체 경기변동의 영향) 정부와 기간통신서비스사업자의 정책
변화 및 ICT기술의 변화 등 정보통신산업 전체의 영향을 받는 산업임81)

 인터넷 사용자 증가, 데이터 통신 수요 증가 등 수요가 지속적으로 발생하고

있으나, 단기적으로 국내 주요 네트워크 장비 수요처 중 하나인 기간통신사

업자의 구매 시기나 투자 규모에 영향을 받음

¡ (연구개발 집약적 산업) 기술 진입장벽이 높아 이동통신사 등 주요 수요기업
들이 장비의 성능보다 제품의 신뢰성, 유지보수 역량 등을 고려하며 기존 장

비와의 호환성, 관리의 편리함 등으로 글로벌 기업의 토털 솔루션을 선호하

는 특성이 있음82)

¡ (파급효과가 큰 전방산업) 반도체, 디스플레이, 부품모듈 등 후방산업과 금융, 
자동차, 제조, 헬스의료 등 높은 파급효과를 유발시키는 전방산업을 모두 갖

추고 있는 산업임

¡ (전형적 B2B 시장) 전형적인 B2B(Business to Business) 특성을 가진 국가기간
전략 산업83)

 특히, 네트워크 장비는 일반 소비자 보다 기업이나 통신사업자 등의 기업 시

장을 주된 목표시장으로 하는 제품임

¡ (수입의존도가 높은 산업) 기술자립도가 높은 기업은 부품 국산화를 통해 원
가 절감을 시킬 수 있는 반면, 단순 기술이전 및 조립과정의 제품 생산기업

은 상대적으로 높은 원재료 부담이 존재

 국내는 단품 위주의 업체들로 구성되어 있어 매출의 90% 이상을 내수시장에
의존하고 있어 해외 수출에 어려움 존재

 국내 소형라우터를 제외한 중대형 라우터 부문의 기술 수진 의존이 극심함

¡ (소수 기업이 시장을 주도) 미국의 시스코, 핀란드의 노키아, 스웨덴의 에릭

슨, 중국의 화웨이 등 주요 기업이 세계시장을 주도하고 있으며, 국내기업은
콤텍시스템, 유비쿼스, 원스 등이 경쟁력을 보유한 기업임

81) Industry Report(네트워크기기 산업), NICE평가정보, 2019.10
82) Industry Report(네트워크기기 산업), NICE평가정보, 2019.10
83) 5G 시대 국내 네트워크 장비 산업의 전략 방향, KISTEP
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나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 패킷 네트워크 관련 산업은 `16년 약 49조 원에서 `20년 약 41조 원으로
연평균 -4.6%의 성장률을 보임

 유선통신기기 산업은 ‘20년 2조 5,210억 원 규모이며, 무선통신기기 산업은

약 3조 8,535 억 원 규모로 각각 –0.9%, -4.9%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

유선통신기기 2,436 2,395 2,401 2,460 2,521 0.9%

무선통신기기 47,037 39,540 36,697 37,605 38,535 -4.9%

합계 49,473  41,935 39,098 40,065 41,056 -4.6%

* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주) 2019~2020년 산업 규모는 정보통신기기 산업의 CAGR(2013~2018) 활용

[표 53] 국내 패킷 네트워크 관련 산업 규모

o 산업 전망

¡ 네트워크 장비 산업은 스마트폰으로 촉발된 무선 데이터의 폭발적인 성장과

스마트TV 등 방송과 통신 산업의 융합, 전 산업에 걸친 지속적인 ICT융합에
따른 네트워크 고도화로 꾸준히 성장84)

¡ 네트워크 산업은 클라우드 및 IoT 서비스의 등장이 시장 성장을 이끄는 주요

동인으로 작용하여 시장 성장을 주도할 전망

¡ 라우터 부문은 시장 포화상태로 시장 전체가 정체/감소 추세이지만 vRouter
는 연평균 35.2% 성장이 예상되며, ‘19년에 CR3가 76.9%인 과점 상태로, 경
쟁은 낮은 수준(OMDIA, 2020)

¡ 이더넷 스위치 시장의 90%가 기업용 스위치 시장이 전체 시장의 90%를 차

지, 사업자용 스위치는 라우터로 대체되는 추세로 스위치 시장은 ‘19년 상

위 4개 기업이 72.7%를 차지하는 독점경쟁 시장

¡ PONTN 장비 시장은 북미와 아태 지역이 각각 45%, 50%를 차지하고 있으며, 
‘19년 상위 4개 기업이 69.2%를 차지하는 독점경쟁 시장

84) 네트워크 장비산업 동향 및 전망, 한국기업평가, 산업분석 보고서
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 패킷 네트워크 시장은 `16년 489억 달러에서 `20년 467억 달러로 연평균
-1.1%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 1.8%의 성장률을 보이며, `25년에는 532억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

라우터 153.6 154.9 156.2 158.3 158.9 160.2 161.2 162.0 162.7 165.0 0.9% 0.8%

이더넷 
스위치

308.9 300.8 292.9 299.7 277.8 304.5 316.9 325.6 325.3 331.1 -2.6% 0.3%

POTN 26.0 27.0 28.0 28.9 30.1 31.3 32.5 33.6 34.7 36.0 3.8% 3.8%

합계 488.5 482.7 477.1 487.0 466.8 496.0 510.6 521.1 522.6 532.2 -1.1% 1.8%

* 출처 : (라우터) OMDIA, “Enterprise and Service Provider Routers Market Database”, 2020.03
* 출처 : (이더넷 스위치) OMDIA, “Enterprise and Carrier Ethernet Switches Market Database”, 2020.03
* 출처 : (POTN) OMDIA, “DCI, Packet-Optical, and OTN Equipment Market Tracker”, 2020.04
  주) CAGR(2018~2020)을 토대로 2016~2017 역추정

[그림 19] 세계 패킷 네트워크 시장규모 및 전망
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 패킷 네트워크 시장은 `16년 약 1,880억 원에서 `20년 약 2,161억 원 규
모로 연평균 3.6%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 8.0%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 3,113억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

유선  LAN 
장비

76.6 67.0 65.6 64.4 63.3 62.2 61.1 60.1 59.0 58.0 -4.7% -1.7%

무선 LAN 
장비

4.3 3.2 3.5 3.2 2.8 2.6 2.3 2.1 1.9 1.7 -10.0% -10.0%

가입자용모
뎀

24.5 29.7 28.3 27.8 27.2 26.6 26.1 25.6 25.0 24.5 2.7% -2.0%

네트워크보
안장비

15.3 24.4 23.7 29.6 36.8 45.8 57.0 71.0 88.4 110.0 24.5% 24.5%

기타 
네트워크 

기기
67.1 63.4 75.9 80.8 85.9 91.4 97.3 103.5 110.1 117.1 6.4% 6.4%

합계 187.9 187.6 197.1 205.7 216.1 228.6 243.8 262.1 284.3 311.3 3.6% 8.0%

* 출처  : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주) (유선 LAN 장비, 가입자용모뎀) CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정

  주) (무선 LAN 장비, 네트워크보안장비, 기타 네트워크 기기) CAGR(2016~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[그림 20] 국내 패킷 네트워크 시장규모 및 전망
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중소중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 높은

수준으로 분석됨

* ‘유선 통신장비 제조업(C26410)’을 기준으로 분석함

¡ (경쟁자 수) 패킷 네트워크 시장은 중견기업(19.3%)과 중소기업(69.9%)을 중심
으로 경쟁하는 구조의 시장임

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중소기업이 전체 시장의 약 70%를 점유하고 있어, 
시장의 진입장벽은 낮은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 10.8%, 중견기업 19.3%, 중기
업 44.4%, 소기업 25.5%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주

자 및 신규업체 진입이 용이할 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중소중견기업이 시장 대부분(89.2%)을 점유하고

있는 구조로, 시장 집중도는 매우 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 유선 통신장비 제조업(C26410)에 해당하며, HHI*는 233이며, 상
위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 18.71로 시장집중도에 따라 분
류하면 독점시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 2.5%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 8.0%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 낮은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을 비교하여

분석
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(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

패킷 네트워크 관련 산업 42071 43112  44178  45270  46390  2.5%

패킷 네트워크 시장 228.6 243.8 262.1 284.3 311.3 8.0%

* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주1) 무선통신기기 산업은 정보통신기기 산업 CAGR(2013~2018) 활용
  주2) 패킷 네트워크 시장은 CAGR(2013~2018, 2016~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[표 54] 국내 패킷 네트워크 관련 산업 및 패킷 네트워크 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 패킷 네트워크 분야의 기술은 사업화를 위해 1년 이상 ~ 
2년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 패킷 네트워크 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.2년으로 추정됨

¡ (사업화 소요비용) 패킷 네트워크 분야 기술의 사업화를 위해 약 11.2억 원이
소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료85)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 패킷 네트워크 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 7.9 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.2 11.2

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 55] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 패킷 네트워크 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

85) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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 패킷 네트워크 분야 기술은 IPC 상 H04L, H04W, H01N에 해당하는 기술로

경제적 수명은 3.2년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

H04W 무선통신네트워크 1.3 2.5

H04N 화상통신 2.4 3.5

평균 값 2.0 3.2

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 56] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관업종의최근 5년(2014~2018년) 간매출액 증가율은 평균 2.3%, 영업이익률은
평균 11.4%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 '유선 통신장비 제조업(C26410)’, ‘그 외

기타 전자 부품 제조업(C26299)’에 해당하여 통신 및 방송 장비(C264)와 반
도체 및 전자부품(C261,2)을 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가
율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

통신 및 방송 
장비(C264)

매출액 증가율 -12.1 -2.3 -2.0 20.0 4.4 1.6

영업이익률 9.1 8.3 8.6 18.6 23.7 13.6

반도체 및 
전자부품
(C261,2)

매출액 증가율 -6.32 1.25 -4.41 21.72 2.94 3.0

영업이익률 6.02 7.13 5.47 13.66 13.88 9.2

전체 평균
매출액 증가율 -9.2 -0.5 -3.2 20.8 3.6 2.3

영업이익률 7.6 7.7 7.0 16.1 18.8 11.4

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 57] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]

20202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석2020년 ICT R&D 사전경제성 분석

- - - - - - - - - - - - - - - - - 통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 ------------------ 통신‧전파 부문 -

2020. 9.

전략부문 대분류

2. 통신‧전파 2-2. 네트워크

중분류

2-2-3. 모바일 코어 네트워크

목표시장

모바일 코어 네트워크 시장
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[2-2-3] 모바일 코어 네트워크

목표시장 모바일 코어 네트워크 시장

1. 요약

모바일 코어 네트워크 기술은 모바일 코어 네트워크 액세스 제어 기술, 모바일 

코어 네트워크 사용자 평면 기술, 유‧무선 액세스 및 응용 네트워크 인터워킹 

기술, 모바일‧응용 서비스 연동 기술, 소형 모바일 코어 시스템 기술 등으로 구

성되는 모바일 코어 네트워크 기술은 모바일 코어 네트워크 시장을 목표시장으

로 하며, 통신기기 산업에 포함되는 기술임

ü 통신기기 산업은 정부와 기간통신서비스사업자의 정책 변화 및 ICT기술의 변화 

등 정보통신산업 전체의 영향을 받는 산업임

ü 기술 진입장벽이 높아 이동통신사 등 주요 수요기업들이 장비의 성능보다 제품

의 신뢰성, 유지보수 역량 등을 고려하며 기존 장비와의 호환성, 관리의 편리함 

등으로 글로벌 기업의 토털 솔루션을 선호하는 특성

세계 모바일 코어 네트워크 시장은 향후 5년(‘21~’25) 간 연평균 5.0%의 성장률

을 보이며, ‘25년에는 158억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 모바일 

코어 네트워크 시장은 5년(‘21~’25) 간 연평균 1.2%의 성장률을 보이며, ‘25년에

는 약 413억원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 모바일 코어 부문은 4G 투자 감소로 인해 ‘19년 시장 규모가 축소되었으나, ’20

년부터 5G 코어 투자로 시장 규모가 확대될 전망

ü 모바일 백홀 부문은 도심 지역은 포화상태이나 외곽 지역의 수요와 5G 투자로 

인해 소형셀 백홀 시장이 시장을 주도할 전망

국내 모바일 코어 네트워크 시장은 중소중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있

는 시장으로 시장경쟁강도가 높은 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 6%, 중견기업 30.6%, 중기업 

53.4%, 소기업 10%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규

업체 진입이 상대적으로 용이할 것으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 모바일 코어 네트워크 기술의 목표시장은 ‘모바일 코어

네트워크 시장’으로 정의함
 모바일 코어 네트워크 기술은 모바일 코어 네트워크 액세스 제어 기술, 모바
일 코어 네트워크 사용자 평면 기술, 유‧무선 액세스 및 응용 네트워크 인터

워킹 기술, 모바일‧응용 서비스 연동 기술, 소형 모바일 코어 시스템 기술 등

으로 구성

중분류 소분류 요소기술

모바일
코어

네트워크

모바일 코어 네트워크 
액세스 제어 기술

고신뢰·저지연 5G 코어 네트워크 제어 평면(CP) 기술, AI 분산 처리 기반 네트워크 
자원 자동화 기술, 서비스 다양성 수용을 위한 Non-IP 제어 평면 기술

모바일 코어 네트워크 
사용자 평면 기술 

고신뢰·저지연 5G 코어 네트워크 사용자 평면(UPF) 기술, SBA 기반 UPF 경량화·모
듈화 기술, 서비스 다양성 수용을 위한 Non-IP 사용자 평면 기술

유·무선 액세스 및 응용 
네트워크 인터워킹 기술

확정지연 보장 산업망 연동 기술, 멀티액세스 지원 및 전환 기술, 모바일 코어간 
연동 기술

모바일-응용 서비스 연동 
기술

모바일 코어 슬라이스 제어 기술, 서비스 디스커버리, 사용자 인증, 네트워크 익스
포저 기술

소형 모바일 코어 시스템 
기술

컨테이너/마이크로서비스 기반 5G CP 경량화 기술, 산업맞춤형 비공용 네트워크
(NPN) 코어 시스템 기술, NPN/PLMN 연동 기술

* 출처 : ICT R&D 기술로드맵 2025(네트워크 분야), IITP, 2020

[표 58] 기술분류

¡ (연관 산업의 정의) 모바일 코어 네트워크 시장은 ‘통신기기’ 산업에 속하

며, 한국표준산업분류(KSIC)상으로는 ‘유선 통신장비 제조업(C26410)’, ‘기
타 무선 통신장비 제조업(C26429)’, ‘시스템 소프트웨어 개발 및 공급업

(J58221)’에 해당함
* 유선 통신장비 제조업(C26410)은 송신소와 수신소를 연결하는 유선 통신회로에 의하여 두

지점간의 음성 또는 기타 메시지를 전달해주는 각종 통신장치를 제조하는 산업을 의미

* 기타 무선 통신장비 제조업(C26429)은 무선 호출기, 무선 전신기 등 기타 무선 통신장비를

제조하는 산업을 의미

* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업을 의미하

며, 하드웨어 운영체제(OS) 기능 중 파일 관리, 메모리 관리, 바이러스 예방, 파일 압축 등

의 기능을 보완하는 유틸리티 소프트웨어를 개발․공급하는 산업활동도 포함
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o 산업의 특징

¡ (정보통신산업 전체 경기변동의 영향) 정부와 기간통신서비스사업자의 정책
변화 및 ICT기술의 변화 등 정보통신산업 전체의 영향을 받는 산업임86)

 인터넷 사용자 증가, 데이터 통신 수요 증가 등 수요가 지속적으로 발생하고

있으나, 단기적으로 국내 주요 네트워크 장비 수요처 중 하나인 기간통신사

업자의 구매 시기나 투자 규모에 영향을 받음

¡ (연구개발 집약적 산업) 기술 진입장벽이 높아 이동통신사 등 주요 수요기업
들이 장비의 성능보다 제품의 신뢰성, 유지보수 역량 등을 고려하며 기존 장

비와의 호환성, 관리의 편리함 등으로 글로벌 기업의 토털 솔루션을 선호하

는 특성이 있음87)

¡ (파급효과가 큰 전방산업) 반도체, 디스플레이, 부품모듈 등 후방산업과 금융, 
자동차, 제조, 헬스의료 등 높은 파급효과를 유발시키는 전방산업을 모두 갖

추고 있는 산업임

¡ (전형적 B2B 시장) 전형적인 B2B(Business to Business) 특성을 가진 국가기간
전략 산업88)

 특히, 네트워크 장비는 일반 소비자 보다 기업이나 통신사업자 등의 기업 시

장을 주된 목표시장으로 하는 제품임

¡ (수입의존도가 높은 산업) 기술자립도가 높은 기업은 부품 국산화를 통해 원
가 절감을 시킬 수 있는 반면, 단순 기술이전 및 조립과정의 제품 생산기업

은 상대적으로 높은 원재료 부담이 존재

 국내는 단품 위주의 업체들로 구성되어 있어 매출의 90% 이상을 내수시장에
의존하고 있어 해외 수출에 어려움 존재

 국내 소형라우터를 제외한 중대형 라우터 부문의 기술 수진 의존이 극심함

¡ (소수 기업이 시장을 주도) 미국의 시스코, 핀란드의 노키아, 스웨덴의 에릭

슨, 중국의 화웨이 등 주요 기업이 세계시장을 주도하고 있으며, 국내기업은
콤텍시스템, 유비쿼스, 원스 등이 경쟁력을 보유한 기업임

86) Industry Report(네트워크기기 산업), NICE평가정보, 2019.10
87) Industry Report(네트워크기기 산업), NICE평가정보, 2019.10
88) 5G 시대 국내 네트워크 장비 산업의 전략 방향, KISTEP
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나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 모바일 코어 네트워크 관련 산업은 `16년 약 49조 원에서 `20년 약 41조
원으로 연평균 -4.6%의 성장률을 보임

 유선통신기기 산업은 ‘20년 2조 5,210억 원 규모이며, 무선통신기기 산업은

약 3조 8,535 억 원 규모로 각각 –0.9%, -4.9%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

유선통신기기 2,436 2,395 2,401 2,460 2,521 0.9%

무선통신기기 47,037 39,540 36,697 37,605 38,535 -4.9%

합계 49,473  41,935 39,098 40,065 41,056 -4.6%

* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주) 2019~2020년 산업 규모는 정보통신기기 산업의 CAGR(2013~2018) 활용

[표 59] 국내 모바일 코어 네트워크 관련 산업 규모

o 산업 전망

¡ 네트워크 장비 산업은 스마트폰으로 촉발된 무선 데이터의 폭발적인 성장과

스마트TV 등 방송과 통신 산업의 융합, 전 산업에 걸친 지속적인 ICT융합에
따른 네트워크 고도화로 꾸준히 성장89)

¡ 네트워크 산업은 클라우드 및 IoT 서비스의 등장이 시장 성장을 이끄는 주요

동인으로 작용하여 시장 성장을 주도할 전망

¡ 모바일 코어 부문은 4G 투자 감소로 인해 ‘19년 시장 규모가 축소되었으나, 
’20년부터 5G 코어 투자로 시장 규모가 확대될 전망이며, ‘19년 상위 4개
기업이 84.4%를 차지하는 독점경쟁 시장(OMDIA, 2020.03)

¡ 모바일 백홀 부문은 도심 지역은 포화상태이나 외곽 지역의 수요와 5G 투자
로 인해 소형셀 백홀 시장이 시장을 주도할 전망이며, ‘19년 상위 4개 기업

이 76.7%를 차지하는 독점경쟁 시장(IHS, 2019.12)

89) 네트워크 장비산업 동향 및 전망, 한국기업평가, 산업분석 보고서
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 모바일 코어 네트워크 시장은 `16년 117억 달러에서 `20년 125억 달러로
연평균 1.7%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 5.0%의 성장률을 보이며, `25년에는 158억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

모바일  
코어

38 33 29 25 22 24 26 29 29 31 -12.4% -7.9%

모바일 
백홀

79 84 90 93 103 106 110 112 119 127 6.8% 5.9%

합계 117 118 119 118 125 130 136 142 148 158 1.7% 5.0%

* 출처 : (모바일 코어) OMDIA, “Mobile Infrastructure”, 2020.03, 5G 규모는 전년 대비 증가율을 고려하여 추정
* 출처 : (모바일 백홀) IHS, “Mobile Backhaul Market Database”, 2019.12
  주) CAGR(2018~2020)을 토대로 2016~2017 역추정

[그림 21] 세계 모바일 코어 네트워크 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 모바일 코어 네트워크 시장은 `16년 약 430억 원에서 `20년 약 389억 원
규모로 연평균 -2.4%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 1.2%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 413억 원
규모를 달성할 것으로 전망됨
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

유선  LAN 
장비

76.6 67.0 65.6 64.4 63.3 62.2 61.1 60.1 59.0 58.0 -4.7% -1.7%

무선 LAN 
장비

4.3 3.2 3.5 3.2 2.8 2.6 2.3 2.1 1.9 1.7 -10.0% -10.0%

기타 
네트워크 

기기
67.1 63.4 75.9 80.8 85.9 91.4 97.3 103.5 110.1 117.1 6.4% 6.4%

기타 
무선통신단

말기
281.4 250.0 237.3 237.1 236.9 236.7 236.6 236.4 236.2 236.1 -4.2% -0.1%

합계 429.4 383.5 382.3 385.4 389.0 392.9 397.2 402.0 407.2 412.8 -2.4% 1.2%

* 출처  : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주) (유선 LAN 장비, 가입자용모뎀) CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정

  주) (무선 LAN 장비, 네트워크보안장비, 기타 네트워크 기기) CAGR(2016~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[그림 22] 국내 모바일 코어 네트워크 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
다수의 중견기업 및 중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경

쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

* ‘기타 무선 통신장비 제조업(C26429)’을 기준으로 분석함

¡ (경쟁자 수) 모바일 코어 네트워크 시장은 에스케이텔레시스, 에이앤티에스
등 SK 계열사 중심의 대기업과 ㈜케이엠더블유, ㈜에이스테크놀로지 등 다수

의 중견기업 및 중소기업이 시장을 견인하면서 경쟁하는 구조의 시장임
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¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견기업과 중기업이 시장 대부분을 점유하고 있

어, 시장의 진입장벽은 낮은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 6%, 중견기업 30.6%, 중기업
53.4%, 소기업 10%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및
신규업체 진입이 상대적으로 용이할 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중견기업과 중기업이 시장 대부분(84.0%)을 점유
하고 있는 구조로, 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 기타 무선 통신장비 제조업(C26429)에 해당하며, HHI*는 264이
며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 20.11로 시장집중도에 따
라 분류하면 집중도가 낮은 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 2.5%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 1.2%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 매우 낮은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을 비교하여

분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

모바일 코어 네트워크
관련 산업

42071 43112  44178  45270  46390  2.5%

모바일 코어 네트워크 시장 392.9 397.2  402.0  407.2  412.8  1.2%

* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주1) 무선통신기기 산업은 정보통신기기 산업 CAGR(2013~2018) 활용
  주2) 모바일 코어 네트워크 시장은 CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[표 60] 국내 모바일 코어 네트워크 관련 산업 및 모바일 코어 네트워크 시장 규모
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o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 모바일 코어 네트워크 분야의 기술은 사업화를 위해 1년
이상 ~ 2년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 모바일 코어 네트워크 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.2년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 모바일 코어 네트워크 분야 기술의 사업화를 위해 약 9.2
억 원이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료90)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 모바일 코어 네트워크 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 9.2 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.2 9.2

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 61] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 모바일 코어 네트워크 분야 기술의 경제적 수명은 4년 이상 ~ 5년 미만으로

예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 모바일 코어 네트워크 분야 기술은 IPC 상 H04L, H04W, H04Q에 해당하는

기술로 경제적 수명은 4.0년으로 추정됨

90) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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구분 기술명 평균 중앙값

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

H04W 무선통신네트워크 1.3 2.5

H04Q 선택 4.4 6.0

평균 값 2.7 4.0

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 62] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관업종의최근 5년(2014~2018년) 간매출액 증가율은 평균 5.4%, 영업이익률은
평균 10.1%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 '유선 통신장비 제조업(C26410)’, ‘기타
무선 통신장비 제조업(C26429)’, ‘시스템 소프트웨어 개발 및 공급업

(J58221)’에 해당하여 통신 및 방송 장비(C264)와 소프트웨어 개발 및 공급
업(J582)를 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률
을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

통신 및 방송 
장비(C264)

매출액 증가율 -12.1 -2.3 -2.0 20.0 4.4 1.6

영업이익률 9.1 8.3 8.6 18.6 23.7 13.6

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.1

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.5

전체 평균
매출액 증가율 -4.3 3.6 3.9 16.8 6.7 5.4

영업이익률 7.7 7.2 7.5 12.9 15.1 10.1

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 63] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]

20202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석2020년 ICT R&D 사전경제성 분석

- - - - - - - - - - - - - - - - - 통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 ------------------ 통신‧전파 부문 -

2020. 9.

전략부문 대분류

2. 통신‧전파 2-2. 네트워크

중분류

2-2-4. 네트워크 서비스 및 제어/관리

목표시장

서비스 제어 관리 시장
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[2-2-4] 네트워크 서비스 및 제어/관리

목표시장 서비스 제어 관리 시장

1. 요약

네트워크 서비스 및 제어/관리 기술은 네트워크 컴퓨팅 융합 기술, 프로그래머

블 네트워크 기술, 네트워크 자동화/최적화/지능화 기술, 네트워크 가상화/슬라

이싱 기술, 네트워크 시험/검증 기술 등으로 구성되는 네트워크 서비스 및 제어

/관리 기술은 서비스 제어 관리 시장을 목표시장으로 하며, 통신기기 산업에 포

함되는 기술임

ü 통신기기 산업은 정부와 기간통신서비스사업자의 정책 변화 및 ICT기술의 변화 

등 정보통신산업 전체의 영향을 받는 산업임

ü 기술 진입장벽이 높아 이동통신사 등 주요 수요기업들이 장비의 성능보다 제품

의 신뢰성, 유지보수 역량 등을 고려하며 기존 장비와의 호환성, 관리의 편리함 

등으로 글로벌 기업의 토털 솔루션을 선호하는 특성

세계 서비스 제어 관리 시장은 향후 5년(‘21~’25) 간 연평균 12.8%의 성장률을 

보이며, ‘25년에는 2,397억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 서비스 

제어 관리 시장은 5년(‘21~’25) 간 연평균 3.1%의 성장률을 보이며, ‘25년에는 

약 1,768억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü SDN/NFV 제품 출시가 가시화되면서 기업 및 통신사업자들의 장비 도입이 증

가하는 등 SDN/NFV 중심의 플랫폼 서비스 역시 높은 성장세를 보일 전망

ü 다양한 vertical 요구에 맞춘 신속한 서비스를 위해 집중형 관제와 동적 기능 배

치가 가능한 SDN/NFV 도입과 더불어 기업용 SD-WAN 수요도 증가 추세

서비스 제어 관리 시장은 중소중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으

로 시장경쟁강도가 매우 높은 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 10.8%, 중견기업 19.3%, 중기업 

44.4%, 소기업 25.5%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신

규업체 진입이 용이할 것으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 네트워크 서비스 및 제어/관리 기술의 목표시장은 ‘서비
스 제어 관리 시장’으로 정의함

 네트워크 서비스 및 제어/관리 기술은 네트워크 컴퓨팅 융합 기술, 프로그래
머블 네트워크 기술, 네트워크 자동화/최적화/지능화 기술, 네트워크 가상화/
슬라이싱 기술, 네트워크 시험/검증 기술 등으로 구성

중분류 소분류 요소기술

네트워크
서비스 및
제어/관리

네트워크 컴퓨팅 융합 기술
분산 데이터·자원 최적화 기술, 인-네트워크-컴퓨팅 기술, 에지 컴퓨팅/네트워킹 

기술

프로그래머블 네트워크 
기술

프로그래머블 데이터플레인 기술, 소프트웨어 기반 네트워킹 기술, 네트워킹 
서비스 가속화 기술, 네트워크 프로그래밍 언어 및 컴파일러

네트워크 
자동화/최적화/지능화 기술

네트워크 제어관리 자동화 기술, 네트워크 서비스 최적화 기술, 네트워크 인프라 
지능화 기술

네트워크 가상화/슬라이싱 
기술

네트워크 인프라 가상화 기술, 네트워크 기능 가상화 기술, 네트워크 서비스/응용 
가상화 기술, 산업맞춤형 인프라 기술

네트워크 시험/검증 기술 시험검증 인프라 기술, 네트워크 시험기술, 시험검증 플랫폼 기술

* 출처 : ICT R&D 기술로드맵 2025(네트워크 분야), IITP, 2020

[표 64] 기술분류

¡ (연관 산업의 정의) 서비스 제어 관리 시장은 ‘통신기기’ 산업에 속하며, 
한국표준산업분류(KSIC)상으로는 ‘유선 통신장비 제조업(C26410)’, ‘시스템
소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)’, ‘응용 소프트웨어 개발 및 공급업

(J58222)’에 해당함
* 유선 통신장비 제조업(C26410)은 송신소와 수신소를 연결하는 유선 통신회로에 의하여 두

지점간의 음성 또는 기타 메시지를 전달해주는 각종 통신장치를 제조하는 산업을 의미

* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업을 의미하

며, 하드웨어 운영체제(OS) 기능 중 파일 관리, 메모리 관리, 바이러스 예방, 파일 압축 등

의 기능을 보완하는 유틸리티 소프트웨어를 개발․공급하는 산업활동도 포함

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업을 의미하며, 인터넷, 휴대폰 및 PDA 등에 사용하는 모바일용 응용 소프트웨어를

개발ㆍ공급하는 산업활동도 포함
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o 산업의 특징

¡ (정보통신산업 전체 경기변동의 영향) 정부와 기간통신서비스사업자의 정책
변화 및 ICT기술의 변화 등 정보통신산업 전체의 영향을 받는 산업임91)

 인터넷 사용자 증가, 데이터 통신 수요 증가 등 수요가 지속적으로 발생하고

있으나, 단기적으로 국내 주요 네트워크 장비 수요처 중 하나인 기간통신사

업자의 구매 시기나 투자 규모에 영향을 받음

¡ (연구개발 집약적 산업) 기술 진입장벽이 높아 이동통신사 등 주요 수요기업
들이 장비의 성능보다 제품의 신뢰성, 유지보수 역량 등을 고려하며 기존 장

비와의 호환성, 관리의 편리함 등으로 글로벌 기업의 토털 솔루션을 선호하

는 특성이 있음92)

¡ (파급효과가 큰 전방산업) 반도체, 디스플레이, 부품모듈 등 후방산업과 금융, 
자동차, 제조, 헬스의료 등 높은 파급효과를 유발시키는 전방산업을 모두 갖

추고 있는 산업임

¡ (전형적 B2B 시장) 전형적인 B2B(Business to Business) 특성을 가진 국가기간
전략 산업93)

 특히, 네트워크 장비는 일반 소비자 보다 기업이나 통신사업자 등의 기업 시

장을 주된 목표시장으로 하는 제품임

¡ (수입의존도가 높은 산업) 기술자립도가 높은 기업은 부품 국산화를 통해 원
가 절감을 시킬 수 있는 반면, 단순 기술이전 및 조립과정의 제품 생산기업

은 상대적으로 높은 원재료 부담이 존재

 국내는 단품 위주의 업체들로 구성되어 있어 매출의 90% 이상을 내수시장에
의존하고 있어 해외 수출에 어려움 존재

 국내 소형라우터를 제외한 중대형 라우터 부문의 기술 수진 의존이 극심함

¡ (소수 기업이 시장을 주도) 미국의 시스코, 핀란드의 노키아, 스웨덴의 에릭

슨, 중국의 화웨이 등 주요 기업이 세계시장을 주도하고 있으며, 국내기업은
콤텍시스템, 유비쿼스, 원스 등이 경쟁력을 보유한 기업임

91) Industry Report(네트워크기기 산업), NICE평가정보, 2019.10
92) Industry Report(네트워크기기 산업), NICE평가정보, 2019.10
93) 5G 시대 국내 네트워크 장비 산업의 전략 방향, KISTEP
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나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 네트워크 서비스 및 제어 관리 관련 산업은 `16년 약 2조 4,360 억 원에
서 `20년 약 2조 5,210 억 원으로 연평균 0.9%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

유선통신기기 산업 2,436 2,395 2,401 2,460 2,521 0.9%

* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주) 2019~2020년 산업 규모는 정보통신기기 산업의 CAGR(2013~2018) 활용

[표 65] 국내 네트워크 서비스 및 제어 관리 관련 산업 규모

o 산업 전망

¡ 네트워크 장비 산업은 스마트폰으로 촉발된 무선 데이터의 폭발적인 성장과

스마트TV 등 방송과 통신 산업의 융합, 전 산업에 걸친 지속적인 ICT융합에
따른 네트워크 고도화로 꾸준히 성장94)

¡ 네트워크 산업은 클라우드 및 IoT 서비스의 등장이 시장 성장을 이끄는 주요

동인으로 작용하여 시장 성장을 주도할 전망

¡ 5G 서비스로 인한 액세스 및 유무선 융합 부문의 투자 증가, 메트로 및 데이

터센터 간 전송 부문 수요 증가 등으로 지속적 시장 성장 예상

¡ SDN/NFV 제품 출시가 가시화되면서 기업 및 통신사업자들의 장비 도입이 증
가하는 등 SDN/NFV 중심의 플랫폼 서비스 역시 높은 성장세를 보일 전망

 다양한 vertical 요구에 맞춘 신속한 서비스를 위해 집중형 관제와 동적 기능

배치가 가능한 SDN/NFV 도입과 더불어 기업용 SD-WAN 수요도 증가 추세
 네트워크 인프라 및 소프트웨어 서비스 시장은 각각 연평균 0.8%, 1.5%의 성
장을 보일 전망이며, ‘19년 상위 4개 기업이 50%를 차지하는 시장

94) 네트워크 장비산업 동향 및 전망, 한국기업평가, 산업분석 보고서
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 서비스 제어 관리 시장은 `16년 1,028억 달러에서 `20년 1,349억 달러로
연평균 7.1%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 12.8%의 성장률을 보이며, `25년에는 2,397억 달
러 규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

SDN/NFV 225 286 363 466 585 708 842 991 1240 1561 27.0% 25.4%

네트워크 
서비스

639 631 622 603 606 613 626 643 657 671 -1.3% -0.7%

네트워크 
SW

163 162 161 157 158 159 160 162 163 165 -0.8% -0.4%

합계 1028 1079 1146 1226 1349 1481 1628 1796 2061 2397 7.0% 12.8%

* 출처 : (SDN/NFV) OMDIA, “Carrier SDN Hardware, Software and Services Market Tracker”, 2019.11 / ”Data 
Center & Enterprise SDN Hardware & Software Market Tracker“, 2019.11 / “NFVHardware, Software and 
Services Market Tracker”, 2019.09"

* 출처 : (네트워크 서비스) Gartner, “Forecast: Communications Service Provider Operational Technology, 2020.03
* 출처 : (네트워크 SW) Gartner, “Forecast: Communications Service Provider Operational Technology, 2020.03
  주) CAGR(2018~2020)을 토대로 2016~2017 역추정

[그림 23] 세계 서비스 제어 관리 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 서비스 제어 관리 시장은 `16년 약 1,480억 원에서 `20년 약 1,521억 원
규모로 연평균 0.7%의 성장률을 보임
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¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 3.1%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 1,768억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

유선  LAN 
장비

76.6 67.0 65.6 64.4 63.3 62.2 61.1 60.1 59.0 58.0 -4.7% -1.7%

무선 LAN 
장비

4.3 3.2 3.5 3.2 2.8 2.6 2.3 2.1 1.9 1.7 -10.0% -10.0%

기타 
네트워크기기

67.1 63.4 75.9 80.8 85.9 91.4 97.3 103.5 110.1 117.1 6.4% 6.4%

합계 148.0 133.6 145.0 148.4 152.1 156.2 160.7 165.6 171.0 176.8 0.7% 3.1%

* 출처  : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주) (유선 LAN 장비) CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정

  주) (무선 LAN 장비, 기타 네트워크 기기) CAGR(2016~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[그림 24] 국내 서비스 제어 관리 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중소중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 높은

수준으로 분석됨

* ‘유선 통신장비 제조업(C26410)’을 기준으로 분석함

¡ (경쟁자 수) 서비스 제어 관리 시장은 중견기업(19.3%)과 중소기업(69.9%)을
중심으로 경쟁하는 구조의 시장임

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중소기업이 전체 시장의 약 70%를 점유하고 있어, 
시장의 진입장벽은 낮은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 10.8%, 중견기업 19.3%, 중기
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업 44.4%, 소기업 25.5%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주

자 및 신규업체 진입이 용이할 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중소중견기업이 시장 대부분(89.2%)을 점유하고

있는 구조로, 시장 집중도는 매우 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 유선 통신장비 제조업(C26410)에 해당하며, HHI*는 233이며, 상
위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 18.71로 시장집중도에 따라 분
류하면 독점시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 2.5%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 3.1%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 낮은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을 비교하여

분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

유선통신기기 산업 2584 2648 2713 2780 2849 2.5%

서비스 제어 관리 시장 156 161 166 171 177 3.1%

* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주1) 유선통신기기 산업은 정보통신기기 산업 CAGR(2013~2018) 활용
  주2) (유선 LAN 장비) CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정
  주3) (무선 LAN 장비, 기타 네트워크 기기) CAGR(2016~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[표 66] 국내 네트워크 서비스 및 제어 관리 관련 산업 및 서비스 제어 관리 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 네트워크 서비스 및 제어 관리 분야의 기술은 사업화를

위해 1년 이상 ~ 2년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함
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 네트워크 서비스 및 제어 관리 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.2년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 네트워크 서비스 및 제어 관리 분야 기술의 사업화를 위

해 약 7.9억 원이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료95)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 네트워크 서비스 및 제어 관리 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 9.2 억
원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.2 7.9

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 67] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 네트워크 서비스 및 제어 관리 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년
미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 네트워크 서비스 및 제어 관리 분야 기술은 IPC 상 H04L, H04W에 해당하는
기술로 경제적 수명은 3.0년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

H04W 무선통신네트워크 1.3 2.5

평균 값 1.8 3.0

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 68] 기술의 경제적 수명

95) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관업종의최근 5년(2014~2018년) 간매출액 증가율은 평균 5.4%, 영업이익률은
평균 10.1%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 '유선 통신장비 제조업(C26410)’, ‘기타
무선 통신장비 제조업(C26429)’, ‘시스템 소프트웨어 개발 및 공급업

(J58221)’에 해당하여 통신 및 방송 장비(C264)와 소프트웨어 개발 및 공급
업(J582)를 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률
을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

통신 및 방송 
장비(C264)

매출액 증가율 -12.1 -2.3 -2.0 20.0 4.4 1.6

영업이익률 9.1 8.3 8.6 18.6 23.7 13.6

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.1

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.5

전체 평균
매출액 증가율 -4.3 3.6 3.9 16.8 6.7 5.4

영업이익률 7.7 7.2 7.5 12.9 15.1 10.1

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 69] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]

20202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석2020년 ICT R&D 사전경제성 분석

- - - - - - - - - - - - - - - - - 통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 ------------------ 통신‧전파 부문 -

2020. 9.

전략부문 대분류

2. 통신‧전파 2-2. 네트워크

중분류

2-2-5. 네트워크 부품/모듈

목표시장

광 모듈 부품 시장
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[2-2-5] 네트워크 부품/모듈

목표시장 광 모듈 부품 시장

1. 요약

네트워크 부품/모듈 기술은 네트워크 운영체제 및 SW 모듈, 네트워크 

ASIC/DSP/IC 부품, 광 집적회로 소자/부품/모듈, 실리콘 포토닉스 소자/부품/모

듈, RoF 및 기타 광소자/부품/모듈, 무선 광 통신 소자/부품/모듈 등으로 구성되

는 네트워크 부품/모듈 기술은 광 모듈 부품 시장을 목표시장으로 하며, 통신기

기 산업에 포함되는 기술임

ü 통신기기 산업은 정부와 기간통신서비스사업자의 정책 변화 및 ICT기술의 변화 

등 정보통신산업 전체의 영향을 받는 산업임

ü 기술 진입장벽이 높아 이동통신사 등 주요 수요기업들이 장비의 성능보다 제품

의 신뢰성, 유지보수 역량 등을 고려하며 기존 장비와의 호환성, 관리의 편리함 

등으로 글로벌 기업의 토털 솔루션을 선호하는 특성

세계 광 모듈 부품 시장은 향후 5년(‘21~’25) 간 연평균 12.8%의 성장률을 보이

며, ‘25년에는 211억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 광 모듈 부품 

시장은 5년(‘21~’25) 간 연평균 7.7%의 성장률을 보이며, ‘25년에는 약 1,296억 

원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 광트랜시버 부문은 현재 100G 중심의 시장에서 ‘22년 이후 400G 및 600G 중

심으로 변화할 전망

ü 광통신 능동/수동 부품 부문은 전체 시장의 70%를 차지하는 능동 부품이 연평

균 13% 성장률로 시장을 견인할 전망

국내 광 모듈 부품 시장은 중소중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장

으로 시장경쟁강도가 매우 높은 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 10.8%, 중견기업 19.3%, 중기업 

44.4%, 소기업 25.5%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신

규업체 진입이 용이할 것으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 네트워크 부품/모듈 기술의 목표시장은 ‘광 모듈 부품 시
장’으로 정의함

 네트워크 부품/모듈 기술은 네트워크 운영체제 및 SW 모듈, 네트워크
ASIC/DSP/IC 부품, 광 집적회로 소자/부품/모듈, 실리콘 포토닉스 소자/부품/모듈, 
RoF 및 기타 광소자/부품/모듈, 무선 광 통신 소자/부품/모듈 등으로 구성

중분류 소분류 요소기술

네트워크 
부품/모듈

네트워크 운영체제 및 SW 
모듈

개방형 네트워크 운영체제, SDN 컨트롤러, MANO 플랫폼

네트워크 ASIC/DSP/IC 
부품

ASIC/DSP/IC 파운드리 설계 기술, ASIC/DSP/IC 공정 내재화 기술, 광.전 실장 
기술

광 집적회로 
소자/부품/모듈 

InP 광집적 회로 기술, TDM/WDM 광소자 부품 기술, Pluggable/On-Board/CPO, 
광 부품/모듈 실장기술, 도파로 및 공간 광 스위치

실리콘 포토닉스 
소자/부품/모듈

실리콘 포토닉스 광집적 회로기술, 실리콘 광소자 내재화 공정기술, 실리콘, 
광소자 파운드리 설계 기술, 실리콘 광소자 부품 패키징 기술

RoF 및 기타 
광소자/부품/모듈

아날로그 및 RoF 광소자 부품 기술, In-building/In-door 광소자 부품 기술, 
마이크로/밀리미터파/sub-THz 광소자 hybrid 융합 부품 기술

무선 광 통신 
소자/부품/모듈

VLC 및 Li-Fi 광소자 부품 기술, 무선 광통신 광소자 부품 기술, 
Beam-steering/shaping 광소자 부품 및 모듈 실장 기술

* 출처 : ICT R&D 기술로드맵 2025(네트워크 분야), IITP, 2020

[표 70] 기술분류

¡ (연관 산업의 정의) 광 모듈 부품 시장은 ‘통신기기’ 산업에 속하며, 한국표
준산업분류(KSIC)상으로는 ‘유선 통신장비 제조업(C26410)’, ‘비메모리용
및 기타 전자집적회로 제조업(C26112)’, ‘시스템 소프트웨어 개발 및 공급

업(J58221)’에 해당함
* 유선 통신장비 제조업(C26410)은 송신소와 수신소를 연결하는 유선 통신회로에 의하여 두

지점간의 음성 또는 기타 메시지를 전달해주는 각종 통신장치를 제조하는 산업을 의미

* 비메모리용 및 기타 전자집적회로 제조업(C26112)은 정보 저장없이 논리, 연산 또는 제어

기능 등을 수행하는 시스템 전자집적회로 등을 제조하는 산업을 의미

* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업을 의미하

며, 하드웨어 운영체제(OS) 기능 중 파일 관리, 메모리 관리, 바이러스 예방, 파일 압축 등

의 기능을 보완하는 유틸리티 소프트웨어를 개발․공급하는 산업활동도 포함
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o 산업의 특징

¡ (정보통신산업 전체 경기변동의 영향) 정부와 기간통신서비스사업자의 정책
변화 및 ICT기술의 변화 등 정보통신산업 전체의 영향을 받는 산업임96)

 인터넷 사용자 증가, 데이터 통신 수요 증가 등 수요가 지속적으로 발생하고

있으나, 단기적으로 국내 주요 네트워크 장비 수요처 중 하나인 기간통신사

업자의 구매 시기나 투자 규모에 영향을 받음

¡ (연구개발 집약적 산업) 기술 진입장벽이 높아 이동통신사 등 주요 수요기업
들이 장비의 성능보다 제품의 신뢰성, 유지보수 역량 등을 고려하며 기존 장

비와의 호환성, 관리의 편리함 등으로 글로벌 기업의 토털 솔루션을 선호하

는 특성이 있음97)

¡ (파급효과가 큰 전방산업) 반도체, 디스플레이, 부품모듈 등 후방산업과 금융, 
자동차, 제조, 헬스의료 등 높은 파급효과를 유발시키는 전방산업을 모두 갖

추고 있는 산업임

¡ (전형적 B2B 시장) 전형적인 B2B(Business to Business) 특성을 가진 국가기간
전략 산업98)

 특히, 네트워크 장비는 일반 소비자 보다 기업이나 통신사업자 등의 기업 시

장을 주된 목표시장으로 하는 제품임

¡ (수입의존도가 높은 산업) 기술자립도가 높은 기업은 부품 국산화를 통해 원
가 절감을 시킬 수 있는 반면, 단순 기술이전 및 조립과정의 제품 생산기업

은 상대적으로 높은 원재료 부담이 존재

 국내는 단품 위주의 업체들로 구성되어 있어 매출의 90% 이상을 내수시장에
의존하고 있어 해외 수출에 어려움 존재

 국내 소형라우터를 제외한 중대형 라우터 부문의 기술 수진 의존이 극심함

¡ (소수 기업이 시장을 주도) 미국의 시스코, 핀란드의 노키아, 스웨덴의 에릭

슨, 중국의 화웨이 등 주요 기업이 세계시장을 주도하고 있으며, 국내기업은
콤텍시스템, 유비쿼스, 원스 등이 경쟁력을 보유한 기업임

96) Industry Report(네트워크기기 산업), NICE평가정보, 2019.10
97) Industry Report(네트워크기기 산업), NICE평가정보, 2019.10
98) 5G 시대 국내 네트워크 장비 산업의 전략 방향, KISTEP
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나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 네트워크 부품 모듈 관련 산업은 `16년 약 2조 4,360 억 원에서 `20년
약 2조 5,210 억 원으로 연평균 0.9%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

유선통신기기 산업 2,436 2,395 2,401 2,460 2,521 0.9%

* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주) 2019~2020년 산업 규모는 정보통신기기 산업의 CAGR(2013~2018) 활용

[표 71] 국내 네트워크 부품 모듈 관련 산업 규모

o 산업 전망

¡ 네트워크 장비 산업은 스마트폰으로 촉발된 무선 데이터의 폭발적인 성장과

스마트TV 등 방송과 통신 산업의 융합, 전 산업에 걸친 지속적인 ICT융합에
따른 네트워크 고도화로 꾸준히 성장99)

¡ 네트워크 산업은 클라우드 및 IoT 서비스의 등장이 시장 성장을 이끄는 주요

동인으로 작용하여 시장 성장을 주도할 전망

¡ 5G 서비스로 인한 액세스 및 유무선 융합 부문의 투자 증가, 메트로 및 데이

터센터 간 전송 부문 수요 증가 등으로 지속적 시장 성장 예상

¡ 광트랜시버 부문은 현재 100G 중심의 시장에서 ‘22년 이후 400G 및 600G 
중심으로 변화할 전망이며, ‘18년까지 선두 기업은 Finisar이지만 최근 중국

기업의 점유율이 증가 중(출처: Fujichimera, 2019.09)

¡ 광통신 능동/수동 부품 부문은 전체 시장의 70%를 차지하는 능동 부품이 연

평균 13% 성장률로 시장을 견인할 전망

 중국의 ‘20년까지 FTTx 투자로 성장했던 광 수동 부품 부문은 향후 광스위

치 모듈과 렌즈 등 데이터센터용 고속 광트랜시버용 부품 위주로 성장이 예상

99) 네트워크 장비산업 동향 및 전망, 한국기업평가, 산업분석 보고서
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 광 모듈 부품 시장은 `16년 61억 달러에서 `20년 106억 달러로 연평균
14.9%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 12.8%의 성장률을 보이며, `25년에는 211억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

광트랜
시버

35 41 47 52 64 82 93 104 121 142 16.4% 19.1%

능동/수동 
광부품

26 29 33 36 42 49 56 62 66 70 12.7% 13.7%

합계 61 70 80 88 106 131 149 166 187 211 14.9% 12.8%

* 출처 : (광트랜시버) IHS, “Data Center Optics Market Tracker”, 2019.10 / OMDIA, “Telecom Optics and 
Components Market Tracker“, 2020.04

* 출처 : (능동/수동 광부품) Fujichimera, “2019 光通信関連市場総調査”, 2019.09 (환율 ￥100 → $1 적용)
  주) CAGR(2018~2020)을 토대로 2016~2017 역추정

[그림 25] 세계 광 모듈 부품 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 광 모듈 부품 시장은 `16년 약 568억 원에서 `20년 약 804억 원 규모로
연평균 9.1%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 14.1%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 1,556억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

광통신부품 490  502  504  577  660  756  865  990  1133  1296  7.7% 14.4%

광전송
시스템

74 102 105 119 135 153 173 197 223 253 16.1% 13.4%

기타전자집
적회로부품

4 10 10 9 9 8 8 8 7 7 23.1% -5.4%

합계 568 614 619 705 804 917 1046 1194 1363 1556 9.1% 14.1%

* 출처  : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주1) (광통신부품, 광전송시스템) CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정
  주2) (기타전자집적회로부품) CAGR(2015~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[그림 26] 국내 광 모듈 부품 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중소중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 높은

수준으로 분석됨

* ‘유선 통신장비 제조업(C26410)’을 기준으로 분석함

¡ (경쟁자 수) 광 모듈 부품 시장은 중견기업(19.3%)과 중소기업(69.9%)을 중심
으로 경쟁하는 구조의 시장임

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중소기업이 전체 시장의 약 70%를 점유하고 있어, 
시장의 진입장벽은 낮은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 10.8%, 중견기업 19.3%, 중기
업 44.4%, 소기업 25.5%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주

자 및 신규업체 진입이 용이할 것으로 분석됨
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¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중소중견기업이 시장 대부분(89.2%)을 점유하고

있는 구조로, 시장 집중도는 매우 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 유선 통신장비 제조업(C26410)에 해당하며, HHI*는 233이며, 상
위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 18.71로 시장집중도에 따라 분
류하면 독점시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 2.5%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 14.1%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 매우 낮은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을 비교하여

분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

유선통신기기 산업 2584 2648 2713 2780 2849 2.5%

광 모듈 부품 시장 917 1046  1194  1363  1556  14.1%

* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주1) 유선통신기기 산업은 정보통신기기 산업 CAGR(2013~2018) 활용
  주2) (광통신부품, 광전송시스템) CAGR(2013~2018) / (기타전자집적회로부품) CAGR(2015~2018)을 토대로 

2019~2025 추정

[표 72] 국내 네트워크 부품 모듈 관련 산업 및 광 모듈 부품 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 네트워크 부품/모듈 분야의 기술은 사업화를 위해 1년 이

상 ~ 2년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 네트워크 부품/모듈 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.2년으로 추정됨
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¡ (사업화 소요비용) 네트워크 부품/모듈 분야 기술의 사업화를 위해 약 8.1억
원이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료100)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 네트워크 부품/모듈 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 8.1 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.2 8.1

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 73] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 네트워크 부품/모듈 분야 기술의 경제적 수명은 4년 이상 ~ 5년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 네트워크 부품/모듈 분야 기술은 IPC 상 H04L, H04W, H04Q에 해당하는 기
술로 경제적 수명은 4.0년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

H04W 무선통신네트워크 1.3 2.5

H04Q 선택 4.4 6.0

평균 값 2.7 4.0

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 74] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관업종의최근 5년(2014~2018년) 간매출액 증가율은 평균 3.4%, 영업이익률은
평균 9.8%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 '유선 통신장비 제조업(C26410)’, 비메모리
용 및 기타 전자집적회로 제조업(C26112)’, ‘시스템 소프트웨어 개발 및

100) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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공급업(J58221)’에 해당하여 통신 및 방송 장비(C264), 반도체 및 전자부품

(C261,2), 소프트웨어 개발 및 공급업(J582)을 기준으로 최근 5년(2014~2018
년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

통신 및 방송 
장비(C264)

매출액 증가율 -12.1 -2.3 -2.0 20.0 4.4 1.6

영업이익률 9.1 8.3 8.6 18.6 23.7 13.6

반도체 및 
전자부품
(C261,2)

매출액 증가율 -6.32 1.25 -4.41 21.72 2.94 3.0

영업이익률 6.02 7.13 5.47 13.66 13.88 9.2

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.1

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.5

전체 평균
매출액 증가율 -3.7 2.1 0.8 13.9 4.1 3.4

영업이익률 7.1 7.2 6.8 13.2 14.7 9.8

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 75] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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전략부문 대분류

2. 통신‧전파 2-3. 전파‧위성

중분류

2-3-1. 전파자원‧환경

목표시장

전파자원‧환경 시장
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[2-3-1] 전파자원‧환경

목표시장 전파자원‧환경 시장

1. 요약

전파자원‧환경 기술은 스펙트럼공학, 주파수 공동사용, 전자파기기 보호, 전자파 

인체보호, 전파품질감시/방향탐지 등으로 구성되는 기술임

ü 전파산업이란 ‘전파 신호를 생성, 이용하여 부가가치를 생산하는 산업 분야로, 

전파신호 발생, 송·수신하는 장치를 제작, 공급 또는 이를 이용하여 다양한 목적

의 서비스를 제공하는 산업’분야로 볼 수 있음

ü 기존 전파산업에 의해 형성된 시장, 타 산업에서 전파기능이 더해짐에 따라 새

롭게 창출되는 시장, 전파 신기술로부터 형성되는 신규시장, 타 산업 신기술과 

전파기술이 결합하여 형성되는 신규시장 등 4가지 구조로 성장 발전하고 있음

세계 전파자원‧환경 시장은 향후 5년(‘21~’25) 간 연평균 5.0%의 성장률을 보이

며, ‘25년에는 1,319억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 전파자원‧환
경 시장은 5년(‘21~’25) 간 연평균 5.4%의 성장률을 보이며, ‘25년에는 약 4조 

3,990억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 5G 등 신산업을 위한 신규주파수 수요의 확대로, 전파자원 자체 수요뿐만 아니

라 이의 사용을 위한 간섭분석, 공동사용 등 시장도 확대

ü ETS-Lindgren, Holland Shielding 등의 기업들이 전자파 측정 장비와 전자파 차

폐재 관련 시장을 점유

ü 전파법에 따라 방송통신 등 장비의 인체 영향을 측정하기 위해 한국산업기술시

험원, HCT 등 국내 인증시험기관을 중심으로 시장 형성

국내 전파자원‧환경 시장은 다수의 중기업을 중심으로 경쟁하는 구조의 시장으

로 시장경쟁강도가 높은 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 규모별 시장 점유율은 중견기업 1.2%, 중기업 85.6%, 소기업 13.2%

를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규업체 진입이 용이할 

것으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 전파자원‧환경 기술의 목표시장은 ‘전파자원‧환경 시장’
으로 정의함

 전파자원‧환경 기술은 스펙트럼공학, 주파수 공동사용, 전자파기기 보호, 전
자파 인체보호, 전파품질감시/방향탐지 등으로 구성

중분류 소분류 요소기술

전파자원·
환경

스펙트럼공학
주파수 이용 방식, 스펙트럼 가용성 평가, 스펙트럼 이용 혼·간섭분석 및 측정, 아날로
그 및 디지털 간섭억압, 이기종 서비스간 보호대역 산출, 클러터손실 예측 및 측정, 채
널사운딩 등

주파수 공동사용
지능형 스펙트럼 센싱, 스펙트럼 데이터 기반 보호구역 평가, 스펙트럼 이용 최적화, 공
유기준 등 

전자파기기 보호
전자파적합성, 전자파장해, 전자파내성, 전자파적합성 엔지니어링, 기능 안전, 전자파 저
감, 차폐, 흡수, 필터, 접지, 케이블링, 정전기방전, 서지, 전자파펄스, 전자파 취약성, 고
고도 핵 전자파펄스, 의도성 전자파장해, 고출력 비핵 전자파펄스, 전자파 방호 등

전자파 인체보호 전자파 노출평가, 노출 시스템, 인체보호기준, 역학, 동물실험, 세포실험

전파품질감시/방향탐지 전파 품질 감시, 전파 방향 탐지, 주파수 이용 현황 조사

* 출처 : ICT R&D 기술로드맵 2025(전파위성 분야), IITP, 2020

[표 76] 기술분류

¡ (연관 산업의 정의) 전파자원‧환경 시장은 ‘전파’ 산업에 속하며, 한국표준
산업분류(KSIC)상으로는 ‘무선 및 위성 통신업(J61220)’, ‘전자코일, 변성기
및 기타 전자 유도자 제조업(C26294)’에 해당함

 전파산업이란 ‘전파 신호를 생성, 이용하여 부가가치를 생산하는 산업 분야

로, 전파신호 발생, 송·수신하는 장치를 제작, 공급 또는 이를 이용하여 다

양한 목적의 서비스를 제공하는 산업’분야로 볼 수 있음101)
* 무선 및 위성 통신업(J61220)은 무선 통신시설을 이용하여 음성, 데이터, 문자, 음향, 영상

및 기타 정보를 송․수신하는 산업을 의미하며, 위성 통신시설을 이용하는 통신업도 포함

* 전자코일, 변성기 및 기타 전자 유도자 제조업(C26294)은 전자 기기에 사용되는 전자 주파

수 및 음성 주파수 변환용 전자 코일․변성기 및 기타 전자 유도자 등을 제조하는 산업을

의미함

101) 전파산업 생태계 분석 및 지역 전파산업 발전방안 연구, 한국방송통신전파진흥원, 2018.4.
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o 산업의 특징

¡ 전파·위성 기술은 한정된 전파 자원을 효율적으로 이용하기 위한 기술로 전

파 신호 및 에너지의 생성, 분석, 전송, 변환 및 응용 기술을 의미함

¡ 전파산업은 기존 전파산업에 의해 형성된 시장, 타 산업에서 전파기능이 더

해짐에 따라 새롭게 창출되는 시장, 전파 신기술로부터 형성되는 신규시장, 
타 산업 신기술과 전파기술이 결합하여 형성되는 신규시장 등 4가지 구조로

성장 발전하고 있음

 전파산업은 한정된 전파 자원의 이용 효율을 극대화하고 다양한 응용분야를

발굴하여 국민편익 및 공공복리 증진에 기여하는 핵심 원천기술을 확보하고

고품질의 서비스 제공 기반 구축을 목표로 함

¡ 초연결사회의 근간이 되는 전파기반 ICT 부문은 타 산업과 융복합으로 새로

운 산업과 일자리를 창출하는 핵심수단으로 자리매김하고 있음

 국내·외 농수산업, 제조업, 서비스업을 망라한 대부분의 산업에서 전파기반

ICT부문과 융복합이 핵심경쟁 요소 중 하나임

 4차 산업혁명 시대를 대비해 주요국들은 적응 준비를 하고 있으나, 한국은
 글로벌 ICT 강국임에도 4차 산업혁명 적응 준비가 뒤쳐진 것으로 보고됨

¡ 최근 모바일 혁명이 진행됨에 따라 모든 사물이 전파로 자동인식, 연결되어
다양한 분야에서 물리공간에 대한 접속과 자율 제어가 자유로워지는 시스템

으로 전환되고 있음

 새로운 기기 및 서비스가 등장하고 이용이 확산되는 신성장 산업으로 전환

되는 패러다임 변화를 보이고 있으며, 그 결과 전파산업은 모든 산업이 스마

트 산업으로 진화할 수 있는 근간이 됨

¡ 전파응용분야가 5G 이동통신, IoT 기술 확대에 따른 무선통신기술 발전, 의료
신산업 및 전파센서 산업 확대에 따라 발전하는 무선센싱 기술 발전, 무선충전
의 보편화에 따른 무선전력 기술 발전 등 다양한 응용 분야를 확대 발전 추세

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 전파환경자원 관련 산업은 `16년 약 24조 7,510 억 원에서 `20년 약 24
조 310억 원으로 연평균 -0.7%의 성장률을 보임
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

이동통신서비스 24,619 24,736 23,773 23,834 23,894 -0.7%

위성통신서비스 132 14 135 136 136 0.8%

합계 24,751  24,750 23,908 23,969 24,031 -0.7%

* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주) 무선통신서비스 산업의 CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[표 77] 국내 전파환경자원 관련 산업 규모

o 산업 전망102)

¡ (스펙트럼 공학) 5G 등 신산업을 위한 신규주파수 수요의 확대로, 전파자원
자체 수요뿐만 아니라 이의 사용을 위한 간섭분석, 공동사용 등 시장도 확대

 국내는 ETRI 국책과제를 통하여 MC(Monte Carlo)기반 전파간섭분석시스템인
ESET(ETRI Spectrum Engineering Tool)를 개발 중이며, 과학기술정보통신부, 
국립전파연구원의 전파관리시스템 성능 개선에 적용 예정

¡ (전자파 기기보호) 고출력 전자파의 위험성이 높아짐에 따라 ㎓ 대역에서의
취약성 평가와 방호 소재, 부품 등이 개발 중이며, ETS-Lindgren, Holland 
Shielding 등의 기업들이 전자파 측정 장비와 전자파 차폐재 관련 시장을 점유

 국내는 스마트폰용 차폐 재료 및 부품을 중심으로 EMC 기술이 개발중이며, 
EMC 지정시험기관은 총 41개로, 삼성전자, LG 전자 등의 대기업, 원텍, 다스
텍 등 사설기관, 한국기계전기전자시험연구원 등 공공기관으로 구성

¡ (전자파 인체보호) 전파법에 따라 방송통신 등 장비의 인체 영향을 측정하기
위해 한국산업기술시험원, HCT 등 국내 인증시험기관을 중심으로 시장 형성

 국내 전자파 인체영향 해석(Speag SEMCAD, CST MWS 등), 노출량 측정시스
템(Speag DASY, ART Fi 등)은 해외 제품 의존도가 높음

102) ICT R&D 기술로드맵 2025(전파위성 분야), IITP, 2020
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 전파자원‧환경 시장은 `16년 877억 달러에서 `20년 1,033억 달러로 연평
균 4.2%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 5.0%의 성장률을 보이며, `25년에는 1,319억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

전파자원‧
환경

877 914 952 986 1,033 1,084 1,137 1,193 1,253 1,319 4.2% 5.0%

* 출처 : Gartner, Markets and Markets, Bcc Research, Frost&Sullivan, Infiniti, Allied Market Research, Global Info 
Research, Mordor Intelligence, Satellite Industry Association, Grand View Research 등 자료참조

  주1) 이동통신 주파수 가치, 이동통신 백홀, EMC Shielding, EMC 테스트 장비, RF 테스트 시장 규모 합산(과기
정통부 보도자료, Gartner, Infiniti, Markets and Markets 자료를 바탕으로 추정)

  주2) CAGR(2018~2020)을 토대로 2016~2017 역추정

[그림 27] 세계 전파자원‧환경 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 전파자원‧환경 시장은 `16년 약 2조 7,820억 원에서 `20년 약 3조 3,740
억 원 규모로 연평균 4.9%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 5.4%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 4조 3,990
억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

전파자원‧
환경

2,782 2,920 3,064 3,187 3,374 3,566 3,766 3,972 4,176 4,399 4.9% 5.4%

* 출처 : Gartner, Markets and Markets, Bcc Research, Frost&Sullivan, Infiniti, Allied Market Research, Global Info 
Research, Mordor Intelligence, Satellite Industry Association, Grand View Research 등 자료참조

  주1) 세계시장 규모에 우리나라의 GDP 비중, ICT 지출액 비중, 이동통신 시장 비중 등을 적용하여 추정
  주2) CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[그림 28] 국내 전파자원‧환경 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 높은 수준

으로 분석됨

* ‘전자코일, 변성기 및 기타 전자 유도자 제조업(C26294)’을 기준으로 분석함

¡ (경쟁자 수) 전파자원‧환경 시장이 포함된 전자코일, 변성기 및 기타 전자 유

도자 제조업(C26294)은 부전전자(주), 아비코전자(주) 등 다수의 중기업(85.6%)
을 중심으로 경쟁하는 구조임

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중기업이 전체 시장의 약 85%를 점유하고 있어, 
시장의 진입장벽은 낮은 수준으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 중견기업 1.2%, 중기업 85.6%, 소기업
13.2%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규업체 진

입이 용이할 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중소중견기업이 시장 대부분(89.2%)을 점유하고

있는 구조로, 시장 집중도는 낮은 수준으로 분석됨
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 목표시장은 전자코일, 변성기 및 기타 전자 유도자 제조업(C26294)에 해당
하며, HHI*는 1,154이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는
52.24로 시장집중도에 따라 분류하면 집중화 정도가 거의 없는 시장인 것

으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 0.3%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 5.4%로 분석됨에 따라 시장잠재력은 매우 낮은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을 비교하여

분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

전파자원‧환경 관련 산업 24092 24153  24215  24277  24339  0.3%

전파자원‧환경 시장 3566 3766 3972 4176 4399 5.4%

* 출처 : (산업) 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7, 
  주1) 정보통신기기 산업 CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정
  주2) 전파환경‧자원 관련 산업은 이동통신서비스와 위성통신서비스를 포함
* 출처 : (시장) Gartner, Markets and Markets, Bcc Research, Frost&Sullivan, Infiniti, Allied Market Research, 

Global Info Research, Mordor Intelligence, Satellite Industry Association, Grand View Research 등 자료
참조, CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[표 78] 국내 전파자원‧환경 관련 산업 및 전파환경‧자원 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 전파자원‧환경 분야 기술은 사업화를 위해 1년 미만이 소

요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함
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 전파자원‧환경 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 0.5년으로 추정됨

¡ (사업화 소요비용) 전파자원‧환경 분야 기술의 사업화를 위해 약 11.6억 원이
소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료103)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 전파자원‧환경 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 11.6 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

0.5 11.6

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 79] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 전파자원‧환경 분야 기술의 경제적 수명은 4년 이상 ~ 5년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 전파자원‧환경 분야 기술 기술은 IPC 상 H04L, H04W, H04Q, H04B에 해당하
는 기술로 경제적 수명은 4.0년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

H04W 무선통신네트워크 1.3 2.5

H04Q 선택 4.4 6.0

H04B 전송 2.9 4.0

평균 값 2.7 4.0

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 80] 기술의 경제적 수명

103) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관업종의최근 5년(2014~2018년) 간매출액 증가율은 평균 1.0%, 영업이익률은
평균 5.2%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 '무선 및 위성 통신업(J61220)’, ‘전자코
일, 변성기 및 기타 전자 유도자 제조업(C26294)’에 해당하여 우편 및 통신

업(J61), 반도체 및 전자부품(C261,2)을 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간
매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

우편 및 
통신업(J61)

매출액 증가율 -0.62 -1.47 1.45 2.54 -1.83 0.0

영업이익률 3.65 7.15 7.29 7.04 6.11 6.2

반도체 및 
전자부품
(C261,2)

매출액 증가율 -6.32 1.25 -4.41 21.72 2.94 3.0

영업이익률 6.02 7.13 5.47 13.66 13.88 9.2

전체 평균
매출액 증가율 -2.3 -0.1 -1.0 8.1 0.4 1.0

영업이익률 3.2 4.8 4.3 6.9 6.7 5.2

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 81] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]

20202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석2020년 ICT R&D 사전경제성 분석

- - - - - - - - - - - - - - - - - 통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 ------------------ 통신‧전파 부문 -

2020. 9.

전략부문 대분류

2. 통신‧전파 2-3. 전파‧위성

중분류

2-3-2. 전파기반

목표시장

전파기반 시장
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[2-3-2] 전파기반

목표시장 전파기반 시장

1. 요약

전파기반 기술은 전파 신호 및 에너지를 생성･이용하는 데 필요한 소재 및 부

품 기술로 소재･부품의 제조, 설계 및 성능 측정을 위한 계측, 분석 기술  등으

로 구성되는 기술임

ü 전파산업이란 ‘전파 신호를 생성, 이용하여 부가가치를 생산하는 산업 분야로, 

전파신호 발생, 송·수신하는 장치를 제작, 공급 또는 이를 이용하여 다양한 목적

의 서비스를 제공하는 산업’분야로 볼 수 있음

ü 기존 전파산업에 의해 형성된 시장, 타 산업에서 전파기능이 더해짐에 따라 새

롭게 창출되는 시장, 전파 신기술로부터 형성되는 신규시장, 타 산업 신기술과 

전파기술이 결합하여 형성되는 신규시장 등 4가지 구조로 성장 발전하고 있음

세계 전파기반 시장은 향후 5년(‘21~’25) 간 연평균 8.5%의 성장률을 보이며, 

‘25년에는 573억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 전파기반 시장은 5

년(‘21~’25) 간 연평균 7.9%의 성장률을 보이며, ‘25년에는 약 1조 2,170억 원 

규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 안테나는 반도체 부품과 한 기판에서 통합된 AiP 형태의 능동형 안테나로 발전

함에 따라, 연성회로기판(FPCB) 기술 보유 업체의 시장 점유율 증가 추세

ü 전파부품은 미국 Qorvo, Broadcom, Skyworks, Qualcomm, 일본 무라타 등 메

이저 업체가 전체 프론트엔드 시장의 80% 이상을 점유하고 있으며, Maxscend, 

HiSilicon, WillSemi등 중국 업체의 점유율이 화웨이 등을 통해 점차 증가

국내 전파기반 시장은 중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경

쟁강도가 높은 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 규모별 시장 점유율은 중견기업 19.1%, 중기업 68%, 소기업 12.8%

를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규업체 진입이 용이할 

것으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 전파기반 기술의 목표시장은 ‘전파기반 시장’으로 정의함
 전파기반 기술은 전파 신호 및 에너지를 생성･이용하는 데 필요한 소재 및

부품 기술로 소재･부품의 제조, 설계 및 성능 측정을 위한 계측, 분석 기술

등으로 구성

중분류 소분류 요소기술

전파기반

안테나
초소형 안테나, 광대역 안테나, 배열 안테나, 투명 안테나, 메타 표면 안테나, 반사판 안테나, 반사
배열 안테나, 궤도각 모드 안테나, MIMO 안테나, 빔포밍 안테나, 스마트 안테나 등

전파부품
전력증폭기, 발진기, 주파수 합성기, 저잡음 증폭기, 혼합기, 송수신기, 단말기 듀플렉서, 기지국 듀
플렉서, 단말기 필터, 기지국 필터, 고주파 집적회로(Si/GaAs/GaN/InP), 수동집적회로, 고주파 패키
지, 도파관, 케이블, 커넥터, 메타구조 부품, 전자파 흡수체 등

전파신소재
마이크로웨이브/초고주파 소재, 신소자 기술, 그래핀, 연자성체, 비정질 금속, 액정, 고분자 화합물, 
나노 복합체, 압전성, 강유전체, 고주파 가변 소재, 이종접합 반도체 소자, 초전도체 등

전파계측/
분석/해석

전자기파 측정, S-파라메터 측정, 스펙트럼 분석, 네트워크 분석, 교정시험, 캘리브레이션, 고주파 
신호 생성/분석, 전파 검출, 텔레메트리, 전파 원격 측정, 전파 소자 및 설계 SW(풀웨이브 해석, 고
주파 근사법, 다중물리 해석) 등

* 출처 : ICT R&D 기술로드맵 2025(전파위성 분야), IITP, 2020

[표 82] 기술분류

¡ (연관 산업의 정의) 전파기반 시장은 ‘전파’ 산업에 속하며, 한국표준산업
분류(KSIC)상으로는 ‘기타 반도체 소자 제조업(C26129)’, ‘전자코일, 변성
기 및 기타 전자 유도자 제조업(C26294)’, ‘기타 무선 통신장비 제조업

(C26429)’, ‘레이더, 항행용 무선기기 및 측량 기구 제조업(C27211)’, ‘전
자기 측정, 시험 및 분석 기구 제조업(C27212)’에 해당함

 전파산업이란 ‘전파 신호를 생성, 이용하여 부가가치를 생산하는 산업 분야

로, 전파신호 발생, 송·수신하는 장치를 제작, 공급 또는 이를 이용하여 다

양한 목적의 서비스를 제공하는 산업’분야로 볼 수 있음104)
* 기타 반도체 소자 제조업(C26129)은 광전도 셀을 포함하여 다이오드(LED 제외), 트랜지스

터 및 기타 이와 유사한 반도체 소자, 수정 진동자 등 장착된 압전기 결정 소자를 제조하

는 산업을 의미

* 전자코일, 변성기 및 기타 전자 유도자 제조업(C26294)은 전자 기기에 사용되는 전자 주파

수 및 음성 주파수 변환용 전자 코일․변성기 및 기타 전자 유도자 등을 제조하는 산업을

의미함

104) 전파산업 생태계 분석 및 지역 전파산업 발전방안 연구, 한국방송통신전파진흥원, 2018.4.
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* 기타 무선 통신장비 제조업(C26429)은 무선 호출기, 무선 전신기 등 기타 무선 통신장비를

제조하는 산업을 의미함

* 레이더, 항행용 무선기기 및 측량 기구 제조업(C27211)은 레이더 기기 및 방향 탐지․유

도․항해․항공용 기기와 사진 측량용의 것을 포함한 토지․수로․해양․수리 측량 기기

와 기상 관측기, 지구물리학용의 기구 및 측거의를 제조하는 산업을 의미함

* 전자기 측정, 시험 및 분석 기구 제조업(C27212)은 전기 및 전자회로 장비의 전기적 특성

을 시험․측정․분석하는 기구를 제조하는 산업을 의미함

o 산업의 특징

¡ 전파·위성 기술은 한정된 전파 자원을 효율적으로 이용하기 위한 기술로 전

파 신호 및 에너지의 생성, 분석, 전송, 변환 및 응용 기술을 의미함

¡ 전파산업은 기존 전파산업에 의해 형성된 시장, 타 산업에서 전파기능이 더

해짐에 따라 새롭게 창출되는 시장, 전파 신기술로부터 형성되는 신규시장, 
타 산업 신기술과 전파기술이 결합하여 형성되는 신규시장 등 4가지 구조로

성장 발전하고 있음

 전파산업은 한정된 전파 자원의 이용 효율을 극대화하고 다양한 응용분야를

발굴하여 국민편익 및 공공복리 증진에 기여하는 핵심 원천기술을 확보하고

고품질의 서비스 제공 기반 구축을 목표로 함

¡ 초연결사회의 근간이 되는 전파기반 ICT 부문은 타 산업과 융복합으로 새로

운 산업과 일자리를 창출하는 핵심수단으로 자리매김하고 있음

 국내·외 농수산업, 제조업, 서비스업을 망라한 대부분의 산업에서 전파기반

ICT부문과 융복합이 핵심경쟁 요소 중 하나임

 4차 산업혁명 시대를 대비해 주요국들은 적응 준비를 하고 있으나, 한국은
 글로벌 ICT 강국임에도 4차 산업혁명 적응 준비가 뒤쳐진 것으로 보고됨

¡ 최근 모바일 혁명이 진행됨에 따라 모든 사물이 전파로 자동인식, 연결되어
다양한 분야에서 물리공간에 대한 접속과 자율 제어가 자유로워지는 시스템

으로 전환되고 있음

 새로운 기기 및 서비스가 등장하고 이용이 확산되는 신성장 산업으로 전환

되는 패러다임 변화를 보이고 있으며, 그 결과 전파산업은 모든 산업이 스마

트 산업으로 진화할 수 있는 근간이 됨

¡ 전파응용분야가 5G 이동통신, IoT 기술 확대에 따른 무선통신기술 발전, 의료
신산업 및 전파센서 산업 확대에 따라 발전하는 무선센싱 기술 발전, 무선충전
의 보편화에 따른 무선전력 기술 발전 등 다양한 응용 분야를 확대 발전 추세
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나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 전파기반 관련 산업은 `16년 약 5조 8,140억 원에서 `20년 약 5조 3,150
억 원으로 연평균 -2.2%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

무선통신시스템 2558  2507  2397  1827  1839  -7.9%

무선통신송수신기기
(전신,전화,방송용 제외)

287 207 207 354 340 4.3%

무선통신기기 부분품 1699 1728 1463 1858 1943 3.4%

기타무선통신기기 1269 1274 973 1240 1192 -1.6%

합계 5814 5716 5040 5278 5315 -2.2%

* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주1) 각 분류의 CAGR(2016~2018)을 토대로 2019~2025 추정
  주2) 무선통신시스템은 무선통신용 교환기, 기지국용 송수신기, 무선통신용 중계기, 기타 무선통신시스템(선박용

전화전신시스템포함)을 포함
  주3) 무선통신기기 부분품은 고주파부분품(RF부분품), 기타무선통신기기부분품을 포함

[표 83] 국내 전파기반 관련 산업 규모

o 산업 전망105)

¡ (안테나) 이동통신분야에서는 MIMO 및 빔포밍 안테나 기술이 5G용으로 상용
화되었고, 위성통신용으로 평판 배열안테나 관련 개발이 진행 중이며, 국내는
반도체 부품과 한 기판에서 통합된 AiP 형태의 능동형 안테나로 발전함에 따

라, 연성회로기판(FPCB) 기술 보유 업체의 시장 점유율 증가 추세

¡ (전파부품) 신호 생성 및 증폭, 대역선택 기능을 수행하는 전파부품은 단말에
서 수용하는 주파수 대역이 증가함에 따라 부품 수와 복잡도가 지속적 증가

 미국 Qorvo, Broadcom, Skyworks, Qualcomm, 일본 무라타 등 메이저 업체가
전체 프론트엔드 시장의 80% 이상을 점유하고 있으며, Maxscend, HiSilicon, 
WillSemi등 중국 업체의 점유율이 화웨이 등을 통해 점차 증가

¡ (전파신소재) 일본, 미국을 중심으로 나노, 그래핀 등 다양한 소재를 개발 중
 일본 Aichi Steel사는 자기 센서용 비정질 와이어 소자를 독점 공급 중

 일본 도시바, 히타치, TDK 등에서는 비정질 합금 적용 스위치 전원, 센서 등
을 생산하며, 미국 Metglass는 후가공하지 않은 비정질 금속재료 제조

105) ICT R&D 기술로드맵 2025(전파위성 분야), IITP, 2020
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 전파기반 시장은 `16년 283억 달러에서 `20년 383억 달러로 연평균 7.9%
의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 8.5%의 성장률을 보이며, `25년에는 573억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

전파기반 283 305 329 355 383 414 448 485 527 573 7.9% 8.5%

* 출처 : Gartner, Markets and Markets, Bcc Research, Frost&Sullivan, Infiniti, Allied Market Research, Global Info 
Research, Mordor Intelligence, Satellite Industry Association, Grand View Research 등 자료참조

  주1) 이동통신 주파수 가치, 이동통신 백홀, EMC Shielding, EMC 테스트 장비, RF 테스트 시장 규모 합산(과기
정통부 보도자료, Gartner, Infiniti, Markets and Markets 자료를 바탕으로 추정)

  주2) CAGR(2018~2020)을 토대로 2016~2017 역추정

[그림 29] 세계 전파기반 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 전파기반 시장은 `16년 약 6,000억 원에서 `20년 약 8,140억 원 규모로
연평균 7.9%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 8.4%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 1조 2,170
억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

전파기반 600 648 699 754 814 880 952 1031 1119 1217 7.9% 8.4%

* 출처 : Gartner, Markets and Markets, Bcc Research, Frost&Sullivan, Infiniti, Allied Market Research, Global Info 
Research, Mordor Intelligence, Satellite Industry Association, Grand View Research 등 자료참조

  주1) 세계시장 규모에 우리나라의 GDP 비중, ICT 지출액 비중, 이동통신 시장 비중 등을 적용하여 추정
  주2) CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[그림 30] 국내 전파기반 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 높은 수준

으로 분석됨

* ‘전자기 측정, 시험 및 분석 기구 제조업(C27212)’을 기준으로 분석함

¡ (경쟁자 수) 전파기반 시장이 포함된 전자기 측정, 시험 및 분석 기구 제조업
(C27212)은 ㈜티에스이, 키사이트테크놀로지스코리아(주), (주)디아이 등 다수
의 중견기업과 중기업을 중심으로 경쟁하는 구조임

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중기업과 소기업이 전체 시장의 약 81.9%를 점유
하고 있어, 시장의 진입장벽은 낮은 수준으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 중견기업 19.1%, 중기업 68%, 소기업
12.8%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규업체 진

입이 용이할 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중견기업과 중기업이 시장 대부분(87.2%)을 점유
하고 있는 구조로, 시장 집중도는 낮은 수준으로 분석됨
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 목표시장은 전자코일, 변성기 및 기타 전자 유도자 제조업(C26294)에 해당
하며, HHI*는 447이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 24.58
로 시장집중도에 따라 분류하면 집중도가 낮은 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 0.8%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 8.4%로 분석됨에 따라 시장잠재력은 매우 낮은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을 비교하여

분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

전파기반 관련 산업 5355 5395  5437  5481  5526  0.8%

전파기반 시장 880 952 1031 1119 1217 8.4%

* 출처 : (산업) 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주1) 각 분류의 CAGR(2016~2018)을 토대로 2019~2025 추정
  주2) 무선통신시스템은 무선통신용 교환기, 기지국용 송수신기, 무선통신용 중계기, 기타 무선통신시스템(선박용

전화전신시스템포함)을 포함
  주3) 무선통신기기 부분품은 고주파부분품(RF부분품), 기타무선통신기기부분품을 포함
* 출처 : Gartner, Markets and Markets, Bcc Research, Frost&Sullivan, Infiniti, Allied Market Research, Global 

Info Research, Mordor Intelligence, Satellite Industry Association, Grand View Research 등 자료참조
  주1) 세계시장 규모에 우리나라의 GDP 비중, ICT 지출액 비중, 이동통신 시장 비중 등을 적용하여 추정
  주2) CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[표 84] 국내 전파기반 관련 산업 및 전파기반 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 전파기반 분야 기술은 사업화를 위해 1년 미만이 소요될

것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함
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 전파기반 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 0.5년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 전파기반 분야 기술의 사업화를 위해 약 7.4억 원이 소요

될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료106)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 전파기반 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 7.4 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

0.5 7.4

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 85] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 전파기반 분야 기술의 경제적 수명은 4년 이상 ~ 5년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 전파기반 분야 기술 기술은 IPC 상 H04L, H04W, H04Q, H04B에 해당하는 기
술로 경제적 수명은 4.0년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

H04W 무선통신네트워크 1.3 2.5

H04Q 선택 4.4 6.0

H04B 전송 2.9 4.0

평균 값 2.7 4.0

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 86] 기술의 경제적 수명

106) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관업종의최근 5년(2014~2018년) 간매출액 증가율은 평균 3.9%, 영업이익률은
평균 9.9%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘기타 반도체 소자 제조업(C26129)’, 
‘전자코일, 변성기 및 기타 전자 유도자 제조업(C26294)’, ‘기타 무선 통

신장비 제조업(C26429)’, ‘레이더, 항행용 무선기기 및 측량 기구 제조업

(C27211)’, ‘전자기 측정, 시험 및 분석 기구 제조업(C27212)’에 해당하여

반도체 및 전자부품(C261,2), 통신 및 방송장비(C264), 의료, 정밀, 광학기기
및 시계(C27)을 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이
익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

반도체 및 
전자부품
(C261,2)

매출액 증가율 -6.32 1.25 -4.41 21.72 2.94 3.0

영업이익률 6.02 7.13 5.47 13.66 13.88 9.2

통신 및 방송 
장비
(C264)

매출액 증가율 -12.12 -2.26 -1.98 19.97 4.35 1.6

영업이익률 9.10 8.28 8.59 18.56 23.65 13.6

의료, 정밀, 
광학기기 및 
시계(C27)

매출액 증가율 1.34 9.07 7.57 13.97 3.62 7.1

영업이익률 6.14 6.86 6.78 7.91 7.16 7.0

전체  평균
매출액 증가율 -5.7 2.7 0.4 18.6 3.6 3.9

영업이익률 7.1 7.4 6.9 13.4 14.9 9.9

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 87] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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전략부문 대분류

2. 통신‧전파 2-3. 전파‧위성

중분류

2-3-3. 전파에너지

목표시장

전파에너지 시장
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[2-3-3] 전파에너지

목표시장 전파에너지 시장

1. 요약

전파에너지 기술은 전기에너지를 무선 공간에서 활용하기 위해 전파 에너지로 

변환, 전송하고 전파 에너지를 수집, 전기에너지로 변환･사용하기 위해 필요한 

기술로 소출력 무선전력전송, 중대출력 무선전력전송, 에너지 하베스팅, 고출력 

전자파신호원으로 구성됨

ü 전파산업이란 ‘전파 신호를 생성, 이용하여 부가가치를 생산하는 산업 분야로, 

전파신호 발생, 송·수신하는 장치를 제작, 공급 또는 이를 이용하여 다양한 목적

의 서비스를 제공하는 산업’분야로 볼 수 있음

ü 기존 전파산업에 의해 형성된 시장, 타 산업에서 전파기능이 더해짐에 따라 새

롭게 창출되는 시장, 전파 신기술로부터 형성되는 신규시장, 타 산업 신기술과 

전파기술이 결합하여 형성되는 신규시장 등 4가지 구조로 성장 발전하고 있음

세계 전파에너지 시장은 향후 5년(‘21~’25) 간 연평균 25.2%의 성장률을 보이

며, ‘25년에는 321억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 전파에너지 시

장은 5년(‘21~’25) 간 연평균 21.7%의 성장률을 보이며, ‘25년에는 약 8,260억 

원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 소출력 무선전력전송 부문은 WPC Qi 규격 중심으로 급속히 시장이 확장되는 

추세이며, 스마트 팩토리 분야에서 대출력 무선전력전송 기술에 대한 수요가 증

가하는 추세

ü 에너지 하베스팅 부문은 향후 효율과 하베스팅 전력량 증대 기술이 나오면 시

장이 확대될 전망임

국내 전파에너지 시장은 중기업과 소기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장

으로 시장경쟁강도가 높은 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업 2.2%, 중견기업 9.9%, 중기업 76.2%, 

소기업 11.8%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규업체 

진입이 용이할 것으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 전파에너지 기술의 목표시장은 ‘전파에너지 시장’으로 정의함
 전파에너지 기술은 전기에너지를 무선 공간에서 활용하기 위해 전파 에너지

로 변환, 전송하고 전파 에너지를 수집, 전기에너지로 변환･사용하기 위해

필요한 기술을 의미함

중분류 소분류 요소기술

전파
에너지

소출력 
무선전력전송

소출력 인버터, 코일 공진기, 정류회로 기술, DC/DC 회로, SMPS 회로, 충전회로, 전력제어
기술, 빔성형기술, 차폐·방열기술 등

중·대출력 
무선전력전송

고출력 인버터, 코일 공진기, 정류회로 기술, DC/DC 회로, SMPS 회로, 충전회로, 전력제어
기술, 빔성형기술, 차폐·방열기술 등

에너지 하베스팅 Rectenna 기술, 고효율 정류회로기술 등

고출력 
전자파신호원

고출력 전자파, 고전압 펄스, 고출력 레이다 신호원, 반도체 기반 고전압 신호원, 고출력 진
행파관 증폭기, 플라즈마 제어기술 등

* 출처 : ICT R&D 기술로드맵 2025(전파위성 분야), IITP, 2020

[표 88] 기술분류

¡ (연관 산업의 정의) 전파에너지 시장은 ‘전파’ 산업에 속하며, 한국표준산
업분류(KSIC)상으로는 ‘전동기 및 발전기 제조업(C28111)’, ‘에너지 저장장

치 제조업(C28114)’, ‘기타 전기 변환장치 제조업(C28119)’에 해당함
 전파산업이란 ‘전파 신호를 생성, 이용하여 부가가치를 생산하는 산업 분야

로, 전파신호 발생, 송·수신하는 장치를 제작, 공급 또는 이를 이용하여 다

양한 목적의 서비스를 제공하는 산업’분야로 볼 수 있음107)
* 전동기 및 발전기 제조업(C28111)은 전기 모터, 발전기 장치, 회전 변환기를 제조하는 산

업을 의미

* 에너지 저장장치 제조업(C28114)은 인버터, 보호회로, 충전 컨트롤러, 표시반 등으로 구성되

어 전류를 저장하고 변환하여 외부에 공급하는 전원 공급장치를 제조하는 산업을 의미함

* 기타 전기 변환장치 제조업(C28119)은 정지형 변환기 및 기타 유도자를 제조하는 산업을

의미함

107) 전파산업 생태계 분석 및 지역 전파산업 발전방안 연구, 한국방송통신전파진흥원, 2018.4.
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o 산업의 특징

¡ 전파·위성 기술은 한정된 전파 자원을 효율적으로 이용하기 위한 기술로 전

파 신호 및 에너지의 생성, 분석, 전송, 변환 및 응용 기술을 의미함

¡ 전파산업은 기존 전파산업에 의해 형성된 시장, 타 산업에서 전파기능이 더

해짐에 따라 새롭게 창출되는 시장, 전파 신기술로부터 형성되는 신규시장, 
타 산업 신기술과 전파기술이 결합하여 형성되는 신규시장 등 4가지 구조로

성장 발전하고 있음

 전파산업은 한정된 전파 자원의 이용 효율을 극대화하고 다양한 응용분야를

발굴하여 국민편익 및 공공복리 증진에 기여하는 핵심 원천기술을 확보하고

고품질의 서비스 제공 기반 구축을 목표로 함

¡ 초연결사회의 근간이 되는 전파기반 ICT 부문은 타 산업과 융복합으로 새로

운 산업과 일자리를 창출하는 핵심수단으로 자리매김하고 있음

 국내·외 농수산업, 제조업, 서비스업을 망라한 대부분의 산업에서 전파기반

ICT부문과 융복합이 핵심경쟁 요소 중 하나임

 4차 산업혁명 시대를 대비해 주요국들은 적응 준비를 하고 있으나, 한국은
 글로벌 ICT 강국임에도 4차 산업혁명 적응 준비가 뒤쳐진 것으로 보고됨

¡ 최근 모바일 혁명이 진행됨에 따라 모든 사물이 전파로 자동인식, 연결되어
다양한 분야에서 물리공간에 대한 접속과 자율 제어가 자유로워지는 시스템

으로 전환되고 있음

 새로운 기기 및 서비스가 등장하고 이용이 확산되는 신성장 산업으로 전환

되는 패러다임 변화를 보이고 있으며, 그 결과 전파산업은 모든 산업이 스마

트 산업으로 진화할 수 있는 근간이 됨

¡ 전파응용분야가 5G 이동통신, IoT 기술 확대에 따른 무선통신기술 발전, 의료
신산업 및 전파센서 산업 확대에 따라 발전하는 무선센싱 기술 발전, 무선충전
의 보편화에 따른 무선전력 기술 발전 등 다양한 응용 분야를 확대 발전 추세

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 전파에너지 관련 산업은 `16년 약 5조 8,140억 원에서 `20년 약 5조
3,150억 원으로 연평균 -2.2%의 성장률을 보임
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

무선통신시스템 2558  2507  2397  1827  1839  -7.9%

무선통신송수신기기
(전신,전화,방송용 제외)

287 207 207 354 340 4.3%

무선통신기기 부분품 1699 1728 1463 1858 1943 3.4%

기타무선통신기기 1269 1274 973 1240 1192 -1.6%

합계 5814 5716 5040 5278 5315 -2.2%

* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주1) 각 분류의 CAGR(2016~2018)을 토대로 2019~2025 추정
  주2) 무선통신시스템은 무선통신용 교환기, 기지국용 송수신기, 무선통신용 중계기, 기타 무선통신시스템(선박용

전화전신시스템포함)을 포함
  주3) 무선통신기기 부분품은 고주파부분품(RF부분품), 기타무선통신기기부분품을 포함

[표 89] 국내 전파에너지 관련 산업 규모

o 산업 전망108)

¡ (소출력 무선전력전송) WPC Qi 규격 중심으로 급속히 시장이 확장되어 최신
휴대 단말기에 적용되고 있고, 차량용 휴대기기 무선충전 기능도 확산 중이

며, 국내는 단말 제조사를 중심으로 급속무선충전 시장 확대 중

¡ (대출력 무선전력전송) 모든 전기차에 대한 무선충전기술이 개발되고 있고, 
AGV 등 스마트 Factory 분야에도 무선충전기술에 대한 수요가 급증하고 있으
며, 국내는 현대차, 삼성전자, 현대 모비스 등이 AGV에 관심을 보이는 추세

¡ (에너지 하베스팅) IoT, 웨어러블, 헬스케어 등 소형 저전력 전자기기용 기술
로 급부상 중이며, 에너지의 양 및 효율성 증가에 대한 연구가 요구되고 있

으며, 국내는 초기단계로 향후 효율과 하베스팅 전력량 증대 기술이 나오면

시장이 확대될 전망임

¡ (고출력 전자파 신호원) 전파산업, 의료, 환경, 식품, 소재, 국방 등 다양한 영
역에 걸쳐 마이크로파 대역 고출력 전자파 신호원의 시장이 형성

108) ICT R&D 기술로드맵 2025(전파위성 분야), IITP, 2020
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 전파에너지 시장은 `16년 87억 달러에서 `20년 104억 달러로 연평균

4.7%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 25.2%의 성장률을 보이며, `25년에는 321억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

전파
에너지

87 91 95 83 104 131 163 205 256 321 4.7% 25.2%

* 출처 : Gartner, Markets and Markets, Bcc Research, Frost&Sullivan, Infiniti, Allied Market Research, Global Info 
Research, Mordor Intelligence, Satellite Industry Association, Grand View Research 등 자료참조

  주1) 이동통신 주파수 가치, 이동통신 백홀, EMC Shielding, EMC 테스트 장비, RF 테스트 시장 규모 합산(과기
정통부 보도자료, Gartner, Infiniti, Markets and Markets 자료를 바탕으로 추정)

  주2) CAGR(2018~2020)을 토대로 2016~2017 역추정

[그림 31] 세계 전파에너지 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 전파에너지 시장은 `16년 약 1,570억 원에서 `20년 약 3,130억 원 규모로
연평균 18.7%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 21.7%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 8,260억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

전파
에너지

157 187 222 263 313 376 454 552 674 826 18.7% 21.7%

* 출처 : Gartner, Markets and Markets, Bcc Research, Frost&Sullivan, Infiniti, Allied Market Research, Global Info 
Research, Mordor Intelligence, Satellite Industry Association, Grand View Research 등 자료참조

  주1) 세계시장 규모에 우리나라의 GDP 비중, ICT 지출액 비중, 이동통신 시장 비중 등을 적용하여 추정
  주2) CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[그림 32] 국내 전파에너지 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 높은 수준

으로 분석됨

* ‘기타 전기 변환장치 제조업(C28119)’을 기준으로 분석함

¡ (경쟁자 수) 전파에너지 시장이 포함된 기타 전기 변환장치 제조업(C28119)은
㈜동아일렉콤, ㈜피앤이솔루션 등 다수의 중기업을 중심으로 경쟁하는 구조임

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중기업과 소기업이 전체 시장의 약 88%를 점유하
고 있어, 시장의 진입장벽은 낮은 수준으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업 2.2%, 중견기업 9.9%, 중기업
76.2%, 소기업 11.8%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자

및 신규업체 진입이 용이할 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중기업과 소기업이 시장 대부분(88%)을 점유하고
있는 구조로, 시장 집중도는 낮은 수준으로 분석됨



`

- 209 -

 목표시장은 기타 전기 변환장치 제조업(C28119)에 해당하며, HHI*는 341이
며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 21.32로 시장집중도에 따
라 분류하면 집중도가 낮은 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 0.8%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 21.7%로 분석됨에 따라 시장잠재력은 매우 낮은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을 비교하여

분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

전파에너지 관련 산업 5355 5395  5437  5481  5526  0.8%

전파에너지 시장 376 454  552  674  826  21.7

* 출처 : (산업) 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주1) 각 분류의 CAGR(2016~2018)을 토대로 2019~2025 추정
  주2) 무선통신시스템은 무선통신용 교환기, 기지국용 송수신기, 무선통신용 중계기, 기타 무선통신시스템(선박용

전화전신시스템포함)을 포함
  주3) 무선통신기기 부분품은 고주파부분품(RF부분품), 기타무선통신기기부분품을 포함
* 출처 : Gartner, Markets and Markets, Bcc Research, Frost&Sullivan, Infiniti, Allied Market Research, Global 

Info Research, Mordor Intelligence, Satellite Industry Association, Grand View Research 등 자료참조
  주1) 세계시장 규모에 우리나라의 GDP 비중, ICT 지출액 비중, 이동통신 시장 비중 등을 적용하여 추정
  주2) CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[표 90] 국내 전파에너지 관련 산업 및 전파에너지 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 전파에너지 분야 기술은 사업화를 위해 1년 미만이 소요

될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함
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 전파에너지 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 0.5년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 전파에너지 분야 기술의 사업화를 위해 약 14.2억 원이 소
요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료109)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 전파에너지 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 14.2억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

0.5 14.2

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 91] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 전파에너지 분야 기술의 경제적 수명은 4년 이상 ~ 5년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 전파에너지 분야 기술 기술은 IPC 상 H04L, H04W, H04Q, G01S에 해당하는
기술로 경제적 수명은 4.0년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

H04W 무선통신네트워크 1.3 2.5

H04Q 선택 4.4 6.0

G01S 무선에 의한 방위결정 2.9 4.0

평균 값 2.7 4.0

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 92] 기술의 경제적 수명

109) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관업종의최근 5년(2014~2018년) 간매출액 증가율은 평균 4.6%, 영업이익률은
평균 5.5%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘전동기 및 발전기 제조업(C28111)’, 
‘에너지 저장장치 제조업(C28114)’, ‘기타 전기 변환장치 제조업

(C28119)’에 해당하여 전동기, 발전기 및 전기 변환‧공급‧제어장치(C281)을
기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

전동기, 발전기 
및 전기 

변환‧공급‧제어
장치(C281)

매출액 증가율 -1.01 6.97 9.25 6.24 1.59 4.6

영업이익률 5.58 5.80 5.85 5.11 5.06 5.5

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 93] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]

20202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석2020년 ICT R&D 사전경제성 분석

- - - - - - - - - - - - - - - - - 통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 ------------------ 통신‧전파 부문 -

2020. 9.

전략부문 대분류

2. 통신‧전파 2-3. 전파‧위성

중분류

2-3-4. 전파융합

목표시장

전파융합 시장
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[2-3-4] 전파융합

목표시장 전파융합 시장

1. 요약

전파융합 기술은 의료, 영상, 레이다, 자기장, 적외선 응용 등 전파 센싱 기술을 

다양한 산업에 적용하는 데 필요한 전자파 기반 융합 기술을 의미하며, 전파의

료, 전파영상, 레이다/센싱, 뇌파/자기장, 초음파/적외선/가시광선 등의 소분류로 

구성됨

ü 전파산업이란 ‘전파 신호를 생성, 이용하여 부가가치를 생산하는 산업 분야로, 

전파신호 발생, 송·수신하는 장치를 제작, 공급 또는 이를 이용하여 다양한 목적

의 서비스를 제공하는 산업’분야로 볼 수 있음

ü 기존 전파산업에 의해 형성된 시장, 타 산업에서 전파기능이 더해짐에 따라 새

롭게 창출되는 시장, 전파 신기술로부터 형성되는 신규시장, 타 산업 신기술과 

전파기술이 결합하여 형성되는 신규시장 등 4가지 구조로 성장 발전하고 있음

세계 전파융합 시장은 향후 5년(‘21~’25) 간 연평균 16.7%의 성장률을 보이며, 

‘25년에는 1,086억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 전파융합 시장은 

5년(‘21~’25) 간 연평균 16.3%의 성장률을 보이며, ‘25년에는 약 2조 4,770억 원 

규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 전파의료 부문은 고령화 추세, 웰빙 등 바이오·의료 시장의 증가로 수요가 증가

할 것으로 전망되며, 전파영상 부문은 국내 시장은 본격적으로 형성되지 않은 

상황임

ü 레이다 부문은 미국을 중심으로 디지털 레이다 기술을 개발하고 있으며, 수중 

음파 통신 기술이 환경 모니터링에 활용되면서 초음파/적외선/가시광선 부문 

시장은 성장할 것으로 전망됨

국내 전파융합 시장은 소수 대기업과 중견기업 중심으로 다수의 기업이 경쟁하

는 구조로 시장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업 35.1%, 중견기업 28.1%, 중기업 

29.0%, 소기업 7.8%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신

규업체 진입이 용이하지 않은 것으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 전파융합 기술의 목표시장은 ‘전파융합 시장’으로 정의함
 전파융합 기술은 의료, 영상, 레이다, 자기장, 적외선 응용 등 전파 센싱 기

술을 다양한 산업에 적용하는 데 필요한 전자파 기반 융합 기술을 의미함

중분류 소분류 요소기술

전파
융합

전파의료 전파진단, 영상기술, 전자기파 열자극을 이용한 치료기술, 비침습 온도 모니터링기술 등

전파영상
전파 영상 센싱 알고리즘, 전파 영상 식별, 전파 영상 소자, 전파 렌즈, 전파영상 왜곡 보정, 
전파 영상 시스템 등

레이다/센싱
레이다 시스템 설계 기술, 레이다 송수신 기술, 레이다 신호처리 기술, 후처리 기술(형태 인
식 등) 등

뇌파/자기장
뇌파 측정 기술, 지자기 기반 자기장  센싱기술, 양자기반 자기장 센싱기술, 고출력 자기장 
생성 기술, 자기장 통신 기술 등

초음파/적외선/가시
광선

광전변환 기술, 가시광통신, 적외선 통신, 초음파 통신, 초음파 센싱, 초음파 빔형성 기술, 
적외선 센싱, 적외선 온열 기술, 센서와 통신 융합기술, 센서 융합 측위 기술  등

* 출처 : ICT R&D 기술로드맵 2025(전파위성 분야), IITP, 2020

[표 94] 기술분류

¡ (연관 산업의 정의) 전파융합 시장은 ‘전파’ 산업에 속하며, 한국표준산업
분류(KSIC)상으로는‘전자 감지장치 제조업(C26295)’, ‘기타 무선 통신장비

제조업(C26429)’, ‘레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업

(C27211)’, ‘전기식 진단 및 요법 기기 제조업(C27112)’, ‘물질 검사, 측
정 및 분석 기구 제조업(C27213)’에 해당함

 전파산업이란 ‘전파 신호를 생성, 이용하여 부가가치를 생산하는 산업 분야

로, 전파신호 발생, 송·수신하는 장치를 제작, 공급 또는 이를 이용하여 다

양한 목적의 서비스를 제공하는 산업’분야로 볼 수 있음110)
* 전자 감지장치 제조업(C26295)은 온도, 압력, 속도와 같은 물리적인 환경 정보의 변화를

전기적인 신호로 바꿔주는 장치를 제조하는 산업을 의미함

* 기타 무선 통신장비 제조업(C26429)은 무선 호출기, 무선 전신기 등 기타 무선 통신장비를

제조하는 산업을 의미함

* 레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업(C27211)은 레이더 기기 및 방향 탐지․유

도․항해․항공용 기기와 사진 측량용의 것을 포함한 토지․수로․해양․수리 측량 기기

와 기상 관측기, 지구물리학용의 기구 및 측거의를 제조하는 산업을 의미함

110) 전파산업 생태계 분석 및 지역 전파산업 발전방안 연구, 한국방송통신전파진흥원, 2018.4.
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* 전기식 진단 및 요법 기기 제조업(C27112)은 내과, 외과, 치과용의 전기 및 전자식 진단장

치, 신체 기능 검사 및 생리적 변화를 검사하는 기기, 자외선 또는 적외선을 응용한 기기

를 제조하는 산업을 의미함

* 물질 검사, 측정 및 분석 기구 제조업(C27213)은 천문, 수로 및 지구물리 형상 또는 고체,

액체, 기체의 물리․화학용 측정 및 분석기구와 각종 산업용 재료 및 물질의 경도․강

도․연성 등을 시험하는 기계, 기구를 제조하는 산업을 의미함

o 산업의 특징

¡ 전파·위성 기술은 한정된 전파 자원을 효율적으로 이용하기 위한 기술로 전

파 신호 및 에너지의 생성, 분석, 전송, 변환 및 응용 기술을 의미함

¡ 전파산업은 기존 전파산업에 의해 형성된 시장, 타 산업에서 전파기능이 더

해짐에 따라 새롭게 창출되는 시장, 전파 신기술로부터 형성되는 신규시장, 
타 산업 신기술과 전파기술이 결합하여 형성되는 신규시장 등 4가지 구조로

성장 발전하고 있음

 전파산업은 한정된 전파 자원의 이용 효율을 극대화하고 다양한 응용분야를

발굴하여 국민편익 및 공공복리 증진에 기여하는 핵심 원천기술을 확보하고

고품질의 서비스 제공 기반 구축을 목표로 함

¡ 초연결사회의 근간이 되는 전파기반 ICT 부문은 타 산업과 융복합으로 새로

운 산업과 일자리를 창출하는 핵심수단으로 자리매김하고 있음

 국내·외 농수산업, 제조업, 서비스업을 망라한 대부분의 산업에서 전파기반

ICT부문과 융복합이 핵심경쟁 요소 중 하나임

 4차 산업혁명 시대를 대비해 주요국들은 적응 준비를 하고 있으나, 한국은
 글로벌 ICT 강국임에도 4차 산업혁명 적응 준비가 뒤쳐진 것으로 보고됨

¡ 최근 모바일 혁명이 진행됨에 따라 모든 사물이 전파로 자동인식, 연결되어
다양한 분야에서 물리공간에 대한 접속과 자율 제어가 자유로워지는 시스템

으로 전환되고 있음

 새로운 기기 및 서비스가 등장하고 이용이 확산되는 신성장 산업으로 전환

되는 패러다임 변화를 보이고 있으며, 그 결과 전파산업은 모든 산업이 스마

트 산업으로 진화할 수 있는 근간이 됨

¡ 전파응용분야가 5G 이동통신, IoT 기술 확대에 따른 무선통신기술 발전, 의료
신산업 및 전파센서 산업 확대에 따라 발전하는 무선센싱 기술 발전, 무선충전
의 보편화에 따른 무선전력 기술 발전 등 다양한 응용 분야를 확대 발전 추세
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나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 전파융합 관련 산업은 `16년 약 7조 4,600억 원에서 `20년 약 9조 5,030
억 원으로 연평균 6.2%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

의료산업용  방사선장치 470  501  557  562  634  7.8%

방사선장치 부품 78 102 103 107 111 9.3%

초음파진단기 772 767 852 913 902 4.0%

광선치료기 291 322 347 367 385 7.3%

계측기 3254 4047 4139 3877 4142 6.2%

자동제어기 1270 1154 1136 1254 1247 -0.5%

시험분석기 1326 1418 1543 1641 2082 11.9%

합계 7460 8312 8679 8722 9503 6.2%

* 출처 : 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주1) 각 분류의 CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정
  주2) 전파융합 관련 산업은 의료산업용방사선 장치, 방사선장치 부품, 초음파진단기, 광선치료기, 계측기, 자동

제어기, 시험분석기 등을 포함

[표 95] 국내 전파융합 관련 산업 규모

o 산업 전망111)

¡ (전파의료) 고령화 추세, 웰빙 등 바이오·의료 시장의 지속적인 성장이 예상

되며, 국내 의료기관(특히 요양병원)을 대상으로 전파 등의 에너지를 이용한

비 침습 암 치료 기기의 수요가 증가하고 있음

¡ (전파영상) 원격탐사 등에 SAR(Synthetic Aperture Radar) 기술을 활용하여 왔
으며, 최근 ㎔ 등 새로운 전파를 활용한 고해상도 투시 영상 기술을 개발 중

이나, 아직 국내 시장은 본격 형성되지 않고 수입 장비에 의존하고 있음

¡ (레이다) TI는 77㎓ 대역 3x4 MIMO FMCW 칩을 개발하고 복수 칩의 Cascade 
연결을 통한 이미징 레이다 기술을 개발 중이며, 미국 Uhnder는 PMCW 기반
의 디지털 레이다 기술 개발을 추진 중

¡ (초음파/적외선/가시광선) 수중 음파 통신은 환경 모니터링 등에 응용되며, 북
미에서의 UUV(Unmanned Underwater Vehicles) 시장증가와 함께 성장이 예상
되며, 국내는 전파법에 따라 방송통신 등 장비의 인체 영향을 측정하기 위해

한국산업기술시험원, HCT 등 국내 인증시험기관을 중심으로 시장 형성

111) ICT R&D 기술로드맵 2025(전파위성 분야), IITP, 2020
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 전파융합 시장은 `16년 340억 달러에서 `20년 518억 달러로 연평균

11.1%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 16.7%의 성장률을 보이며, `25년에는 1,086억 달
러 규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

전파융합 340 378 420 464 518 585 674 802 929 1086 11.1% 16.7%

* 출처 : Gartner, Markets and Markets, Bcc Research, Frost&Sullivan, Infiniti, Allied Market Research, Global Info 
Research, Mordor Intelligence, Satellite Industry Association, Grand View Research 등 자료참조

  주1) 이동통신 주파수 가치, 이동통신 백홀, EMC Shielding, EMC 테스트 장비, RF 테스트 시장 규모 합산(과기
정통부 보도자료, Gartner, Infiniti, Markets and Markets 자료를 바탕으로 추정)

  주2) CAGR(2018~2020)을 토대로 2016~2017 역추정

[그림 33] 세계 전파융합 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 전파융합 시장은 `16년 약 7,930억 원에서 `20년 약 1조 2,010억 원 규모
로 연평균 10.9%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 16.3%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 2조
4,770억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

전파융합 793 880 976 1077 1201 1354 1555 1840 2126 2477 10.9% 16.3%

* 출처 : Gartner, Markets and Markets, Bcc Research, Frost&Sullivan, Infiniti, Allied Market Research, Global Info 
Research, Mordor Intelligence, Satellite Industry Association, Grand View Research 등 자료참조

  주1) 세계시장 규모에 우리나라의 GDP 비중, ICT 지출액 비중, 이동통신 시장 비중 등을 적용하여 추정
  주2) CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[그림 34] 국내 전파융합 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 높은 수준

으로 분석됨

* ‘전기식 진단 및 요법 기기 제조업(C27111)’을 기준으로 분석함

¡ (경쟁자 수) 전파융합 시장이 포함된 전기식 진단 및 요법 기기 제조업

(C27111)은 삼성메디슨㈜, ㈜아이센스, ㈜피제이전자 등 소수의 대기업 및 중
견기업을 중심으로 다수의 기업이 경쟁하는 구조임

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 대기업이 35.1%를 점유하고 있어, 시장의 진입장
벽은 보통 수준으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업 35.1%, 중견기업 28.1%, 중기업
29.0%, 소기업 7.8%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및
신규업체 진입이 용이하지 않은 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 대기업과 중견기업이 63.2%의 시장을 점유하고 있
는 구조로, 시장 집중도는 보통 수준으로 분석됨
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 목표시장은 전기식 진단 및 요법 기기 제조업(C27111)에 해당하며, HHI*는
1,775이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 63.23로 시장집중
도에 따라 분류하면 경쟁적 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 6.1%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 16.3%로 분석됨에 따라 시장잠재력은 보통 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을 비교하여

분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

전파융합 관련 산업 9783 10363  10987  11661  12389  6.1%

전파융합 시장 1354 1555  1840  2126  2477  16.3%

* 출처 : (산업) 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주1) 각 분류의 CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정
  주2) 전파융합 관련 산업은 의료산업용방사선 장치, 방사선장치 부품, 초음파진단기, 광선치료기, 계측기, 자동

제어기, 시험분석기 등을 포함
* 출처 : (시장) Gartner, Markets and Markets, Bcc Research, Frost&Sullivan, Infiniti, Allied Market Research, Global 

Info Research, Mordor Intelligence, Satellite Industry Association, Grand View Research 등 자료참조
  주1) 세계시장 규모에 우리나라의 GDP 비중, ICT 지출액 비중, 이동통신 시장 비중 등을 적용하여 추정
  주2) CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[표 96] 국내 전파융합 관련 산업 및 전파융합 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 전파융합 분야 기술은 사업화를 위해 2년 미만이 소요될

것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 전파융합 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 0.5년으로 추정됨
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¡ (사업화 소요비용) 전파융합 분야 기술의 사업화를 위해 약 10.8억 원이 소요
될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료112)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 전파융합 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 10.8억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

0.5 10.8

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 97] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 전파융합 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 전파융합 분야 기술 기술은 IPC 상 H04L, G16H, G01P, G01S에 해당하는 기
술로 경제적 수명은 3.4년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

G16H 헬스케어 인포매틱스 0.1 1.0

G01P 직선속도, 각속도, 가속도, 감속도 또는 충격의 측정 3.4 5.0

G01S 무선에 의한 방위결정 2.9 4.0

평균 값 2.2 3.4

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 98] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관업종의최근 5년(2014~2018년) 간매출액 증가율은 평균 3.9%, 영업이익률은
평균 9.9%로 분석됨

112) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 전자 감지장치 제조업(C26295)’, ‘기타
무선 통신장비 제조업(C26429)’, ‘레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구

제조업(C27211)’, ‘전기식 진단 및 요법 기기 제조업(C27112)’, ‘물질 검

사, 측정 및 분석 기구 제조업(C27213)’에 해당하여 반도체 및 전자부품

(C261,2), 통신 및 방송 장비(C264), 의료, 정밀, 광학기기 및 시계(C27)을 기
준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

반도체 및 
전자부품
(C261, 2)

매출액 증가율 -6.32 1.25 -4.41 21.72 2.94 3.0

영업이익률 6.02 7.13 5.47 13.66 13.88 9.2

통신 및 방송 
장비
(C264)

매출액 증가율 -12.12 -2.26 -1.98 19.97 4.35 1.6

영업이익률 9.10 8.28 8.59 18.56 23.65 13.6

의료, 정밀, 
광학기기 및 
시계(C27)

매출액 증가율 1.34 9.07 7.57 13.97 3.62 7.1

영업이익률 6.14 6.86 6.78 7.91 7.16 7.0

평균
매출액 증가율 -5.7 2.7 0.4 18.6 3.6 3.9

영업이익률 7.1 7.4 6.9 13.4 14.9 9.9

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 99] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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2020. 9.

전략부문 대분류

2. 통신‧전파 2-3. 전파‧위성

중분류

2-3-5. 위성‧무인기

목표시장

위성‧무인기 시장



2. 통신‧전파 부문 중분류별 매가트렌드 경제성분석 ••

- 224 -

[2-3-5] 위성‧무인기

목표시장 위성‧무인기 시장

1. 요약

위성·무인기 기술은 위성‧무인기를 통신/방송/센싱/항법 서비스에 이용하기 위한 

기술로서 위성통신‧방송, 위성탑재체, 위성단말/중심국, 위성관제, 위성항법, 무

인기 및 서비스 등으로 구성

ü 전파산업이란 ‘전파 신호를 생성, 이용하여 부가가치를 생산하는 산업 분야로, 

전파신호 발생, 송·수신하는 장치를 제작, 공급 또는 이를 이용하여 다양한 목적

의 서비스를 제공하는 산업’분야로 볼 수 있음

ü 기존 전파산업에 의해 형성된 시장, 타 산업에서 전파기능이 더해짐에 따라 새

롭게 창출되는 시장, 전파 신기술로부터 형성되는 신규시장, 타 산업 신기술과 

전파기술이 결합하여 형성되는 신규시장 등 4가지 구조로 성장 발전하고 있음

세계 위성‧무인기 시장은 향후 5년(‘21~’25) 간 연평균 7.2%의 성장률을 보이며, 

‘25년에는 4,403억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 위성‧무인기 시장

은 5년(‘21~’25) 간 연평균 7.4%의 성장률을 보이며, ‘25년에는 약 9조 9,630억 

원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 위성중심국/단말 부문은 향후 10년 간 기존 광역빔 대신 다중빔 기반의 HTS 

위성이 성장을 주도할 전망되며, 위성항법 부문은 육상교통, 위치기반서비스, 드

론 등 수요가 증가함에 따라 시장이 성장할 전망임

ü 무인기 및 서비스 부문은 미국‧중국 주도의 시장으로 글로벌 ICT 기업의 시장 

진출 확대 등 시장 선점을 위한 경쟁이 치열할 것으로 전망됨

국내 위성‧무인기 시장은 소수의 중견 및 중기업 중심으로 경쟁하는 구조로 시

장경쟁강도가 낮은 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 규모별 시장 점유율은 중견기업 38.3%, 중기업 52.5%, 소기업 9.2%

를 점유하고 있고, 특정 기업이 과점하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주

자 및 신규업체 진입이 용이하지 않은 것으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 위성‧무인기 기술의 목표시장은 ‘위성‧무인기 시장’으로 정의함
 위성·무인기 기술은 위성‧무인기를 통신/방송/센싱/항법 서비스에 이용하기

위한 기술로서 위성통신‧방송, 위성탑재체, 위성단말/중심국, 위성관제, 위성
항법, 무인기 및 서비스 등으로 구성됨

중분류 소분류 요소기술

위성
‧무인기

위성통신·방송 위성간 링크, 위성양자 통신, 위성 항법, 위성 백홀, 위성 IoT 등

위성탑재체
위상배열 안테나, 초고주파 반도체 집적회로, 탑재체 능동부품, 탑재체 수동부품, 주파수 발생
기술, 디지털 신호처리기, 전력공급기, 아날로그 중계기,디지털 중계기, 대형 전개 안테나, 다
중빔 안테나, 위성간 링크(ISL) 모듈 등

위성단말/중심국
위성통신 PHY/MAC, 위성통신 네트워크, TCP 가속기, 단말안테나/RF,위성방송MODEM,위성방
송수신기,위성 IoT 단말, 위성-지상 연동, 위성주파수 공유 기술 등

위성관제
위성과의 링크(TT&C), 위성의 제어(ROS) 및 군집위성 제어, 위성의 임무분석 및 계획, 위성의 
동역학적 분석을 하는 FDS, 및 위성시뮬레이터 기술 등

위성항법
위성항법 신호를 생성 및 수신기술, 정밀항법 기술, 위성항법 보강시스템 기술, 위성항법 및 
통신 항재밍 및 항기만 기술, 대체/복합항법 기술 등

무인기 및 
서비스

무인비행체 및 그 비행제어기술, 서비스 제공을 위한 탑재체 기술, 비행체와 사용자 및 지상
국과 데이터 및 감시제어를 위한 통신기술 및 수집데이터의 처리 기술 등

* 출처 : ICT R&D 기술로드맵 2025(전파위성 분야), IITP, 2020

[표 100] 기술분류

¡ (연관 산업의 정의) 위성‧무인기 시장은 ‘전파’ 산업에 속하며, 한국표준산
업분류(KSIC)상으로는 ‘레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업

(C27211)’, ‘무인 항공기 및 무인 비행장치 제조업(C31312)’, ‘위성 및 기

타 방송업(J60229)’, ‘무선 및 위성 통신업(C61220)’, ‘항공 화물 운송업

(H51200)’에 해당함
 전파산업이란 ‘전파 신호를 생성, 이용하여 부가가치를 생산하는 산업 분야

로, 전파신호 발생, 송·수신하는 장치를 제작, 공급 또는 이를 이용하여 다

양한 목적의 서비스를 제공하는 산업’분야로 볼 수 있음113)
* 레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구 제조업(C27211)은 레이더 기기 및 방향 탐지․유

도․항해․항공용 기기와 사진 측량용의 것을 포함한 토지․수로․해양․수리 측량 기기

와 기상 관측기, 지구물리학용의 기구 및 측거의를 제조하는 산업을 의미함

113) 전파산업 생태계 분석 및 지역 전파산업 발전방안 연구, 한국방송통신전파진흥원, 2018.4.
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* 무인 항공기 및 무인 비행장치 제조업(C31312)은 조종사를 태우지 않고, 공기 역학적 힘에

의해 부양하여 자율적으로 또는 원격 조종으로 시계 밖 비행이 가능하며, 각종 장비를 장

착하여 통신, 정보 중계, 감시, 물품 이송 등에 사용하는 일회용 또는 재사용할 수 있는

동력 항공기 및 비행장치를 제조하는 산업을 의미함

* 위성 및 기타 방송업(J60229)은 직접 제작하거나 프로그램 공급업자로부터 공급받은 텔레

비전 방송 프로그램을 위성 및 기타의 방법으로 송출하는 산업을 의미함

* 무선 및 위성 통신업(J61220)은 무선 통신시설을 이용하여 음성, 데이터, 문자, 음향, 영상

및 기타 정보를 송․수신하는 산업을 의미하며, 위성 통신시설을 이용하는 통신업을 포함

* 항공 화물 운송업(H51200)은 항공기 또는 우주선 등에 의하여 국내․외 항공 화물을 운송

하는 산업을 의미함

o 산업의 특징

¡ 전파·위성 기술은 한정된 전파 자원을 효율적으로 이용하기 위한 기술로 전

파 신호 및 에너지의 생성, 분석, 전송, 변환 및 응용 기술을 의미함

¡ 전파산업은 기존 전파산업에 의해 형성된 시장, 타 산업에서 전파기능이 더

해짐에 따라 새롭게 창출되는 시장, 전파 신기술로부터 형성되는 신규시장, 
타 산업 신기술과 전파기술이 결합하여 형성되는 신규시장 등 4가지 구조로

성장 발전하고 있음

 전파산업은 한정된 전파 자원의 이용 효율을 극대화하고 다양한 응용분야를

발굴하여 국민편익 및 공공복리 증진에 기여하는 핵심 원천기술을 확보하고

고품질의 서비스 제공 기반 구축을 목표로 함

¡ 초연결사회의 근간이 되는 전파기반 ICT 부문은 타 산업과 융복합으로 새로

운 산업과 일자리를 창출하는 핵심수단으로 자리매김하고 있음

 국내·외 농수산업, 제조업, 서비스업을 망라한 대부분의 산업에서 전파기반

ICT부문과 융복합이 핵심경쟁 요소 중 하나임

 4차 산업혁명 시대를 대비해 주요국들은 적응 준비를 하고 있으나, 한국은
 글로벌 ICT 강국임에도 4차 산업혁명 적응 준비가 뒤쳐진 것으로 보고됨

¡ 최근 모바일 혁명이 진행됨에 따라 모든 사물이 전파로 자동인식, 연결되어
다양한 분야에서 물리공간에 대한 접속과 자율 제어가 자유로워지는 시스템

으로 전환되고 있음

 새로운 기기 및 서비스가 등장하고 이용이 확산되는 신성장 산업으로 전환

되는 패러다임 변화를 보이고 있으며, 그 결과 전파산업은 모든 산업이 스마

트 산업으로 진화할 수 있는 근간이 됨
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¡ 전파응용분야가 5G 이동통신, IoT 기술 확대에 따른 무선통신기술 발전, 의료
신산업 및 전파센서 산업 확대에 따라 발전하는 무선센싱 기술 발전, 무선충전
의 보편화에 따른 무선전력 기술 발전 등 다양한 응용 분야를 확대 발전 추세

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 위성‧무인기 관련 산업은 `16년 약 5조 8,300억 원에서 `20년 약 5조
5,330억 원으로 연평균 -1.3%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)
위성방송  송수신기 99 170  174  185  184  16.7%

네트워크장비 147  131 164 188 188 6.3%
무선통신시스템 2558  2507 2397 1827 1839 -7.9%

무선통신송수신기기 287  207 207 354 340 4.3%
무선통신기기 부분품 1699  1728 1463 1858 1943 3.4%
주파수공용통신단말기 7  10 7 28 25 39.7%
기타 무선통신단말기 238  233 229 281 250 1.2%

위성통신서비스 157  155 130 132 136 -3.5%
주파수공용통신(TRS) 92  86 71 59 51 -13.5%

위성방송서비스 546  553 550 566 575 1.3%
합계 5830  5780 5391 5477 5533 -1.3%

* 출처 : (산업) 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주1) 각 분류의 CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[표 101] 국내 위성‧무인기 관련 산업 규모

o 산업 전망114)

¡ (위성통신/방송/탑재체) 정지궤도 사업자들은 전통적인 bent-pipe 방식의 Ku 
대역에서 Ka 대역 HTS 위성으로 옮겨가고 있으며, 국내에서는 KT Sat 및 스
카이라이프가 통신·방송 서비스를 제공 중

¡ (위성중심국/단말) 지상국(Ground Segment), VSAT 시장 등으로 구성되며, 향
후 10년간 기존 광역빔 대신 다중빔 기반 HTS 위성이 성장을 주도

¡ (위성항법) 육상교통, 위치기반서비스, 드론 등 수요가 증가하고 있으며, 
Gamin, Magellan, Satmap System Ltd, DeLorme 등이 시장을 주도할 전망

¡ (무인기 및 서비스) 미국·중국 주도의 시장으로, 항공 제조업체 외에 구글·
아마존 등 글로벌 ICT 기업의 시장 진출 확대 등 시장 선점을 위한 경쟁 치열

114) ICT R&D 기술로드맵 2025(전파위성 분야), IITP, 2020
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 위성‧무인기 시장은 `16년 2,730억 달러에서 `20년 3,192억 달러로 연평
균 4.0%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 7.2%의 성장률을 보이며, `25년에는 4,403억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

위성
·무인기

2730 2839 2952 3074 3192 3334 3497 3700 3985 4403 4.0% 7.2%

* 출처 : Gartner, Markets and Markets, Bcc Research, Frost&Sullivan, Infiniti, Allied Market Research, Global Info 
Research, Mordor Intelligence, Satellite Industry Association, Grand View Research 등 자료참조

  주1) 이동통신 주파수 가치, 이동통신 백홀, EMC Shielding, EMC 테스트 장비, RF 테스트 시장 규모 합산(과기
정통부 보도자료, Gartner, Infiniti, Markets and Markets 자료를 바탕으로 추정)

  주2) CAGR(2018~2020)을 토대로 2016~2017 역추정

[그림 35] 세계 위성‧무인기 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 위성‧무인기 시장은 `16년 약 6조 1,320억 원에서 `20년 약 7조 1,750억
원 규모로 연평균 4.0%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 7.4%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 9조 9,630
억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

위성
·무인기

6132 6378 6633 6906 7175 7498 7871 8337 8994 9963 4.0% 7.4%

* 출처 : Gartner, Markets and Markets, Bcc Research, Frost&Sullivan, Infiniti, Allied Market Research, Global Info 
Research, Mordor Intelligence, Satellite Industry Association, Grand View Research 등 자료참조

  주1) 세계시장 규모에 우리나라의 GDP 비중, ICT 지출액 비중, 이동통신 시장 비중 등을 적용하여 추정
  주2) CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[그림 36] 국내 위성‧무인기 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
특정 중견 및 중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도

는 낮은 수준으로 분석됨

* ‘레이더, 항행용 무선기기 및 측량기구 제조업(C27211)’을 기준으로 분석함

¡ (경쟁자 수) 위성‧무인기 시장이 포함된 레이더, 항행용 무선기기 및 측량기

구 제조업(C27211)은 ㈜파나시아, ㈜디젠 등 소수의 중견 및 중기업을 중심

으로 경쟁하는 구조임

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 2개 기업이 약 80%를 점유하고 있어, 시장의 진입
장벽은 높은 수준으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 중견기업 38.3%, 중기업 52.5%, 소기업
9.2%를 점유하고 있고, 특정 기업이 과점하고 있는 상황을 고려할 때, 시장
후발주자 및 신규업체 진입이 용이하지 않은 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중기업이 52.5%의 시장을 점유하고 있는 구조로, 
시장 집중도는 높은 수준으로 분석됨
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 목표시장은 레이더, 항행용 무선기기 및 측량기구 제조업(C27211)에 해당하
며, HHI*는 3,245이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 85.82
로 시장집중도에 따라 분류하면 과점적 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 4.1%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 7.4%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 낮은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을 비교하여

분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

위성‧무인기 관련 산업 5551 5546  5559  5590  5641  4.1%

위성‧무인기 시장 7498  7871 8337 8994 9963 7.4%

* 출처 : (산업) 2019 ICT 실태조사, KAIT, 2020.7
  주1) 각 분류의 CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정
  주2) 위성방송 송수신기, 네트워크장비, 무선통신시스템, 무선통신송수신기기, 무선통신기기 부분품, 주파수공용

통신단말기, 기타 무선통신단말기, 위성통신서비스, 주파수공용통신, 위성방송서비스 등을 포함
* 출처 : (시장) Gartner, Markets and Markets, Bcc Research, Frost&Sullivan, Infiniti, Allied Market Research, Global 

Info Research, Mordor Intelligence, Satellite Industry Association, Grand View Research 등 자료참조
  주1) 세계시장 규모에 우리나라의 GDP 비중, ICT 지출액 비중, 이동통신 시장 비중 등을 적용하여 추정
  주2) CAGR(2013~2018)을 토대로 2019~2025 추정

[표 102] 국내 위성‧무인기 관련 산업 및 위성‧무인기 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 위성‧무인기 분야 기술은 사업화를 위해 2년 미만이 소요

될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 위성‧무인기 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 0.5년으로 추정됨
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¡ (사업화 소요비용) 위성‧무인기 분야 기술의 사업화를 위해 약 11.8억 원이 소
요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료115)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 위성‧무인기 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 11.8억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

0.5 11.8

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 103] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 위성‧무인기 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 위성‧무인기 분야 기술 기술은 IPC 상 H04L, H04H, H04W에 해당하는 기술
로 경제적 수명은 3.4년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

H04H 방송통신 2.8 4.0

H04W 무선 통신 네트워크 1.3 2.5

평균 값 2.2 3.4

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 104] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관업종의최근 5년(2014~2018년) 간매출액 증가율은 평균 2.8%, 영업이익률은
평균 5.5%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘레이더, 항행용 무선 기기 및 측량 기구

115) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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제조업(C27211)’, ‘무인 항공기 및 무인 비행장치 제조업(C31312)’, ‘위성
및 기타 방송업(J60229)’, ‘무선 및 위성 통신업(C61220)’, ‘항공 화물 운

송업(H51200)’에 해당하여 의료, 정밀, 광학기기 및 시계(C27), 철도, 항공기
및 그외 기타 운송장비(C312,3,9), 방송업(J60), 우편업(J61), 항공 운송업(H51)
을 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

의료, 정밀, 
광학기기 및 
시계(C27)

매출액 증가율 1.34 9.07 7.57 13.97 3.62 7.1

영업이익률 6.14 6.86 6.78 7.91 7.16 7.0

철도, 항공기 
및 그외 기타 
운송장비(C312,

3,9)

매출액 증가율 0.57 8.51 1.58 -13.25 8.23 1.1

영업이익률 1.47 0.80 5.00 -0.99 -0.02 1.3

방송업(J60)
매출액 증가율 -0.49 0.48 0.67 3.47 3.68 1.6

영업이익률 3.33 5.73 4.38 4.88 1.55 4.0

우편업(J61)
매출액 증가율 -0.62 -1.47 1.45 2.54 -1.83 0.0

영업이익률 3.65 7.15 7.29 7.04 6.11 6.2

항공 
운송업(H51)

매출액 증가율 2.16 -2.46 4.07 8.25 9.33 4.3

영업이익률 6.97 9.75 11.40 10.12 6.96 9.0

평균
매출액 증가율 0.6 2.8 3.1 3.0 4.6 2.8

영업이익률 4.3 6.1 7.0 5.8 4.4 5.5

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 105] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률



2. 통신‧전파 부문 중분류별 매가트렌드 경제성분석 ••

[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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전략부문 대분류

2. 통신‧전파 2-4. 사물인터넷

중분류

2-4-1. IoT플랫폼

목표시장

IoT플랫폼 시장
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[2-4-1] IoT플랫폼

목표시장 IoT플랫폼 시장

1. 요약

IoT플랫폼 기술은 사물/공간/사람을 유기적으로 연결하고, 상황을 분석/예측/판

단하여 지능화된 서비스를 제공하는 공통 플랫폼 기술로서, 데이터/관제 IoT 플

랫폼 기술, 지능/자율 IoT 플랫폼 기술, 온디바이스/엣지 IoT 플랫폼 기술, 공유·

유통 IoT 플랫폼 기술, 디지털 트윈 IoT 플랫폼 기술 등으로 구성

ü IoT산업이란 인터넷을 기반으로 다양한 사물, 공간 및 사람을 유기적으로 연결

하고, 상황을 분석․예측․판단하여 지능화된 서비스를 자율적으로 제공하는 제반 

인프라 및 융복합 기술이 적용된 산업을 의미

ü IoT플랫폼 분야는 사물 데이터의 저장·관리·분석·공유를 제공하는 데이터/관제 

IoT 플랫폼을 기반으로 스마트홈·시티, 재난·안전, 교통, 제조 분야 등 다양한 분

야에서 지능형 서비스를 제공하기 위한 기술개발 추진 중

세계 IoT플랫폼 시장은 향후 5년(‘21~’25) 간 연평균 17.2%의 성장률을 보이며, 

‘25년에는 341억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 IoT플랫폼 시장은 

5년(‘21~’25) 간 연평균 30.4%의 성장률을 보이며, ‘25년에는 약 8조 2,570억 원 

규모를 달성할 것으로 전망됨

ü AI, 스마트홈, 스마트시티, 커넥티드카 등의 확산은 사물인터넷 시장의 동반 성

장을 견인할 것으로 전망됨

ü 급속한 도시화 추세로 전 세계적으로 스마트시티에 대한 수요가 높아지고 있으

며 스마트시티 내 IoT를 적용한 다양한 서비스(스마트 빌딩, 스마트 가로등, 스

마트 교통 시스템 등)가 부각되는 추세임

국내 IoT플랫폼 시장은 특정 중견 및 중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 

시장으로 시장경쟁강도는 보통 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업 10.5%, 중견기업 41.4%, 중기업 

37.5%, 소기업 10.5%를 점유하고 있고, 다양한 기업이 경쟁하고 있는 상황을 

고려할 때, 시장 후발주자 및 신규업체 진입이 용이할 것으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) IoT플랫폼 기술의 목표시장은 ‘IoT플랫폼 시장’으로 정의함
 IoT플랫폼 기술은 사물/공간/사람을 유기적으로 연결하고, 상황을 분석/예측/
판단하여 지능화된 서비스를 제공하는 공통 플랫폼 기술로서, 데이터/관제
IoT 플랫폼 기술, 지능/자율 IoT 플랫폼 기술, 온디바이스/엣지 IoT 플랫폼 기
술, 공유·유통 IoT 플랫폼 기술, 디지털 트윈 IoT 플랫폼 기술 등으로 구성

중분류 요소기술

IoT 플랫폼
데이터/관제 IoT 플랫폼 기술, 지능/자율 IoT 플랫폼 기술, 온디바이스/엣지 IoT 플랫폼 기술, 
공유·유통 IoT 플랫폼 기술, 디지털 트윈 IoT 플랫폼 기술

* 출처 : ICT R&D 기술로드맵 2025(사물인터넷 분야), IITP, 2020

[표 106] 기술분류

¡ (연관 산업의 정의) IoT플랫폼 시장은 ‘IoT 산업’에 속하며, 한국표준산업분
류(KSIC)상으로는 ‘시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)’, ‘응용 소

프트웨어 개발 및 공급업(J58222)’, ‘포털 및 기타 인터넷 정보 매개 서비

스업(J63120)’에 해당함
 IoT산업이란 인터넷을 기반으로 다양한 사물, 공간 및 사람을 유기적으로 연
결하고, 상황을 분석․예측․판단하여 지능화된 서비스를 자율적으로 제공하는

제반 인프라 및 융복합 기술이 적용된 산업을 의미함116)
* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응

용 소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업을 의

미함

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업을 의미함

* 포털 및 기타 인터넷 정보 매개 서비스업(J63120)은 인터넷에서 검색, 커뮤니티, 전자메일,

블로그 등의 서비스를 통해 금융, 생활 정보, 뉴스, 이용자 제작 콘텐츠 및 디지털화된 다

양한 정보를 매개하는 산업을 의미함

116) ICT R&D 기술로드맵 2025(사물인터넷 분야), IITP, 2020
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o 산업의 특징

¡ IoT 기술은 모든 사물을 인터넷으로 연결하는 것을 의미하며, 4차 산업혁명의
핵심 기술들 중 하나로 광의적으로 사물 간 센싱, 네트워킹, 정보처리 등을

인간의 개입 없이 상호 협력하며 지능적인 서비스를 제공해 주는 ‘사물공간
연결망’을 의미

 지능정보사회 실현을 위한 토대가 되는 기술 영역으로 USN으로 통칭된 바

있으며, RFID활용 모델에서 M2M에 이르기 까지 다양한 형태가 존재

 완벽한 IoT를 구현하기 위해서는 센서 네트워크, 빅데이터, 인공지능 등 다

양한 ICT 기술을 필요로 함
¡ IoT 기술은 연결형 IoT(Connectivity), 지능형 IoT(Intelligence), 자율형

IoT(Autonomy)의 3단계에 걸친 방향으로 진화 중

 (1단계) 사물이 인터넷에 연결되어 주변환경을 센싱하고 그 결과를 전송할

수 있으며, 모니터링한 정보를 통해 원격에서 사물이 제어되는 단계

 (2단계) 사물이 센싱 및 전송한 센싱된 데이터를 분석 및 예측하는 지능적

행위를 취할 수 있는 단계

 (3단계) 사물이 지능을 가지고 자율적으로 상호 소통 및 협업하여 인간의 최
소 개입만으로 임무를 수행할 수 있는 단계

¡ IoT는 4차 산업혁명의 핵심기술로, 현재는 지능형 IoT 기술 단계로 진단되며, 
향후 디지털 트랜스포메이션(DX)이 가속화되면서 인간 개입이 최소화된 자율
형 사회 진입을 위한 자율형 IoT 기술로의 발전이 전망됨

¡ IoT 산업은 제품‧서비스의 종류가 다양한만큼 이들의 상호 호환성을 보장할

수 있는 하드웨어 또는 소프트웨어 간 통신규격에 대한 합의가 필요

 IoT플랫폼 분야는 사물 데이터의 저장·관리·분석·공유를 제공하는 데이터

/관제 IoT 플랫폼을 기반으로 스마트홈·시티, 재난·안전, 교통, 제조 분야

등 다양한 분야에서 지능형 서비스를 제공하기 위한 기술개발 추진 중
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나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 IoT플랫폼 관련 산업은 `16년 약 5조 8,020억 원에서 `20년 약 13조
1,310억 원으로 연평균 22.7%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

IoT산업 5802 7258  8608  10938  13131 22.7%

* 출처 : 과학기술정보통신부, 사물인터넷산업실태조사(2015~2019)의 CAGR(2015~2019)를 토대로 2020~2025 추정
  주) 국내 산업은 IoT플랫폼, IoT네트워크, IoT제품기기, IoT서비스의 합

[표 107] 국내 IoT플랫폼 관련 산업 규모

o 산업 전망117)

¡ IoT 산업은 AI, 스마트홈, 스마트시티, 커넥티드카 등의 확산으로 IoT 시장의
동반 성장을 견인

 IoT에서 AI 관련 시장은 ‘18년 약 38억 달러에서 연평균 27.3%의 고성장을

통해 ’24년 약 162억 달러의 규모로 크게 증가할 것으로 전망118)

 소비자가 스마트홈 관련 HW, 서비스, 설치비에 지출한 세계 스마트홈 시장

은 ’23년 1,570억 달러의 시장규모가 형성될 것으로 전망119)

¡ 급속한 도시화 추세로 전 세계적으로 스마트시티에 대한 수요가 높아지고 있

으며 스마트시티 내 IoT를 적용한 다양한 서비스(스마트 빌딩, 스마트 가로

등, 스마트 교통 시스템 등)가 부각됨
¡ 사물인터넷 관련 자동차 시장규모는 연평균 27.5%의 높은 성장을 통해 ‘23
년 1,042억 달러로 예상되며, 커넥티드카에 대한 소비자의 높은 니즈는 ’40
년에 2배 가까이 확대되며 이 중에서 사물인터넷으로 연결되는 자동차의 수

는 최소 80%~90%에 이를 것으로 전망120)

¡ IT/가전, 통신, 건설 등 분야 대기업을 중심으로 IoT 생태계 환경을 구축하고

있으며, AI를 활용한 소비자 맞춤형 서비스 개발 및 타 산업과의 협력을 통한
상생의 스마트홈 구축에 자원과 역량을 집중

117) ICT R&D 기술로드맵 2025(사물인터넷 분야), IITP, 2020
118) MarketandMarkets, 2019
119) IoT Business News, 2019
120) Businesswire, 2018
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 IoT플랫폼 시장은 `16년 77억 달러에서 `20년 154억 달러로 연평균

19.0%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 17.2%의 성장률을 보이며, `25년에는 341억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

IoT
플랫폼

77 93 112 131 154 180 212 248 291 341 19.0% 17.2%

* 출처 : IDC 2020, 자료의 CAGR(2018-2023)을 토대로 2016~2017, 2024~2025 추정

[그림 37] 세계 IoT플랫폼 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 IoT플랫폼 시장은 `16년 약 9,400억 원에서 `20년 약 2조 2,220억 원 규
모로 연평균 24.0%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 30.4%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 8조
2,570억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

IoT
플랫폼

940 1186 1535 1709 2222 2889 3757 4884 6351 8257 24.0% 30.0%

* 출처 : 과학기술정보통신부, 사물인터넷산업실태조사(2015~2019)의 CAGR(2015~2019)를 토대로 2020~2025 추정

[그림 38] 국내 IoT플랫폼 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
특정 중견 및 중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도

는 보통 수준으로 분석됨

* ‘시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)’을 기준으로 분석함

¡ (경쟁자 수) IoT플랫폼 시장이 포함된 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업

(J58221)은 에스케이엠앤서비스㈜, ㈜시큐아이 등의 대기업과 중견기업 및 중
기업을 중심으로 경쟁하는 구조임

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견기업과 중기업이 약 78.9%를 점유하고 있어, 
시장의 진입장벽은 낮은 수준으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업 10.5%, 중견기업 41.4%, 중기업
37.5%, 소기업 10.5%를 점유하고 있고, 다양한 기업이 경쟁하고 있는 상황
을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규업체 진입이 용이할 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중기업이 52.5%의 시장을 점유하고 있는 구조로, 
시장 집중도는 낮은 수준으로 분석됨

 목표시장은 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)에 해당하며, HHI*는
169이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.29로 시장집중도



2. 통신‧전파 부문 중분류별 매가트렌드 경제성분석 ••

- 242 -

에 따라 분류하면 집중도가 낮은 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 21.1%, 목표시장의 향후 5년 간 평균
성장률은 30.0%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 매우 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을 비교하여

분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

IoT 산업 15801 19061  23048  27938  33946  21.1%

IoT플랫폼 시장 2889  3757 4884 6351 8257 30.0%

* 출처 : 과학기술정보통신부, 사물인터넷산업실태조사(2015~2019)의 CAGR(2015~2019)를 토대로 2020~2025 추정
  주) 국내 산업은 IoT플랫폼, IoT네트워크, IoT제품기기, IoT서비스의 합

[표 108] 국내 IoT 관련 산업 및 IoT플랫폼 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) IoT플랫폼 분야 기술은 사업화를 위해 2~3년 미만이 소요
될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 IoT플랫폼 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 2.6년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) IoT플랫폼 분야 기술의 사업화를 위해 약 8.2억 원이 소요
될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료121)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

121) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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 IoT플랫폼 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 8.2억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

2.6 8.2

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 109] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ IoT플랫폼 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 IoT플랫폼 분야 기술 기술은 IPC 상 H04L, G06F, G06Q에 해당하는 기술로
경제적 수명은 3.5년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 

적합한 데이터 처리 시스템 또는 방법
2.1 3.0

평균 값 2.5 3.5

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 110] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관업종의최근 5년(2014~2018년) 간매출액 증가율은 평균 10.2%, 영업이익률
은 평균 10.0%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘시스템 소프트웨어 개발 및 공급업

(J58221)’, ‘응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)’, ‘포털 및 기타 인

터넷 정보 매개 서비스업(J63120)’에 해당하여 소프트웨어 개발 및 공급업

(J582), 정보서비스업(J63)을 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가
율 및 영업이익률을 분석
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(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.1

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.5

정보서비스업
(J63)

매출액 증가율 9.91 8.36 11.61 16.06 10.52 11.3

영업이익률 12.09 11.75 12.36 15.22 15.51 13.4

평균
매출액 증가율 6.8 9.0 10.7 14.9 9.8 10.2

영업이익률 9.2 8.9 9.4 11.3 11.0 10.0

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 111] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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2020. 9.

전략부문 대분류

2. 통신‧전파 2-4. 사물인터넷

중분류

2-4-2. IoT디바이스

목표시장

IoT센서‧디바이스 시장
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[2-4-2] IoT디바이스

목표시장 IoT센서‧디바이스 시장

1. 요약

IoT디바이스 기술은 IoT 환경을 구성하는 사물로서 단순한 센싱 및 엑추에이팅 

기술을 수행하는 기본적인 디바이스로부터 초소형 IoT 디바이스 기술, 스스로 

분석 및 행동하는 지능형/자율형 IoT 디바이스 기술 등으로 구성

ü IoT산업이란 인터넷을 기반으로 다양한 사물, 공간 및 사람을 유기적으로 연결

하고, 상황을 분석․예측․판단하여 지능화된 서비스를 자율적으로 제공하는 제반 

인프라 및 융복합 기술이 적용된 산업을 의미

ü IoT플랫폼 분야는 사물 데이터의 저장·관리·분석·공유를 제공하는 데이터/관제 

IoT 플랫폼을 기반으로 스마트홈·시티, 재난·안전, 교통, 제조 분야 등 다양한 분

야에서 지능형 서비스를 제공하기 위한 기술개발 추진 중

세계 IoT센서‧디바이스 시장은 향후 5년(‘21~’25) 간 연평균 5.9%의 성장률을 

보이며, ‘25년에는 2,967억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 IoT센서‧
디바이스 시장은 5년(‘21~’25) 간 연평균 17.6%의 성장률을 보이며, ‘25년에는 

약 11조 8,360억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü AI, 스마트홈, 스마트시티, 커넥티드카 등의 확산은 사물인터넷 시장의 동반 성

장을 견인할 것으로 전망됨

ü 급속한 도시화 추세로 전 세계적으로 스마트시티에 대한 수요가 높아지고 있으

며 스마트시티 내 IoT를 적용한 다양한 서비스(스마트 빌딩, 스마트 가로등, 스

마트 교통 시스템 등)가 부각되는 추세임

국내 IoT센서‧디바이스 시장은 다수의 중견기업 및 중기업이 시장 대부분을 점

유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 매우 높은 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 6%, 중견기업 30.6%, 중기업 

53.4%, 소기업 10%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규

업체 진입이 상대적으로 용이할 것으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) IoT디바이스 기술의 목표시장은 ‘IoT센서‧디바이스 시장’으로
정의함

 IoT디바이스 기술은 IoT 환경을 구성하는 사물로서 단순한 센싱 및 엑추에이
팅 기술을 수행하는 기본적인 디바이스로부터 초소형 IoT 디바이스 기술, 스
스로 분석 및 행동하는 지능형/자율형 IoT 디바이스 기술 등으로 구성

중분류 요소기술

IoT디바이스
IoT 센싱 및 엑추에이팅 기술, IoT 부품 및 반도체 기술, 초소형 IoT 디바이스 기술, 지능/자
율형 IoT 디바이스 기술

* 출처 : ICT R&D 기술로드맵 2025(사물인터넷 분야), IITP, 2020

[표 112] 기술분류

¡ (연관 산업의 정의) IoT센서‧디바이스 시장은 ‘IoT 산업’에 속하며, 한국표
준산업분류(KSIC)상으로는 ‘시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)’, 
‘응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)’, ‘기타 무선 통신장비 제조업

(C26429)’, ‘기타 주변 기기 제조업(C26329)’, ‘기타 전기 변환장치 제조

업(C28119)’, ‘기타 반도체 소자 제조업(C26129)’에 해당함

 IoT산업이란 인터넷을 기반으로 다양한 사물, 공간 및 사람을 유기적으로 연
결하고, 상황을 분석․예측․판단하여 지능화된 서비스를 자율적으로 제공하는

제반 인프라 및 융복합 기술이 적용된 산업을 의미함122)
* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업을 의미함

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업을 의미함

* 기타 무선 통신장비 제조업(C26429)은 무선 호출기, 무선 전신기 등 기타 무선 통신장비를

제조하는 산업을 의미함

* 기타 주변 기기 제조업(C26329)은 컴퓨터용 모니터 및 프린터를 제외한 컴퓨터용 입․출

력 장치(입력 장치 또는 출력 장치) 및 기타 컴퓨터 주변 기기를 제조하는 산업을 의미함

122) ICT R&D 기술로드맵 2025(사물인터넷 분야), IITP, 2020
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* 기타 전기 변환장치 제조업(C28119)은 정지형 변환기 및 기타 유도자를 제조하는 산업을

의미함

* 기타 반도체 소자 제조업(C26129)은 광전도 셀을 포함하여 다이오드(LED 제외), 트랜지스

터 및 기타 이와 유사한 반도체 소자, 수정 진동자 등 장착된 압전기 결정 소자를 제조하

는 산업을 의미함

o 산업의 특징

¡ IoT 기술은 모든 사물을 인터넷으로 연결하는 것을 의미하며, 4차 산업혁명의
핵심 기술들 중 하나로 광의적으로 사물 간 센싱, 네트워킹, 정보처리 등을

인간의 개입 없이 상호 협력하며 지능적인 서비스를 제공해 주는 ‘사물공간
연결망’을 의미

 지능정보사회 실현을 위한 토대가 되는 기술 영역으로 USN으로 통칭된 바

있으며, RFID활용 모델에서 M2M에 이르기 까지 다양한 형태가 존재

 완벽한 IoT를 구현하기 위해서는 센서 네트워크, 빅데이터, 인공지능 등 다

양한 ICT 기술을 필요로 함
¡ IoT 기술은 연결형 IoT(Connectivity), 지능형 IoT(Intelligence), 자율형

IoT(Autonomy)의 3단계에 걸친 방향으로 진화 중

 (1단계) 사물이 인터넷에 연결되어 주변환경을 센싱하고 그 결과를 전송할

수 있으며, 모니터링한 정보를 통해 원격에서 사물이 제어되는 단계

 (2단계) 사물이 센싱 및 전송한 센싱된 데이터를 분석 및 예측하는 지능적

행위를 취할 수 있는 단계

 (3단계) 사물이 지능을 가지고 자율적으로 상호 소통 및 협업하여 인간의 최
소 개입만으로 임무를 수행할 수 있는 단계

¡ IoT는 4차 산업혁명의 핵심기술로, 현재는 지능형 IoT 기술 단계로 진단되며, 
향후 디지털 트랜스포메이션(DX)이 가속화되면서 인간 개입이 최소화된 자율
형 사회 진입을 위한 자율형 IoT 기술로의 발전이 전망됨

¡ IoT 산업은 제품‧서비스의 종류가 다양한만큼 이들의 상호 호환성을 보장할

수 있는 하드웨어 또는 소프트웨어 간 통신규격에 대한 합의가 필요

 IoT디바이스 기술은 첨단센서, 나노 센서 기술 경쟁력 확보 및 초소형 IoT 
디바이스 기술개발이 활발하며, 통신, 센서 등을 집적화하고 장기간 동작할

수 있는 저전력 초소형, 경량형 SoC를 위한 연구개발이 진행
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나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 IoT디바이스 관련 산업은 `16년 약 5조 8,020억 원에서 `20년 약 13조
1,310억 원으로 연평균 22.7%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

IoT산업 5802 7258  8608  10938  13131 21.1%

* 출처 : 과학기술정보통신부, 사물인터넷산업실태조사(2015~2019)의 CAGR(2015~2019)를 토대로 2020~2025 추정
  주) 국내 산업은 IoT플랫폼, IoT네트워크, IoT제품기기, IoT서비스의 합

[표 113] 국내 IoT디바이스 관련 산업 규모

o 산업 전망123)

¡ IoT 산업은 AI, 스마트홈, 스마트시티, 커넥티드카 등의 확산으로 IoT 시장의
동반 성장을 견인

 IoT에서 AI 관련 시장은 ‘18년 약 38억 달러에서 연평균 27.3%의 고성장을

통해 ’24년 약 162억 달러의 규모로 크게 증가할 것으로 전망124)

 소비자가 스마트홈 관련 HW, 서비스, 설치비에 지출한 세계 스마트홈 시장

은 ’23년 1,570억 달러의 시장규모가 형성될 것으로 전망125)

¡ 급속한 도시화 추세로 전 세계적으로 스마트시티에 대한 수요가 높아지고 있

으며 스마트시티 내 IoT를 적용한 다양한 서비스(스마트 빌딩, 스마트 가로

등, 스마트 교통 시스템 등)가 부각됨
¡ 사물인터넷 관련 자동차 시장규모는 연평균 27.5%의 높은 성장을 통해 ‘23
년 1,042억 달러로 예상되며, 커넥티드카에 대한 소비자의 높은 니즈는 ’40
년에 2배 가까이 확대되며 이 중에서 사물인터넷으로 연결되는 자동차의 수

는 최소 80%~90%에 이를 것으로 전망126)

¡ IT/가전, 통신, 건설 등 분야 대기업을 중심으로 IoT 생태계 환경을 구축하고

있으며, AI를 활용한 소비자 맞춤형 서비스 개발 및 타 산업과의 협력을 통한
상생의 스마트홈 구축에 자원과 역량을 집중

123) ICT R&D 기술로드맵 2025(사물인터넷 분야), IITP, 2020
124) MarketandMarkets, 2019
125) IoT Business News, 2019
126) Businesswire, 2018
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 IoT센서‧디바이스 시장은 `16년 1,758억 달러에서 `20년 2,227억 달러로
연평균 6.1%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 5.9%의 성장률을 보이며, `25년에는 2,967억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

IoT
센서‧디바

이스
1758 1869 1986 2103 2227 2359 2498 2645 2802 2967 6.1% 5.9%

* 출처 : IDC 2020, 자료의 CAGR(2018-2025)을 토대로 2016~2017 추정

[그림 39] 세계 IoT센서‧디바이스 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 IoT센서‧디바이스 시장은 `16년 약 2조 9,700억 원에서 `20년 약 5조
2,670억 원 규모로 연평균 15.4%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 17.6%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 11조
8,360억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

IoT
센서‧디바

이스
940 1186 1535 1709 2222 2889 3757 4884 6351 8257 24.0% 30.0%

* 출처 : 과학기술정보통신부, 사물인터넷산업실태조사(2015~2019)의 CAGR(2015~2019)를 토대로 2020~2025 추정

[그림 40] 국내 IoT센서‧디바이스 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
다수의 중견기업 및 중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경

쟁강도는 매우 높은 수준으로 분석됨

* ‘기타 무선 통신장비 제조업(C26429)’을 기준으로 분석함

¡ (경쟁자 수) IoT센서‧디바이스 시장은 에스케이텔레시스, 에이앤티에스 등 SK 
계열사 중심의 대기업과 ㈜케이엠더블유, ㈜에이스테크놀로지 등 다수의 중

견기업 및 중소기업이 시장을 견인하면서 경쟁하는 구조의 시장임

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견기업과 중기업이 시장 대부분을 점유하고 있

어, 시장의 진입장벽은 낮은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 6%, 중견기업 30.6%, 중기업
53.4%, 소기업 10%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및
신규업체 진입이 상대적으로 용이할 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중견기업과 중기업이 시장 대부분(84.0%)을 점유
하고 있는 구조로, 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 기타 무선 통신장비 제조업(C26429)에 해당하며, HHI*는 264이
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며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 20.11로 시장집중도에 따
라 분류하면 집중도가 낮은 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 21.1%, 목표시장의 향후 5년 간 평균
성장률은 17.6%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 매우 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을 비교하여

분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

IoT 산업 15801 19061  23048  27938  33946  21.1%

IoT센서‧디바이스 시장 6193  7282 8562 10067 11836 17.6%

* 출처 : 과학기술정보통신부, 사물인터넷산업실태조사(2015~2019)의 CAGR(2015~2019)를 토대로 2020~2025 추정
  주) 국내 산업은 IoT플랫폼, IoT네트워크, IoT제품기기, IoT서비스의 합

[표 114] 국내 IoT 관련 산업 및 IoT센서‧디바이스 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) IoT디바이스 분야 기술은 사업화를 위해 2~3년 미만이 소
요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 IoT디바이스 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 2.6년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) IoT디바이스 분야 기술의 사업화를 위해 약 11.0억 원이

소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료127)를 기반으

127) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 IoT디바이스 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 11.0억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

2.6 11.0

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 115] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ IoT디바이스 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 IoT디바이스 분야 기술 기술은 IPC 상 H04L, G06F, H01L, H04W에 해당하는
기술로 경제적 수명은 3.5년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

H01L 반도체 장치; 다른  곳에 속하지 않는 전기적 고체 장치 2.9 4.0

H04W 무선 통신 네트워크 1.3 2.5

평균 값 2.4 3.5

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 116] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관업종의최근 5년(2014~2018년) 간매출액 증가율은 평균 4.0%, 영업이익률은
평균 8.0%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘시스템 소프트웨어 개발 및 공급업

(J58221)’, ‘응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)’, ‘기타 무선 통신

장비 제조업(C26429)’, ‘기타 주변 기기 제조업(C26329)’, ‘기타 전기 변

환장치 제조업(C28119)’, ‘기타 반도체 소자 제조업(C26129)’에 해당하여

소프트웨어 개발 및 공급업(J582), 반도체 및 전자부품(C261,2), 컴퓨터 및 주
변장치(C263), 통신 및 방송 장비(C264)를 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간
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매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.1

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.5

반도체 및 
전자부품(C261,

2)

매출액 증가율 -6.32 1.25 -4.41 21.72 2.94 3.0

영업이익률 6.02 7.13 5.47 13.66 13.88 9.2

컴퓨터 및 
주변장치
(C263)

매출액 증가율 -6.47 1.76 2.96 14.24 -1.88 2.1

영업이익률 2.17 2.37 2.43 3.83 3.18 2.8

통신 및 방송 
장비
(C264)

매출액 증가율 -12.12 -2.26 -1.98 19.97 4.35 1.6

영업이익률 9.10 8.28 8.59 18.56 23.65 13.6

평균
매출액 증가율 -5.3 2.6 1.6 17.4 3.6 4.0

영업이익률 5.9 6.0 5.7 10.8 11.8 8.0

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 117] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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2020. 9.

전략부문 대분류

2. 통신‧전파 2-4. 사물인터넷

중분류

2-4-3. IoT서비스

목표시장

IoT서비스 시장
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[2-4-3] IoT서비스

목표시장 IoT서비스 시장

1. 요약

IoT서비스 기술은 IoT를 기반으로 개인/공공/산업별 다양한 서비스 제공을 위한 

기술로써, IoT 서비스의 매쉬업 기술, 도메인 데이터 모델링 기술, 서비스 도메

인 특화 기술 등으로 구성

ü IoT산업이란 인터넷을 기반으로 다양한 사물, 공간 및 사람을 유기적으로 연결

하고, 상황을 분석․예측․판단하여 지능화된 서비스를 자율적으로 제공하는 제반 

인프라 및 융복합 기술이 적용된 산업을 의미

ü IoT플랫폼 분야는 사물 데이터의 저장·관리·분석·공유를 제공하는 데이터/관제 

IoT 플랫폼을 기반으로 스마트홈·시티, 재난·안전, 교통, 제조 분야 등 다양한 분

야에서 지능형 서비스를 제공하기 위한 기술개발 추진 중

세계 IoT서비스 시장은 향후 5년(‘21~’25) 간 연평균 25.0%의 성장률을 보이며, 

‘25년에는 7.6억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 IoT서비스 시장은 

5년(‘21~’25) 간 연평균 23.7%의 성장률을 보이며, ‘25년에는 약 10조 2,760억 

원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü AI, 스마트홈, 스마트시티, 커넥티드카 등의 확산은 사물인터넷 시장의 동반 성

장을 견인할 것으로 전망됨

ü 급속한 도시화 추세로 전 세계적으로 스마트시티에 대한 수요가 높아지고 있으

며 스마트시티 내 IoT를 적용한 다양한 서비스(스마트 빌딩, 스마트 가로등, 스

마트 교통 시스템 등)가 부각되는 추세임

국내 IoT서비스 시장은 특정 중견 및 중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 

시장으로 시장경쟁강도는 보통 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업 10.5%, 중견기업 41.4%, 중기업 

37.5%, 소기업 10.5%를 점유하고 있고, 다양한 기업이 경쟁하고 있는 상황을 

고려할 때, 시장 후발주자 및 신규업체 진입이 용이할 것으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) IoT서비스 기술의 목표시장은 ‘IoT서비스 시장’으로 정의함
 IoT서비스 기술은 IoT를 기반으로 개인/공공/산업별 다양한 서비스 제공

을 위한 기술로써, IoT 서비스의 매쉬업 기술, 도메인 데이터 모델링 기
술, 서비스 도메인 특화 기술 등으로 구성

중분류 요소기술

IoT서비스 매쉬업 IoT 서비스 기술, 도메인 데이터 모델링 기술, 서비스 도메인 특화 기술

* 출처 : ICT R&D 기술로드맵 2025(사물인터넷 분야), IITP, 2020

[표 118] 기술분류

¡ (연관 산업의 정의) IoT서비스 시장은 ‘IoT 산업’에 속하며, 한국표준산업분
류(KSIC)상으로는 ‘시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)’, ‘응용 소

프트웨어 개발 및 공급업(J58222)’, ‘컴퓨터 시스템 통합 자문 및 구축 서

비스업(J62021)’에 해당함
 IoT산업이란 인터넷을 기반으로 다양한 사물, 공간 및 사람을 유기적으로 연
결하고, 상황을 분석․예측․판단하여 지능화된 서비스를 자율적으로 제공하는

제반 인프라 및 융복합 기술이 적용된 산업을 의미함128)
* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업을 의미함

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업을 의미함

* 컴퓨터 시스템 통합 자문 및 구축 서비스업(J62021)은 컴퓨터 하드웨어, 소프트웨어 및 통

신 기술을 통합하는 컴퓨터 시스템을 기획, 설계하는 산업을 의미함

128) ICT R&D 기술로드맵 2025(사물인터넷 분야), IITP, 2020
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o 산업의 특징

¡ IoT 기술은 모든 사물을 인터넷으로 연결하는 것을 의미하며, 4차 산업혁명의
핵심 기술들 중 하나로 광의적으로 사물 간 센싱, 네트워킹, 정보처리 등을

인간의 개입 없이 상호 협력하며 지능적인 서비스를 제공해 주는 ‘사물공간
연결망’을 의미

 지능정보사회 실현을 위한 토대가 되는 기술 영역으로 USN으로 통칭된 바

있으며, RFID활용 모델에서 M2M에 이르기 까지 다양한 형태가 존재

 완벽한 IoT를 구현하기 위해서는 센서 네트워크, 빅데이터, 인공지능 등 다

양한 ICT 기술을 필요로 함
¡ IoT 기술은 연결형 IoT(Connectivity), 지능형 IoT(Intelligence), 자율형

IoT(Autonomy)의 3단계에 걸친 방향으로 진화 중

 (1단계) 사물이 인터넷에 연결되어 주변환경을 센싱하고 그 결과를 전송할

수 있으며, 모니터링한 정보를 통해 원격에서 사물이 제어되는 단계

 (2단계) 사물이 센싱 및 전송한 센싱된 데이터를 분석 및 예측하는 지능적

행위를 취할 수 있는 단계

 (3단계) 사물이 지능을 가지고 자율적으로 상호 소통 및 협업하여 인간의 최
소 개입만으로 임무를 수행할 수 있는 단계

¡ IoT는 4차 산업혁명의 핵심기술로, 현재는 지능형 IoT 기술 단계로 진단되며, 
향후 디지털 트랜스포메이션(DX)이 가속화되면서 인간 개입이 최소화된 자율
형 사회 진입을 위한 자율형 IoT 기술로의 발전이 전망됨

¡ IoT 산업은 제품‧서비스의 종류가 다양한만큼 이들의 상호 호환성을 보장할

수 있는 하드웨어 또는 소프트웨어 간 통신규격에 대한 합의가 필요

 IoT 서비스 기술은 5G 네트워크가 전개되면서 로봇, 자동화, 가상/증강현실, 
인공지능, 머신러닝 같은 첨단기술과 연결되어 다양한 하이엔드 매쉬업 서비

스로 출현하고 있으며 교통, 의료나 금융 등 처리 시간에 민감한 분야에서는

엣지/포그 컴퓨팅을 결합한 실시간 로컬 서비스가 급부상
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나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 IoT서비스 관련 산업은 `16년 약 5조 8,020억 원에서 `20년 약 13조
1,310억 원으로 연평균 22.7%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

IoT산업 5802 7258  8608  10938  13131 22.7%

* 출처 : 과학기술정보통신부, 사물인터넷산업실태조사(2015~2019)의 CAGR(2015~2019)를 토대로 2020~2025 추정
  주) 국내 산업은 IoT플랫폼, IoT네트워크, IoT제품기기, IoT서비스의 합

[표 119] 국내 IoT서비스 관련 산업 규모

o 산업 전망129)

¡ IoT 산업은 AI, 스마트홈, 스마트시티, 커넥티드카 등의 확산으로 IoT 시장의
동반 성장을 견인

 IoT에서 AI 관련 시장은 ‘18년 약 38억 달러에서 연평균 27.3%의 고성장을

통해 ’24년 약 162억 달러의 규모로 크게 증가할 것으로 전망130)

 소비자가 스마트홈 관련 HW, 서비스, 설치비에 지출한 세계 스마트홈 시장

은 ’23년 1,570억 달러의 시장규모가 형성될 것으로 전망131)

¡ 급속한 도시화 추세로 전 세계적으로 스마트시티에 대한 수요가 높아지고 있

으며 스마트시티 내 IoT를 적용한 다양한 서비스(스마트 빌딩, 스마트 가로

등, 스마트 교통 시스템 등)가 부각됨
¡ 사물인터넷 관련 자동차 시장규모는 연평균 27.5%의 높은 성장을 통해 ‘23
년 1,042억 달러로 예상되며, 커넥티드카에 대한 소비자의 높은 니즈는 ’40
년에 2배 가까이 확대되며 이 중에서 사물인터넷으로 연결되는 자동차의 수

는 최소 80%~90%에 이를 것으로 전망132)

¡ IT/가전, 통신, 건설 등 분야 대기업을 중심으로 IoT 생태계 환경을 구축하고

있으며, AI를 활용한 소비자 맞춤형 서비스 개발 및 타 산업과의 협력을 통한
상생의 스마트홈 구축에 자원과 역량을 집중

129) ICT R&D 기술로드맵 2025(사물인터넷 분야), IITP, 2020
130) MarketandMarkets, 2019
131) IoT Business News, 2019
132) Businesswire, 2018
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 IoT서비스 시장은 `16년 1.2억 달러에서 `20년 2.9억 달러로 연평균

25.0%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 21.2%의 성장률을 보이며, `25년에는 7.6억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

IoT
서비스

1.2 1.5 1.9 2.4 2.9 3.5 4.3 5.2 6.3 7.6 25.0% 21.2%

* 출처 : QYR Research, 2019, 자료의 CAGR(2019-2025)을 토대로 2016~2017 추정

[그림 41] 세계 IoT서비스 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 IoT서비스 시장은 `16년 약 8,320억 원에서 `20년 약 3조 5,470억 원 규
모로 연평균 43.7%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 23.7%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 10조
2,760억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

IoT
서비스

832 1583 1859 2868 3547 4388 5429 6715 8307 10276 43.7% 23.7%

* 출처 : 과학기술정보통신부, 사물인터넷산업실태조사(2015~2019)의 CAGR(2015~2019)를 토대로 2020~2025 추정

[그림 42] 국내 IoT서비스 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
특정 중견 및 중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도

는 보통 수준으로 분석됨

* ‘시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)’을 기준으로 분석함

¡ (경쟁자 수) IoT서비스 시장이 포함된 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업

(J58221)은 에스케이엠앤서비스㈜, ㈜시큐아이 등의 대기업과 중견기업 및 중
기업을 중심으로 경쟁하는 구조임

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견기업과 중기업이 약 78.9%를 점유하고 있어, 
시장의 진입장벽은 낮은 수준으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업 10.5%, 중견기업 41.4%, 중기업
37.5%, 소기업 10.5%를 점유하고 있고, 다양한 기업이 경쟁하고 있는 상황
을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규업체 진입이 용이할 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중기업이 52.5%의 시장을 점유하고 있는 구조로, 
시장 집중도는 낮은 수준으로 분석됨

 목표시장은 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)에 해당하며, HHI*는
169이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.29로 시장집중도
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에 따라 분류하면 집중도가 낮은 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 21.1%, 목표시장의 향후 5년 간 평균
성장률은 23.7%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 매우 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을 비교하여

분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

IoT 산업 15801 19061  23048  27938  33946  21.1%

IoT서비스 시장 4388 5429  6715  8307  10276  23.7%

* 출처 : 과학기술정보통신부, 사물인터넷산업실태조사(2015~2019)의 CAGR(2015~2019)를 토대로 2020~2025 추정
  주) 국내 산업은 IoT플랫폼, IoT네트워크, IoT제품기기, IoT서비스의 합

[표 120] 국내 IoT 관련 산업 및 IoT서비스 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) IoT서비스 분야 기술은 사업화를 위해 2~3년 미만이 소요
될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 IoT서비스 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 2.6년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) IoT서비스 분야 기술의 사업화를 위해 약 6.8억 원이 소요
될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료133)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

133) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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 IoT서비스 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 6.8억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

2.6 6.8

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 121] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ IoT서비스 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 IoT서비스 분야 기술 기술은 IPC 상 H04L, G06F, G06Q에 해당하는 기술로
경제적 수명은 3.5년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 

적합한 데이터 처리 시스템 또는 방법
2.1 3.0

평균 값 2.5 3.5

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 122] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관업종의최근 5년(2014~2018년) 간매출액 증가율은 평균 5.4%, 영업이익률은
평균 7.1%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘시스템 소프트웨어 개발 및 공급업

(J58221)’, ‘응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)’, ‘컴퓨터 시스템

통합 자문 및 구축 서비스업(J62021)’에 해당하여 소프트웨어 개발 및 공급

업(J582), 컴퓨터 프로그래밍, 시스템 통합 및 관리업(J62)을 기준으로 최근 5
년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석
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(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.1

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.5

컴퓨터 
프로그래밍, 
시스템 통합 

및 관리업(J62)

매출액 증가율 -4.04 -2.18 7.87 6.58 0.37 1.7

영업이익률 5.46 7.77 7.28 8.03 9.79 7.7

평균
매출액 증가율 -0.2 3.7 8.8 10.2 4.7 5.4

영업이익률 5.9 6.9 6.8 7.7 8.2 7.1

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 123] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]

20202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석2020년 ICT R&D 사전경제성 분석

- - - - - - - - - - - - - - - - - 통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신통신‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 전파 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 ------------------ 통신‧전파 부문 -

2020. 9.

전략부문 대분류

2. 통신‧전파 2-4. 사물인터넷

중분류

2-4-4. IoT네트워킹

목표시장

IoT통신 시장
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[2-4-4] IoT네트워킹

목표시장 IoT통신 시장

1. 요약

IoT네트워킹 기술은 IoT 사물 간, 사물-플랫폼 간 연결을 위한 유무선 통신 기

술로써 저전력/근거리 IoT 네트워크 기술, 고신뢰/저지연 IoT 네트워크 기술, 저

전력/광역 IoT 네트워크 기술, 지능형/자율형 IoT 네트워크 기술 등으로 구성

ü IoT산업이란 인터넷을 기반으로 다양한 사물, 공간 및 사람을 유기적으로 연결

하고, 상황을 분석․예측․판단하여 지능화된 서비스를 자율적으로 제공하는 제반 

인프라 및 융복합 기술이 적용된 산업을 의미

ü IoT플랫폼 분야는 사물 데이터의 저장·관리·분석·공유를 제공하는 데이터/관제 

IoT 플랫폼을 기반으로 스마트홈·시티, 재난·안전, 교통, 제조 분야 등 다양한 분

야에서 지능형 서비스를 제공하기 위한 기술개발 추진 중

세계 IoT통신 시장은 향후 5년(‘21~’25) 간 연평균 41.9%의 성장률을 보이며, 

‘25년에는 422억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 IoT통신은 5년

(‘21~’25) 간 연평균 11.3%의 성장률을 보이며, ‘25년에는 약 3조 5,760억 원 규

모를 달성할 것으로 전망됨

ü AI, 스마트홈, 스마트시티, 커넥티드카 등의 확산은 사물인터넷 시장의 동반 성

장을 견인할 것으로 전망됨

ü 급속한 도시화 추세로 전 세계적으로 스마트시티에 대한 수요가 높아지고 있으

며 스마트시티 내 IoT를 적용한 다양한 서비스(스마트 빌딩, 스마트 가로등, 스

마트 교통 시스템 등)가 부각되는 추세임

국내 IoT통신은 소수의 중소중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 

시장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 10.8%, 중견기업 19.3%, 중기업 

44.4%, 소기업 25.5%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신

규업체 진입이 용이할 것으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) IoT네트워킹 기술의 목표시장은 ‘IoT통신 시장’으로 정의함
 IoT네트워킹 기술은 IoT 사물 간, 사물-플랫폼 간 연결을 위한 유무선 통신

기술로써 저전력/근거리 IoT 네트워크 기술, 고신뢰/저지연 IoT 네트워크 기

술, 저전력/광역 IoT 네트워크 기술, 지능형/자율형 IoT 네트워크 기술 등으

로 구성

중분류 요소기술

IoT네트워킹
저전력/근거리 IoT 네트워크 기술, 고신뢰/저지연 IoT 네트워크 기술, 저전력/광역 IoT 네트워
크 기술, 지능형/자율형 IoT 네트워크 기술

* 출처 : ICT R&D 기술로드맵 2025(사물인터넷 분야), IITP, 2020

[표 124] 기술분류

¡ (연관 산업의 정의) IoT네트워킹 시장은 ‘IoT 산업’에 속하며, 한국표준산업
분류(KSIC)상으로는 ‘시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)’, ‘응용
소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)’, ‘유선 통신장비 제조업(C26410)’, 
‘기타 무선 통신장비 제조업(C26429)’에 해당함

 IoT산업이란 인터넷을 기반으로 다양한 사물, 공간 및 사람을 유기적으로 연
결하고, 상황을 분석․예측․판단하여 지능화된 서비스를 자율적으로 제공하는

제반 인프라 및 융복합 기술이 적용된 산업을 의미함134)
* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업을 의미함

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업을 의미함

* 유선 통신장비 제조업(C26410)은 송신소와 수신소를 연결하는 유선 통신회로에 의하여 두

지점간의 음성 또는 기타 메시지를 전달해주는 각종 통신장치를 제조하는 산업을 의미

* 기타 무선 통신장비 제조업(C26429)은 무선 호출기, 무선 전신기 등 기타 무선 통신장비를

제조하는 산업을 의미함

134) ICT R&D 기술로드맵 2025(사물인터넷 분야), IITP, 2020
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o 산업의 특징

¡ IoT 기술은 모든 사물을 인터넷으로 연결하는 것을 의미하며, 4차 산업혁명의
핵심 기술들 중 하나로 광의적으로 사물 간 센싱, 네트워킹, 정보처리 등을

인간의 개입 없이 상호 협력하며 지능적인 서비스를 제공해 주는 ‘사물공간
연결망’을 의미

 지능정보사회 실현을 위한 토대가 되는 기술 영역으로 USN으로 통칭된 바

있으며, RFID활용 모델에서 M2M에 이르기 까지 다양한 형태가 존재

 완벽한 IoT를 구현하기 위해서는 센서 네트워크, 빅데이터, 인공지능 등 다

양한 ICT 기술을 필요로 함
¡ IoT 기술은 연결형 IoT(Connectivity), 지능형 IoT(Intelligence), 자율형

IoT(Autonomy)의 3단계에 걸친 방향으로 진화 중

 (1단계) 사물이 인터넷에 연결되어 주변환경을 센싱하고 그 결과를 전송할

수 있으며, 모니터링한 정보를 통해 원격에서 사물이 제어되는 단계

 (2단계) 사물이 센싱 및 전송한 센싱된 데이터를 분석 및 예측하는 지능적

행위를 취할 수 있는 단계

 (3단계) 사물이 지능을 가지고 자율적으로 상호 소통 및 협업하여 인간의 최
소 개입만으로 임무를 수행할 수 있는 단계

¡ IoT는 4차 산업혁명의 핵심기술로, 현재는 지능형 IoT 기술 단계로 진단되며, 
향후 디지털 트랜스포메이션(DX)이 가속화되면서 인간 개입이 최소화된 자율
형 사회 진입을 위한 자율형 IoT 기술로의 발전이 전망됨

¡ IoT 산업은 제품‧서비스의 종류가 다양한만큼 이들의 상호 호환성을 보장할

수 있는 하드웨어 또는 소프트웨어 간 통신규격에 대한 합의가 필요

 IoT 네트워킹 기술은 보편서비스로 제공되는 공중망과 사용자의 임베디드 시
스템으로 적용되는 로컬망으로 구성됨

 공중망은 5G 기반의 네트워크 인프라와 더불어 대규모 IoT는
mMTC*(NB-IoT)가 제공되고, 고신뢰 저지연 IoT는 URLCC 규격 개발이 진행

 로컬망은 초대규모의 저전력 디바이스 접속을 위해 LPWA 기반의 massive 
IoT 기술이 제공되고, Digital-Twin/CPS/AVB(Audio Video Bridging) 등 확정적
저지연의 고신뢰 서비스를 위한 critical IoT 기술개발이 시작됨
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나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 IoT네트워킹 관련 산업은 `16년 약 5조 8,020억 원에서 `20년 약 13조
1,310억 원으로 연평균 22.7%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

IoT 산업 5802 7258  8608  10938  13131 22.7%

* 출처 : 과학기술정보통신부, 사물인터넷산업실태조사(2015~2019)의 CAGR(2015~2019)를 토대로 2020~2025 추정
  주) 국내 산업은 IoT플랫폼, IoT네트워크, IoT제품기기, IoT서비스의 합

[표 125] 국내 IoT네트워킹 관련 산업 규모

o 산업 전망135)

¡ IoT 산업은 AI, 스마트홈, 스마트시티, 커넥티드카 등의 확산으로 IoT 시장의
동반 성장을 견인

 IoT에서 AI 관련 시장은 ‘18년 약 38억 달러에서 연평균 27.3%의 고성장을

통해 ’24년 약 162억 달러의 규모로 크게 증가할 것으로 전망136)

 소비자가 스마트홈 관련 HW, 서비스, 설치비에 지출한 세계 스마트홈 시장

은 ’23년 1,570억 달러의 시장규모가 형성될 것으로 전망137)

¡ 급속한 도시화 추세로 전 세계적으로 스마트시티에 대한 수요가 높아지고 있

으며 스마트시티 내 IoT를 적용한 다양한 서비스(스마트 빌딩, 스마트 가로

등, 스마트 교통 시스템 등)가 부각됨
¡ 사물인터넷 관련 자동차 시장규모는 연평균 27.5%의 높은 성장을 통해 ‘23
년 1,042억 달러로 예상되며, 커넥티드카에 대한 소비자의 높은 니즈는 ’40
년에 2배 가까이 확대되며 이 중에서 사물인터넷으로 연결되는 자동차의 수

는 최소 80%~90%에 이를 것으로 전망138)

¡ IT/가전, 통신, 건설 등 분야 대기업을 중심으로 IoT 생태계 환경을 구축하고

있으며, AI를 활용한 소비자 맞춤형 서비스 개발 및 타 산업과의 협력을 통한
상생의 스마트홈 구축에 자원과 역량을 집중

135) ICT R&D 기술로드맵 2025(사물인터넷 분야), IITP, 2020
136) MarketandMarkets, 2019
137) IoT Business News, 2019
138) Businesswire, 2018
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상



`

- 273 -

나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 IoT통신 시장은 `16년 22억 달러에서 `20년 88억 달러로 연평균 41.9%의
성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 36.8%의 성장률을 보이며, `25년에는 422억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

IoT
통신

22 35 47 65 88 121 165 226 309 422 41.9% 36.8%

* 출처 : Market Research Future, 2020 자료의 CAGR(2017-2023)을 토대로 2016, 2024~2025 추정

[그림 43] 세계 IoT통신 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 IoT통신 시장은 `16년 약 1조, 600억 원에서 `20년 약 2조 940억 원 규
모로 연평균 18.5%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 11.3%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 3조
5,760억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

IoT
통신

1060 1228 1542 1881 2094 2331 2594 2887 3213 3576 18.5% 11.3%

* 출처 : 과학기술정보통신부, 사물인터넷산업실태조사(2015~2019)의 CAGR(2015~2019)를 토대로 2020~2025 추정

[그림 44] 국내 IoT통신 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중소중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 높은

수준으로 분석됨

* ‘유선 통신장비 제조업(C26410)’을 기준으로 분석함

¡ (경쟁자 수) IoT통신 시장은 포함된 유선 통신장비 제조업(C26410)은 중견기
업(19.3%)과 중소기업(69.9%)을 중심으로 경쟁하는 구조의 시장임

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중소기업이 전체 시장의 약 70%를 점유하고 있어, 
시장의 진입장벽은 낮은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 10.8%, 중견기업 19.3%, 중기
업 44.4%, 소기업 25.5%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주

자 및 신규업체 진입이 용이할 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중소중견기업이 시장 대부분(89.2%)을 점유하고

있는 구조로, 시장 집중도는 매우 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 유선 통신장비 제조업(C26410)에 해당하며, HHI*는 233이며, 상
위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 18.71로 시장집중도에 따라 분
류하면 독점시장인 것으로 분석됨
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* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 21.1%, 목표시장의 향후 5년 간 평균
성장률은 23.7%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 매우 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을 비교하여

분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

IoT 산업 15801 19061  23048  27938  33946  21.1%

IoT통신 시장 2331 2594  2887  3213  3576  11.3%

* 출처 : 과학기술정보통신부, 사물인터넷산업실태조사(2015~2019)의 CAGR(2015~2019)를 토대로 2020~2025 추정
  주) 국내 산업은 IoT플랫폼, IoT네트워크, IoT제품기기, IoT서비스의 합

[표 126] 국내 IoT 관련 산업 및 IoT통신 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) IoT네트워킹 분야 기술은 사업화를 위해 2~3년 미만이 소
요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 IoT네트워킹 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 2.6년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) IoT네트워킹 분야 기술의 사업화를 위해 약 8.7억 원이 소
요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료139)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 IoT네트워킹 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 8.7억원으로 추정됨
139) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

2.6 8.7

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 127] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ IoT네트워킹 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 IoT네트워킹 분야 기술 기술은 IPC 상 H04L, G06F, G06Q에 해당하는 기술로
경제적 수명은 3.5년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 

적합한 데이터 처리 시스템 또는 방법
2.1 3.0

평균 값 2.5 3.5

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 128] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관업종의최근 5년(2014~2018년) 간매출액 증가율은 평균 5.4%, 영업이익률은
평균 10.1%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘시스템 소프트웨어 개발 및 공급업

(J58221)’, ‘응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)’, ‘유선 통신장비

제조업(C26410)’, ‘기타 무선 통신장비 제조업(C26429)’에 해당하여 소프

트웨어 개발 및 공급업(J582), 통신 및 방송 장비(C264)을 기준으로 최근 5년
(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석
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(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.1

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.5

통신 및 방송 
장비(C264)

매출액 증가율 -12.12 -2.26 -1.98 19.97 4.35 1.6

영업이익률 9.10 8.28 8.59 18.56 23.65 13.6

평균
매출액 증가율 -4.3 3.6 3.9 16.8 6.7 5.4

영업이익률 7.7 7.2 7.5 12.9 15.1 10.1

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 129] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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전략부문 대분류

3. SW‧클라우드 3-1. SW

중분류

3-1-1. 시스템SW

목표시장

시스템SW 시장
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[3-1-1] 시스템SW

목표시장 시스템SW 시장

1. 요약

소프트웨어 산업은 4차 산업혁명의 핵심 산업으로, 타산업에 비해 빠른 성장이 

가능한 산업이지만 승자독식 성격으로 인해 독과점 발생 가능성이 큰 산업임

ü 전통적인 SW산업인 패키지SW 산업에서 인공지능, 빅데이터, 클라우드 등 신

SW 기술을 접목한 서비스가 증가할 전망이며, SW 라이선스를 구매하는 기존 

소유 모델에서 구독 기반의 사용 모델로 빠르게 전환될 전망

시스템SW 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 5.7%의 성장률을 보이며, `25년에

는 1,777억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 향후 5년 간 연

평균 3.6%의 성장률로 `25년에는 약 1조 9,900억원 규모를 달성할 것으로 전망

ü 운영체제 시장은 PC용 OS 시장은 축소되고, 모바일 OS 시장이 급속이 커지고 

있으며, 운영체제 패키지의 시장은 점점 축소되고 서비스 시장 형태로 변화 전망

ü 데이터양의 폭증으로 인해 IT 인프라에 대한 투자가 증가하고 있으며, 다양화 

된 IT 이용자들의 니즈에 대응할 수 있는 유연한 IT 인프라로써 소프트웨어 정

의 기술이 주목받고 있음

ü 가상화 SW 시장은 클라우드 컴퓨팅의 기반기술로 시장수요에 맞물려 시장이 

확대되고 있음

ü 스토리지 SW 시장은 올플래시 스토리지, SW 정의 스토리지, 하이퍼컨버지드 

인프라 등이 주목받고 있음

ü 시스템 관리 SW 시장은 IT 운영 환경이 클라우드 컴퓨팅, 가상화 환경으로 변

화됨에 따라서 물리적, 논리적 관점의 관리와 성능 데이터의 수집, 분석 기능이 

더욱 발전할 것으로 전망

국내 시스템SW 시장은 중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시

장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 시장 점유율은 중견기업이 41.4%, 중기업 37.5%, 대기업 및 소기업

이 각각 10.5%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규업체 

진입이 용이한 수준으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 시스템SW 분야의 목표시장은 `시스템SW 시장'으로 정의
 시스템SW는 전통적인 PC 및 서버뿐만 아니라 모바일 단말, 산업용 시스템, 

IoT 디바이스 등 다양한 형태의 하드웨어를 운영ㆍ관리하는 소프트웨어로, 운
영체제, 물리/가상컴퓨팅 SW, 스토리지 SW, 시스템/서비스 관리 SW를 포함

¡ (연관 산업의 정의) 시스템SW 시장은 `소프트웨어 산업'에 속하며, 한국표준
산업분류(KSIC)상으로는 `시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)'에 해당
* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업을 의미

 소프트웨어 산업은 SW를 개발, 제작, 생산, 유통하는 일련의 과정과 관련된

모든 산업을 지칭하며, 소프트웨어 산업은 분문별로 패키지SW 산업, IT서비
스 산업과 게임SW 산업을 포함

 패키지SW 산업은 이미 만들어진 SW 제품을 완성된 형태로 제공하는 산업을
말하며, 시스템SW, 개발용SW, 응용 SW를 포함

o 산업의 특징

¡ (4차 산업혁명의 핵심 산업)  소프트웨어 산업은 4차 산업혁명을 선도하고 지
능정보사회를 실현하기 위한 핵심 도구로서 역할을 수하고 있음

 기업 활동 전반에 걸쳐 소프트웨어가 차지하는 비중과 중요성이 증가함에

따라 소프트웨어 기술력을 바탕으로 한 기업이 기술, 비즈니스, 산업의 발전

과 진화를 주도하고 있음

 소프트웨어를 중심으로 한 전통산업 간의 활발한 융합은 산업 간 구분을 모

호하게 하고 있으며, 소프트웨어와 결합된 프로세스는 단순히 소프트웨어 및

ICT 산업을 넘어 전 산업에서 혁신 기능을 수행하고 있음

¡ (빠른 성장이 가능한 산업) 소프트웨어 산업은 공장을 짓거나 인력을 추가로
고용하는 데 시간과 자원을 소비할 필요가 없어 규모 확대에 따른 추가 비용

이 발생하지 않음

 소프트웨어는 무형의 지식재산으로 형태가 존재하지 않는 상품이기 때문에, 
소프트웨어 산업은 라이선스 판매와 유지ㆍ보수 등 관리 서비스를 통해 수
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익을 창출하는 산업임

 소프트웨어 기업은 지리적 제약을 받지 않기 때문에 특정 지역에서부터 시

작해 사업영역을 단계적으로 넓혀 가는 제조업과 달리 창업 초기부터 글로

벌 시장을 무대로 사업할 수 있음

 소프트웨어 산업은 규모의 불경제가 제조업에 비해 훨씬 적게 발생하며, 규
모의 불경제가 적게 발상한다는 것은 성장의 한계가 거의 없다는 것을 의미

¡ (독과점 발생 가능성이 큰 산업) 소프트웨어 산업은 독과점 발생 가능성이 매
우 높아 향후 국가적 차원에서 집중적인 육성이 필요한 산업

 소프트웨어 산업은 이용자 간 소통과 상호작용을 매개해 더 큰 효용을 발생

시키므로 네트워크 효과가 큰 산업임

 소프트웨어 기업의 네트워크 효과는 시장을 먼저 선점만 기업에게 매우 유

리한 경쟁구조를 형성해 자연 독점이 발생

 특히 패키지 소프트웨어 산업은 승자독식 성격이 강하기 때문에 해당 분야

에서 가장 우수한 단 하나의 상품만이 시장의 대부분을 점유하는 경우가 많

으므로 시장에서 경쟁이 치열하고 리스크가 큰 산업임

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)'의 산업 규모는
`14년 약 14조 2,810억 원에서 `18년 약 18조 4.870억 원으로 연평균 6.7%의
성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

시스템 소프트웨어 
개발 및 공급업

14,281 14,988 15,321 16,184 18,487 6.7%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청

[표 130] 국내 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업 산업 규모

o 산업 전망

¡ (新 SW 기술 접목 가속화) 전통적인 소프트웨어 산업인 패키지SW 분야에서
새로운 비즈니스 환경 변화에 대응하기 위해 新 SW 기술을 접목한 다양한

서비스 증가 전망140)

140) 2018 소프트웨어산업 연간보고서, 소프트웨어정책연구소



`

- 285 -

 인공지능, 빅데이터, 클라우드 및 HCI(Human-Computer-Interaction) 기술을
중심으로 소비자에게 직접적인 부가가치를 제공할 수 있는 소프트웨어 서비

스의 개발이 유망할 것으로 전망

 네트워크와 정보처리 기술의 발전으로 고부가가치 컴퓨팅 설계 분야에 대한

소프트웨어가 발전할 전망

* (뉴로 컴퓨팅의 도래) 고효율, 고성능의 정보처리 능력을 가진 뇌의 정보처리 메커니즘을

모사하는 뉴로모픽 기술 발전 전망

* (하이브리드 양자 컴퓨팅 발전) 물리적인 양자 장치에 독립적으로 양자 프로그램이 가능한

하이브리드 양자 프레임워크 기술로 발전 전망

* (메모리 중심 컴퓨팅 환경) 기존 폰 노이만 구조의 CPU 중심 컴퓨팅은 메모리 병목 한계

를 가지며, 이를 해결하기 위한 신개념의 메모리 중심 컴퓨팅으로 진화 전망

¡ (SW 구독 모델로 전환) 패키지SW 사용 행태가 라이선스를 구매하는 소유 모
델에서 구독 기반의 사용 모델로 빠르게 전환, 클라우드 기반의 SaaS 시장
본격화로 더욱 가속화 될 전망141)

 SW 구독 모델은 안정적인 수익 창출이 가능하고, 이용자들의 충성도 향상으로
개인화된 서비스를 제공할 수 있어, SW업체들뿐만 아니라 다양한 분야로 확대

 글로벌 SW 기업들은 SaaS 구독 모델을 통해 패키지SW 시장에서 영향력을

확대해 갈 전망

¡ (SW 안전성과 보안성 요구 증대) 불안정한 환경에서 운영되는 시스템이 증가
함에 따라 안전성과 보안성이 요구되는 운영체제에 대한 수요 증가 전망142)

 자율주행자동차, 무인이동체, IoT 등 다양한 분야에서 SW의 안전성이 중요해
짐에 따라, 안정적이고 연속적인 실행이 가능한 고신뢰성 운영체제에 대한

요구 증가 전망

 수학적으로 안전성과 보안성을 검증하는 기술이 발전하고 있으며, 높은 안전

성과 보안성을 요구하는 시스템에서 적용 전망

¡ (대용량 데이터 처리 요구 증대) 전 산업에 걸친 SW 융합으로 데이터의 양이
급증함에 따라 대용량 데이터를 효율적으로 관리하는 시스템에 대한 요구 증

대143)

 IoT‧센서‧5G 기반 네트워크 등에서 증가하고 있는 대용량 데이터를 효율적으

141) 2018 소프트웨어산업 연간보고서, 소프트웨어정책연구소
142) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
143) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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로 저장 관리하면서 고속 컴퓨팅을 지원하는 시스템에 대한 요구 증대

3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 시스템SW 시장은 `16년 1,012억 달러에서 `20년 1,395억 달러로 연평균
8.4%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 5.7%의 성장률을 보이며, `25년에는 1,777억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

시스템
SW

1,012 1,155 1,290 1,424 1,395 1,423 1,494 1,590 1,698 1,777 8.4% 5.7%

* 출처 : IDC, Worldwide Black Book, 2020.5 / IDC, 2017.10(2016년) / IDC, 2018.8(2017년)
  주) 2025년 시장 규모는 CAGR을 기반으로 추정

[그림 45] 세계 시스템SW 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 시스템SW 시장은 `16년 약 1조 1,690억 원에서 `20년 약 1조 6,670억 원
규모로 연평균 9.3%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 3.6%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 1조 9,900
억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 (운영체제) 소프트웨어 상품으로써 판매되던 PC용 OS 시장은 축소되고, 모바
일 기기의 사용이 확대되어 관련 시장이 급속이 커지고 있으며, 운영체제 패

키지의 시장은 점점 축소되고 서비스 시장 형태로 변화 전망144)

144) 2017년도 글로벌 상용SW 백서(시스템 SW), IIPT, 2017
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 (소프트웨어 정의 컴퓨팅) 최근 데이터양의 폭증*으로 인해 서버ㆍ컴퓨터, 스
토리지, 네트워크 인프라 등 IT 인프라에 대한 투자가 증가하고 있으며, 다
양화 된 IT 이용자들의 니즈에 대응할 수 있는 유연한 IT 인프라**로써 소프
트웨어 정의 기술이 주목받고 있음145)
* 월평균 발생하는 IP 트래픽 양은 2016년 96EB 수준에서 2021년 278EB로 연평균 24%의

급격한 증가를 보일 것으로 전망

** IT 인프라 장비 간 공통 API를 제공하여 시스템 호환성과 정합성을 확보하고, 공통 운용

및 제어 플랫폼을 통한 통합 제어가 가능한 기술 필요

 (가상화 SW) 가상화 기술은 클라우드 컴퓨팅의 기반기술로 시장수요에 맞물
려 시장이 확대되고 있으며, 국내에서는 망분리, 공공시장의 활성화와 더불

어 데스크톱 가상화 기술이 가장 큰 시장으로 분석되고, 자원 가상화 기술이

높은 성장률을 보일 것으로 전망146)

 (스토리지 SW) 스토리지 SW 시장은 고성능화, 대규모화, 비용 효율성, 관리
유연화가 대두됨에 따라 올플래시 스토리지, SW 정의 스토리지, 하이퍼컨버
지드 인프라 등이 주목받고 있음147)

 (시스템 관리 SW) IT 운영 환경이 클라우드 컴퓨팅, 가상화 환경으로 변화됨
에 따라서 물리적, 논리적 관점의 관리와 성능 데이터의 수집, 분석 기능이

더욱 발전할 것으로 전망148)

145) SDx 산업 생태계 동향, ETRI, 2018
146) 2017년도 글로벌 상용SW 백서(시스템 SW), IIPT, 2017
147) 2017년도 글로벌 상용SW 백서(시스템 SW), IIPT, 2017
148) 2017년도 글로벌 상용SW 백서(미들웨어), IIPT, 2017
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 높은 수

준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 20년 5월 기준 국내 시스템SW 기업은 소기업이 약 501개, 중기
업이 약 168개, 중견기업이 약 19개, 대기업이 약 8개로 추정됨149)

 국내 시스템SW 개발 및 공급 업체 수는 중소기업의 비중이 높으며, 
Microsoft의 Windows 7 기술지원 종료로 티맥스, 구름, 하모니카 OS 등 국내
운영체제 기업들이 교체수요를 공략하면서 시장기회 확대 추진 중150)
* (글루시스) 설립 초기부터 스토리지 소프트웨어 기술 확보에 주력해 스케일 아웃ㆍ중복제

거ㆍ미러링 등에서 글로벌기업 수준의 기술력으로 차별화된 경쟁력 확보

* (티맥스에이앤씨) 오픈소스 버전 ‘티맥스 OS OE’로 공공 시장에 참여하여, 국토교통과학기

술진흥원, 우정사업본부 등 공공기관, 국내 주요 제조 기업과 금융 고객사 등이 티맥스

OS 도입 및 검토

* (한컴) 국가보안기술연구소와 함께 ‘구름 OS’를 공급, o 오피스, 보안 등 핵심 프로그램의

호환에 문제가 없도록 안랩, 휴네시온 등 업체와 ‘한컴구름협의체’도 구성

* (인베슘) 2014년 부터 ‘하모니카 OS’ 서비스를 시작했으며, 국방부, 국민건강관리공단, 민간

기업 등에 하모니카 OS를 시범 공급해 다수 이용자를 확보

* (LG전자) 개방형 전략으로 시스템온칩(System on Chip, SoC)부터 차량용 인포테인먼트 플

랫폼, 클라우드까지 다양한 기술 기업이 생태계에 참여하고 있어 높은 경쟁력을 갖춤

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견기업과 중기업이 시장 매출의 대부분을 점유

하고 있어, 시장의 진입장벽은 낮은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 중견기업이 41.4%, 중기업 37.5%, 대기업
및 소기업이 각각 10.5%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자

149) KMPAS(ttp://kmaps.kisti.re.kr), KISTI
150) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

시스템 
SW

1,169 1,283 1,453 1,644 1,667 1,728 1,780 1,840 1,902 1,990 9.3% 3.6%

* 출처 : IDC, Worldwide Black Book, 2020.5 / IDC, 2017.10(2016년) / IDC, 2018.8(2017년)
  주) 2025년 시장 규모는 CAGR을 기반으로 추정

[그림 46] 국내 시스템SW 시장규모 및 전망
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및 신규업체 진입이 용이한 수준으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 상위 3개 기업의 시장점유율이 낮은 시장으로, 시
장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 `시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)'에 해당하며, HHI*는
169이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.29로 시장집중도에
따라 분류하면 집중도가 낮은 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 6.7%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 3.6%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 낮은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 시스템SW 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을
비교하여 분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 시스템 소프트웨어 
개발 및 공급업

22,435 23,931 25,526 27,227 29,042 6.7%

국내 시스템SW 시장 1,728 1,780 1,840 1,902 1,990 3.6%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청
  주) CAGR을 기반으로 2019~2025 추정

[표 131] 국내 시스템 SW 산업 및 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 시스템SW 분야의 기술은 사업화를 위해 5년 이상 ~ 6년
미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 시스템SW 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 5.5년으로 추정됨
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¡ (사업화 소요비용) 시스템SW 분야 기술의 사업화를 위해 약 1.5억 원이 소요
될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료151)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 시스템SW 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 1.5 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

5.5 1.5

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 132] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 시스템SW 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 시스템SW 분야 기술은 IPC 상 G06F, G06N, G06Q에 해당하는 기술로 경제
적 수명은 3.3년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털  데이터처리 3.0 4.0

G06N 특정 계산모델 방식의 컴퓨터시스템 2.2 3.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용,  경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 데이터 
처리 시스템 또는 방법; 그 밖에 분류되지 않는 관리용, 상업용, 금융용, 경영용,  

감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 시스템 또는 방법
2.1 3.0

평균 값 2.4 3.3

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 133] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 9.15%, 영업이익률
은 평균 6.52%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 `시스템 소프트웨어 개발 및 공급업

(J58221)'에 해당하여, `소프트웨어 개발 및 공급업(J582)'을 기준으로 최근 5

151) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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년(2`14~`18년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 134] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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전략부문 대분류

3. SW‧클라우드 3-1. SW

중분류

3-1-2. 개발용SW

목표시장

개발용SW 시장
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[3-1-2] 개발용SW

목표시장 개발용SW 시장

1. 요약

소프트웨어 산업은 4차 산업혁명의 핵심 산업으로, 타산업에 비해 빠른 성장이 

가능한 산업이지만 승자독식 성격으로 인해 독과점 발생 가능성이 큰 산업임

ü 4차 산업혁명으로 SW의 적용 분야가 확장됨에 따라 개발자 부족 문제가 심화

되고 있어, 기존 소스코드를 효율적으로 재활용하는 기술이 필요할 것으로 전망

ü 개발용 SW 도구는 개발자들에게 환경 구축 및 사용 편이성을 제공하기 위해 기

존 및 신규 프로그래밍 언어들을 지원하는 통합개발환경(Integrated Development 

Environment, IDE)의 형태로 발전 전망

향후 5년(‘21~’25) 간 개발용SW 세계시장은 연평균 11.3%의 성장률을 보이며, 

`25년에는 2,211억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내시장은 연평균 

5.0%의 성장률로 `25년에는 약 1조 9,830억 원 규모를 달성할 것으로 전망

ü 애플리케이션 플랫폼 시장은 클라우드 기반 서비스의 인기 증대, 모바일 및 웹

용 애플리케이션 개발에 대한 자본 투자의 증가로 성장 전망

ü 프로그래밍 언어 SW 시장은 SW 생산성을 높이기 위하여 기존 프로그래밍 언

어(C, C++, JAVA) 외에도 신규 프로그래밍 언어(GO, Swift 등) 개발 가속화

ü 데이터 관리 SW 시장은 오픈소스 DB 경쟁력이 입증되면서 국내 DBMS 시장이 

다변화되고 있으며, SW 품질 및 생명주기 SW 시장은 국가차원에서 SW 품질에 

대한 중요성을 강조함에 따라, SW 품질 시험 도구 및 서비스 시장이 성장할 것

으로 전망

ü 통합/오케스트레이션 SW 시장은 IoT나 클라우드를 중심으로 신속하게 코드를 

개발 및 확장할 필요가 있는 기업들이 배포, 스케일링, 관리를 자동화할 수 있

는 오픈소스 콘테이너 오케스트레이션 시스템인 쿠버네티스를 광범위하게 도입

국내 개발용SW 시장은 중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시

장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

ü 목표시장의 시장 점유율은 중견기업이 41.4%, 중기업 37.5%, 대기업 및 소기업

이 각각 10.5%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규업체 

진입이 용이한 수준으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 개발용SW 분야의 목표시장은 `개발용SW 시장'으로 정의
 개발용SW는 프로그램의 개발과 배포를 지원하고 데이터를 관리/통합/분석하
는 소프트웨어로, 애플리케이션 플랫폼, 프로그래밍 언어 및 개발지원 SW, 데
이터 관리 SW, SW 품질 및 생명주기 SW, 통합/오케스트레이션 SW를 포함

¡ (연관 산업의 정의) 개발용SW 시장은 `소프트웨어 산업'에 속하며, 한국표준
산업분류(KSIC)상으로는 `시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)'에 해당
* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업을 의미

 소프트웨어 산업은 SW를 개발, 제작, 생산, 유통하는 일련의 과정과 관련된

모든 산업을 지칭하며, 소프트웨어 산업은 분문별로 패키지SW 산업, IT서비
스 산업과 게임SW 산업을 포함

 패키지SW 산업은 이미 만들어진 SW 제품을 완성된 형태로 제공하는 산업을
말하며, 시스템SW, 개발용SW, 응용 SW를 포함

o 산업의 특징

¡ (4차 산업혁명의 핵심 산업)  소프트웨어 산업은 4차 산업혁명을 선도하고 지
능정보사회를 실현하기 위한 핵심 도구로서 역할을 수하고 있음

 기업 활동 전반에 걸쳐 소프트웨어가 차지하는 비중과 중요성이 증가함에

따라 소프트웨어 기술력을 바탕으로 한 기업이 기술, 비즈니스, 산업의 발전

과 진화를 주도하고 있음

 소프트웨어를 중심으로 한 전통산업 간의 활발한 융합은 산업 간 구분을 모

호하게 하고 있으며, 소프트웨어와 결합된 프로세스는 단순히 소프트웨어 및

ICT 산업을 넘어 전 산업에서 혁신 기능을 수행하고 있음

¡ (빠른 성장이 가능한 산업) 소프트웨어 산업은 공장을 짓거나 인력을 추가로
고용하는 데 시간과 자원을 소비할 필요가 없어 규모 확대에 따른 추가 비용

이 발생하지 않음

 소프트웨어는 무형의 지식재산으로 형태가 존재하지 않는 상품이기 때문에, 
소프트웨어 산업은 라이선스 판매와 유지ㆍ보수 등 관리 서비스를 통해 수
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익을 창출하는 산업임

 소프트웨어 기업은 지리적 제약을 받지 않기 때문에 특정 지역에서부터 시

작해 사업영역을 단계적으로 넓혀 가는 제조업과 달리 창업 초기부터 글로

벌 시장을 무대로 사업할 수 있음

 소프트웨어 산업은 규모의 불경제가 제조업에 비해 훨씬 적게 발생하며, 규
모의 불경제가 적게 발상한다는 것은 성장의 한계가 거의 없다는 것을 의미

¡ (독과점 발생 가능성이 큰 산업) 소프트웨어 산업은 독과점 발생 가능성이 매
우 높아 향후 국가적 차원에서 집중적인 육성이 필요한 산업

 소프트웨어 산업은 이용자 간 소통과 상호작용을 매개해 더 큰 효용을 발생

시키므로 네트워크 효과가 큰 산업임

 소프트웨어 기업의 네트워크 효과는 시장을 먼저 선점만 기업에게 매우 유

리한 경쟁구조를 형성해 자연 독점이 발생

 특히 패키지 소프트웨어 산업은 승자독식 성격이 강하기 때문에 해당 분야

에서 가장 우수한 단 하나의 상품만이 시장의 대부분을 점유하는 경우가 많

으므로 시장에서 경쟁이 치열하고 리스크가 큰 산업임

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)'의 산업 규모는
`14년 약 14조 2,810억 원에서 `18년 약 18조 8,487억 원으로 연평균 6.7%의
성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

시스템 소프트웨어 
개발 및 공급업

14,281 14,988 15,321 16,184 18,487 6.7%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청

[표 135] 국내 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업 산업 규모

o 산업 전망

¡ (新 SW 기술 접목 가속화) 전통적인 소프트웨어 산업인 패키지SW 분야에서
새로운 비즈니스 환경 변화에 대응하기 위해 新 SW 기술을 접목한 다양한

서비스 증가 전망152)

152) 2018 소프트웨어산업 연간보고서, 소프트웨어정책연구소
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 인공지능, 빅데이터, 클라우드 및 HCI(Human-Computer-Interaction) 관련 기
술을 중심으로 소비자에게 직접적인 부가가치를 제공할 수 있는 소프트웨어

서비스의 개발이 유망할 것으로 전망

 4차 산업혁명으로 인해 SW의 적용 분야가 확장됨에 따라 개발자 부족 문제

가 심화되고 있어, 기존 소스코드를 효율적으로 재활용하는 기술이 필요할

것으로 전망153)

¡ (SW 구독 모델로 전환) 패키지SW 사용 행태가 라이선스를 구매하는 소유 모
델에서 구독 기반의 사용 모델로 빠르게 전환, 이런 현상은 클라우드 기반의

SaaS 시장 본격화로 더욱 가속화 될 전망154)

 SW 구독 모델은 라이선스 판매에 비해 안정적인 수익 창출이 가능하고, 이
용자들의 충성도 향상으로 개인화된 서비스를 제공할 수 있어, SW업체들뿐
만 아니라 쇼핑몰 호스트 등 다양한 분야로 확대

 글로벌 SW 기업들은 SaaS 구독 모델을 통해 패키지SW 시장에서 영향력을

확대해 갈 전망

¡ (통합개발환경 형태로 발전) 개발용 SW 도구는 개발자들에게 환경 구축 및

사용 편이성을 제공하기 위해 기존 및 신규 프로그래밍 언어들을 지원하는 통

합개발환경(Integrated Development Environment, IDE)의 형태로 발전 전망155)

 통합개발환경은 다수의 사용자와 글로벌 IT 기업의 기술과 자본 투입으로 인
해 빠른 속도로 진화ㆍ발전할 것으로 전망

 프로그램 개발 환경은 통합개발환경으로 대부분 제공되고 있으며, 최근에는
장소에 구애받지 않고 개발에 필요한 도구들을 지원을 받을 수 있는 클라우

드 서비스로 진화 전망

153) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
154) 2018 소프트웨어산업 연간보고서, 소프트웨어정책연구소
155) 2017년도 글로벌 상용SW 백서(시스템 SW), IIPT, 2017



3. SW‧클라우드 부문 중분류별 매가트렌드 경제성분석 ••

- 298 -

3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 1 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 개발용SW 시장은 `16년 955억 달러에서 `20년 1,399억 달러로 연평균
10.0%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 11.3%의 성장률을 보이며, `25년에는 2,211억 달
러 규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

개발용
SW

955 1,091 1,272 1,412 1,399 1,440 1,575 1,772 2,043 2,211 10.0% 11.3%

* 출처 : IDC, Worldwide Black Book, 2020.5 / IDC, 2017.10(2016년) / IDC, 2018.8(2017년)
  주) 2025년 시장 규모는 CAGR을 기반으로 추정

[그림 47] 세계 개발용SW 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 개발용SW 시장은 `16년 약 1조 2,060억 원에서 `20년 약 1조 5,890억 원
규모로 연평균 7.1%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 5.0%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 1조 9,830
억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 (애플리케이션 플랫폼) 클라우드 기반 서비스의 인기 증대, 모바일 및 웹용

애플리케이션 개발에 대한 자본 투자의 증가, 모바일 앱 에코시스템의 급속

한 발전 등으로 성장 전망156)

156) Application Platform Market by Deployment and Geography - Forecast and Analysis 2020-2024, TechNavio, 
2019.11
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 (프로그래밍 언어 및 개발지원 SW) SW 생산성을 높이기 위하여 기존 프로
그래밍 언어(C, C++, JAVA) 외에도 신규 프로그래밍 언어(GO, Swift 등) 개발
가속화157)

 (데이터 관리 SW) SW 시장 패러다임이 기존 구축형에서 클라우드로 변화함
에 따라 오픈소스 DB 경쟁력이 입증되면서 국내 DBMS 시장이 다변화되고

있음158)

 (SW 품질 및 생명주기 SW) 최근 국가차원에서 SW 품질에 대한 중요성을

강조함에 따라, SW 품질 시험 도구 및 서비스 시장이 성장할 것으로 전망

되며, 자동차, 원자력 등 국내 여러 산업 분야에서 국제 표준에 의거한 SW 
품질 요건이 높아짐에 따라 관련 업체가 많이 늘어나고 있는 추세159)

 (통합/오케스트레이션 SW) IoT나 클라우드를 중심으로 신속하게 코드를 개발
및 확장할 필요가 있는 기업들이 배포, 스케일링, 관리를 자동화할 수 있는

오픈소스 콘테이너 오케스트레이션 시스템인 쿠버네티스를 광범위하게 도

입160)

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

개발용
SW

1,206 1,390 1,547 1,638 1,589 1,630 1,707 1,789 1,914 1,983 7.1% 5.0%

* 출처 : IDC, Worldwide Black Book, 2020.5 / IDC, 2017.10(2016년) / IDC, 2018.8(2017년)
  주) 2025년 시장 규모는 CAGR을 기반으로 추정

[그림 48] 국내 개발용SW 시장규모 및 전망

157) 2017년도 글로벌 상용SW 백서(시스템 SW), IIPT, 2017
158) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
159) 2017년도 글로벌 상용SW 백서(시스템 SW), IIPT, 2017
160) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 높은 수

준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 20년 5월 기준 국내 시스템SW 기업은 소기업이 약 501개, 중기
업이 약 168개, 중견기업이 약 19개, 대기업이 약 8개로 추정됨161)

 국내 주요 개발용SW 기업으로는 티맥스 소프트, 삼성 SDS, LG CNS, 그리드
원, Dassault Systemes, 마크베이스, 큐브리드 등이 있음

* (티맥스 소프트) 웹어플리케이션(WAS)인 제우스와 DBMS 솔루션인 티베로(Tibero)를 중심

으로 한 미들웨어 공공, 금융시장의 국산 DBMS 솔루션 전환으로 성장세

* (삼성 SDS) AI 데이터 분석 플랫폼 브라이틱스 AI(Brightics AI)를 기반으로 물류, 제조, 공

공 부문에서의 서비스 제공 확대

* (LG CNS) AI 빅데이터 플랫폼 DAP 2.0 출시, DAP 1.0이 빅데이터 분석에 중점을 뒀다면

DAP 2.0은 머신러닝 및 딥러닝 기반의 AI 분석 기능이 강화

* (그리드원) 자동화 솔루션 기업으로 테스트 자동화, 품질관리, 서비스·시스템 성능진단·컨

설팅, RPA 등으로 포트폴리오를 구축하며 다수의 고객을 확보

* (Dassault Systemes) CAD/CAM/CAE 엔지니어링 개발환경을 제공하는 시뮬레이션솔루션으

로 PLM, MES과 같은 스마트 팩토리 관련 산업용 소프트웨어도 제공

* (마크베이스) 시계열 데이터베이스관리시스템 개발 기업으로, 산업용 사물인터넷 기기에

서 발생하는 초대용량 센서 데이터의 실시간 처리를 지원

* (큐브리드) 오픈소스 DBMS 기업으로 한국전력공사, 인천국제공항공사, 한국방송통신전파

진흥원 등에 클라우드 플랫폼 구축

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견기업과 중기업이 시장 매출의 대부분을 점유

하고 있어, 시장의 진입장벽은 낮은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 중견기업이 41.4%, 중기업 37.5%, 대기업
및 소기업이 각각 10.5%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자

및 신규업체 진입이 용이한 수준으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 상위 3개 기업의 시장점유율이 낮은 시장으로, 시
장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 `시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(58221)'에 해당하며, HHI*는
169이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.29로 시장집중도에

161) KMPAS(ttp://kmaps.kisti.re.kr), KISTI



3. SW‧클라우드 부문 중분류별 매가트렌드 경제성분석 ••

- 302 -

따라 분류하면 집중도가 낮은 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 6.7%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 5.0%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 보통 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 개발용SW 관련 산업과 목표시장의 향후 5년(`21~`25) 간 평균
성장률을 비교하여 분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 시스템 소프트웨어 
개발 및 공급업

22,435 23,931 25,526 27,227 29,042 6.7%

국내 개발용SW 시장 1,630 1,707 1,789 1,914 1,983 5.0%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청
  주) CAGR을 기반으로 2019~2025 추정

[표 136] 국내 개발용SW 산업 및 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 개발용SW 분야의 기술은 사업화를 위해 5년 이상 ~ 6년
미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 개발용SW 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 5.4년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 개발용SW 분야 기술의 사업화를 위해 약 1.5억 원이 소요
될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료162)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

162) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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 개발용SW 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 1.5 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

5.4 1.5

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 137] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 개발용SW 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 개발용SW 분야 기술은 IPC 상 G06F, G06N, G06Q에 해당하는 기술로 경제
적 수명은 3.3년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털  데이터처리 3.0 4.0

G06N 특정 계산모델 방식의 컴퓨터시스템 2.2 3.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 데이터 

처리 시스템 또는 방법; 그 밖에 분류되지 않는 관리용, 상업용, 금융용, 경영용,  
감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 시스템 또는 방법

2.1 3.0

평균 값 2.4 3.3

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 138] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 9.15%, 영업이익률
은 평균 6.52%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 `시스템 소프트웨어 개발 및 공급업

(J58221)'에 해당하여, `소프트웨어 개발 및 공급업(J582)'을 기준으로 최근 5
년(`14~`18년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석
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(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 139] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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전략부문 대분류

3. SW‧클라우드 3-1. SW

중분류

3-1-3. 응용SW

목표시장

응용SW 시장
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[3-1-3] 응용SW

목표시장 응용SW 시장

1. 요약

소프트웨어 산업은 4차 산업혁명의 핵심 산업으로, 타산업에 비해 빠른 성장이 

가능한 산업이지만 승자독식 성격으로 인해 독과점 발생 가능성이 큰 산업임

ü 전 산업에 걸쳐 디지털 전환이 더욱 가속화되고 있으며, 이와 관련된 응용SW 기

술이 디지털 데이터를 기반으로 통합화, 자동화, 지능화로 발전 전망

ü 코로나19 등의 감염병 확산으로 인해 모든 분야에서 비대면 기술이 정착되는 언

택트 시대 도래 전망

향후 5년(‘21~’25) 간 응용SW 세계 시장은 연평균 7.2%의 성장률로 ‘25년에는 

4,292억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 향후 5년 간 연평균 

4.9%의 성장률로 ’25년에는 약 2조 9,640억 원 규모를 달성할 것으로 전망

ü 기업용 애플리케이션을 SaaS 방식으로 활용하는 기업이 지속적으로 증대되고 

있으며, 빅데이터, AI를 활용한 실시간 데이터 분석/예측 서비스가 결합되면서 

클라우드 기반 어플리케이션의 지능화 확대

ü 모든 산업과 사회생활 영역에서 ‘비대면 디지털 전환’이 가속화되고 있으며 비

대면 경제 패러다임 변화에 맞춰 비대면 인프라 및 서비스에 대한 투자를 확대

하고 비대면 솔루션의 국산화 및 시장점유율 확대 필요

국내 응용SW 시장은 중기업이 시장 매출의 대부분을 점유하고 있어, 시장의 진

입장벽은 낮은 편으로 분석됨

ü 목표시장의 시장 점유율은 중기업이 52.6%, 중견기업이 18.7%, 소기업이 

15.5%, 대기업이 12.7%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 

신규업체 진입이 용이한 수준으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 응용SW 분야의 목표시장은 `응용SW 시장'으로 정의
 응용SW는 다양한 산업과 비즈니스에서 프로세스를 자동화하고, 생산성을 높

이거나 교육을 지원할 수 있는 SW로, 디지털산업 지원 SW, ICT 디바이스 응
용 SW를 포함

¡ (연관 산업의 정의) 응용SW 시장은 `소프트웨어 산업'에 속하며, 한국표준산
업분류(KSIC)상으로는 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'에 해당
* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능 및

프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하는

산업을 의미

 소프트웨어 산업은 SW를 개발, 제작, 생산, 유통하는 일련의 과정과 관련된

모든 산업을 지칭하며, 소프트웨어 산업은 분문별로 패키지SW 산업, IT서비
스 산업과 게임SW 산업을 포함

 패키지SW 산업은 이미 만들어진 SW 제품을 완성된 형태로 제공하는 산업을
말하며, 시스템SW, 개발용SW, 응용 SW를 포함

o 산업의 특징

¡ (4차 산업혁명의 핵심 산업)  소프트웨어 산업은 4차 산업혁명을 선도하고 지
능정보사회를 실현하기 위한 핵심 도구로서 역할을 수하고 있음

 기업 활동 전반에 걸쳐 소프트웨어가 차지하는 비중과 중요성이 증가함에

따라 소프트웨어 기술력을 바탕으로 한 기업이 기술, 비즈니스, 산업의 발전

과 진화를 주도하고 있음

 소프트웨어를 중심으로 한 전통산업 간의 활발한 융합은 산업 간 구분을 모

호하게 하고 있으며, 소프트웨어와 결합된 프로세스는 단순히 소프트웨어 및

ICT 산업을 넘어 전 산업에서 혁신 기능을 수행하고 있음

¡ (빠른 성장이 가능한 산업) 소프트웨어 산업은 공장을 짓거나 인력을 추가로
고용하는 데 시간과 자원을 소비할 필요가 없어 규모 확대에 따른 추가 비용

이 발생하지 않음

 소프트웨어는 무형의 지식재산으로 형태가 존재하지 않는 상품이기 때문에, 
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소프트웨어 산업은 라이선스 판매와 유지ㆍ보수 등 관리 서비스를 통해 수

익을 창출하는 산업임

 소프트웨어 기업은 지리적 제약을 받지 않기 때문에 특정 지역에서부터 시

작해 사업영역을 단계적으로 넓혀 가는 제조업과 달리 창업 초기부터 글로

벌 시장을 무대로 사업할 수 있음

 소프트웨어 산업은 규모의 불경제가 제조업에 비해 훨씬 적게 발생하며, 규
모의 불경제가 적게 발상한다는 것은 성장의 한계가 거의 없다는 것을 의미

¡ (독과점 발생 가능성이 큰 산업) 소프트웨어 산업은 독과점 발생 가능성이 매
우 높아 향후 국가적 차원에서 집중적인 육성이 필요한 산업

 소프트웨어 산업은 이용자 간 소통과 상호작용을 매개해 더 큰 효용을 발생

시키므로 네트워크 효과가 큰 산업임

 소프트웨어 기업의 네트워크 효과는 시장을 먼저 선점만 기업에게 매우 유

리한 경쟁구조를 형성해 자연 독점이 발생

 특히 패키지 소프트웨어 산업은 승자독식 성격이 강하기 때문에 해당 분야

에서 가장 우수한 단 하나의 상품만이 시장의 대부분을 점유하는 경우가 많

으므로 시장에서 경쟁이 치열하고 리스크가 큰 산업임

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 산업 규모는

`14년 약 7조 4,640억 원에서 `18년 약 11조 9,050억 원으로 연평균 12.4%의
성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

응용 소프트웨어 개발 
및 공급업

7,464 8,360 9,054 10,420 11,905 12.4%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청

[표 140] 국내 응용 소프트웨어 개발 및 공급업 산업 규모

o 산업 전망

¡ (新 SW 기술 접목 가속화) 전통적인 소프트웨어 산업인 패키지SW 분야에서
새로운 비즈니스 환경 변화에 대응하기 위해 新 SW 기술을 접목한 다양한

서비스 증가 전망163)
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 인공지능, 빅데이터, 클라우드 및 HCI(Human-Computer-Interaction) 관련 기
술을 중심으로 소비자에게 직접적인 부가가치를 제공할 수 있는 소프트웨어

서비스의 개발이 유망할 것으로 전망

 응용SW의 높은 수준 만족을 위해 디지털 전환기술과 인공지능이 통합 적용

될 것이며, ICT 수집 데이터의 완전한 처리, 응용 도메인별 기계학습 등이

활용될 전망

¡ (SW 구독 모델로 전환) 패키지SW 사용 행태가 라이선스를 구매하는 소유 모
델에서 구독 기반의 사용 모델로 빠르게 전환, 이런 현상은 클라우드 기반의

SaaS 시장 본격화로 더욱 가속화 될 전망164)

 SW 구독 모델은 라이선스 판매에 비해 안정적인 수익 창출이 가능하고, 이
용자들의 충성도 향상으로 개인화된 서비스를 제공할 수 있어, SW업체들뿐
만 아니라 쇼핑몰 호스트 등 다양한 분야로 확대

 글로벌 SW 기업들은 SaaS 구독 모델을 통해 패키지SW 시장에서 영향력을

확대해 갈 전망

¡ (디지털 전환에 따른 융합기술 발전 전망) 전 산업에 걸쳐 디지털 전환이 더
욱 가속화되고 있으며, 이와 관련된 응용SW 기술이 디지털 데이터를 기반으

로 통합화, 자동화, 지능화로 발전 전망165)

 스마트 디바이스, 디지털 서비스 등의 제공 기반이 되는 응용SW 기술을 통

해 생활(사회) 편의성을 위한 기술로 발전 전망

 업무 프로세스를 단순히 자동화하는 단계를 넘어서 디지털 데이터를 기반으

로 프로세스를 지능화, 융합화하여 차기 디지털 산업화로의 전환 가속화 전망
¡ (언택트 기술기반의 응용SW 확대) 코로나19 등의 감염병 확산으로 인해 모든
분야에서 비대면 기술이 정착되는 언택트 시대 도래 전망166)

 영상회의 시스템, 택배 드론 등의 기술 발전과 더불어 비대면 패러다임 전환

에 따라 실시간 정보 및 코로나19 등 바이러스 대응과 예방 서비스를 위한

응용SW 기술 발전 전망
 디지털 워크 환경에 대한 사회적 요구가 코로나19 확산 산태로 촉발되어, 향
후 다양한 재난상황에서도 위치와 환경에 구애받지 않고 지속적인 업무를

지원할 수 있는 기술로 진화 전망

163) 2018 소프트웨어산업 연간보고서, 소프트웨어정책연구소
164) 2018 소프트웨어산업 연간보고서, 소프트웨어정책연구소
165) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
166) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 응용SW 시장은 `16년 2,160억 달러에서 `20년 3,161억 달러로 연평균
10.0%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 7.2%의 성장률을 보이며, `25년에는 4,292억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

응용SW 2,160 2,543 2,850 3,173 3,161 3,252 3,462 3,738 4,048 4,292 10.0% 7.2%

* 출처 : IDC, Worldwide Black Book, 2020.5 / IDC, 2017.10(2016년) / IDC, 2018.8(2017년)
  주) 2025년 시장 규모는 CAGR을 기반으로 추정

[그림 49] 세계 응용SW 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 응용SW 시장은 `16년 약 1조 6,130억 원에서 `20년 약 2조 3,680억 원
규모로 연평균 10.1%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 4.9%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 2조 9,640
억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 기업용 애플리케이션을 SaaS 방식으로 활용하는 기업이 지속적으로 증대되

고 있으며, 빅데이터, AI를 활용한 실시간 데이터 분석/예측 서비스가 결합되
면서 클라우드 기반 어플리케이션의 지능화 확대167)

167) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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 모든 산업과 사회생활 영역에서 `비대면 디지털 전환'이 가속화되고 있으며

비대면 경제 패러다임 변화에 맞춰 비대면 인프라 및 서비스에 대한 투자를

확대하고 비대면 솔루션의 국산화 및 시장점유율 확대 필요168)

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

응용SW 1,613 1,827 2,148 2,338 2,368 2,448 2,572 2,683 2,831 2,964 10.1% 4.9%

* 출처 : IDC, Worldwide Black Book, 2020.5 / IDC, 2017.10(2016년) / IDC, 2018.8(2017년)
  주) 2025년 시장 규모는 CAGR을 기반으로 추정

[그림 50] 국내 응용SW 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 높은 수준

으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) `20년 5월 기준 국내 응용SW 기업은 소기업이 약 1,957개, 중기
업이 약 2,478개, 중견기업이 약 30개, 대기업이 약 17개로 추정됨169)

 국내 주요 응용SW 기업으로는 이든티앤에스, 티라유텍, 수아랩, 알서포트, 
토스랩, 더존비즈온, 웍스모바일 등이 있음

* (이든티앤에스) PC로 수행하는 모든 업무를 소프트웨어 로봇을 통해 대신할 수 있는 업무

자동화 솔루션(RPA)인 웍트로닉스 서비스를 제공

* (티라유텍) 스마트팩토리 구축에 필요한 생산관리(MES), 공급망관리(SCM), 설비 자동화 소

프트웨어 등을 개발

168) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
169) KMPAS(ttp://kmaps.kisti.re.kr), KISTI
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* (수아랩) 딥러닝 기반 머신비전 SW개발 업체로 딥러닝, 머신비전 기술 등을 바탕으로 제

조업의 정밀 검사를 주요 서비스로 제공

* (알서포트) 원격지원 서비스 분야 시장점유율 국내 1위, 세계 5위 업체로, 세계 최초 안드

로이드기반 모바일 원격지원솔루션인 리모트콜 모바일팩 출시

* (토스랩) 영상회의와 메신저, 프로젝트 관리가 가능한 협업툴인 업무용 협업 솔루션 잔디

(JANDI)를 제공, 코로나19 확산으로 원격근무를 진행하는 회사들이 많아지면서 현재 등록

사용자가 200만 명을 돌파

* (더존비즈온) 기업의 언택트 환경에 필요한 다양한 서비스들을 클라우드로 한 번에 통합

제공하는 ‘위하고(WEHAGO)’ 제공

* (웍스모바일) 관계사인 네이버 뿐만 아니라 국내외 기업과 정부, 교육, 의료 등 기관에서

활발히 사용 중

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중기업이 시장 매출의 대부분을 점유하고 있어, 
시장의 진입장벽은 낮은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 중기업이 52.6%, 중견기업이 18.7%, 소기
업이 15.5%, 대기업이 12.7%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발
주자 및 신규업체 진입이 용이한 수준으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 상위 3개 기업의 시장점유율이 낮은 시장으로, 시
장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'에 해당하며, HHI*는
92, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.02로 시장집중도에 따라
분류하면 집중도가 낮은 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 12.4%, 목표시장의 향후 5년 간 평균
성장률은 4.9%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 낮은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 응용SW 관련 산업과 목표시장의 향후 5년(`21~`25) 간 평균 성
장률을 비교하여 분석
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(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 응용 소프트웨어 
개발 및 공급업

16,896 18,988 21,338 23,980 26,949 12.4%

국내 응용SW 시장 2,448 2,572 2,683 2,831 2,964 4.9%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청
  주) CAGR을 기반으로 2019~2025 추정

[표 141] 국내 응용SW 산업 및 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 응용SW 분야의 기술은 사업화를 위해 4년 이상 ~ 5년 미
만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 응용SW 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 4.2년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 응용SW 분야 기술의 사업화를 위해 약 1.5억 원이 소요될
것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료170)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 응용SW 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 1.5억 원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

4.2 1.5

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 142] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 응용SW 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

170) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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 응용SW 분야 기술은 IPC 상 G06F, G06N, G06Q에 해당하는 기술로 경제적
수명은 3.3년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털  데이터처리 3.0 4.0

G06N 특정 계산모델 방식의 컴퓨터시스템 2.2 3.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용,  경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 데이터 
처리 시스템 또는 방법; 그 밖에 분류되지 않는 관리용, 상업용, 금융용, 경영용,  

감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 시스템 또는 방법
2.1 3.0

평균 값 2.4 3.3

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 143] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 9.15%, 영업이익률
은 평균 6.52%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'
에 해당하여, `소프트웨어 개발 및 공급업(J582)'을 기준으로 최근 5년(`14~`18
년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 144] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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2020. 9.

전략부문 대분류

3. SW‧클라우드 3-2. 클라우드

중분류

3-2-1. 클라우드 응용 및 서비스

목표시장

클라우드(PaaS, SaaS) 시장
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[3-2-1] 클라우드 응용 및 서비스

목표시장 클라우드(PaaS, SaaS) 시장

1. 요약

클라우드 서비스는 유연성, 경제성, 효율성, 신속성, 이용편의성 등의 특징을 가

지고 있어, 개별 사용자의 필요에 따른 최적화된 서비스 제공 가능

ü 4차 산업혁명으로 인해 처리해야 할 데이터의 양이 급증하고 있어, 클라우드 시장

은 빠르게 성장할 것으로 전망

ü 클라우드 도입·활용 목적이 기존 IT관리 효율성 및 비용절감을 넘어, AI와 언택트 

시대를 맞아 새로운 가치를 창출하는 기본 인프라·플랫폼·서비스로 활용 전망

향후 5년(‘21~’25) 간 클라우드(PaaS, SaaS) 세계 시장은 연평균 18.7%의 성장

률로 `25년에는 5,042억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 향

후 5년 간 연평균 16.0%의 성장률로 `25년에는 약 1조 5,260억 원 규모를 달성

할 것으로 전망

ü 세계 PaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 27.7%의 높은 성장률로 시장 

규모가 크게 확대될 것으로 전망되며, SaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평

균 15.6%의 성장률을 보일 것으로 전망

ü 국내 PaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 22.0%의 높은 성장률을 보일 

것으로 전망되며, SaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 14.3%의 성장률을 

보일 것으로 전망

ü 국내 기업들의 클라우드 활용도는 AI 구현과 빅데이터 관련 업무를 위해 증가

하는 추세

국내 클라우드(PaaS, SaaS) 시장은 중기업이 시장 매출의 대부분을 점유하고 있

어, 시장의 진입장벽은 낮은 편으로 분석됨

ü 목표시장의 시장 점유율은 중기업이 52.6%, 중견기업이 18.7%, 소기업이 

15.5%, 대기업이 12.7%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 

신규업체 진입이 용이한 수준으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 클라우드 응용 및 서비스 분야의 목표시장은 `클라우드
(PaaS, SaaS) 시장'으로 정의

 클라우드는 서버, 스토리지, 응용, 서비스 등의 컴퓨팅 자원의 공유 풀에 대

해 이용자의 요구나 수요 변화에 따라 신축적으로 이용할 수 있도록 하는

컴퓨팅 기술로, 클라우드 응용 및 서비스 분야는 클라우드 응용 개발 및 실

행, 클라우드 *aaS 플랫폼(IaaS 제외)을 포함
 클라우드 서비스는 서비스 모델에 따라 IaaS(Infrastructure as a Service), 

PaaS(Platform as a Service), SaaS(Software as a Service)로 분류되며, 본 분
석에서는 IaaS를 제외한 Paas, SaaS 시장으로 한정

* SaaS : 응용 프로그램의 소비 과정에서 제공되는 IT 서비스로, 조직이나 개인이 언제 어디

서나 응용 프로그램을 쉽게 사용할 수 있도록 지원하는 서비스

* PaaS : 각종 응용 프로그램 개발 및 서비스에 필요한 개발 환경 및 기능들을 제공하는 서

비스로, 개발자 또는 이용자는 구축된 PaaS를 활용하여 상위의 플랫폼에서 빠르게 응용

프로그램을 개발

¡ (연관 산업의 정의) 클라우드(PaaS, SaaS) 시장은 소프트웨어 산업’에 속하며, 
한국표준산업분류(KSIC)상으로는 `응용소프트웨어개발및공급업(J58222)'에해당
* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능 및

프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하는

산업을 의미

 소프트웨어 산업은 분문별로 패키지SW 산업, IT서비스 산업과 게임SW 산업
을 포함하며, 이 중 패키지SW 산업은 이미 만들어진 SW 제품을 완성된 형

태로 제공하는 산업을 말하며, 시스템SW, 개발용SW, 응용SW를 포함

o 산업의 특징

¡ (4차 산업혁명의 핵심 산업)  소프트웨어 산업은 4차 산업혁명을 선도하고 지
능정보사회를 실현하기 위한 핵심 도구로서 역할을 수하고 있음

 기업 활동 전반에 걸쳐 소프트웨어가 차지하는 비중과 중요성이 증가함에

따라 소프트웨어 기술력을 바탕으로 한 기업이 기술, 비즈니스, 산업의 발전

과 진화를 주도하고 있음
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 소프트웨어를 중심으로 한 전통산업 간의 활발한 융합은 산업 간 구분을 모

호하게 하고 있으며, 소프트웨어와 결합된 프로세스는 단순히 소프트웨어 및

ICT 산업을 넘어 전 산업에서 혁신 기능을 수행하고 있음

¡ (빠른 성장이 가능한 산업) 소프트웨어 산업은 공장을 짓거나 인력을 추가로
고용하는 데 시간과 자원을 소비할 필요가 없어 규모 확대에 따른 추가 비용

이 발생하지 않음

 소프트웨어는 무형의 지식재산으로 형태가 존재하지 않는 상품이기 때문에, 
소프트웨어 산업은 라이선스 판매와 유지ㆍ보수 등 관리 서비스를 통해 수

익을 창출하는 산업임

 소프트웨어 기업은 지리적 제약을 받지 않기 때문에 특정 지역에서부터 시

작해 사업영역을 단계적으로 넓혀 가는 제조업과 달리 창업 초기부터 글로

벌 시장을 무대로 사업할 수 있음

 소프트웨어 산업은 규모의 불경제가 제조업에 비해 훨씬 적게 발생하며, 규
모의 불경제가 적게 발상한다는 것은 성장의 한계가 거의 없다는 것을 의미

¡ (독과점 발생 가능성이 큰 산업) 소프트웨어 산업은 독과점 발생 가능성이 매
우 높아 향후 국가적 차원에서 집중적인 육성이 필요한 산업

 소프트웨어 산업은 이용자 간 소통과 상호작용을 매개해 더 큰 효용을 발생

시키므로 네트워크 효과가 큰 산업임

 소프트웨어 기업의 네트워크 효과는 시장을 먼저 선점만 기업에게 매우 유

리한 경쟁구조를 형성해 자연 독점이 발생

 특히 패키지 소프트웨어 산업은 승자독식 성격이 강하기 때문에 해당 분야

에서 가장 우수한 단 하나의 상품만이 시장의 대부분을 점유하는 경우가 많

으므로 시장에서 경쟁이 치열하고 리스크가 큰 산업임

¡ (클라우드 서비스 산업의 특징) 클라우드 서비스는 유연성, 경제성, 효율성, 
신속성, 이용편의성 등의 특징을 가지고 있어, 개별 사용자의 필요에 따른 최

적화된 서비스 제공 가능171)

 (유연성) 클라우드 공급자는 갑작스러운 이용량 증가나 이용자 수 변화에 신

속하고 유연하게 대응할 수 있기 때문에 중단 없이 서비스를 이용할 수 있음

 (경제성) 이용자는 서비스 사용량에 대해서만 비용을 지불하므로, 시스템 구

축 대비 경제적임

171) 클라우드 서비스: ICT 트렌드 및 정부 정책 변화에 산업 성장 기대, NICE평가정보, 2019 / 클라우드 컴퓨팅 시
장 동향 및 향후 전망, KDB미래전략연구소, 2019
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 (효율성) IT 자원 공동화, 업무 지속성 등을 통한 효율성 향상 가능

 (신속성) 신속한 서비스 구현이 가능하므로 구축 시간 단축 가능

 (이용편의성) 시간과 장소에 상관없이 인터넷을 통해 클라우드 서비스를 이

용할 수 있으며, 클라우드에 대한 표준화된 접속을 통해 다양한 기기로 서비

스 이용 가능

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 산업 규모는

`14년 약 7조 4,640억 원에서 `18년 약 11조 9,050억 원으로 연평균 12.4%의
성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

응용 소프트웨어 개발 
및 공급업

7,464 8,360 9,054 10,420 11,905 12.4%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청

[표 145] 국내 응용 소프트웨어 개발 및 공급업 산업 규모

o 산업 전망

¡ (데이터의 급증으로 클라우드 시장 확대 전망) 4차 산업혁명으로 인해 처리해
야 할 데이터의 양이 급증하고 있어, 클라우드 시장은 빠르게 성장할 것으로

전망172)

 데이터가 새로운 가치창출의 원천이 되는 데이터 혁명 시대로의 진입에 따라

‘21년 클라우드 트래픽이 전체 데이터센터의 95%를 차지할 것으로 전망173)

 4차 산업혁명 시대에 사물인터넷(IoT)을 통해 수집한 방대한 양의 데이터를

효과적으로 관리하고, 머신러닝ㆍ인공지능을 활용하여 새로운 가치를 창출하

기 위해서는 클라우드 컴퓨팅이 필연적

 IT인프라를 구현하기 어려운 일반 기업들은 자체 데이터센터를 구축할 경우

발생하는 대규모 투자지출(capex)을 클라우드 서비스 이용을 통해 소규모 영
업비용(opex)으로 대체

 과거에는 보안 관련 우려가 시장 확대의 장애물이었지만, 이용 경험의 누적

172) 클라우드 전쟁, 삼성증권, 2019
173) 인공지능 확산의 핵심 인프라, 클라우드 산업 동향 분석과 시사점, NIPA, 2019
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으로 신뢰가 쌓이면서 클라우드 시장의 빠른 성장이 지속될 것으로 전망

¡ (AI와 언택트 시대를 맞아 클라우드 위상 변화) 클라우드 도입·활용 목적이
기존 IT관리 효율성 및 비용절감을 넘어 AI와 언택트 시대를 맞아 새로운 가

치를 창출하는 기본 인프라·플랫폼·서비스로 활용 전망174)

 양질의 데이터를 많이 확보하고 이를 AI를 통해 다양한 산업의 혁신성장에

활용하는 능력을 보유한 기업이 시장을 주도할 것으로 전망

 코로나19와 같은 재해·질병확산 등 국가적 재난사태에 따른 기업위기·경
영환경 변화 등에 대한 대안 솔루션으로 부상

174) 인공지능과 언택트 시대, 국내주요산업의 클라우드 도입 현황 및 전망, NIPA, 2020
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 클라우드(PaaS, SaaS) 시장은 `16년 852억 달러에서 `20년 2,992억 달러
로 연평균 25.7%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 18.7%의 성장률을 보이며, `25년에는 5,042억 달
러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 세계 PaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 27.7%의 높은 성장률로 시장
규모가 크게 확대될 것으로 전망되며, SaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연
평균 15.6%의 성장률을 보일 것으로 전망

 클라우드는 인공지능의 개발과 활용을 위해 필요한 방대한 컴퓨팅 자원을

제공하는 기초 인프라로, 인공지능 분야를 선도하고 있는 아마존, MS, 구글, 
IBM, 알리바바, 텐센트 등이 글로벌 클라우드 시장을 주도175)

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

PaaS 116 170 253 337 448 580 736 921 1,192 1,544 40.2% 27.7%

SaaS 736 905 1,213 1,430 1,682 1,958 2,255 2,586 3,008 3,498 22.9% 15.6%

합계 852 1,075 1,466 1,767 2,130 2,538 2,992 3,507 4,200 5,042 25.7% 18.7%

* 출처 : IDC Worldwide and Regional Public IT Cloud Services Forecast, 2019 / IDC, 2018.7
  주) 2024~2025년 시장 규모는 CAGR을 기반으로 추정

[그림 51] 세계 클라우드(PaaS, SaaS) 시장규모 및 전망

175) 클라우드 컴퓨팅 시장 동향 및 향후 전망, KDB미래전략연구소, 2019
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 클라우드(PaaS, SaaS) 시장은 `16년 약 3,570억 원에서 `20년 약 7,210억
원 규모로 연평균 19.2%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 16.0%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 1조
5,260억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 국내 PaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 22.0%의 높은 성장률을 보일
것으로 전망되며, SaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 14.3%의 성장률
을 보일 것으로 전망

 국내 기업들의 클라우드 활용도*는 AI 구현과 빅데이터 관련 업무를 위해

증가하는 추세이며, 국내의 SK C&C나 네이버는 인공지능 개발을 위한 PaaS 
클라우드 서비스 제공176)
* 빅데이터 및 분석(’6년 24%→’8년 36%), AI 구현(’6년 0%→’8년 24%)

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

PaaS 50 67 90 116 143 173 210 253 311 383 30.0% 22.0%

SaaS 307 360 432 500 578 669 767 866 995 1,143 17.1% 14.3%

합계 357 427 522 616 721 842 977 1,119 1,306 1,526 19.2% 16.0%

* 출처 : IDC Korea Public IT Cloud Service Forecast, 2020 / IDC, 2018.7
  주) 2024~2025년 시장 규모는 CAGR을 기반으로 추정

[그림 52] 국내 클라우드(PaaS, SaaS) 시장규모 및 전망

176) 클라우드 컴퓨팅 시장 동향 및 향후 전망, KDB미래전략연구소, 2019
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 높은 수준

으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 국내 퍼블릭 클라우드 시장은 정부의 클라우드 확산 정책에 힘입
어 매년 고속 성장하고 있으며, 국내 기업들은 자체 기술력을 바탕으로 특화

된 클라우드 솔루션 및 서비스를 제공하며 시장 경쟁력을 확보하고 있음177)

 세계 클라우드 시장은 아마존, 마이크로소프트, 구글 등이 주도하고 있음

* (Amazone) 클라우드 플랫폼 AWS 출시하며 클라우드 시장을 개척하고, 최근 하이브리드

클라우드 시장 트랜드에 맞추어 ‘AWS Outposts’ 출시

* (Microsoft) MS 기반의 클라우드 오퍼레이션을 통해 자동화 및 PaaS 서비스를 제공하고,

엣지 클라우드도 지원, 2017년 Azure의 하이브리드 클라우드 버전인 Azure Stack을 출시하

며 하이브리드 클라우드 시장을 선도

* (Google) PaaS의 성장세를 힘입어 인프라를 분산하고, 한번의 코딩으로 모든 환경에서 실

행가능한 자동화를 제공하여, 레거시, 신규 애플리케이션이 멀티 클라우드 또는 하이브리

드 클라우드로의 전환을 지원

* (IBM) Cloud Pak이라는 솔루션을 통해 점차 확대되고 있는 하이브리드 및 멀티 클라우드

에 초점을 맞추며 가시성, 자동화, 거버넌스에 대한 전략을 발표

 국내 주요 클라우드 서비스 기업으로는 KT, 삼성SDS, 네이버, 비즈니스 플랫
폼, NHN, 이노그리드, 더존비즈온, 틸론 등이 있음

* (KT) 전문 IT 서비스 및 5G 네트워크의 강점을 활용하여 정부 규제 요건으로 인해 글로벌

또는 해외 클라우드 서비스 제공 업체가 침투하기 어려운 국내 공공 및 금융 서비스 부문

과 같은 시장에 주목

* (삼성SDS) Spotinst 및 Bitfusion과 파트너 관계를 맺어 비용 효율적인 클라우드 관리 서비

스를 제공, 파트너의 AI/ML 기술을 활용하여 클라우드 보안 서비스 제공

* (네이버 비즈니스 플랫폼) IaaS와 PaaS 영역을 바탕으로 퍼블릭 클라우드 서비스 제공

* (NHN) 오픈 스택 기반으로 유연한 클라우드 구성이 가능해 멀티 클라우드 구축에 강점,

금융과 공공분야를 포함해 민감 정보를 다루는 일반 기업 등에 맞춤형 프라이빗 또는 하

이브리드 클라우드를 지원하는 포트폴리오를 갖춰 특정 회선에 얽매이지 않고, 통신 3사

의 회선을 고객사 선택에 따라 구성할수 있음

* (이노그리드) 퍼블릭-프라이빗 클라우드 솔루션 클라우드잇(Cloudit)과 멀티 클라우드 통합

관리하는 매니지드 서비스인 탭클라우드잇(TabCloudit)을 제공

177) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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* (더존비즈온) 회계 프로그램을 클라우드와 접목하는 서비스를 중점으로 클라우드 사업 추진

* (틸론) 설립 이후 데스크탑 가상화 프로그램을 지속적으로 개발한 클라우드·가상화 솔루션

전문기업으로 공공 및 기업의 업무환경용 가상화 솔루션 주력

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중기업이 시장 매출의 대부분을 점유하고 있어, 
시장의 진입장벽은 낮은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 중기업이 52.6%, 중견기업이 18.7%, 소기
업이 15.5%, 대기업이 12.7%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발
주자 및 신규업체 진입이 용이한 수준으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 상위 3개 기업의 시장점유율이 낮은 시장으로, 시
장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'에 해당하며, HHI*는
92이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.02로 시장집중도에
따라 분류하면 집중도가 낮은 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 12.4%, 목표시장의 향후 5년 간 평균
성장률은 16.0%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 보통 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 클라우드(PaaS, SaaS) 관련 산업과 목표시장의 향후 5년
(`21~`25) 간 평균 성장률을 비교하여 분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 응용 소프트웨어 
개발 및 공급업

16,896 18,988 21,338 23,980 26,949 12.4%

국내 클라우드(PaaS, 

SaaS) 시장
842 977 1,119 1,306 1,526 16.0%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청
  주) CAGR을 기반으로 2019~2025 추정

[표 146] 국내 클라우드(PaaS, SaaS) 산업 및 시장 규모
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o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 클라우드 응용 및 서비스 분야의 기술은 사업화를 위해 4
년 이상 ~ 5년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 클라우드 응용 및 서비스 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 4.8년으로 추

정됨

¡ (사업화 소요비용) 클라우드 응용 및 서비스 분야 기술의 사업화를 위해 약

1.5억 원이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료178)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 클라우드 응용 및 서비스 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 1.5억 원으로

추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

4.8 1.5

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 147] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 클라우드 응용 및 서비스 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으
로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 클라우드 응용 및 서비스 분야 기술은 IPC 상 G06F, G06N, G06Q에 해당하

는 기술로 경제적 수명은 3.3년으로 추정됨

178) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털  데이터처리 3.0 4.0

G06N 특정 계산모델 방식의 컴퓨터시스템 2.2 3.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용,  경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 데이터 
처리 시스템 또는 방법; 그 밖에 분류되지 않는 관리용, 상업용, 금융용, 경영용,  

감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 시스템 또는 방법
2.1 3.0

평균 값 2.4 3.3

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 148] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 9.15%, 영업이익률
은 평균 6.52%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'
에 해당하여, `소프트웨어 개발 및 공급업(J582)'을 기준으로 최근 5년(`14~`18
년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 149] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[3-2-2] 클라우드 자원 관리

목표시장 클라우드(PaaS, SaaS) 시장

1. 요약

클라우드 서비스는 유연성, 경제성, 효율성, 신속성, 이용편의성 등의 특징을 가

지고 있어, 개별 사용자의 필요에 따른 최적화된 서비스 제공 가능

ü 클라우드를 안정적으로 사용하기 위해 향후 멀티 클라우드 및 하이브리드 클라우

드를 사용하는 기업이 증가할 것으로 전망

ü 엣지 컴퓨팅은 클라우드 컴퓨팅 방식을 좀 더 정교하고 효율적으로 만든 형태로, 

IoT, 빅데이터, 인공지능의 확산과 더불어 엣지 컴퓨팅을 갖춘 클라우드의 급성장 

전망

향후 5년(‘21~’25) 간 클라우드(PaaS, SaaS) 세계 시장은 연평균 18.7%의 성장률

로 `25년에는 5,042억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 연평균 

16.0%의 성장률로 `25년에는 약 1조 5,260억 원 규모를 달성할 것으로 전망

ü 세계 PaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 27.7%의 높은 성장률로 시장 

규모가 크게 확대될 것으로 전망되며, SaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평

균 15.6%의 성장률을 보일 것으로 전망

ü 국내 PaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 22.0%의 높은 성장률을 보일 

것으로 전망되며, SaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 14.3%의 성장률을 

보일 것으로 전망

ü 국내 기업들은 2017년 AWS의 사고를 계기로 멀티 또는 하이브리드 클라우드 

전략을 추구하려는 경향이 강해지고 있음

국내 클라우드(PaaS, SaaS) 시장은 중기업이 시장 매출의 대부분을 점유하고 있

어, 시장의 진입장벽은 낮은 편으로 분석됨

ü 목표시장의 시장 점유율은 중기업이 52.6%, 중견기업이 18.7%, 소기업이 

15.5%, 대기업이 12.7%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 

신규업체 진입이 용이한 수준으로 분석됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 클라우드 자원 관리 분야의 목표시장은 `클라우드(PaaS, 
SaaS) 시장'으로 정의

 클라우드는 서버, 스토리지, 응용, 서비스 등의 컴퓨팅 자원의 공유 풀에 대

해 이용자의 요구나 수요 변화에 따라 신축적으로 이용할 수 있도록 하는

컴퓨팅 기술로, 클라우드 자원 관리 분야는 멀티/분산 클라우드, 클라우드 엣

지, 단일/하이브리드 클라우드를 포함

 클라우드 서비스는 서비스 모델에 따라 IaaS(Infrastructure as a Service), 
PaaS(Platform as a Service), SaaS(Software as a Service)로 분류되며, 본 분
석에서는 IaaS를 제외한 Paas, SaaS 시장으로 한정

* SaaS : 응용 프로그램의 소비 과정에서 제공되는 IT 서비스로, 조직이나 개인이 언제 어디

서나 응용 프로그램을 쉽게 사용할 수 있도록 지원하는 서비스

* PaaS : 각종 응용 프로그램 개발 및 서비스에 필요한 개발 환경 및 기능들을 제공하는 서

비스로, 개발자 또는 이용자는 구축된 PaaS를 활용하여 상위의 플랫폼에서 빠르게 응용

프로그램을 개발

¡ (연관 산업의 정의) 클라우드(PaaS, SaaS) 시장은 소프트웨어 산업’에 속하며, 
한국표준산업분류(KSIC)상으로는 `응용소프트웨어개발및공급업(J58222)'에해당
* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능 및

프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하는

산업을 의미

 소프트웨어 산업은 분문별로 패키지SW 산업, IT서비스 산업과 게임SW 산업
을 포함하며, 이 중 패키지SW 산업은 이미 만들어진 SW 제품을 완성된 형

태로 제공하는 산업을 말하며, 시스템SW, 개발용SW, 응용SW를 포함

o 산업의 특징

¡ (4차 산업혁명의 핵심 산업)  소프트웨어 산업은 4차 산업혁명을 선도하고 지
능정보사회를 실현하기 위한 핵심 도구로서 역할을 수하고 있음

 기업 활동 전반에 걸쳐 소프트웨어가 차지하는 비중과 중요성이 증가함에

따라 소프트웨어 기술력을 바탕으로 한 기업이 기술, 비즈니스, 산업의 발전

과 진화를 주도하고 있음
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 소프트웨어를 중심으로 한 전통산업 간의 활발한 융합은 산업 간 구분을 모

호하게 하고 있으며, 소프트웨어와 결합된 프로세스는 단순히 소프트웨어 및

ICT 산업을 넘어 전 산업에서 혁신 기능을 수행하고 있음

¡ (빠른 성장이 가능한 산업) 소프트웨어 산업은 공장을 짓거나 인력을 추가로
고용하는 데 시간과 자원을 소비할 필요가 없어 규모 확대에 따른 추가 비용

이 발생하지 않음

 소프트웨어는 무형의 지식재산으로 형태가 존재하지 않는 상품이기 때문에, 
소프트웨어 산업은 라이선스 판매와 유지ㆍ보수 등 관리 서비스를 통해 수

익을 창출하는 산업임

 소프트웨어 기업은 지리적 제약을 받지 않기 때문에 특정 지역에서부터 시

작해 사업영역을 단계적으로 넓혀 가는 제조업과 달리 창업 초기부터 글로

벌 시장을 무대로 사업할 수 있음

 소프트웨어 산업은 규모의 불경제가 제조업에 비해 훨씬 적게 발생하며, 규
모의 불경제가 적게 발상한다는 것은 성장의 한계가 거의 없다는 것을 의미

¡ (독과점 발생 가능성이 큰 산업) 소프트웨어 산업은 독과점 발생 가능성이 매
우 높아 향후 국가적 차원에서 집중적인 육성이 필요한 산업

 소프트웨어 산업은 이용자 간 소통과 상호작용을 매개해 더 큰 효용을 발생

시키므로 네트워크 효과가 큰 산업임

 소프트웨어 기업의 네트워크 효과는 시장을 먼저 선점만 기업에게 매우 유

리한 경쟁구조를 형성해 자연 독점이 발생

 특히 패키지 소프트웨어 산업은 승자독식 성격이 강하기 때문에 해당 분야

에서 가장 우수한 단 하나의 상품만이 시장의 대부분을 점유하는 경우가 많

으므로 시장에서 경쟁이 치열하고 리스크가 큰 산업임

¡ (클라우드 서비스 산업의 특징) 클라우드 서비스는 유연성, 경제성, 효율성, 
신속성, 이용편의성 등의 특징을 가지고 있어, 개별 사용자의 필요에 따른 최

적화된 서비스 제공 가능179)

 (유연성) 클라우드 공급자는 갑작스러운 이용량 증가나 이용자 수 변화에 신

속하고 유연하게 대응할 수 있기 때문에 중단 없이 서비스를 이용할 수 있음

 (경제성) 이용자는 서비스 사용량에 대해서만 비용을 지불하므로, 시스템 구

축 대비 경제적임

179) 클라우드 서비스: ICT 트렌드 및 정부 정책 변화에 산업 성장 기대, NICE평가정보, 2019 / 클라우드 컴퓨팅 시
장 동향 및 향후 전망, KDB미래전략연구소, 2019
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 (효율성) IT 자원 공동화, 업무 지속성 등을 통한 효율성 향상 가능

 (신속성) 신속한 서비스 구현이 가능하므로 구축 시간 단축 가능

 (이용편의성) 시간과 장소에 상관없이 인터넷을 통해 클라우드 서비스를 이

용할 수 있으며, 클라우드에 대한 표준화된 접속을 통해 다양한 기기로 서비

스 이용 가능

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 산업 규모는

`14년 약 7조 4,640억 원에서 `18년 약 11조 9,050억 원으로 연평균 12.4%의
성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

응용 소프트웨어 개발 
및 공급업

7,464 8,360 9,054 10,420 11,905 12.4%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청

[표 150] 국내 응용 소프트웨어 개발 및 공급업 산업 규모

o 산업 전망

¡ (멀티/하이브리드 클라우드 수요 증가) 클라우드를 안정적으로 사용하기 위해
향후 멀티 클라우드* 및 하이브리드 클라우드**를 사용하는 기업이 증가할

것으로 전망

* 멀티 클라우드 : 두 개 이상의 공급기업이 제공하는 클라우드 서비스를 동시에 활용하는 방식

** 하이브리드 클라우드 : 기존의 자체 IT 시스템을 유지할 필요가 있는 영역과 클라우드로

전환하는 것이 효과적인 영역을 구분하여 동시에 운영하는 것

 최근 대규모, 초광역 컴퓨팅 인프라가 요구되는 인공지능, 빅데이터, 엣지컴
퓨팅 등의 서비스들은 유연하고 탄력적인 클라우드 컴퓨팅 환경을 요구

 글로벌 스케일 서비스 제공자 및 개발자들은 단일 클라우드의 기능 제약 및

자원 한계를 극복하기 위하여 다양한 퍼블릭 클라우드를 대상으로 최적의

컴퓨팅 인프라 환경을 구축할 수 있는 멀티 클라우드 기술에 많은 관심을

기울이고 있음

 멀티 클라우드는 특정한 클라우드의 장애로 인한 서비스 중단을 방지할 수

있으며, 서비스의 니즈에 가장 적합한 컴퓨팅 자원을 선정ㆍ활용함으로써 서
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비스 품질의 최적화가 가능

 데이터와 컴퓨팅의 특성과 사용 목적에 따라 자체 인프라와 사설 또는 공용

클라우드 중에서 어느 쪽이 최적인지를 판단하고 복수의 서로 다른 시스템

을 넘나들면서 효과적으로 활용할 수 있는 기술과 역량이 중요해질 것으로

전망

¡ (엣지 컴퓨팅을 갖춘 클라우드의 급성장 전망) 엣지 컴퓨팅은 클라우드 컴퓨
팅 방식을 좀 더 정교하고 효율적으로 만든 형태로, IoT, 빅데이터, 인공지능
의 확산과 더불어 엣지 컴퓨팅을 갖춘 클라우드의 급성장 전망180)

 엣지 컴퓨팅은 클라우드처럼 중앙 집중형 처리 방식이 아닌, 데이터가 생성

되는 네트워크의 단말에서 가까운 곳(엣지=가장자리)에서 데이터를 처리

 생성된 데이터를 중앙 서버에 전송할 필요 없이 단말 근처에서 처리함으로

써, 즉각적으로 대응이 필요한 서비스에 적합하고 네트워크의 부하 또한 줄

일 수 있다는 점에서 주목받고 있음

 엣지 컴퓨팅은 클라우드 컴퓨팅의 단점을 보완하기 위해 나온 기술이며, 클
라우드 컴퓨팅과 공존하는 형태로 발전할 것으로 전망

 클라우드-엣지-디바이스의 효율화된 구조는 클라우드 컴퓨팅을 좀 더 효율

적으로 동작하게 하고, 더 다양한 분야로 확산될 것으로 전망

180) 엣지 컴퓨팅을 갖춘 클라우드의 급성장, 소프트웨어정책연구소, 2019
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 클라우드(PaaS, SaaS) 시장은 `16년 852억 달러에서 `20년 2,992억 달러
로 연평균 25.7%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 18.7%의 성장률을 보이며, `25년에는 5,042억 달
러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 세계 PaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 27.7%의 높은 성장률로 시장
규모가 크게 확대될 것으로 전망되며, SaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연
평균 15.6%의 성장률을 보일 것으로 전망

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

PaaS 116 170 253 337 448 580 736 921 1,192 1,544 40.2% 27.7%

SaaS 736 905 1,213 1,430 1,682 1,958 2,255 2,586 3,008 3,498 22.9% 15.6%

합계 852 1,075 1,466 1,767 2,130 2,538 2,992 3,507 4,200 5,042 25.7% 18.7%

* 출처 : IDC Worldwide and Regional Public IT Cloud Services Forecast, 2019 / IDC, 2018.7
  주) 2024~2025년 시장 규모는 CAGR을 기반으로 추정

[그림 53] 세계 클라우드(PaaS, SaaS) 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 클라우드(PaaS, SaaS) 시장은 `16년 약 3,570억 원에서 `20년 약 7,210억
원 규모로 연평균 19.2%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 16.0%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 1조
5,260억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨
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 국내 PaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 22.0%의 높은 성장률을 보일
것으로 전망되며, SaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 14.3%의 성장률
을 보일 것으로 전망

 국내 기업들은 2017년 AWS의 사고를 계기로 멀티 또는 하이브리드 클라우

드 전략을 추구하려는 경향이 강해지고 있음181)

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

PaaS 50 67 90 116 143 173 210 253 311 383 30.0% 22.0%

SaaS 307 360 432 500 578 669 767 866 995 1,143 17.1% 14.3%

합계 357 427 522 616 721 842 977 1,119 1,306 1,526 19.2% 16.0%

* 출처 : IDC Korea Public IT Cloud Service Forecast, 2020 / IDC, 2018.7
  주) 2024~2025년 시장 규모는 CAGR을 기반으로 추정

[그림 54] 국내 클라우드(PaaS, SaaS) 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 높은 수준

으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 국내 퍼블릭 클라우드 시장은 정부의 클라우드 확산 정책에 힘입
어 매년 고속 성장하고 있으며, 국내 기업들은 자체 기술력을 바탕으로 특화

된 클라우드 솔루션 및 서비스를 제공하며 시장 경쟁력을 확보하고 있음182)

 세계 클라우드 시장은 아마존, 마이크로소프트, 구글 등이 주도하고 있음

* (Amazone) 클라우드 플랫폼 AWS 출시하며 클라우드 시장을 개척하고, 최근 하이브리드

181) 클라우드 컴퓨팅 시장 동향 및 향후 전망, KDB미래전략연구소, 2019
182) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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클라우드 시장 트랜드에 맞추어 ‘AWS Outposts’ 출시

* (Microsoft) MS 기반의 클라우드 오퍼레이션을 통해 자동화 및 PaaS 서비스를 제공하고,

엣지 클라우드도 지원, 2017년 Azure의 하이브리드 클라우드 버전인 Azure Stack을 출시하

며 하이브리드 클라우드 시장을 선도

* (Google) PaaS의 성장세를 힘입어 인프라를 분산하고, 한번의 코딩으로 모든 환경에서 실

행가능한 자동화를 제공하여, 레거시, 신규 애플리케이션이 멀티 클라우드 또는 하이브리

드 클라우드로의 전환을 지원

* (IBM) Cloud Pak이라는 솔루션을 통해 점차 확대되고 있는 하이브리드 및 멀티 클라우드

에 초점을 맞추며 가시성, 자동화, 거버넌스에 대한 전략을 발표

 국내 주요 클라우드 서비스 기업으로는 KT, 삼성SDS, 네이버, 비즈니스 플랫
폼, NHN, 이노그리드, 더존비즈온, 틸론 등이 있음

* (KT) 전문 IT 서비스 및 5G 네트워크의 강점을 활용하여 정부 규제 요건으로 인해 글로벌

또는 해외 클라우드 서비스 제공 업체가 침투하기 어려운 국내 공공 및 금융 서비스 부문

과 같은 시장에 주목

* (삼성SDS) Spotinst 및 Bitfusion과 파트너 관계를 맺어 비용 효율적인 클라우드 관리 서비

스를 제공, 파트너의 AI/ML 기술을 활용하여 클라우드 보안 서비스 제공

* (네이버 비즈니스 플랫폼) IaaS와 PaaS 영역을 바탕으로 퍼블릭 클라우드 서비스 제공

* (NHN) 오픈 스택 기반으로 유연한 클라우드 구성이 가능해 멀티 클라우드 구축에 강점,

금융과 공공분야를 포함해 민감 정보를 다루는 일반 기업 등에 맞춤형 프라이빗 또는 하

이브리드 클라우드를 지원하는 포트폴리오를 갖춰 특정 회선에 얽매이지 않고, 통신 3사

의 회선을 고객사 선택에 따라 구성할수 있음

* (이노그리드) 퍼블릭-프라이빗 클라우드 솔루션 클라우드잇(Cloudit)과 멀티 클라우드 통합

관리하는 매니지드 서비스인 탭클라우드잇(TabCloudit)을 제공

* (더존비즈온) 회계 프로그램을 클라우드와 접목하는 서비스를 중점으로 클라우드 사업 추진

* (틸론) 설립 이후 데스크탑 가상화 프로그램을 지속적으로 개발한 클라우드·가상화 솔루션

전문기업으로 공공 및 기업의 업무환경용 가상화 솔루션 주력

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중기업이 시장 매출의 대부분을 점유하고 있어, 
시장의 진입장벽은 낮은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 중기업이 52.6%, 중견기업이 18.7%, 소기
업이 15.5%, 대기업이 12.7%를 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발
주자 및 신규업체 진입이 용이한 수준으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 상위 3개 기업의 시장점유율이 낮은 시장으로, 시
장 집중도는 낮은 편으로 분석됨
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 목표시장은 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'에 해당하며, HHI*는
92이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.02로 시장집중도에
따라 분류하면 집중도가 낮은 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 12.4%, 목표시장의 향후 5년 간 평균
성장률은 16.0%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 보통 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 클라우드(PaaS, SaaS) 관련 산업과 목표시장의 향후 5년
(`21~`25) 간 평균 성장률을 비교하여 분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 응용 소프트웨어 
개발 및 공급업

16,896 18,988 21,338 23,980 26,949 12.4%

국내 클라우드(PaaS, 

SaaS) 시장
842 977 1,119 1,306 1,526 16.0%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청
  주) CAGR을 기반으로 2019~2025 추정

[표 151] 국내 클라우드(PaaS, SaaS) 산업 및 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 클라우드 자원 관리 분야의 기술은 사업화를 위해 4년 이

상 ~ 5년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 클라우드 자원 관리 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 4.8년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 클라우드 자원 관리 분야 기술의 사업화를 위해 약 1.5억
원이 소요될 것으로 예상됨
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 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료183)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 클라우드 자원 관리 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 1.5억 원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

4.8 1.5

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 152] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 클라우드 자원 관리 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예

상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 클라우드 자원 관리 분야 기술은 IPC 상 G06F, G06N, G06Q에 해당하는 기

술로 경제적 수명은 3.3년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털  데이터처리 3.0 4.0

G06N 특정 계산모델 방식의 컴퓨터시스템 2.2 3.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용,  경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 데이터 
처리 시스템 또는 방법; 그 밖에 분류되지 않는 관리용, 상업용, 금융용, 경영용,  

감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 시스템 또는 방법
2.1 3.0

평균 값 2.4 3.3

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 153] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 9.15%, 영업이익률
은 평균 6.52%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'
에 해당하여, `소프트웨어 개발 및 공급업(J582)'을 기준으로 최근 5년(`14~`18
년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

183) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 154] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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2020. 9.

전략부문 대분류

3. SW‧클라우드 3-3. 컴퓨팅시스템

중분류

3-3-1. 차세대 컴퓨팅

목표시장

컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 시장
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[3-3-1] 차세대 컴퓨팅

목표시장 컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 시장

1. 요약

소프트웨어 산업은 4차 산업혁명을 선도하고 지능정보사회를 실현하기 위한 핵

심 도구로서 역할을 수하고 있음

ü 4차 산업혁명의 근간이 되는 컴퓨팅시스템은 고성능화, 대용량화, 고속화, 고도

병렬화하며 진화할 것으로 전망

ü 데이터 폭증 및 고속처리 요구사항을 만족하기 위하여 컴퓨팅이 필요한 데이터 

저장소로 컴퓨팅 프로세스가 이동하는 데이터 중심 컴퓨팅 확산 전망

향후 5년(‘21~’25) 간 컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 세계 시장은 연평균 

16.3%의 성장률로 `25년에는 3,883억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국

내 시장은 연평균 6.8%의 성장률로 `25년에는 약 3조 9,830억 원 규모를 달성

할 것으로 전망

ü 세계 IaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 28.1%의 높은 성장률로 시장 규

모가 크게 확대될 것으로 전망되며, Server/Storage 시장은 향후 5년(`21~`25) 

간 연평균 5.4%의 성장률을 보일 것으로 전망

ü 국내 IaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 14.8%의 높은 성장률을 보일 것

으로 전망되며, Server/Storage 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 6.8%의 성

장률을 보일 것으로 전망

국내 컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 기업은 중기업이 시장 매출의 대부분을 

점유하고 있으나 외산기업이 시장을 장악하고 있어 시장의 진입장벽은 높은 편

으로 분석됨

ü 인공지능과 빅데이터 분석이 대세가 되면서 방대한 양의 데이터를 더욱 빠르게 

처리하기 위해 고성능컴퓨팅(HPC)에 대한 수요가 급증하고 있으나, 국내시장은 

외산이 주종을 이루고 있음
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 차세대 컴퓨팅 분야의 목표시장은 `컴퓨팅시스템(IaaS, 서
버/스토리지) 시장'으로 정의

 컴퓨팅시스템은 AI, 클라우드, IoT 등 다양한 응용 서비스를 제공하기 위하여

대규모·고속·분산/병렬 데이터 처리가 가능하고 고성능·저지연·저전력·고
신뢰 환경을 지원하는 컴퓨팅 인프라(장비) 기술로, 차세대 컴퓨팅은 HPC/병렬
컴퓨팅 기술, 뉴로/AI 컴퓨팅, 데이터 중심 컴퓨팅을 포함

 클라우드 서비스는 서비스 모델에 따라 IaaS(Infrastructure as a Service), 
PaaS(Platform as a Service), SaaS(Software as a Service)로 분류되며, 본 분
석에서는 IaaS로 한정
* IaaS : 네트워크, 스토리지, 서버 등의 IT 자원을 사용자가 필요한 만큼 제공하는 서비스를

의미하며, 스토리지, 컴퓨팅 서비스 포함

¡ (연관 산업의 정의) 컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 시장은 `소프트웨어 산
업'에 속하며, 한국표준산업분류(KSIC)상으로는 `응용 소프트웨어 개발 및 공
급업(J58222)' 및 `컴퓨터 시스템 통합 자문 및 구축 서비스업(J62021)'에 해당
* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능 및

프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하는 산

업을 의미

* 컴퓨터시스템 통합 자문 및 구축 서비스업(J62021)은 컴퓨터 하드웨어, 소프트웨어 및 통신 기

술을 통합하는 컴퓨터 시스템을 기획, 설계하는 산업을 의미

o 산업의 특징

¡ (4차 산업혁명의 핵심 산업)  소프트웨어 산업은 4차 산업혁명을 선도하고 지
능정보사회를 실현하기 위한 핵심 도구로서 역할을 수하고 있음

 기업 활동 전반에 걸쳐 소프트웨어가 차지하는 비중과 중요성이 증가함에

따라 소프트웨어 기술력을 바탕으로 한 기업이 기술, 비즈니스, 산업의 발전

과 진화를 주도하고 있음

 소프트웨어를 중심으로 한 전통산업 간의 활발한 융합은 산업 간 구분을 모

호하게 하고 있으며, 소프트웨어와 결합된 프로세스는 단순히 소프트웨어 및

ICT 산업을 넘어 전 산업에서 혁신 기능을 수행하고 있음
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¡ (빠른 성장이 가능한 산업) 소프트웨어 산업은 공장을 짓거나 인력을 추가로
고용하는 데 시간과 자원을 소비할 필요가 없어 규모 확대에 따른 추가 비용

이 발생하지 않음

 소프트웨어는 무형의 지식재산으로 형태가 존재하지 않는 상품이기 때문에, 
소프트웨어 산업은 라이선스 판매와 유지ㆍ보수 등 관리 서비스를 통해 수

익을 창출하는 산업임

 소프트웨어 기업은 지리적 제약을 받지 않기 때문에 특정 지역에서부터 시

작해 사업영역을 단계적으로 넓혀 가는 제조업과 달리 창업 초기부터 글로

벌 시장을 무대로 사업할 수 있음

 소프트웨어 산업은 규모의 불경제가 제조업에 비해 훨씬 적게 발생하며, 규
모의 불경제가 적게 발상한다는 것은 성장의 한계가 거의 없다는 것을 의미

¡ (독과점 발생 가능성이 큰 산업) 소프트웨어 산업은 독과점 발생 가능성이 매
우 높아 향후 국가적 차원에서 집중적인 육성이 필요한 산업

 소프트웨어 산업은 이용자 간 소통과 상호작용을 매개해 더 큰 효용을 발생

시키므로 네트워크 효과가 큰 산업임

 소프트웨어 기업의 네트워크 효과는 시장을 먼저 선점만 기업에게 매우 유

리한 경쟁구조를 형성해 자연 독점이 발생

 특히 패키지 소프트웨어 산업은 승자독식 성격이 강하기 때문에 해당 분야

에서 가장 우수한 단 하나의 상품만이 시장의 대부분을 점유하는 경우가 많

으므로 시장에서 경쟁이 치열하고 리스크가 큰 산업임

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)' 및 `컴퓨터 시스
템 통합 자문 및 구축 서비스업(J62021)'의 최근 5년(`14~`18) 간 국내 산업 규
모를 분석

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 7조 4,640억
원에서 `18년 약 11조 9,050억 원으로 연평균 12.4%의 성장률을 보임

 `컴퓨터 시스템 통합 자문 및 구축 서비스업'의 국내 산업 규모는 `14년 약

16조 9,590억 원에서 `18년 약 22조 9,520억 원으로 연평균 7.9%의 성장률을
보임



3. SW‧클라우드 부문 중분류별 매가트렌드 경제성분석 ••

- 346 -

(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

응용 소프트웨어 개발 
및 공급업

7,464 8,360 9,054 10,420 11,905 12.4%

컴퓨터 시스템 통합 
자문 및 구축 서비스업

16,959 23,679 22,116 22,505 22,952 7.9%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청

[표 155] 국내 차세대 컴퓨팅 관련 산업 규모

o 산업 전망

¡ (컴퓨팅시스템의 고성능화) 4차 산업혁명의 근간이 되는 컴퓨팅시스템은 고성
능화, 대용량화, 고속화, 고도병렬화하며 진화할 것으로 전망184)

 다양한 IT기기가 초연결 네트워크로 연결되고 고품질 지능형 서비스를 제공

받으면서, 컴퓨터 사용을 인지하지 못하는 보이지 않는 컴퓨팅 환경으로 발

전 전망

 신산업 분야에서 초저지연 실시간 데이터 처리를 위해 데이터가 발생하는

물리적인 위치 근처에서 독립적으로 운영되거나 클라우드와 협업을 통한 컴

퓨팅 서비스를 제공하는 엣지 컴퓨팅 환경으로 변화 전망

* 초저지연 데이터 처리를 요구하는 신기술과 이를 지원하는 5G 인프라와의 접목으로 기존

중앙집중형 컴퓨팅 환경에서 분산 엣지형 컴퓨팅 환경으로 이동

* 엣지 컴퓨팅 시스템은 엣지 환경에 최적화된 고집적, 소형, 경량 기술을 적용하여 해당 산

업 도메인 특화된 형태로 개발될 것으로 전망

¡ (데이터 중심 컴퓨팅 확산) 데이터 폭증 및 고속처리 요구사항을 만족하기 위
하여 컴퓨팅이 필요한 데이터 저장소로 컴퓨팅 프로세스가 이동하는 데이터

중심 컴퓨팅 확산 전망185)

 데이터 중심 컴퓨팅에서는 다수 프로세서의 저장장치 또는 각 저장장치 계

층 간의 데이터 이동이 발생하지 않으므로 컴퓨팅 성능이 획기적으로 향상

되고 에너지 소비량 또한 감소

 컴퓨터 구조를 전통적인 CPU 중심에서 메모리 장치 또는 스토리지 장치로

계산 기능을 분할하는 하드웨어 구조로 전환하여 메모리 장벽 문제를 해결

하고 성능을 향상할 수 있는 기술이 활발히 개발되고 있음

184) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
185) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 시장은 `16년 1,192억 달러에서 `20년
1,809억 달러로 연평균 11.0%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 16.3%의 성장률을 보이며, `25년에는 3,883억 달
러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 세계 IaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 28.1%의 높은 성장률로 시장
규모가 크게 확대될 것으로 전망되며, Server/Storage 시장은 향후 5년
(`21~`25) 간 연평균 5.4%의 성장률을 보일 것으로 전망

 컴퓨팅에 의한 클라우드, Big Data, AI 구현 여부가 기업의 경쟁력이 되는 디
지털전환 가속화로 컴퓨팅 수요가 지속적으로 증가하고, 컴퓨팅 리소스의 전

달 방식, 서버 시스템 공급 방식의 다변화를 통해 고객 수요 충족186)
* 많은 Unix 시스템이 원가 절감과 효율적인 운영을 위하여 non-x86 서버 기반의 Unix 시스

템에서 x86 서버 기반의 Linux 시스템으로 전환을 가속

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

IaaS 178 249 347 490 661 867 1,115 1,418 1,781 2,338 38.8% 28.1%

Server/
Storage

1,014 1,050 1,204 1,222 1,147 1,253 1,346 1,427 1,491 1,545 3.1% 5.4%

합계 1,192 1,299 1,552 1,712 1,809 2,121 2,461 2,845 3,272 3,883 11.0% 16.3%

* 출처 : IDC Worldwide and Regional Public IT Cloud Services Forecast, 2019 / IDC, 2018.7 / IDC, 2016.1 / IDC, 2015.1
  주) 2024~2025년 시장 규모는 CAGR을 기반으로 추정

[그림 55] 세계 컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 시장규모 및 전망

186) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 시장은 `16년 약 1조 9,300억 원에서
`20년 약 2조 6,890억 원 규모로 연평균 8.6%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 6.8%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 3조 9,830
억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 국내 IaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 14.8%의 높은 성장률을 보일
것으로 전망되며, Server/Storage 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 6.8%의
성장률을 보일 것으로 전망

 인공지능과 빅데이터 분석이 대세가 되면서 방대한 양의 데이터를 더욱 빠

르게 처리하기 위해 고성능컴퓨팅(HPC)에 대한 수요가 급증하고 있으나, 국
내시장은 외산이 주종을 이루고 있음187)

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

IaaS 329 421 445 582 710 834 962 1,091 1,224 1,448 21.2% 14.8%

Server/
Storage

1,600 1,591 2,004 2,108 1,979 2,232 2,332 2,398 2,451 2,535 5.5% 3.2%

합계 1,930 2,011 2,449 2,690 2,689 3,066 3,294 3,489 3,675 3,983 8.6% 6.8%

* 출처 : IDC Worldwide and Regional Public IT Cloud Services Forecast, 2019 / IDC, 2018.7 / IDC, 2016.1 / IDC, 2015.1
  주) 2024~2025년 시장 규모는 CAGR을 기반으로 추정

[그림 56] 국내 컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 시장규모 및 전망

187) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장의
시장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 고성능 컴퓨팅 시장은 구글 아마존 등 글로벌 기업들이 시장을

장악하고 있으며, 국내 기업으로는 KTNF, 태진인포텍, 글루시스 등이 있음188)

 (KTNF) 데이터센터용 x86 서버 메인보드를 국산화하고, 공공기관과 대기업

에 납품, HW 시장 외산점유율이 95%를 넘는 상황에서도 일반 서버부터 에

지컴퓨팅, 고성능 서버 개발 등 다양한 분야에 투자 지속

 (태진인포텍) `제트스피드(Jet Speed)' 시리즈 최신 사양으로, 지능형 고성능시스
템 반도체 기술이 접목된 국산모듈(`AI-JSM')을 장착한 HPC 제품으로 유럽 진출

 (글루시스) 인공지능(AI)과 엣지 컴퓨팅 기술을 활용해 가축의 최적 사육 모
델링 및 환경관리 솔루션인 스마트 축산용 AI·엣지 시스템 개발

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중기업이 시장점유율이 높으나, 글로벌 기업의 시
장 장악력이 높아 시장의 진입장벽은 높은 편으로 분석됨

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 규모별 시장 점유율은 중기업이
52.6%, 중견기업이 18.7%, 소기업이 15.5%를 점유

 `컴퓨터시스템 통합 자문 및 구축 서비스업(J62021)'의 규모별 시장 점유율은
대기업이 48.3%, 중견기업이 24.8%, 중기업이 22.4%를 점유

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 상위 3개 기업의 시장점유율이 낮은 시장으로, 시
장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 HHI*는 92이며, 상위 3개 기업의
시장점유율 합계인 CR3**는 13.02로, 시장집중도에 따라 분류하면 집중도가

낮은 시장인 것으로 분석됨

 `컴퓨터시스템 통합 자문 및 구축 서비스업(J62021)'의 HHI*는 941이며, 상위
3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 37.03으로, 시장집중도에 따라 분류
하면 집중도가 낮은 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

188) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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다. 사업성 분석

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업'이
10.2%, `컴퓨터 시스템 통합 자문 및 구축 서비스업'이 5.2%로 분석됨

 시장 매력도는 국내 컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 관련 산업과 목표시

장의 향후 5년(`21~`25) 간 평균 성장률을 비교하여 분석

¡ 목표시장이 속한 산업 중 가장 관련성이 높은 대표 산업은 `응용 소프트웨어 개
발및공급업'이며, 국내 목표시장의 향후 5년(`21~`25) 간 평균성장률은 6.8%로
분석됨에 따라 시장잠재력이 보통 수준으로 분석됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 응용 소프트웨어 
개발 및 공급업

16,896 18,988 21,338 23,980 26,949 12.4%

국내 컴퓨터 시스템 통합 
자문 및 구축 서비스업

28,799 31,062 33,503 36,135 38,975 7.9%

국내 컴퓨팅 시스템
(IaaS, 서버/스토리지) 시장

3,066 3,294 3,489 3,675 3,983 6.8%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청
  주) CAGR을 기반으로 2019~2025 추정

[표 156] 국내 컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 산업 및 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 차세대 컴퓨팅 분야의 기술은 사업화를 위해 3년 이상 ~ 4
년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 차세대 컴퓨팅 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 3년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 차세대 컴퓨팅 분야 기술의 사업화를 위해 약 5.6억 원이

소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료189)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

189) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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 차세대 컴퓨팅 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 5.6억 원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

3.0 5.6

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 157] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 차세대 컴퓨팅 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 차세대 컴퓨팅 분야 기술은 IPC 상 G06F, G06N, G06Q에 해당하는 기술로

경제적 수명은 3.3년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털  데이터처리 3.0 4.0

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 데이터 

처리 시스템 또는 방법; 그 밖에 분류되지 않는 관리용, 상업용, 금융용, 경영용,  
감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 시스템 또는 방법

2.1 3.0

평균 값 2.5 3.5

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 158] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 5.43%, 영업이익률
은 평균 7.10%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'과
`컴퓨터시스템 통합 자문 및 구축 서비스업(J62021)'에 해당하여, `소프트웨어
개발 및 공급업(J582)'과 `컴퓨터 프로그래밍, 시스템 통합 및 관리업(J62)'을
기준으로 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석
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(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

소프트웨어 개발 및 
공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

컴퓨터 프로그래밍, 
시스템 통합 및 

관리업(J62)

매출액 증가율 -4.04 -2.18 7.87 6.58 0.37 1.72

영업이익률 5.46 7.77 7.28 8.03 9.79 7.67

전체(평균)
매출액 증가율 -0.23 3.69 8.82 10.15 4.74 5.43

영업이익률 5.86 6.94 6.83 7.68 8.18 7.10

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 159] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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2020. 9.

전략부문 대분류

3. SW‧클라우드 3-3. 컴퓨팅시스템 

중분류

3-3-2. 기반 컴퓨팅

목표시장

컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 시장
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[3-3-2] 기반 컴퓨팅

목표시장 컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 시장

1. 요약

소프트웨어 산업은 4차 산업혁명을 선도하고 지능정보사회를 실현하기 위한 핵

심 도구로서 역할을 수하고 있음

ü 클라우드, 빅데이터, 인공지능(AI), IoT 등 신사업 확대로 데이터가 다량으로 생

성됨에 따라 이를 처리하기 위한 초대형 데이터센터의 중요성이 더욱 증가될 

전망

ü 대규모 데이터센터의 수요가 증가함에 따라 쉽게 증설 가능한 x86 보드 기반 

고밀도 서버 플랫폼과 고에너지 효율 서버에 대한 요구가 증가 추세

ü 하이퍼 컨버지드 인프라를 통한 서버, 네트워크, 스토리지 통합 관리 기술 부상

향후 5년(‘21~’25) 간 컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 세계 시장은 연평균 

16.3%의 성장률로 `25년에는 3,883억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국

내 시장은 연평균 6.8%의 성장률로 `25년에는 약 3조 9,830억 원 규모를 달성

할 것으로 전망

ü 세계 IaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 28.1%의 높은 성장률로 시장 규

모가 크게 확대될 것으로 전망되며, Server/Storage 시장은 향후 5년(`21~`25) 

간 연평균 5.4%의 성장률을 보일 것으로 전망

ü 국내 IaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 14.8%의 높은 성장률을 보일 것

으로 전망되며, Server/Storage 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 6.8%의 성

장률을 보일 것으로 전망

국내 컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 기업은 중기업이 시장 매출의 대부분을 

점유하고 있으나 외산기업이 시장을 장악하고 있어 시장의 진입장벽은 높은 편

으로 분석됨

ü 국내 서버·스토리지 시장 중 국산 서버, 스토리지 업체의 매출 비중은 약 4%에 

불과하며, 이들 제품의 핵심부품의 국산화율은 10% 미만 수준

ü 차세대 x86 프로세서 기반의 데이터 센터용 서버 메인보드 국산화 성공으로 외

산 위주의 국내 서버 시장에서 국산 컴퓨팅 산업의 생태계 구축 시작
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 기반 컴퓨팅 분야의 목표시장은 `컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/
스토리지) 시장'으로 정의

 컴퓨팅시스템은 AI, 클라우드, IoT 등 다양한 응용 서비스를 제공하기 위하여 대
규모·고속·분산/병렬 데이터 처리가 가능하고 고성능·저지연·저전력·고신뢰
환경을 지원하는 컴퓨팅 인프라(장비) 기술로, 기반 컴퓨팅은 서버 시스템, 스토
리지 시스템, IDC 인프라 등을 포함

 클라우드 서비스는 서비스 모델에 따라 IaaS(Infrastructure as a Service), 
PaaS(Platform as a Service), SaaS(Software as a Service)로 분류되며, 본 분
석에서는 IaaS로 한정
* IaaS : 네트워크, 스토리지, 서버 등의 IT 자원을 사용자가 필요한 만큼 제공하는 서비스를

의미하며, 스토리지, 컴퓨팅 서비스 포함

¡ (연관 산업의 정의) 컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 시장은 `소프트웨어 산
업'에 속하며, 한국표준산업분류(KSIC)상으로는 `응용 소프트웨어 개발 및 공
급업(J58222)' 및 `컴퓨터 시스템 통합 자문 및 구축 서비스업(J62021)'에 해당
* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능 및

프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하는 산

업을 의미

* 컴퓨터시스템 통합 자문 및 구축 서비스업(J62021)은 컴퓨터 하드웨어, 소프트웨어 및 통신 기

술을 통합하는 컴퓨터 시스템을 기획, 설계하는 산업을 의미

o 산업의 특징

¡ (4차 산업혁명의 핵심 산업)  소프트웨어 산업은 4차 산업혁명을 선도하고 지
능정보사회를 실현하기 위한 핵심 도구로서 역할을 수하고 있음

 기업 활동 전반에 걸쳐 소프트웨어가 차지하는 비중과 중요성이 증가함에

따라 소프트웨어 기술력을 바탕으로 한 기업이 기술, 비즈니스, 산업의 발전

과 진화를 주도하고 있음

 소프트웨어를 중심으로 한 전통산업 간의 활발한 융합은 산업 간 구분을 모

호하게 하고 있으며, 소프트웨어와 결합된 프로세스는 단순히 소프트웨어 및

ICT 산업을 넘어 전 산업에서 혁신 기능을 수행하고 있음
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¡ (빠른 성장이 가능한 산업) 소프트웨어 산업은 공장을 짓거나 인력을 추가로
고용하는 데 시간과 자원을 소비할 필요가 없어 규모 확대에 따른 추가 비용

이 발생하지 않음

 소프트웨어는 무형의 지식재산으로 형태가 존재하지 않는 상품이기 때문에, 
소프트웨어 산업은 라이선스 판매와 유지ㆍ보수 등 관리 서비스를 통해 수

익을 창출하는 산업임

 소프트웨어 기업은 지리적 제약을 받지 않기 때문에 특정 지역에서부터 시

작해 사업영역을 단계적으로 넓혀 가는 제조업과 달리 창업 초기부터 글로

벌 시장을 무대로 사업할 수 있음

 소프트웨어 산업은 규모의 불경제가 제조업에 비해 훨씬 적게 발생하며, 규
모의 불경제가 적게 발상한다는 것은 성장의 한계가 거의 없다는 것을 의미

¡ (독과점 발생 가능성이 큰 산업) 소프트웨어 산업은 독과점 발생 가능성이 매
우 높아 향후 국가적 차원에서 집중적인 육성이 필요한 산업

 소프트웨어 산업은 이용자 간 소통과 상호작용을 매개해 더 큰 효용을 발생

시키므로 네트워크 효과가 큰 산업임

 소프트웨어 기업의 네트워크 효과는 시장을 먼저 선점만 기업에게 매우 유

리한 경쟁구조를 형성해 자연 독점이 발생

 특히 패키지 소프트웨어 산업은 승자독식 성격이 강하기 때문에 해당 분야

에서 가장 우수한 단 하나의 상품만이 시장의 대부분을 점유하는 경우가 많

으므로 시장에서 경쟁이 치열하고 리스크가 큰 산업임

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)' 및 `컴퓨터 시스
템 통합 자문 및 구축 서비스업(J62021)'의 최근 5년(`14~`18) 간 국내 산업 규
모를 분석

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 7조 4,640억
원에서 `18년 약 11조 9,050억 원으로 연평균 12.4%의 성장률을 보임

 `컴퓨터 시스템 통합 자문 및 구축 서비스업'의 국내 산업 규모는 `14년 약

16조 9,590억 원에서 `18년 약 22조 9,520억 원으로 연평균 7.9%의 성장률을
보임
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(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

응용 소프트웨어 개발 
및 공급업

7,464 8,360 9,054 10,420 11,905 12.4%

컴퓨터 시스템 통합 
자문 및 구축 서비스업

16,959 23,679 22,116 22,505 22,952 7.9%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청

[표 160] 국내 차세대 컴퓨팅 관련 산업 규모

o 산업 전망

¡ (하이퍼 스케일 데이터센터 중요성 증가) 클라우드, 빅데이터, 인공지능(AI), 
IoT 등 신사업 확대로 데이터가 다량으로 생성됨에 따라 이를 처리하기 위한

초대형 데이터센터의 중요성이 더욱 증가될 전망190)

 하이퍼스케일 데이터센터는 새로이 생성 되는 대용량의 데이터를 관리하는

데 있어 높은 수준의 성능과 처리량을 지원

 고성능 빅스케일 응용의 확산과 더불어 초고속 스토리지 분야의 활발한 기

술 개발 진행

¡ (x86 서버의 점유율 증가) 대규모 데이터센터의 수요가 증가함에 따라 쉽게

증설 가능한 x86 보드 기반 고밀도 서버 플랫폼과 고에너지 효율 서버에 대

한 요구가 증가191)

 x86 서버는 클라우드 확산과 함께 시장에서 그 위치를 더욱 확고히 하고 있

으며, 표준 아키텍처를 채택, 스케일 아웃(Scale-out) 기반 클라우드 인프라와
소프트웨어 정의(Software-defined) 플랫폼을 구축하는 데 최적

 리눅스 기반의 클라우드 컴퓨팅인 오픈스택과 빅데이터 분석을 위한 인메모

리(In-Memory) 컴퓨팅이 주목받으면서, x86 서버가 표준 플랫폼으로 시장 점
유율을 더욱 넓혀갈 것으로 전망

 가상화나 소프트웨어 정의 등의 새로운 IT 기술들이 x86 기반으로 구현되면

서 그 영향력이 더욱 커질 것으로 전망

¡ (하이퍼 컨버지드 인프라 부상)  하이퍼 컨버지드 인프라를 통한 서버, 네트
워크, 스토리지 통합 관리 기술 출현192)

190) 컴퓨팅 산업의 주요 이슈와 전략 핵심 방향, ETRI, 2019
191) 중소기업 기술로드맵 2018-2020(컴퓨팅 인프라), 중소벤처기업부, 2017
192) 중소기업 기술로드맵 2018-2020(컴퓨팅 인프라), 중소벤처기업부, 2017
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 컴퓨팅, 네트워크, 스토리지 및 보안을 가상화하여 완전히 자동화되고 정책

이 바로 적용되는 SW 정의 데이터센터 구축의 일환으로 서버, 스토리지, 네
트워크가 통합 관리 가능한 하이퍼 컨버지드 인프라 기술이 부상

 하이퍼 컨버지드 인프라는 앞으로 지속적으로 성장하면서 서버, 스토리지 시

장의 상당 부분을 대체할 것으로 전망

* 하이퍼 컨버지드 인프라는 플러그-인-플레이 방식으로 매우 높은 수준의 단순성을 제공하

고 소프트웨어를 통한 일원화된 관리로 자원 배분이 훨씬 유연, 고가의 장비가 아닌 범용

x86 하드웨어를 사용하여 비용 절감 가능
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 시장은 `16년 1,192억 달러에서 `20년
1,809억 달러로 연평균 11.0%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 16.3%의 성장률을 보이며, `25년에는 3,883억 달
러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 세계 IaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 28.1%의 높은 성장률로 시장
규모가 크게 확대될 것으로 전망되며, Server/Storage 시장은 향후 5년
(`21~`25) 간 연평균 5.4%의 성장률을 보일 것으로 전망

 클라우드, 엣지, AI/ML을 포함한 새로운 워크로드 구축에 대한 경쟁이 치열

해지고, 주요 서버 공급 업체와 에코시스템 구축 및 서비스 제공업체간 파트

너십 구축 활발193) 
 글로벌 데이터센터 시장은 컴퓨터 가상화 기술 발전과 함께 IT 인프라, 플랫
폼, SW 등 편리하고 유연한 클라우드 데이터센터 중심으로 빠르게 성장194)

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

IaaS 178 249 347 490 661 867 1,115 1,418 1,781 2,338 38.8% 28.1%

Server/
Storage

1,014 1,050 1,204 1,222 1,147 1,253 1,346 1,427 1,491 1,545 3.1% 5.4%

합계 1,192 1,299 1,552 1,712 1,809 2,121 2,461 2,845 3,272 3,883 11.0% 16.3%

* 출처 : IDC Worldwide and Regional Public IT Cloud Services Forecast, 2019 / IDC, 2018.7 / IDC, 2016.1 / IDC, 2015.1
  주) 2024~2025년 시장 규모는 CAGR을 기반으로 추정

[그림 57] 세계 컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 시장규모 및 전망

193) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
194) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 시장은 `16년 약 1조 9,300억 원에서
`20년 약 2조 6,890억 원 규모로 연평균 8.6%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 6.8%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 3조 9,830
억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 국내 IaaS 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 14.8%의 높은 성장률을 보일
것으로 전망되며, Server/Storage 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 6.8%의
성장률을 보일 것으로 전망

 국내 데이터센터 시장은 우수한 IT인프라, 저렴한 전력요금 등 산업적, 지리
적 이점으로 글로벌 기업들이 국내 클라우드 데이터센터 시장 진출 가속

화195)

 차세대 x86 프로세서 기반의 데이터 센터용 서버 메인보드 국산화 성공으로

외산 위주의 국내 서버 시장에서 국산 컴퓨팅 산업의 생태계 구축 시작196)

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

IaaS 329 421 445 582 710 834 962 1,091 1,224 1,448 21.2% 14.8%

Server/
Storage

1,600 1,591 2,004 2,108 1,979 2,232 2,332 2,398 2,451 2,535 5.5% 3.2%

합계 1,930 2,011 2,449 2,690 2,689 3,066 3,294 3,489 3,675 3,983 8.6% 6.8%

* 출처 : IDC Worldwide and Regional Public IT Cloud Services Forecast, 2019 / IDC, 2018.7 / IDC, 2016.1 / IDC, 2015.1
  주) 2024~2025년 시장 규모는 CAGR을 기반으로 추정

[그림 58] 국내 컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 시장규모 및 전망

195) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
196) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 높은 수준

으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 국내 서버·스토리지 시장 중 국산 서버, 스토리지 업체의 매출 비
중은 약 4%에 불과하며, 이들 제품의 핵심부품의 국산화율은 10% 미만 수준197)

 국내 서버, 스토리지 제작 업체로는 KTNF, 이트론, 이슬림코리아, 태진인포
텍, 글루시스 등이 있음

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중기업이 시장점유율이 높으나, 글로벌 기업의 시
장 장악력이 높아 시장의 진입장벽은 높은 편으로 분석됨

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 규모별 시장 점유율은 중기업이
52.6%, 중견기업이 18.7%, 소기업이 15.5%를 점유

 `컴퓨터시스템 통합 자문 및 구축 서비스업(J62021)'의 규모별 시장 점유율은
대기업이 48.3%, 중견기업이 24.8%, 중기업이 22.4%를 점유

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 상위 3개 기업의 시장점유율이 낮은 시장으로, 시
장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 HHI*는 92이며, 상위 3개 기업의
시장점유율 합계인 CR3**는 13.02로, 시장집중도에 따라 분류하면 집중도가

낮은 시장인 것으로 분석됨

 `컴퓨터시스템 통합 자문 및 구축 서비스업(J62021)'의 HHI*는 941이며, 상위
3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 37.03으로, 시장집중도에 따라 분류
하면 집중도가 낮은 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

197) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업'이
10.2%, `컴퓨터 시스템 통합 자문 및 구축 서비스업'이 5.2%로 분석됨

 시장 매력도는 국내 컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 관련 산업과 목표시

장의 향후 5년(`21~`25) 간 평균 성장률을 비교하여 분석

¡ 목표시장이 속한 산업 중 가장 관련성이 높은 대표 산업은 `응용 소프트웨어 개
발및공급업'이며, 국내 목표시장의 향후 5년(`21~`25) 간 평균성장률은 6.8%로
분석됨에 따라 시장잠재력이 보통 수준으로 분석됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 응용 소프트웨어 
개발 및 공급업

16,896 18,988 21,338 23,980 26,949 12.4%

국내 컴퓨터 시스템 통합 
자문 및 구축 서비스업

28,799 31,062 33,503 36,135 38,975 7.9%

국내 컴퓨팅 시스템
(IaaS, 서버/스토리지) 시장

3,066 3,294 3,489 3,675 3,983 6.8%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청
  주) CAGR을 기반으로 2019~2025 추정

[표 161] 국내 컴퓨팅시스템(IaaS, 서버/스토리지) 산업 및 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 기반 컴퓨팅 분야의 기술은 사업화를 위해 3년 이상 ~ 4년
미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 기반 컴퓨팅 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 3년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 기반 컴퓨팅 분야 기술의 사업화를 위해 약 5.6억 원이 소
요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료198)를 기반으

198) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 기반 컴퓨팅 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 5.6억 원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

3.0 5.6

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 162] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 기반 컴퓨팅 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 기반 컴퓨팅 분야 기술은 IPC 상 G06F, G06N, G06Q에 해당하는 기술로 경

제적 수명은 3.3년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털  데이터처리 3.0 4.0

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

G06Q
관리용, 상업용, 금융용,  경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 데이터 
처리 시스템 또는 방법; 그 밖에 분류되지 않는 관리용, 상업용, 금융용, 경영용,  

감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 시스템 또는 방법
2.1 3.0

평균 값 2.5 3.5

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 163] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 5.43%, 영업이익률
은 평균 7.10%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'과
`컴퓨터시스템 통합 자문 및 구축 서비스업(J62021)'에 해당하여, `소프트웨어
개발 및 공급업(J582)'과 `컴퓨터 프로그래밍, 시스템 통합 및 관리업(J62)'을
기준으로 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석
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(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

소프트웨어 개발 및 
공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

컴퓨터 프로그래밍, 
시스템 통합 및 

관리업(J62)

매출액 증가율 -4.04 -2.18 7.87 6.58 0.37 1.72

영업이익률 5.46 7.77 7.28 8.03 9.79 7.67

전체(평균)
매출액 증가율 -0.23 3.69 8.82 10.15 4.74 5.43

영업이익률 5.86 6.94 6.83 7.68 8.18 7.10

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 164] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률



`

[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]

20202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석2020년 ICT R&D 사전경제성 분석

- - - - - - - - - - - - - - - - - SWSWSWSWSWSWSWSWSWSWSWSWSWSWSWSWSW‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧클라우드 클라우드 클라우드 클라우드 클라우드 클라우드 클라우드 클라우드 클라우드 클라우드 클라우드 클라우드 클라우드 클라우드 클라우드 클라우드 클라우드 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 ------------------ SW‧클라우드 부문 -

2020. 9.

전략부문 대분류

3. SW‧클라우드 3-4. 자율주행자동차

중분류

3-4-1. 자율주행 요소기술

목표시장

자율주행 자동차 시장
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[3-4-1] 자율주행 요소기술

목표시장 자율주행 자동차 시장

1. 요약

최근 자동차산업은 첨단 IT 기술이 접목된 스마트 카로 발전하고 있으며, 전 세

계적으로 자율주행 자동차의 개발이 추진되고 있음

ü 자율주행 자동차 기술개발을 위해 완성차 업체에 소프트웨어 시스템을 공급하는 

SW 업체의 등장이 활발해지면서 전통적인 자동차산업의 가치사슬이 변화하고 있음

ü 자동차산업은 자율주행 기술을 중심으로 타산업과의 융합을 통한 글로벌 성장 동

력 및 고부가가치 일자리 창출이 가능한 신산업으로 확장될 전망

ü 최근 정부는 완전자율주행을 위한 ICT 중심의 상용화 기반기술과 플랫폼분야에의 

집중투자 전략 제시, 민간 선도의 시장 활성화와 산업간 융복합화를 견인하여 자

율주행의 혁신적 고도화로 향후 미래 자동차 시장을 견인하게 될 것으로 기대

향후 5년(`21~`25) 간 자율주행 자동차 세계 시장은 연평균 35.6%의 성장률로, 

`25년에는 352억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 연평균 

35.6%의 성장률로, `25년에는 1,913억 원 규모를 달성할 것으로 전망

ü 자율주행 시장은 밀레미얼 세대의 부상으로 자율주행 자동차 고객기반이 확대

되고, 끊임없는 기술혁신으로 고객가치 극대화, 공유 패러다임 및 글로벌 환경

규제로 인한 시장 확대가 가속화될 것으로 예상

ü 국내 완성차업체는 자율주행 2~3단계 수준의 ADAS 상용화에 주력하고 있으며, 

통신사, IT/SW기업, 모빌리티 서비스 업체 등 다양한 업체들이 3~4단계 자율주

행으로 사업영역 확대 중

국내 자율주행 자동차 시장은 기존 대기업이 시장 매출의 대부분을 점유하고 

있어 시장의 진입장벽은 높은 편으로 분석됨

ü 자율주행 시스템 구축을 위해 완성차 기업들은 ICT기술을 보유한 업체들과 협

력구도를 형성하고 있어, 기존 완성차 업체들과의 협업을 통해 시장에 진입할 

수 있을 것으로 기대
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 자율주행 요소기술 분야의 목표시장은 `자율주행 자동차
시장'으로 정의

 자율주행 자동차는 사람의 개입을 전체 또는 최소화할 목적으로 자동차가

스스로 인지하고 판단 및 제어하는 자동차 하드웨어와 지능정보(AI+ICBM) 융
합의 ICT모빌리티 서비스를 제공하는 인간 친화적 운송수단임

 자율주행 자동차는 소프트웨어, 네트워크, 플랫폼 등 다양한 요소기술을 활

용하며, 자율주행 요소기술에는 주행환경인식/판단, 주행제어, 차량통신/보안, 
차량 휴먼인터페이스 등이 포함

¡ (연관 산업의 정의) 자율주행 요소기술 시장은 `승용차 및 기타 여객용 자동
차 제조업(C30121)' 및 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'에 해당

* 승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업(C30121)은 승용차, 버스 및 기타 승용으로 제작된

완성차를 제조하거나 엔진이 결합된 여객용 자동차 섀시를 제조하는 산업 활동을 의미

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능 및

프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하는 산

업을 의미

o 산업의 특징

¡ (전후방산업 연관효과가 큰 산업) 자동차 산업은 광범위한 소재를 기반으로

각 부품마다 각기 다른 생산 공정을 거쳐 생산된 2만여 개의 부품을 조립하

여 자동차로 완성하는 대표적인 조립산업

 차동차 산업은 철강, 비철금속, 전기전자, 합성수지, 유리, 섬유, 도료 등 소

재산업과 생산설비를 제조하는 기계산업을 기반으로 하고 있으며, 유통단계
에서는 금융, 자동차 판매업, 광고업, 중고차 매매업 등과 긴밀한 관계를 가

지고 있음

 이용단계에서도 자동차를 직접 이용하는 운송업뿐만 아니라 정비, 부품판매, 
보험, 유류판매, 건설업 등과 폭 넓은 연관성을 가지고 있어 전후방산업 연

관효과가 큰 산업임

¡ (자동차산업의 스마트화) 최근 자동차산업은 첨단 IT 기술이 접목된 스마트 카
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로 발전하고 있으며, 전 세계적으로 자율주행 자동차의 개발이 추진되고 있음
 편의 기술, 안전 기술, 차량과 장치 간 커넥티드 기술, 및 부품 개발/검증 기

술 등이 융합되어 운전자/탑승자의 편의 제공, 차량의 안전한 운행 제어 및

미래자동차용 응용 서비스가 개발되고 있음

¡ (자동차산업의 가치사슬 변화) 기존 자동차산업에 속하지 않은 다양한 업계가
참여하면서 전통적인 자동차산업의 가치사슬 변화

 전통적인 자동차산업은 완성차를 제조업을 중심으로 부품 등을 공급하는 다

수의 협력업체로 구성된 수직계열화된 구조를 특징으로 함

 자율주행 자동차 기술개발을 위해 완성차 업체에 소프트웨어 시스템을 공급

하는 소프트웨어 업체의 등장이 활발해지면서 전통적인 자동차산업의 가치

사슬이 변화하고 있음

 자율주행 시스템 구축을 위해 완성차 기업은 단독 개발이 어려운 통신기술

이나 반도체 등 다른 산업군의 선도업체들과 협력 구도를 형성하고 있음

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업(C30121)' 및 `응용 소
프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 최근 5년(`14~`18) 간 국내 산업 규모를
분석

 `승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업'의 산업 규모는 `14년 약 84조 3,620
억 원에서 `18년 약 80조 9,920억 원으로 연평균 -1.0%의 성장률을 보임

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업'의 산업 규모는 `14년 약 7조 4,640억 원에
서 `18년 약 11조 9,050억 원으로 연평균 12.4%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

승용차 및 기타 여객용 
자동차 제조업

84,362 89,184 85,436 84,965 80,992 -1.0%

국내 응용 소프트웨어 
개발 및 공급업

7,464 8,360 9,054 10,420 11,905 12.4%

* 출처 : 광업제조업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청 (10인 이상 사업체의 출하액 기준) / 
서비스업조사(2014~2018), 통계청 

[표 165] 국내 자율주행 요소기술 관련 산업 규모
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o 산업 전망

¡ (자율주행 기술을 통한 신산업 창출) 자동차산업은 자율주행 기술을 중심으로
타산업과의 융합을 통한 글로벌 성장 동력 및 고부가가치 일자리 창출이 가

능한 신산업으로 확장될 전망199)

 기계 중심의 기술에 전기전자, 정보통신, 지능형교통체계 등의 기술을 융합

하여, 교통사고를 획기적으로 저감하고, 탑승자의 만족을 극대화 시키는 미

래형 자동차 산업으로 변화 전망

 기존 자동차 업체뿐 아니라 전기·전자·ICT·ITS 업체까지 핵심 주체로 참

여하여 서로 협력하고 경쟁하는 진화·발전시스템으로 변화 전망

¡ (완전자율주행을 위한 투자 확대) 최근 정부는 완전자율주행*을 위한 ICT 중
심의 상용화 기반기술과 플랫폼분야에의 집중투자 전략 제시200)
* 자율주행차는 자율주행 기능에 따라 부분자율주행차와 완전자율주행차로 구분, 부분자율

주행(레벨 1~레벨 3)은 운전자의 편의나 자동차 안전을 지원해 주는 첨단 운전자 보조 시

스템(ADAS)으로 운전자 통제 없이는 자동차가 자체적으로 운전할 수 없는 상태를 의미하

며, 레벨 4 이상의 단계를 완전자율주행이라고 할 수 있음

 그간 자율주행차는 차량 센서 중심의 자체 기능고도화와 정해진 규칙 준수

위주로 개발되었으며, 완전자율주행차는 인지의 성능 및 범위의 한계 극복을

위해 클라우드/엣지, 인공지능 SW, 초저지연 통신과 보안 등 ICT 융합개발로
발전할 것으로 전망

 해외기업은 4단계 이상의 SW중심 자율주행 기술개발과 생태계 선점을 위해

선도형 기술개발에 투자 중이나, 국내 기업은 완성차 중심의 2･3단계 수준의
실용화 및 추격형 기술개발 수준에 머물러 있음

 정부의 완전자율주행을 위한 집중투자는 민간 선도의 시장 활성화와 산업간

융복합화를 견인하여 자율주행의 혁신적 고도화로 향후 미래 자동차 시장을

견인하게 될 것으로 기대

199) 자율주행 산업분야 중소벤처기업을 위한 지원방안, 중소벤처기업부, 2018
200) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 4 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 자율주행 자동차 시장은 `16년 38억 달러에서 `20년 77억 달러로 연평균
19.5%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 35.6%의 성장률을 보이며, `25년에는 352억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

 자율주행 시장은 밀레미얼 세대의 부상으로 자율주행 자동차 고객기반이 확

대되고, 끊임없는 기술혁신으로 고객가치 극대화, 공유 패러다임 및 글로벌

환경규제로 인한 시장 확대가 가속화될 것으로 예상201)

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

자율주행
자동차

38 45 53 62 77 104 141 192 260 352 19.5% 35.6%

* 출처 : 자율주행 자동차 세계 시장은 Visiongain (Autonomous Vehicle Market Analysis Report 2019-2027) 자료 기반 추정

[그림 59] 세계 자율주행 자동차 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 자율주행 자동차 시장은 `16년 189억 원에서 `20년 417억 원으로 연평균
21.9%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 35.6%의 성장률을 보이며, `25년에는 1,913억 원
규모를 달성할 것으로 전망됨

 정부는 `20년 4월 전국 도로에서 사고 발생률 `0'인 완전자율주행 기술을 개
201) 자율주행이 만드는 새로운 변화, 삼정KPMG 경제연구소, 2020
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발하는데 7년간 1조 974억 원을 투입할 것을 공표하였으며, `미래자동차 산

업발전 전략, 2030년 국가로드맵'에서 `27년 전국 주요도로 완전자율주행(레
벨4) 세계최초 상용화 추진 의지 피력202)
* ‘21년 에는 고속도로 자율주행이 가능한 부분자율주행차(레벨3) 출시, ‘22년에는 시내도로

운행이 가능한 완전자율주행차(레벨4) 시범운행 예상

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

자율주행
자동차

189 230 262 330 417 566 767 1,040 1,411 1,913 21.9% 35.6%

* 출처 : 자율주행 자동차 세계 시장은 Visiongain (Autonomous Vehicle Market Analysis Report 2019-2027) 자료 기반 추정
  주) 국내 시장은 세계 시장의 4.6%(자동차 시장 점유율) 적용하여 추정

[그림 60] 국내 자율주행 자동차 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장의
시장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 국내 완성차업체는 자율주행 2~3단계 수준의 ADAS 상용화에 주력
하고 있으며, 통신사, IT/SW기업, 모빌리티 서비스 업체 등 다양한 업체들이

3~4단계 자율주행으로 사업영역 확대 중203)

 (완성차 업체) 현대자동차는 `차선이탈경보시스템', `고속도로 주행지원시스템' 
등 고가의 차량 탑재 제품 상용화며, 기아자동차는 지능형 고안전기술 및

V2X기술을 중심으로 양산기술 및 선행기술을 개발 중, 현대모비스는 2020년
레벨3 이상의 자율주행기술 개발 및 2022년 상용화를 목표로 함

202) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
203) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020



`

- 375 -

 (통신사) SKT/KT 등의 통신사는 시험용 자율주행차 임시운행허가를 취득해
관제센터, 타차량 등과의 통신용 자율주행차 5G망을 연동해 시험 운행 중

 (IT/SW기업) LG전자는 자동차 부품 연구개발에 집중하여 Infotainment 분야에
서 높은 기술수준 달성, 삼성전자는 차량용 소프트웨어 주도권 확보를 위해

실시간 위치공유서비스업체 글림스와 협업을 체결하고, 완성차업체와 다양한

연계협력을 수행, 네이버랩스는 국내 ICT업계 최초로 자율주행차 임시운행

허가를 받았으며, 사람과 자율주행 머신을 위한 위치(Location)와 모빌리티

(Mobility)를 통합한 솔루션 `xDM platform'을 공개
* 국내 중소기업(스타트업)은 기술개발 초기단계로 자본투자 중심 기업에서 소규모 자체기술

력을 보유한 기관들이 기술개발결과가 성과로 발현되는 중

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 기존 대기업이 시장 매출의 대부분을 점유하고 있
으나, 자율주행 시스템 구축 관련 ICT기술을 보유한 SW업체들의 시장 진입은
용이할 것으로 판단되어, 보통 수준의 시장 진입장벽을 갖는 것으로 분석됨

 `승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업(C30121)'의 규모별 시장 점유율은 대
기업이 82.8%를 점유하고 있으며, `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'
의 규모별 시장 점유율은 중기업이 52.6%, 중견기업이 18.7%, 소기업이
15.5%를 차지

 자율주행 시스템 구축을 위해 완성차 기업들은 ICT기술을 보유한 업체들과

협력구도를 형성하고 있어, 기존 완성차 업체들과의 협업을 통해 시장에 진

입할 수 있을 것으로 기대

¡ (시장경쟁구조) 승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업은 복점시장, 응용 소프
트웨어 개발 및 공급업은 집중도가 낮은 시장을 형성하고 있어, 목표시장의
시장 집중도는 보통 수준으로 분석됨

 `승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업(C30121)'의 HHI*는 3,646, 상위 3개
기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 91.18로 시장집중도에 따라 분류하면 집
중도가 높은 시장인 것으로 분석됨

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 HHI*는 92이며, 상위 3개 기업의
시장점유율 합계인 CR3**는 13.02로, 시장집중도에 따라 분류하면 집중도가

낮은 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미
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다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 `승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업
(C30121)'이 -1.0%, `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'이 12.4%로 분석됨

 시장 매력도는 국내 자율주행 자동차 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간

평균 성장률을 비교하여 분석

¡ 목표시장이 속한 산업 중 가장 관련성이 높은 대표 산업은 `승용차 및 기타 여

객용 자동차 제조업'이며, 국내 목표시장의 향후 5년(`21~`25) 간 평균성장률은
35.6%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 보통 수준으로 분석됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 승용차 및 기타 
여객용 자동차 제조업

78,553 77,757 76,968 76,188 75,415 -1.0%

국내 응용 소프트웨어 개발 
및 공급업

16,896 18,988 21,338 23,980 26,949 12.4%

국내 자율주행 자동차 시장 566 767 1,040 1,411 1,913 35.6%

* 출처 : 광업제조업조사(2014~2018), 경제총조사(2015), 서비스업조사(2014~2018), 통계청
  주) CAGR을 기반으로 2019~2025 추정

[표 166] 국내 자율주행 자동차 산업 및 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 자율주행 요소기술 분야의 기술은 사업화를 위해 4년 이상
~ 5년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 자율주행 요소기술 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 4.7년으로 추정됨

¡ (사업화 소요비용) 자율주행 요소기술 분야 기술의 사업화를 위해 약 14.6억
원이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료204)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

204) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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 자율주행 요소기술 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 14.6억 원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

4.7 14.6

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 167] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 자율주행 요소기술 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예

상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 자율주행 요소기술 분야 기술은 IPC 상 B60W, G05D, G08G, G06F, H04L에
해당하는 기술로 경제적 수명은 3.3년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

B60W
다른 종류 또는 다른 기능의 차량용 부품의 관련 제어； 하이브리드 차량에 
특별히 적합한 제어 시스템；특정의 단일의 부품의 제어에 관한 것은 아닌, 

특정의 목적을 위한 도로상의 차량의 운전 제어 시스템
1.9 3.0

G05D 비전기적 변량의 제어 또는 조정계 3.1 4.0

G08G 교통제어시스템 2.9 4.0

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

H04L 디지털 정보의 전송, 예. 전신통신 2.3 3.5

평균 값 2.7 3.7

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 168] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 4.78%, 영업이익률
은 평균 5.17%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 `승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업

(C30121)'과 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'에 해당하여, `자동차용
엔진 및 자동차(301)'과 `소프트웨어 개발 및 공급업(J58)'을 기준으로 최근 5
년(`14~`18년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석
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(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

자동차용 엔진 
및 자동차(301)

매출액 증가율 0.82 4.88 -1.71 -0.50 -1.45 0.41

영업이익률 5.41 6.37 4.81 2.45 0.08 3.82

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

전체(평균)
매출액 증가율 2.21 7.22 4.03 6.61 3.83 4.78

영업이익률 5.83 6.24 5.60 4.89 3.33 5.17

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 169] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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전략부문 대분류

3. SW‧클라우드 3-4. 자율주행자동차

중분류

3-4-2. 자율주행 플랫폼 및 서비스

목표시장

자동차 임베디드 시스템 시장
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[3-4-2] 자율주행 플랫폼 및 서비스

목표시장 자동차 임베디드 시스템 시장

1. 요약

최근 자동차산업은 첨단 IT 기술이 접목된 스마트 카로 발전하고 있으며, 전 세

계적으로 자율주행 자동차의 개발이 추진되고 있음

ü 자율주행 자동차 기술개발을 위해 완성차 업체에 소프트웨어 시스템을 공급하는 

SW 업체의 등장이 활발해지면서 전통적인 자동차산업의 가치사슬이 변화하고 있음

ü 자동차산업은 자율주행 기술을 중심으로 타산업과의 융합을 통한 글로벌 성장 동

력 및 고부가가치 일자리 창출이 가능한 신산업으로 확장될 전망

ü 5G 통신 인프라, 인공지능 플랫폼, 클라우드/엣지 등 ICT 융합기술을 기반으로 자

율주행 SW 고도화 전망

향후 5년(`21~`25) 간 자동차 임베디드 시스템 세계 시장은 연평균 7.1%의 성장

률로, `25년에는 380억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 연평

균 7.1%의 성장률로, `25년에는 2,534억 원 규모를 달성할 것으로 전망

ü 글로벌 기업들은 자율주행 트랙레코더를 통한 기술의 안정성을 확보 중이며, 자

율주행 리더기업 경쟁이 치열해지고 있음, 자율주행차의 성능 향상 및 효율성 

증대를 위해 관련업체들이 협력을 강화하고, 구글, 애플, 바이두 등 IT업체들은 

자율주행차 개발을 위해 M＆A를 통해 기술과 핵심인력을 확보하고 있음

ü 국내에서는 자율주행4단계 이상의 기능을 위한 AI 등 핵심기술 선행연구가 진

행 중이며, 자동차 제조사는 ADAS 상용화, 통신사는 5G 관제 센터 연계 모빌

리티서비스를 연계한 자율주행 상용화 기술개발을 추진 중

국내 자율주행 자동차 산업은 기존 대기업이 시장 매출의 대부분을 점유하고 

있어 시장의 진입장벽은 높은 편으로 분석됨

ü 자율주행 시스템 구축을 위해 완성차 기업들은 ICT기술을 보유한 업체들과 협

력구도를 형성하고 있어, 기존 완성차 업체들과의 협업을 통해 시장에 진입할 

수 있을 것으로 기대



`

- 381 -

2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 자율주행 플랫폼 및 서비스 분야의 목표시장은 `자동차
임베디드 시스템 시장'으로 정의

 자율주행 자동차는 사람의 개입을 전체 또는 최소화할 목적으로 자동차가

스스로 인지하고 판단 및 제어하는 자동차 하드웨어와 지능정보(AI+ICBM) 융
합의 ICT모빌리티 서비스를 제공하는 인간 친화적 운송수단임

 자율주행 플랫폼 및 서비스는 커넥티드 자율주행 서비스 제공을 위한 AI 학
습용 클라우드 및 엣지/차량시스템 및 통신을 포함하며, 실시간 또는 정해진

시간 내에 자율주행 요소기술을 수행할 수 있는 기반 시스템을 의미

¡ (연관 산업의 정의) 자율주행 요소기술 시장은 `승용차 및 기타 여객용 자동
차 제조업(C30121)' 및 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'에 해당

* 승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업(C30121)은 승용차, 버스 및 기타 승용으로 제작된

완성차를 제조하거나 엔진이 결합된 여객용 자동차 섀시를 제조하는 산업 활동을 의미

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능 및

프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하는 산

업을 의미

o 산업의 특징

¡ (전후방산업 연관효과가 큰 산업) 자동차 산업은 광범위한 소재를 기반으로

각 부품마다 각기 다른 생산 공정을 거쳐 생산된 2만여 개의 부품을 조립하

여 자동차로 완성하는 대표적인 조립산업

 차동차 산업은 철강, 비철금속, 전기전자, 합성수지, 유리, 섬유, 도료 등 소

재산업과 생산설비를 제조하는 기계산업을 기반으로 하고 있으며, 유통단계
에서는 금융, 자동차 판매업, 광고업, 중고차 매매업 등과 긴밀한 관계를 가

지고 있음

 이용단계에서도 자동차를 직접 이용하는 운송업뿐만 아니라 정비, 부품판매, 
보험, 유류판매, 건설업 등과 폭 넓은 연관성을 가지고 있어 전후방산업 연

관효과가 큰 산업임

¡ (자동차산업의 스마트화) 최근 자동차산업은 첨단 IT 기술이 접목된 스마트 카
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로 발전하고 있으며, 전 세계적으로 자율주행 자동차의 개발이 추진되고 있음
 편의 기술, 안전 기술, 차량과 장치 간 커넥티드 기술, 및 부품 개발/검증 기

술 등이 융합되어 운전자/탑승자의 편의 제공, 차량의 안전한 운행 제어 및

미래자동차용 응용 서비스가 개발되고 있음

¡ (자동차산업의 가치사슬 변화) 기존 자동차산업에 속하지 않은 다양한 업계가
참여하면서 전통적인 자동차산업의 가치사슬 변화

 전통적인 자동차산업은 완성차를 제조업을 중심으로 부품 등을 공급하는 다

수의 협력업체로 구성된 수직계열화된 구조를 특징으로 함

 자율주행 자동차 기술개발을 위해 완성차 업체에 소프트웨어 시스템을 공급

하는 소프트웨어 업체의 등장이 활발해지면서 전통적인 자동차산업의 가치

사슬이 변화하고 있음

 자율주행 시스템 구축을 위해 완성차 기업은 단독 개발이 어려운 통신기술

이나 반도체 등 다른 산업군의 선도업체들과 협력 구도를 형성하고 있음

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업(C30121)' 및 `응용 소
프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 최근 5년(`14~`18) 간 국내 산업 규모를
분석

 `승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업'의 산업 규모는 `14년 약 84조 3,620
억 원에서 `18년 약 80조 9,920억 원으로 연평균 -1.0%의 성장률을 보임

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업'의 산업 규모는 `14년 약 7조 4,640억 원에
서 `18년 약 11조 9,050억 원으로 연평균 12.4%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

승용차 및 기타 여객용 
자동차 제조업

84,362 89,184 85,436 84,965 80,992 -1.0%

국내 응용 소프트웨어 
개발 및 공급업

7,464 8,360 9,054 10,420 11,905 12.4%

* 출처 : 광업제조업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청 (10인 이상 사업체의 출하액 기준) / 
서비스업조사(2014~2018), 통계청 

[표 170] 국내 자동차 임베디드 시스템 관련 산업 규모
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o 산업 전망

¡ (자율주행 기술을 통한 신산업 창출) 자동차산업은 자율주행 기술을 중심으로
타산업과의 융합을 통한 글로벌 성장 동력 및 고부가가치 일자리 창출이 가

능한 신산업으로 확장될 전망205)

 기계 중심의 기술에 전기전자, 정보통신, 지능형교통체계 등의 기술을 융합

하여, 교통사고를 획기적으로 저감하고, 탑승자의 만족을 극대화 시키는 미

래형 자동차 산업으로 변화 전망

 기존 자동차 업체뿐 아니라 전기·전자·ICT·ITS 업체까지 핵심 주체로 참

여하여 서로 협력하고 경쟁하는 진화·발전시스템으로 변화 전망

¡ (자율주행 SW 고도화 전망) 5G 통신 인프라, 인공지능 플랫폼, 클라우드/엣지
등 ICT 융합기술을 기반으로 자율주행 SW 고도화 전망

 현재까지 자율주행기술은 특정 환경에서 사전에 정의된 규칙을 수행하는 제

한적인 분류 위주의 머신러닝 SW를 적용하였으나, 복잡한 환경을 종합적으

로 예측하고 대응하는 딥러닝 기반의 인공지능SW 융합으로 고도화 시도 중

 세계 최고 수준의 5G 인프라 강점을 활용하여 고성능의 클라우드 컴퓨팅 기

술과 도로 인프라와 연계된 엣지 시스템 및 주변 차량을 연결하여 고도의

자율주행서비스를 지원

 자율주행차는 초연결 단말과 실감 디스플레이 탑재로 인포테인먼트와 커뮤

니케이션 기술을 제공하는 서비스플랫폼으로 진화되고 있으며, 빅데이터 기

반의 주차·충전·주유 등 타 산업을 연계한 새로운 시장 창출의 견인차 역

할로 부상

 자율주행차는 인공지능SW의 도입이 예견됨에 따라 완성도 및 안전성 강화

를 위해 주행 데이터베이스 구축과, 실시간 분석을 통한 자율주행 SW 면허
체계 도입을 위한 자율주행 빅데이터 등 인프라 고도화 추진 전망

205) 자율주행 산업분야 중소벤처기업을 위한 지원방안, 중소벤처기업부, 2018
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 자동차 임베디드 시스템 시장은 `16년 197억 달러에서 `20년 270억 달러
로 연평균 8.2%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 7.1%의 성장률을 보이며, `25년에는 380억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

 자동차 제조사와 IT기업 간 전략적 협업을 통한 활발한 실증으로 자율주행

선도기업 경쟁이 치열해지고 있음206)
* 글로벌 기업들은 자율주행 트랙레코더를 통한 기술의 안정성을 확보 중이며, 자율주행 리

더기업 경쟁이 치열해지고 있음

* 자율주행차의 성능 향상 및 효율성 증대를 위해 관련업체들이 협력을 강화하고, 구글, 애

플, 바이두 등 IT업체들은 자율주행차 개발을 위해 M＆A를 통해 기술과 핵심인력을 확보

하고 있음

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

자동차  
임베디드 
시스템

197 213 230 249 270 289 310 333 356 380 8.2% 7.1%

* 출처: 글로벌 상용SW 백서(제조 SW), IITP, 2017(원출처: Technavio Research, Global Embedded Software Market, 2015)
  주) 2021~2025년 시장 규모는 2016~2020년까지의 시장 성장추세를 기반으로 추정

[그림 61] 세계 자동차 임베디드 시스템 시장규모 및 전망

206) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 자동차 임베디드 시스템 시장은 `16년 1,311억 원에서 `20년 1,799억 원
으로 연평균 8.2%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 7.1%의 성장률을 보이며, `25년에는 2,534억 원
규모를 달성할 것으로 전망됨

 국내에서는 자율주행4단계 이상의 기능을 위한 AI 등 핵심기술 선행연구가

진행 중이며, 자동차 제조사는 ADAS 상용화, 통신사는 5G 관제 센터 연계

모빌리티서비스를 연계한 자율주행 상용화 기술개발을 추진 중207)

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

자동차  
임베디드 
시스템

1,311 1,419 1,536 1,663 1,799 1,929 2,070 2,217 2,372 2,534 8.2% 7.1%

* 출처: 글로벌 상용SW 백서(제조 SW), IITP, 2017(원출처: Technavio Research, Global Embedded Software Market, 2015)
  주) 2021~2025년 시장 규모는 2016~2020년까지의 시장 성장추세를 기반으로 추정

[그림 62] 국내 자동차 임베디드 시스템 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 높은 수준

으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 삼성전자와 LG전자는 이미 자율주행 자동차 시장을 대비하기 위
한 연구개발을 꾸준히 늘리고 있으며, 그 외 SKT, KT를 비롯해서 네이버, 카
카오 등 전통적인 ICT 업체들도 자율주행 자동차에 대한 선행연구를 추진208)

207) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
208) 중소기업 전략기술로드맵 2019-2021(자율주행차), 중소기업벤처부, 2018 / ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 
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 SKT/KT 등의 통신사는 시험용 자율주행차 임시운행허가를 취득해 관제센터, 
타차량 등과의 통신용 자율주행차 5G망을 연동해 시험 운행 중

 LG전자는 자동차 부품 연구개발에 집중하여 Infotainment 분야에서 높은 기

술수준 달성하였으며, 삼성전자는 차량용 소프트웨어 주도권 확보를 위해 실

시간 위치공유서비스업체 글림스와 협업을 체결하고, 완성차업체와 다양한

연계협력을 수행

 네이버랩스는 국내 ICT업계 최초로 자율주행차 임시운행 허가를 받았으며, 
사람과 자율주행 머신을 위한 위치(Location)와 모빌리티(Mobility)를 통합한
솔루션 `xDM platform'을 공개

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 기존 대기업이 시장 매출의 대부분을 점유하고 있
으나, 자율주행 시스템 구축 관련 ICT기술을 보유한 SW업체들의 시장 진입은
용이할 것으로 판단되어, 보통 수준의 시장 진입장벽을 갖는 것으로 분석됨

 `승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업(C30121)'의 규모별 시장 점유율은 대
기업이 82.8%를 점유하고 있으며, `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'
의 규모별 시장 점유율은 중기업이 52.6%, 중견기업이 18.7%, 소기업이
15.5%를 차지

 자율주행 시스템 구축을 위해 완성차 기업들은 ICT기술을 보유한 업체들과

협력구도를 형성하고 있어, 기존 완성차 업체들과의 협업을 통해 시장에 진

입할 수 있을 것으로 기대

¡ (시장경쟁구조) 승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업은 복점시장, 응용 소프
트웨어 개발 및 공급업은 집중도가 낮은 시장을 형성하고 있어, 목표시장의
시장 집중도는 보통 수준으로 분석됨

 `승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업(C30121)'의 HHI*는 3,646, 상위 3개
기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 91.18로 시장집중도에 따라 분류하면 집
중도가 높은 시장인 것으로 분석됨

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 HHI*는 92이며, 상위 3개 기업의
시장점유율 합계인 CR3**는 13.02로, 시장집중도에 따라 분류하면 집중도가

낮은 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

2020
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울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 `승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업
(C30121)'이 -1.0%, `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'이 12.4%로 분석됨

 시장 매력도는 국내 자동차 임베디드 시스템 관련 산업과 목표시장의 향후

5년 간 평균 성장률을 비교하여 분석

¡ 목표시장이 속한 산업 중 가장 관련성이 높은 대표 산업은 `응용 소프트웨어

개발 및 공급업'이며, 국내 목표시장의 향후 5년(`21~`25) 간 평균성장률은 7.1%
로 분석됨에 따라 시장잠재력이 보통 수준으로 분석됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 승용차 및 기타 
여객용 자동차 제조업

78,553 77,757 76,968 76,188 75,415 -1.0%

국내 응용 소프트웨어 개발 
및 공급업

16,896 18,988 21,338 23,980 26,949 12.4%

국내 자동차 임베디드 
시스템 시장

1,929 2,070 2,217 2,372 2,534 7.1%

* 출처 : 광업제조업조사(2014~2018), 경제총조사(2015), 서비스업조사(2014~2018), 통계청
  주) CAGR을 기반으로 2019~2025 추정

[표 171] 국내 자동차 임베디드 시스템 산업 및 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 자율주행 플랫폼 및 서비스 분야의 기술은 사업화를 위해
4년 이상 ~ 5년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 자율주행 플랫폼 및 서비스 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 4.7년으로
추정됨

¡ (사업화 소요비용) 자율주행 플랫폼 및 서비스 분야 기술의 사업화를 위해 약
14.6억 원이 소요될 것으로 예상됨



`

- 389 -

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료209)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 자율주행 플랫폼 및 서비스 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 14.6억 원

으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

4.7 14.6

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 172] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 자율주행 플랫폼 및 서비스 기술의경제적수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 자율주행 플랫폼 및 서비스 기술은 IPC 상 B60W, G05D, G08G, G06F, H04L
에 해당하는 기술로 경제적 수명은 3.3년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

B60W
다른 종류 또는 다른 기능의 차량용 부품의 관련 제어； 하이브리드 차량에 
특별히 적합한 제어 시스템；특정의 단일의 부품의 제어에 관한 것은 아닌, 

특정의 목적을 위한 도로상의 차량의 운전 제어 시스템
1.9 3.0

G05D 비전기적 변량의 제어 또는 조정계 3.1 4.0

G08G 교통제어시스템 2.9 4.0

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

H04L 디지털 정보의 전송, 예. 전신통신 2.3 3.5

평균 값 2.7 3.7

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 173] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 4.78%, 영업이익률
은 평균 5.17%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 `승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업

(C30121)'과 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'에 해당하여, `자동차용
209) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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엔진 및 자동차(301)'과 `소프트웨어 개발 및 공급업(J58)'을 기준으로 최근 5
년(`14~`18년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

자동차용 엔진 
및 자동차(301)

매출액 증가율 0.82 4.88 -1.71 -0.50 -1.45 0.41

영업이익률 5.41 6.37 4.81 2.45 0.08 3.82

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

전체(평균)
매출액 증가율 2.21 7.22 4.03 6.61 3.83 4.78

영업이익률 5.83 6.24 5.60 4.89 3.33 5.17

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 174] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[3-4-3] 인프라 및 서비스

목표시장 자율주행 서비스 시장

1. 요약

최근 자동차산업은 첨단 IT 기술이 접목된 스마트 카로 발전하고 있으며, 전 세

계적으로 자율주행 자동차의 개발이 추진되고 있음

ü 자율주행기술은 단순한 이동수단에서 벗어나 이동 시간과 공간을 활용한 이동

가치를 재생산하는 ICT 융합의 모빌리티 新서비스 창출의 견인차로 부상

ü 자율주행 서비스는 교통약자 이동지원, 이용자 편의와 도시기능 효율화, 국민안

전서비스 등 공공서비스 수요 확산으로 시장 확대 전망

ü 차세대 지능형 교통시스템(Intelligent Transportation System, ITS)은 정부 주도

의 인프라 투자와 민간 기업의 서비스 및 기술개발을 통해 빠르게 성장 전망

향후 5년(`21~`25) 간 자율주행 서비스 세계 시장은 연평균 60.1%의 성장률로, 

`25년에는 192억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 연평균 

60.1%의 성장률로, `25년에는 1조 460억 원 규모를 달성할 것으로 전망

ü 카셰어링, 이용자 편의, MaaS(Mobility as a Service) 시장이 급격하게 증가할 

것으로 전망되며, 다목적 셔틀, 택시, 물류, 카셰어링 등의 서비스에 자율주행차

가 활용될 것으로 전망

ü ’30년에는 다목적 셔틀의 15%, 택시의 2%, 화물차(물류)의 3%가 자율주행 시스

템으로 운행될 것으로 예상

ü 국내 완성차업체는 자율주행 2~3단계 수준의 ADAS 상용화에 주력하고 있으며, 

통신사, IT/SW기업, 모빌리티 서비스 업체 등 다양한 업체들이 3~4단계 자율주

행으로 사업영역 확대 중

국내 자율주행 자동차 산업은 기존 대기업이 시장 매출의 대부분을 점유하고 

있어 시장의 진입장벽은 높은 편으로 분석됨

ü 자율주행 시스템 구축을 위해 완성차 기업들은 ICT기술을 보유한 업체들과 협

력구도를 형성하고 있어, 기존 완성차 업체들과의 협업을 통해 시장에 진입할 

수 있을 것으로 기대
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 인프라 및 서비스 분야의 목표시장은 `자율주행 서비스

시장'으로 정의
 자율주행 자동차는 사람의 개입을 전체 또는 최소화할 목적으로 자동차가

스스로 인지하고 판단 및 제어하는 자동차 하드웨어와 지능정보(AI+ICBM) 융
합의 ICT모빌리티 서비스를 제공하는 인간 친화적 운송수단임

 자율주행 인프라 및 서비스는 자율주행플랫폼을 이용하여 사람과 재화, 서비
스의 이동을 지원하는 기술을 의미

¡ (연관 산업의 정의) 자율주행 요소기술 시장은 `승용차 및 기타 여객용 자동
차 제조업(C30121)' 및 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'에 해당

* 승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업(C30121)은 승용차, 버스 및 기타 승용으로 제작된

완성차를 제조하거나 엔진이 결합된 여객용 자동차 섀시를 제조하는 산업 활동을 의미

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능 및

프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하는 산

업을 의미

o 산업의 특징

¡ (전후방산업 연관효과가 큰 산업) 자동차 산업은 광범위한 소재를 기반으로

각 부품마다 각기 다른 생산 공정을 거쳐 생산된 2만여 개의 부품을 조립하

여 자동차로 완성하는 대표적인 조립산업

 차동차 산업은 철강, 비철금속, 전기전자, 합성수지, 유리, 섬유, 도료 등 소

재산업과 생산설비를 제조하는 기계산업을 기반으로 하고 있으며, 유통단계
에서는 금융, 자동차 판매업, 광고업, 중고차 매매업 등과 긴밀한 관계를 가

지고 있음

 이용단계에서도 자동차를 직접 이용하는 운송업뿐만 아니라 정비, 부품판매, 
보험, 유류판매, 건설업 등과 폭 넓은 연관성을 가지고 있어 전후방산업 연

관효과가 큰 산업임

¡ (자동차산업의 스마트화) 최근 자동차산업은 첨단 IT 기술이 접목된 스마트 카
로 발전하고 있으며, 전 세계적으로 자율주행 자동차의 개발이 추진되고 있음
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 편의 기술, 안전 기술, 차량과 장치 간 커넥티드 기술, 및 부품 개발/검증 기

술 등이 융합되어 운전자/탑승자의 편의 제공, 차량의 안전한 운행 제어 및

미래자동차용 응용 서비스가 개발되고 있음

¡ (자동차산업의 가치사슬 변화) 기존 자동차산업에 속하지 않은 다양한 업계가
참여하면서 전통적인 자동차산업의 가치사슬 변화

 전통적인 자동차산업은 완성차를 제조업을 중심으로 부품 등을 공급하는 다

수의 협력업체로 구성된 수직계열화된 구조를 특징으로 함

 자율주행 자동차 기술개발을 위해 완성차 업체에 소프트웨어 시스템을 공급

하는 소프트웨어 업체의 등장이 활발해지면서 전통적인 자동차산업의 가치

사슬이 변화하고 있음

 자율주행 시스템 구축을 위해 완성차 기업은 단독 개발이 어려운 통신기술

이나 반도체 등 다른 산업군의 선도업체들과 협력 구도를 형성하고 있음

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업(C30121)' 및 `응용 소
프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 최근 5년(`14~`18) 간 국내 산업 규모를
분석

 `승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업'의 산업 규모는 `14년 약 84조 3,620
억 원에서 `18년 약 80조 9,920억 원으로 연평균 -1.0%의 성장률을 보임

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업'의 산업 규모는 `14년 약 7조 4,640억 원에
서 `18년 약 11조 9,050억 원으로 연평균 12.4%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

승용차 및 기타 여객용 
자동차 제조업

84,362 89,184 85,436 84,965 80,992 -1.0%

국내 응용 소프트웨어 
개발 및 공급업

7,464 8,360 9,054 10,420 11,905 12.4%

* 출처 : 광업제조업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청 (10인 이상 사업체의 출하액 기준) / 
서비스업조사(2014~2018), 통계청 

[표 175] 국내 자율주행 서비스 관련 산업 규모
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o 산업 전망

¡ (자율주행 新서비스 창출) 자율주행기술은 단순한 이동수단에서 벗어나 이동
시간과 공간을 활용한 이동가치를 재생산하는 ICT 융합의 모빌리티 新서비스
창출의 견인차로 부상210)

 미래 사회 및 인구구조 변화에 따른 다양한 수요 대응형 모빌리티 서비스

사업과 제조업의 효율성을 위한 공급망과 물류시스템과의 접목 가능성이 클

것으로 전망

 초연결 단말 및 스마트 콘텐츠 등 다양한 범주의 응용 서비스 융합을 통한

모바일 융합 이동 서비스 플랫폼 출현, 머신러닝 및 빅데이터 분석 기술과

융합된 사용자 맞춤형 초지능 이동서비스 제공 기술로 발전 전망

¡ (공공서비스 수요 확산 전망) 교통약자 이동지원, 이용자 편의와 도시기능 효
율화, 국민안전서비스 등 공공서비스 수요 확산으로 시장 확대 전망211)

 세계적으로 고령자, 아동, 장애인 등 스스로 이동수단을 이용하기 어려운 교

통약자와 인구 저밀도 지역(과소지역) 주민의 이동은 심각한 사회문제로 대

두될 것으로 전망

 자율주행 서비스는 대중교통을 대체하거나 보조하는 수단으로 대중교통 취

약자, 차량 미소유 저소득층, 운전 불능자, 고위험 운전자 등에게 제공되는

공유형 이동수단으로서 기대 상승

¡ (정부 주도의 ITS 투자 확대) 차세대지능형교통시스템(Intelligent Transportation 
System, ITS)은 정부 주도의 인프라 투자와 민간 기업의 서비스 및 기술개발을
통해 빠르게 성장 전망212)

 ITS는 첨단기술을 활용하여 기존의 교통체계를 좀 더 효율적으로 사용하거나
새로운 교통서비스를 제공함으로써 교통문제를 해결하는 데 목적

 미국, 유럽 등 ITS 산업 선진국에서는 정부 차원의 ITS 대표기구를 설치하고, 
민간기업의 활발한 참여가 이루어지고 있음

 국내에서도 `ITS 기본계획21'과 같이 범정부 차원의 적극적 추진 기조 속에

서 민간기업의 서비스 및 기술개발이 이루어지고 있으며, 고도화된 ITS 서비
스 상용을 위한 시범사업이 진행중

210)  ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020 / ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
211) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020, 중소기업 전략기술로드맵 2020-2022, 중소벤처기업부, 2019
212) ITS 응용서비스-완전 자율주행 시대를 위한 기술 및 응용 서비스의 개발 가속화, NICE평가정보, 2019
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 자율주행 서비스 시장은 `16년 3억 달러에서 `20년 18억 달러로 연평균
60.1%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 60.1%의 성장률을 보이며, `25년에는 192억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

 카셰어링, 이용자 편의, MaaS(Mobility as a Service) 시장이 급격하게 증가할
것으로 전망되며, 다목적 셔틀, 택시, 물류, 카셰어링 등의 서비스에 자율주

행차가 활용될 것으로 전망213)
* ’30년에 다목적 셔틀의 15%, 택시의 2%, 화물차(물류)의 3%가 자율주행 시스템으로 운행

될 것으로 예상

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

자율주행 
서비스

3 4 7 11 18 29 47 75 120 192 60.1% 60.1%

* 출처: Future Business Models of Autonomous Vehicle Services 2030, Frost & Sullivan, 2020
주) CAGR(2019~2030)을 토대로 2016~2018 역추정

[그림 63] 세계 자율주행 서비스 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 자율주행 서비스 시장은 `16년 150억 원에서 `20년 990억 원으로 연평균
60.1%의 성장률을 보임

213) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 60.1%의 성장률을 보이며, `25년에는 1조 460억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 친환경 차량 등을 이용한 셔틀, 택시, 차량공유(모빌리티 서비스), 물류이동
지원 등의 민간 상용화 서비스 확산 전망

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

자율주행  
서비스

15 24 39 62 99 159 255 408 654 1,046 60.1% 60.1%

* 출처: Future Business Models of Autonomous Vehicle Services 2030, Frost & Sullivan, 2020
주1) CAGR(2019~2030)을 토대로 2016~2018 역추정
주2) 국내 시장은 세계 시장의 4.6%(자동차 시장 점유율) 적용하여 추정
주3) 2020년 원/달러 환율 적용 : 1,185원/달러(2019~2023 국내 경제전망, 국회예산정책처 전망치)

[그림 64] 국내 자율주행 서비스 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
대기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 높은 수준

으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 국내 완성차업체는 자율주행 2~3단계 수준의 ADAS 상용화에 주력
하고 있으며, 통신사, IT/SW기업, 모빌리티 서비스 업체 등 다양한 업체들이

3~4단계 자율주행으로 사업영역 확대 중214)

 네이버는 실내 로봇기술을 확장하여 비전기술과 딥러닝 기술 등 인지 분야

연구를 통한 자율주행 서비스 개발에 지속적인 투자 진행

 현대자동차는 운전자의 생체신호를 분석하는 웰니스 케어 기술, 운전자에 최

214) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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적화된 운전 공간을 제공하는 차량 개인화 기술이 적용된 인텔리전트 퍼스

널 콕핏 기술 개발

 이동통신사는 지자체와 연계하여 5G 인프라 확장을 위한 자율주행서비스 융

합을 시도

 알티스트는 차량용 ECU에 탑재 가능한 자율주행 SW 개발을 위한 오토사 어댑티
브 플랫폼 및 기반 운영체제로 활용 가능한 실시간 운영체제인 RTWORKS 개발

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 기존 대기업이 시장 매출의 대부분을 점유하고 있
으나, 자율주행 시스템 구축 관련 ICT기술을 보유한 SW업체들의 시장 진입은
용이할 것으로 판단되어, 보통 수준의 시장 진입장벽을 갖는 것으로 분석됨

 `승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업(C30121)'의 규모별 시장 점유율은 대
기업이 82.8%를 점유하고 있으며, `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'
의 규모별 시장 점유율은 중기업이 52.6%, 중견기업이 18.7%, 소기업이
15.5%를 차지

 자율주행 시스템 구축을 위해 완성차 기업들은 ICT기술을 보유한 업체들과

협력구도를 형성하고 있어, 기존 완성차 업체들과의 협업을 통해 시장에 진

입할 수 있을 것으로 기대

¡ (시장경쟁구조) 승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업은 복점시장, 응용 소프
트웨어 개발 및 공급업은 집중도가 낮은 시장을 형성하고 있어, 목표시장의
시장 집중도는 보통 수준으로 분석됨

 `승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업(C30121)'의 HHI*는 3,646, 상위 3개
기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 91.18로 시장집중도에 따라 분류하면 집
중도가 높은 시장인 것으로 분석됨

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 HHI*는 92이며, 상위 3개 기업의
시장점유율 합계인 CR3**는 13.02로, 시장집중도에 따라 분류하면 집중도가

낮은 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미
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다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 `승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업

(C30121)'이 -1.0%, `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'이 12.4%로 분석됨
 시장 매력도는 국내 자율주행 서비스 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간

평균 성장률을 비교하여 분석

¡ 목표시장이 속한 산업 중 가장 관련성이 높은 대표 산업은 `응용 소프트웨어

개발 및 공급업'이며, 국내 목표시장의 향후 5년(`21~`25) 간 평균성장률은

60.1%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 높은 수준으로 분석됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 승용차 및 기타 
여객용 자동차 제조업

78,553 77,757 76,968 76,188 75,415 -1.0%

국내 응용 소프트웨어 개발 
및 공급업

16,896 18,988 21,338 23,980 26,949 12.4%

국내 자율주행 서비스 시장 159 255 408 654 1,046 60.1%

* 출처 : 광업제조업조사(2014~2018), 경제총조사(2015), 서비스업조사(2014~2018), 통계청
  주) CAGR을 기반으로 2019~2025 추정

[표 176] 국내 자율주행 서비스 산업 및 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 인프라 및 서비스 분야의 기술은 사업화를 위해 4년 이상

~ 5년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 인프라 및 서비스 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 4.7년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 인프라 및 서비스 분야 기술의 사업화를 위해 약 14.6억
원이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료215)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

215) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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 인프라 및 서비스 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 14.6억 원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

4.7 14.6

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 177] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 인프라 및 서비스 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 인프라 및 서비스 분야 기술은 IPC 상 B60W, G05D, G08G, G06F, H04L에
해당하는 기술로 경제적 수명은 3.3년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

B60W
다른 종류 또는 다른 기능의 차량용 부품의 관련 제어； 하이브리드 차량에 
특별히 적합한 제어 시스템；특정의 단일의 부품의 제어에 관한 것은 아닌, 

특정의 목적을 위한 도로상의 차량의 운전 제어 시스템
1.9 3.0

G05D 비전기적 변량의 제어 또는 조정계 3.1 4.0

G08G 교통제어시스템 2.9 4.0

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

H04L 디지털 정보의 전송, 예. 전신통신 2.3 3.5

평균 값 2.7 3.7

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 178] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 4.78%, 영업이익률
은 평균 5.17%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 `승용차 및 기타 여객용 자동차 제조업

(C30121)'과 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'에 해당하여, `자동차용
엔진 및 자동차(301)'과 `소프트웨어 개발 및 공급업(J58)'을 기준으로 최근 5
년(`14~`18년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석
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(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

자동차용 엔진 
및 자동차(301)

매출액 증가율 0.82 4.88 -1.71 -0.50 -1.45 0.41

영업이익률 5.41 6.37 4.81 2.45 0.08 3.82

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

전체(평균)
매출액 증가율 2.21 7.22 4.03 6.61 3.83 4.78

영업이익률 5.83 6.24 5.60 4.89 3.33 5.17

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 179] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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4. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 인공지능인공지능인공지능인공지능인공지능인공지능인공지능인공지능인공지능인공지능인공지능인공지능인공지능인공지능인공지능인공지능인공지능인공지능인공지능인공지능인공지능인공지능‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧데이터 데이터 데이터 데이터 데이터 데이터 데이터 데이터 데이터 데이터 데이터 데이터 데이터 데이터 데이터 데이터 데이터 데이터 데이터 데이터 데이터 데이터 부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문부문4. 인공지능‧데이터 부문





`

[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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2020. 9.

전략부문 대분류

4. 인공지능‧데이터 4-1. 인공지능

중분류

4-1-1. 학습지능

목표시장

머신러닝 시장
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[4-1-1] 학습지능

목표시장 머신러닝 시장

1. 요약

인공지능 산업은 인력 중심의 기술집약적 산업이며, 기초과학, HW, SW, 네트워크 

등 후방산업의 기술력을 토대로 의료, 제조, 농업 등 다양한 산업에 적용되는 

파급효과가 큰 산업임

ü 인공지능이 다양한 분야에 접목되어 성공함에 따라 관련 데이터 영역이 다변화

되고, 여러 형태의 데이터를 결합하여 사용하면서 자연과학, 공공영역 분야에 

AI 융합 현상은 더욱더 활발해질 전망

머신러닝 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 43.9%의 성장률로 `25년에는 967억 

달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장 역시 향후 5년 간 연평균 

43.9%의 성장률로 `25년에는 약 2조 2,920억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 인공지능 도입 확산에 따라 학습을 위한 Data Annotation 시장이 급격히 성장

하고 있으며, 미국에서는 엄청난 양의 데이터 학습이 필요한 자율주행자동차 시

장을 중심으로 성장이 확산 추세

ü 국내 AI 시장은 초기 단계이나, 데이터의 축적 속도가 기하급수적으로 증가하고 

있는 헬스케어 분야에서 높은 성장 예상되며, 빅데이터 분야와의 결합을 통해 

데이터의 감지·이해·학습 등 다양한 기능을 수행하며 헬스케어 산업 전 분야에 

적용이 확대될 전망

ü 금융권-IT기업간 활발한 AI기술 교류 및 금융위원회의 ‘핀테크 투자 가이드라

인’(2019.09) 개정에 따라 금융권의 AI 분야 투자가 더욱 가속화될 전망

국내 머신러닝 시장은 통신·IT 대기업 중심으로 AI플랫폼 개발ž상용화를 적극 

추진하는 한편, AI 스타트업이 지속적으로 확대되고 있어 중견·중소기업 중심의 

기술개발 활발

ü 국내 제조사(삼성, LG), 통신사(SKT, KT), 인터넷 기업(네이버, 카카오) 등을 중심

으로 AI플랫폼 개발ž상용화를 적극 추진하는 등 AI 투자 확대 추세

ü AI 산업 성장, 딥러닝 발달로 인해 AI 학습 데이터 기반의 데이터 라벨링 분야

에 대한 국내 스타트업의 창업 및 투자가 확대 추세이며, 관련 기업으로 슈퍼브

에이아이, 셀렉트스타, 크라우드웍스 등이 있음
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 학습지능 분야 기술의 목표시장은 ‘머신러닝 시장’으로
정의함

 머신러닝 기술은 인공지능을 구현하는 구체적인 알고리즘으로서, 대용량의
데이터에 대해 알고리즘을 적용하고 컴퓨터를 통해 학습시켜 분석 작업을

수행할 수 있도록 기술을 개발하는 분야

¡ (연관 산업의 정의) 머신러닝 시장은 ‘패키지SW’ 산업에 속하며, 한국표준산
업분류 (KSIC)상으로는 ‘시스템·응용소프트웨어 개발 및 공급업(J58220)’에
해당함

* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업활동을 의미

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업활동을 의미

 시스템·응용소프트웨어는 소프트웨어 산업 내 패키지소프트웨어로 구분되며, 
패키지소프트웨어는 판매, 리스, 대여 또는 서비스 형태로의 제공을 목적으로

상용화된 프로그램을 의미함

 국내 패키지소프트웨어 시장은 글로벌 기업 비중이 약 80% 이상 차지, 보안/
미들웨어 등 일부 분야와 건설, 항만, 의료 등 산업영역별 특화된 분야에서

국산 SW가 경쟁하는 시장구조 형성
o 산업의 특징

¡ (인력 중심의 기술집약 산업) 인공지능 분야는 기술력이 성장의 최우선이 되는 전
형적인 기술집약적 산업이며, 특히 교육수준이 높은 인력을 필요로 하는 산업임

 글로벌 기업들은 우수한 인재를 영업하기 위해 인공지능 관련 학술대회 투

자, 경쟁사 최고 전문가 영입, 전문인력 풀이 우수한 국가에 현지연구센터

구축 등의 다양한 방법으로 인재를 확보하고 있음

 국내 역시 글로벌 선두 기업과의 기술격차를 좁히기 위해 M&A 및 AI 연구
소 설립, 전문인력 확보를 위한 투자 확대 노력 강화
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¡ (전 산업에 걸친 파급효과가 큰 산업) 인공지능 분야는 뇌과학 등 기초과학, 
HW, SW, 네트워크 등 후방산업의 기술력을 바탕으로 만들어진 AI 응용서비
스를 전산업에 걸쳐 다양한 서비스의 형태로 제공하여 전후방산업에 대한 파

급효과가 큼

 후방산업의 기술은 인공지능 기반을 통한 상황인지, 자기학습, 패턴 인식, 자
연어 처리, 음성인식, 컴퓨터 비전 등의 분야로 지속적인 발전 전망

 의료기기, 제조, 농업 등 전방산업의 인공지능 도입이 확대되면서 관련 산업

의 혁신 촉발하고 있으며, 적용 분야는 점차 확대될 전망

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 패키지SW 산업은 `16년 약 7조 561억 원에서 `20년 약 9조 687억 원으
로 연평균 6.4%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 패키지SW 산업 7,561 8,852 9,451 9,469 9,687 6.4%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2020.08

[표 180] 국내 패키지SW 산업 규모

o 산업 전망

¡ (AI 융합 확대) 인공지능이 다양한 분야에 접목되어 성공함에 따라 관련 데이
터 영역이 다변화되고, 여러 형태의 데이터를 결합하여 사용하면서 자연과학, 
공공영역 분야에 AI 융합 현상은 더욱더 활발해질 전망

 (자연과학) 물리, 화학, 환경, 지질, 생태, 에너지 등 자연과학 분야 연구에

그간 축정된 빅데이터 기반으로 인공지능 적용 시도 본격화

* ‘19년 캐글(Kaggle)은 ’분자 특성 예측‘ 대회를 개최하여, 핵자기공명 기반 유기물 분석에

대한 머신러닝 활용가능성 입증

 (사회문제 해결) 인공지능이 산업계 혁신 뿐만 아니라, 공익을 위해 활용되면
서 다양한 공공 영역에서 필요한 데이터 역시 증가, ‘19년 인공지능 데이터

구축 사업에서는 세계 최초 시각 장애인의 보행을 돕는 AI모델 성능개선을

위해 인도보행 영상 150만장 구축
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 (산업 분야별) 금융 상품의 추천 과정에서 추천의 이유를 설명·분석하는 솔

루션, 데이터 관련 규제 완화를 통한 AI기술 기반 의료 분야 사업 기회의 개

방, AMR 수요 증가에 의한 관련 SW솔루션 개발 활성화 등 금융, 의료, 물류
등 산업에 AI 적용이 활발

 인공지능은 단순 신기술이 아닌 경제 및 사회 변혁의 핵심 동력으로 작용하

여 각국 경제성장에 비약적인 파급효과를 실현할 전망

¡ (E-commerce AI 적용 확대) 코로나 19 유행에 따른 온라인 쇼핑이 확대되면
서, 물류·배송 무인로봇, 고객상담 챗봇, 음성인식 주문 등 이커머스 사업의

전 영역에 AI 신기술 적극 도입 추세216)

 플랫폼 기반 빅테크 기업들이 고도화된 AI 기술을 토대로 이커머스 시장

공략하면서 사업 전 영역에 AI 신기술을 적극 도입

* (추론·지식표현) 상품 추천, 주문량 예측, 이동·배송경로 추천 알고리즘 등에 활용

* (시각·언어·청각 지능) 이미지 검색, 불량품 판단, 음성인식 주문 등에 활용

* (상황·감정이해) 물류 프로세스의 온·습도 모니터링, 물류 이동추적 등에 활용

* (행동·협업지능 및 지능형 에이전트) 물류·배송 로봇, 고객 상담 챗봇, 택배기사의 AI 비

서 등에 활용

¡ (5G기반 엣지 컴퓨팅 확산) 5G 기반 머신비전 솔루션을 통해 실시간 데이터
수집, 분석, 처리가 가능해지면서 실시간 인공지능 서비스 확산 전망

 모바일 엣지 컴퓨팅(MEC)은 5G의 응답속도를 줄이는 기술로, 별도의 인프라
구축 없이 엣지클라우드 5G 무선망을 통해 실시간으로 영상분석 수행 가능

216) 국내 이커머스 산업의 AI 활용현황과 전망, KDB산업은행, 2020.06.15
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ   )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ   )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ   )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 머신러닝 시장은 `16년 37억 달러에서 `20년 157억 달러로 연평균 43.9%
의 성장률을 보임

 AI 시장이 급성장하면서 글로벌 기업들은 적극적인 대규모 펀딩과 M&A를
확대하는 등 기술경쟁력 확보를 위한 투자 확대

* ‘15년~’19년 투자액 규모 미국 56%, 중국 22%, 영국 6%217)

 인공지능 도입 확산에 따라 학습을 위한 Data Annotation 시장이 급격히 성장하고
있으며, 미국에서는 엄청난 양의 데이터 학습이 필요한 자율주행자동차 시장을 중
심으로 성장이 확산 추세

** (Scale AI) 미국의 Data Annotation 기업으로, AI 기계학습 데이터 이미지 분류 서비스 제

공 및 1억달러 투자유치를 통해 유니콘 등극

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 43.9%의 성장률을 보이며, `25년에는 967억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

 인공지능은 제조업(자율주행차, 로봇 등)과 서비스업(의료, 교육, 금융 등)에
활용되어 전 세계 매년 1.2% GDP 상승에 기여할 전망(~‘30년)218)

 인공지능 기술은 IT 분야 뿐만 아니라 자동차, 제조 등 산업 전반적인 분야

로 확산되어 심층질의 응답, 자율로봇, 지능형 가상 비서 등이 시장을 이끌

것으로 전망

* 심층질의응답서비스는 방대한 텍스트, 이미지 등에 대한 조사·분석 등의 지식노동을 보조

함으로써 2020년부터 시장이 형성되어 2025년부터 시장 개화가 전망됨(Mckinsey)

* 특히, AI 개인비서(IVA : Intelligent Virtual Assistant) 시장은 AI 분야 중 급속히 확산되고 있는

분야로써, ‘17년 25억불에서 ’23년 252억불 규모로 연평균 약 47%의 고속 성장이 예상됨219)

 딥러닝이 전 세계적으로 확산되고, 다양한 분야에 도입되면서 설명 가능한

AI(XAI)’연구가 다시 주목을 받고 있으며, EU는 XAI개발이 강제되는 규정을 제정
함으로써 설명 받은 권리가 AI 상용화를 위해 필수적인 요소로 수용되고 있음
* EU 일반정보보호규정을 통해 설명을 요구할 권리(right to explanation) 제정(2018.05)

217) '2015~2019년 글로벌 AI 투자 보고서‘, Tech Nation
218) 혁신성장 전략투자 데이터AI경제 활성화 계획(‘19~’23), 관계부처합동(2019.1.19.)
219) Research and Market 2018
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(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

세계 37 53 76 109 157 225 324 466 670 967 43.9% 43.9%

* 출처 : Machine Learning Market Size, Share & Trends Analysis Report, 2019 - 2025, Grand View Research, Inc. , 
2019.12

  주) 2016년~2018년은 CAGR(2019-2025) 43.9% 기반으로 역추정

[그림 65] 세계 머신러닝 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 머신러닝 시장은 `16년 약 870억 원에서 `20년 약 3,710억 원 규모로 연
평균 4.3%의 성장률을 보임

 국내 AI분야 AI 스타트업에 대한 투자 증대, M&A 확대 등 인공지능 생태계
가 구축되면서 삼성 SDS, SK C&C, 솔트룩스 등 주요 ICT업체 들은 기계학

습, 언어/시각 지능 등 범용적으로 사용 가능한 AI 플랫폼을 출시하고 있으

며 본격적인 시장 공략 개시

* 국내 AI분야 투자 규모는 해외 대비 적은 수준이나, VC 투자액은 ‘17년 216억원에서 ’18년

1,223억원 으로 약 5.6배 증가

* 삼성 SDS 언어지능 플랫폼 ‘Brity’ 출시, SK C&C IBM社의 ‘왓슨’ 한국어 버전 플랫폼 ‘에이

브릴’, 솔트룩스 IBM 왓슨과 유사한 ‘아담’ 개발

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 43.9%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 2조
2,920억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 국내 AI 시장은 초기 단계이나, 데이터의 축적 속도가 기하급수적으로 증가

하고 있는 헬스케어 분야에서 높은 성장 예상되며, 빅데이터 분야와의 결합

을 통해 데이터의 감지·이해·학습 등 다양한 기능을 수행하며 헬스케어

산업 전 분야에 적용이 확대될 전망
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* (루닛) 딥러닝 기반의 의료영상 스타트업으로, 의료영상 판독 서비스인 ’루닛 인사이트‘ 제공

* (뷰노) AI 헬스케어 솔루션 기업으로, AI 의료기기 ‘본에이지’ 개발 및 인공지능 활용 보조

진단 솔루션 제공

 금융권-IT기업간 활발한 AI기술 교류 및 금융위원회의 ‘핀테크 투자 가이드

라인’(2019.09) 개정에 따라 금융권의 AI 분야 투자가 더욱 가속화될 전

망220)

 AI 산업 성장, 딥러닝 발달로 인해 AI 학습 데이터 기반의 데이터 라벨링 분
야에 대한 국내 스타트업의 창업 및 투자가 확대 추세이며, 관련 기업으로

슈퍼브에이아이, 셀렉트스타, 크라우드웍스, 인피닉 등이 있음

* 데이터 라벨링은 기계학습에 필요한 데이터를 수집·분류·가공하는 작업

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

국내 87 125 180 258 371 534 768 1,105 1,588 2,292 43.9% 43.9%

* 출처 : 국내 시장규모는 세계 인공지능 시장의 국내 시장 비중 2% 적용(2019년 기준)
  주) 2020년 원/달러 환율 기준 : 1,185원/달러(2019~2023 국내 경제전망, 국회예산정책처 전망치)

[그림 66] 국내 머신러닝 시장규모 및 전망

220) 2020 SW산업 10대 이슈 전망, 소프트웨어정책연구소, 2020.01.31
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
글로벌 IT 기업 중심으로 기술력을 확보한 AI 스타트업의 진입이 활발한 시

장으로 시장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 인공지능 분야 글로벌 스타트업의 수는 ‘18년 10월 기준 약

5,200개로 추정되며, Google, 애플, 페이스북, 아마존 등 IT 대기업에서 관련

스타트업을 적극적으로 인수하는 등 기술력 및 인력 확보를 위한 경쟁이 치열함

 (해외) 세계 디지털 플랫폼 시장을 주도하는 글로벌 IT 기업은 AI 스타트업
인수를 통해 범용 AI플랫폼 사업영역을 확대하거나 사업자간 연합생태계를

조성함에 따라 시장 지배력 강화가 가속화되고 있음221)
* (아마존) 7,000여 기업과 제휴, (페이스북) 챗봇 API 공개 후 34,000여개 챗봇 개발, (IBM)

왓슨이 금융ž의료 등에 적용되면서 해당 전문지식을 지속 축적, 왓슨생태계 구축

 (국내) AI 스타트업 개수는 465개222)로 미국(1,393)대비 적은 수준이나 2016년
이후 지속적으로 증가하고 있으며, 기업 상당 수는 헬스케어 비즈니스를 추

진하고 있음

 제조사(삼성, LG), 통신사(SKT, KT), 인터넷 기업(네이버, 카카오) 등을 중심
으로 AI플랫폼 개발ž상용화를 적극 추진하는 등 AI 투자 확대 추세임

* (삼성전자) 미국 실리콘밸리 AI 플랫폼 기업인 비브랩스를 인수하여 인공지능 투자 본격화,

(우아한형제들) AI 기술 기반 디지털 마케팅 기업인 아드리엘을 인수, 미국 서빙로봇 스타

트업 베어로보틱스에 투자

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견, 중기업이 78.9%로 시장 대부분을 점유하고 있
어 신규 업체의 진입이 용이하여, 시장의 진입장벽은 다소 낮은 편으로 분석됨
 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 10.5%, 중견기업 41.4%, 중기
업 37.5, 소기업 10.5%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자

및 신규업체 진입이 자유로운 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중견 및 중기업이 시장 점유율 비중이 높은 경쟁

시장으로, 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 시스템소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)에 해당하며, HHI*는
169이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.29로 시장집중도
에 따라 분류하면 시장집중도가 거의 없는 시장인 것으로 분석됨

221) I-Korea 4.0 실현을 위한 인공지능(AI) R&D 전략, 과학기술정보통신부, 2018.05
222) 2019 NIA AI Index-우리나라 AI 수준조사, 한국정보화진흥원
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* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 8.6%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 43.9%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 매우 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 머신러닝 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을

비교하여 분석

 국내 AI 기술력은 미국 및 중국에 비해 취약하나, ICT 산업(네트워크 등)이
두루 발전되어 있어 AI를 개발ž활용할 수 있는 여건이 양호하며, AI 생태계
구축을 위해 ‘22년까지 2.2조원 투자 확대 계획 발표하는 등 상대적으로 유

리한 위치를 선점하고 있음

 딥러닝 한계를 돌파하는 차세대 AI 알고리즘에 대한 활발한 연구가 진행 중

이며, 금융/의료/제조 등 다양한 분야의 AI 적용이 확대됨에 따라 급격한 성

장이 전망됨

 학습지능분야에서는 UNIST, KAIST 등이설명가능인공지능(XAI) 프로젝트를 통해
딥러닝 등 복잡한 인공지능 시스템이 의사결정을 내릴 때 그 이유를 설명 가능하

도록 하는 기술을 개발 중

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 패키지SW 산업 13,633 14,963 16,422 18,024 18,960 8.6%

국내 머신러닝 시장 534 768 1,105 1,588 2,292 43.9%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2020.08
  주) 패키지SW 산업 2016~2018년 시장규모는 "2019 ICT 실태조사" 참고, 2019년도 이후는 2013~2018년 

CAGR(9.8%) 을 참고하여 추정

[표 181] 국내 패키지SW산업 및 머신러닝 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 머신러닝 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 이상 ~ 3년 미만
이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
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기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 머신러닝 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 2.0년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 머신러닝 분야 기술의 사업화를 위해 약 5억 원 미만의 비
용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료223)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 머신러닝 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 4.8 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

2.0 4.8

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 182] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 머신러닝 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 머신러닝 분야 기술은 IPC 상 G06F, G06N, G06Q, G06T, G10L에 해당하는
기술로 경제적 수명은 3.5년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

G06N 특정 계산모델 방식의 컴퓨터시스템 2.2 3.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 

데이터 처리 시스템 또는 방법
2.1 3.0

G06T 이미지 데이터 처리 2.4 3.5

G10L 음성분석 또는 합성 3.0 4.0

평균 값 2.5 3.5

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 183] 기술의 경제적 수명

223) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 9.15%, 영업이
익률은 평균 6.52%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘시스템·응용소프트웨어 개발 및 공급업

(J58220)’에 해당하여 소프트웨어 개발 및 공급업(J582)를 기준으로 최근 5
년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

 패키지SW산업은 외부 위협요인 증가에 따른 보안소프트웨어 수요가 증가함

에 따라 관련 시장 성장에 영향을 미쳤으며, 클라우드, 빅데이터, IoT 등 신

기술 관련 신산업 투자 확대, 공공부문의 IT 투자가 증가함에 따라 성장세를

이어갈 것으로 전망

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 184] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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2020. 9.

전략부문 대분류

4. 인공지능‧데이터 4-1. 인공지능

중분류

4-1-2. 단일지능

목표시장

단일지능 시장
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[4-1-2] 단일지능

목표시장 단일지능 시장

1. 요약

인공지능 산업은 인력 중심의 기술집약적 산업이며, 기초과학, HW, SW, 네트워크 

등 후방산업의 기술력을 토대로 의료, 제조, 농업 등 다양한 산업에 적용되는 

파급효과가 큰 산업임

ü 인공지능이 다양한 분야에 접목되어 성공함에 따라 관련 데이터 영역이 다변화

되고, 여러 형태의 데이터를 결합하여 사용하면서 자연과학, 공공영역 분야에 

AI 융합 현상은 더욱더 활발해질 전망

단일지능 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 14.1%의 성장률로 `25년에는 7,003

억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장 역시 향후 5년 간 연평균 

15.0%의 성장률로 `25년에는 약 13조 5,220억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 단일지능 시장은 번역품질 개선, 자동음성인식(ASR)의 진보, 이를 구현하기 위

한 글로벌 플랫폼 사업자 간 경쟁이 심화될 전망

ü 인공지능 분야 중 목소리/음성 인식 분야가 가장 많이 사용되고 있으며, 스마트

기기(AI 스피커, 스마트폰 등) 중심에서 스마트 TV, 커넥티드 카 시스템 등 다양

한 분야와 접목한 서비스 제공이 확대되고 있음

ü 지능형 가상비서 서비스는 네이버 클로바, 삼성 빅스비(Bixby), SKT ’누구

(NUGU)’, KT GIGA 지니 등 IT 대기업을 중심으로 확산되고 있으며, 향후 스마

트홈/IoT 허브 역할을 장악하기 위한 음성 AI 경쟁이 치열해질 전망

국내 단일지능 관련 시장은 통신·IT 대기업 중심으로 음성 및 언어지능 AI플랫

폼 개발ž상용화를 적극 추진

ü 국내 제조사(삼성, LG), 통신사(SKT, KT), 인터넷 기업(네이버, 카카오) 등을 중심

으로 AI플랫폼 개발ž상용화를 적극 추진하는 등 AI 투자 확대 추세

ü IT 대기업 중심으로 스마트폰 음성비서, 홈 가상비서, 챗봇 분야의 시장이 확대 

되고 있으며, 기술력을 가진 국내 스타트업도 지속적으로 확대되고 있어 기업간 

경쟁이 활발
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 단일지능 분야 기술의 목표시장은 ‘단일 시장’으로 정의함
 단일지능 기술은 언어지능, 시각지능, 청각지능을 포함하는 기술로, 사람의
언어인지 기능 모사, 영상에서 사물의 위치와 행동 이해, 음향 및 음성 등

소리 인식·분석·이해·표현하는 기술 분야

¡ (연관 산업의 정의) 단일지능 시장은 ‘패키지SW’ 산업에 속하며, 한국표준산
업분류 (KSIC)상으로는 ‘시스템·응용소프트웨어 개발 및 공급업(J58220)’에
해당함

* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업활동을 의미

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업활동을 의미

 시스템·응용소프트웨어는 소프트웨어 산업 내 패키지소프트웨어로 구분되며, 
패키지소프트웨어는 판매, 리스, 대여 또는 서비스 형태로의 제공을 목적으로

상용화된 프로그램을 의미함

 국내 패키지소프트웨어 시장은 글로벌 기업 비중이 약 80% 이상 차지, 보안/
미들웨어 등 일부 분야와 건설, 항만, 의료 등 산업영역별 특화된 분야에서

국산 SW가 경쟁하는 시장구조 형성
o 산업의 특징

¡ (인력 중심의 기술집약 산업) 인공지능 분야는 기술력이 성장의 최우선이 되
는 전형적인 기술집약적 산업이며, 특히 교육수준이 높은 인력을 필요로 하

는 산업임

 글로벌 기업들은 우수한 인재를 영업하기 위해 인공지능 관련 학술대회 투

자, 경쟁사 최고 전문가 영입, 전문인력 풀이 우수한 국가에 현지연구센터

구축 등의 다양한 방법으로 인재를 확보하고 있음

 국내 역시 글로벌 선두 기업과의 기술격차를 좁히기 위해 M&A 및 AI 연구
소 설립, 전문인력 확보를 위한 투자 확대 노력 강화
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¡ (전 산업에 걸친 파급효과가 큰 산업) 인공지능 분야는 뇌과학 등 기초과학, 
HW, SW, 네트워크 등 후방산업의 기술력을 바탕으로 만들어진 AI 응용서비
스를 전산업에 걸쳐 다양한 서비스의 형태로 제공하여 전후방산업에 대한 파

급효과가 큼

 후방산업의 기술은 인공지능 기반을 통한 상황인지, 자기학습, 패턴 인식, 자
연어 처리, 음성인식, 컴퓨터 비전 등의 분야로 지속적인 발전 전망

 의료기기, 제조, 농업 등 전방산업의 인공지능 도입이 확대되면서 관련 산업

의 혁신 촉발하고 있으며, 적용 분야는 점차 확대될 전망

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 패키지SW 산업은 `16년 약 7조 561억 원에서 `20년 약 9조 687억 원으
로 연평균 6.4%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 패키지SW 산업 7,561 8,852 9,451 9,469 9,687 6.4%

* 출처 : * 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2020.08

[표 185] 국내 패키지SW 산업 규모

o 산업 전망

¡ (AI 융합 확대) 인공지능이 다양한 분야에 접목되어 성공함에 따라 관련 데이
터 영역이 다변화되고, 여러 형태의 데이터를 결합하여 사용하면서 자연과학, 
공공영역 분야에 AI 융합 현상은 더욱더 활발해질 전망

 (자연과학) 물리, 화학, 환경, 지질, 생태, 에너지 등 자연과학 분야 연구에

그간 축정된 빅데이터 기반으로 인공지능 적용 시도 본격화

* ‘19년 캐글(Kaggle)은 ’분자 특성 예측‘ 대회를 개최하여, 핵자기공명 기반 유기물 분석에

대한 머신러닝 활용가능성 입증

 (사회문제 해결) 인공지능이 산업계 혁신 뿐만 아니라, 공익을 위해 활용되면
서 다양한 공공 영역에서 필요한 데이터 역시 증가, ‘19년 인공지능 데이터

구축 사업에서는 세계 최초 시각 장애인의 보행을 돕는 AI모델 성능개선을

위해 인도보행 영상 150만장 구축
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 (산업 분야별) 금융 상품의 추천 과정에서 추천의 이유를 설명·분석하는 솔

루션, 데이터 관련 규제 완화를 통한 AI기술 기반 의료 분야 사업 기회의 개

방, AMR 수요 증가에 의한 관련 SW솔루션 개발 활성화 등 금융, 의료, 물류
등 산업에 AI 적용이 활발

 인공지능은 단순 신기술이 아닌 경제 및 사회 변혁의 핵심 동력으로 작용하

여 각국 경제성장에 비약적인 파급효과를 실현할 전망

¡ (E-commerce AI 적용 확대) 코로나 19 유행에 따른 온라인 쇼핑이 확대되면
서, 물류·배송 무인로봇, 고객상담 챗봇, 음성인식 주문 등 이커머스 사업의

전 영역에 AI 신기술 적극 도입 추세224)

 플랫폼 기반 빅테크 기업들이 고도화된 AI 기술을 토대로 이커머스 시장

공략하면서 사업 전 영역에 AI 신기술을 적극 도입

* (추론·지식표현) 상품 추천, 주문량 예측, 이동·배송경로 추천 알고리즘 등에 활용

* (시각·언어·청각 지능) 이미지 검색, 불량품 판단, 음성인식 주문 등에 활용

* (상황·감정이해) 물류 프로세스의 온·습도 모니터링, 물류 이동추적 등에 활용

* (행동·협업지능 및 지능형 에이전트) 물류·배송 로봇, 고객 상담 챗봇, 택배기사의 AI 비

서 등에 활용

¡ (5G기반 엣지 컴퓨팅 확산) 5G 기반 머신비전 솔루션을 통해 실시간 데이터
수집, 분석, 처리가 가능해지면서 실시간 인공지능 서비스 확산 전망

 모바일 엣지 컴퓨팅(MEC)은 5G의 응답속도를 줄이는 기술로, 별도의 인프라
구축 없이 엣지클라우드 5G 무선망을 통해 실시간으로 영상분석 수행 가능

224) 국내 이커머스 산업의 AI 활용현황과 전망, KDB산업은행, 2020.06.15
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ   ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ   ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ   )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 단일지능 시장은 `16년 2,163억 달러에서 `20년 3,622억 달러로 연평균
13.8%의 성장률을 보임

 음성처리 분야의 연평균 성장률이 16.3%로 가장 높으며, 스마트 스피커 단말
판매 증가, 다양한 고객 접점의 확대, 이용자의 인식 및 행동 변화에 따라

빠르게 부상하고 있음225)

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 14.1%의 성장률을 보이며, `25년에는 7,003억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

 인공지능 기술은 IT 분야 뿐만 아니라 자동차, 제조 등 산업 전반적인 분야

로 확산되어 심층질의 응답, 자율로봇, 지능형 가상 비서 등이 시장을 이끌

것으로 전망

* 심층질의 응답서비스는 방대한 텍스트, 이미지 등에 대한 조사·분석 등의 지식노동을 보조

함으로써 2020년부터 시장이 형성되어 2025년부터 시장 개화가 전망됨(Mckinsey)

* AI 개인비서(IVA : Intelligent Virtual Assistant) 시장은 AI 분야 중 급속히 확산되고 있는 분야

로써, ‘17년 25억불에서 ’23년 252억불 규모로 연평균 약 47%의 고속 성장이 예상됨226)

 단일지능 시장은 번역품질 개선, 자동음성인식(ASR)의 진보, 이를 구현하기

위한 글로벌 플랫폼 사업자 간 경쟁이 심화될 전망

* 자연어 번역의 퀄리티를 높이기 위한 빅데이터 기반의 코퍼스(Corpus) 수집,

* 머신러닝을 이용한 번역품질 개선, 자연어 대화형 서비스의 출현 및 음성인식 정확도 개선

* 자연어처리 공개 플랫폼을 통한 생태계 구성 및 글로벌 플랫폼 사업자 간 경쟁심화 전망

 (언어지능) 딥러닝 등장으로 AI의 언어 독해 능력과 문맥 이해, 목소리 변조
등의 기술이 급속도로 발전하면서 자연어 처리를 위한 새로운 방법론 적용, 
학습 효율을 개선시키려는 지속적인 기술개발 노력 강화

* Google AI 언어모델 BERT(Bidirectional Encoder Representations from Transformers)

* OpenAI 자연어 처리로 학습된 언어모델 생성형 사전학습(GTP-3, Generative Pre-Training)

 (시각지능) 스탠포드, MIT SUN, NYU 주요 대학 중심으로 학습 데이터 세트 구축
을 위한 장면, 비디오 등 다양한 상황의 영상정보 빅데이터 구축이 본격화되고 있
으며, 의료, 제조, 자율주행, CCTV등과 융합되어 빠른 성장세 전망

225) 음성AI 시장의 동향과 비즈니스 기회, 삼정KPMG, 2020.04
226) Research and Market 2018
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 (청각지능) 인공지능 분야 중 목소리/음성 인식 분야가 가장 많이 사용되고

있으며, 스마트기기(AI 스피커, 스마트폰 등) 중심에서 스마트 TV, 커넥티드
카 시스템 등 다양한 분야와 접목한 서비스 제공이 확대되고 있음

* 글로벌 IT 대기업 주도로 AI 스피커 형태의 제품인 아마존 에코, 구글 홈 등이 급속이 확

산 추세

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

자연어
처리

1,009 1,123 1,242 1,373 1,526 1,692 1,877 2,081 2,308 2,559 10.9% 10.9%

영상인
식/분석

104 119 137 158 173 199 228 262 302 346 13.6% 14.9%

음성
처리

1,050 1,221 1,419 1,651 1,923 2,237 2,602 3,027 3,522 4,097 16.3% 16.3%

합계 2,163 2,463 2,798 3,182 3,622 4,128 4,707 5,371 6,131 7,003 13.8% 14.1%

* 출처 : 글로벌 상용sw 백서(응용기반 SW), ETRI 기술경제연구본부 추정(2017.06)
  주) 2021년 이후 데이터는 CAGR('16년~'20년) 기준으로 추정

[그림 67] 세계 단일지능 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 단일지능 시장은 `16년 약 3조 8,987억 원에서 ‘20년 약 6조 7,353억
원 규모로 연평균 14.6%의 성장률을 보임

 음성처리 분야 연평균성장률이 17.1%로 가장 높으며, 음성인식 기술의 발달

로 음성인식 가상비서의 한 형태인 스마트스피커 시장 확대가 성장 견인

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 15.0%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 13조
5,220억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨
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 국내 인공지능 시장은 본격적으로 활성화되지 않은 상태이나, 의료·법률 등

일부 응용산업 분야에서 분야별 특화 AI 기술과 데이터를 바탕으로 글로벌

AI 혁신 기업이 등장하고 있음
 (언어지능) 한국전자통신연구원(ETRI)은 구글 BERT를 한국어 특성에 맞게

개선한 딥러닝 기반의 언어모델 코버트(KorBERT) 출시하였으며, AI비서 및

질의응답 서비스 등에 폭넓게 활용될 전망

 (시각지능) 한국전자통신연구원(ETRI)은 시각지능 기술을 CCTV환경에 접목
하여 쓰레기 투기 행동 패턴을 학습해 검출하는 딥뷰(Deep View)를 개발하

였으며, 향후 도난 방지, 화재 감시, 독거노인 건강상태 확인 등 공공성과 소

비자 편익 증진을 위한 지능형 CCTV 수요가 증가 됨에 따라 적용 분야 및

관련 시장수요는 지속적으로 확대될 전망

 (청각지능) 지능형 가상비서 서비스는 네이버 클로바, 삼성 빅스비(Bixby), SKT 
’누구(NUGU)’, KT GIGA 지니 등 IT 대기업을 중심으로 확산되고 있으며, 향
후 스마트홈/IoT 허브 역할을 장악하기 위한 음성 AI 경쟁이 치열해질 전망

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

자연어
처리

1,721 1,917 2,142 2,397 2,671 2,981 3,328 3,714 4,145 4,626 11.6% 11.6%

영상인
식/분석

114 131 151 173 190 219 251 289 332 381 13.6% 14.9%

음성
처리

2,063 2,406 2,815 3,302 3,874 4,535 5,308 6,214 7,274 8,514 17.1% 17.1%

합계 3,899 4,454 5,108 5,872 6,735 7,735 8,887 10,216 11,750 13,522 14.6% 15.0%

* 출처 : 글로벌 상용sw 백서(응용기반 SW), ETRI 기술경제연구본부 추정(2017.06)
  주) 2021년 이후 데이터는 CAGR('16년~'20년) 기준으로 추정

[그림 68] 국내 단일지능 시장규모 및 전망
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
글로벌 IT 기업 중심으로 기술력을 확보한 AI 스타트업의 진입이 활발한 시

장으로 시장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 인공지능 분야 글로벌 스타트업의 수는 ‘18년 10월 기준 약

5,200개로 추정되며, Google, 애플, 페이스북, 아마존 등 IT 대기업에서 관련

스타트업을 적극적으로 인수하는 등 기술력 및 인력 확보를 위한 경쟁이 치열함

 (해외) 세계 디지털 플랫폼 시장을 주도하는 글로벌 IT 기업은 AI 스타트업
인수를 통해 범용 AI플랫폼 사업영역을 확대하거나 사업자간 연합생태계를

조성함에 따라 시장 지배력 강화가 가속화되고 있음227)
* (아마존) 7,000여 기업과 제휴, (페이스북) 챗봇 API 공개 후 34,000여개 챗봇 개발, (IBM)

왓슨이 금융ž의료 등에 적용되면서 해당 전문지식을 지속 축적, 왓슨생태계 구축

 (국내)  제조사(삼성, LG), 통신사(SKT, KT), 인터넷 플랫폼 기업(네이버, 카카오) 
중심으로 음성 및 언어지능 AI 플랫폼 시장 경쟁이 본격화 됨

 IT 대기업 중심으로 스마트폰 음성비서, 홈 가상비서, 챗봇 분야의 시장이

확대 되고 있으며, 기술력을 가진 국내 스타트업도 지속적으로 확대되고 있

어 기업간 경쟁이 활발

* (네이버) 음성검색 엔진 ‘클로바’, 안면인식 카메라 앱 ‘스노우’를 통해 시각 및 청각 정보

수집·분석 기술력 확보하였으며, 자연어 처리 및 대화는 ‘네이버-i’, 기계학습 기반 번역

‘파파고’, 검색·추천은 ‘AiRS’ 등 개별서비스 제공

* (스켈터랩스) 한국어기계독해데이터셋 'KorQuAD 2.0‘, 대화형 AI 솔루션 'AIQ.TALK' 서비스출시

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견, 중기업이 78.9%로 시장 대부분을 점유하고 있
어 신규 업체의 진입이 용이하여, 시장의 진입장벽은 다소 낮은 편으로 분석됨
 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 10.5%, 중견기업 41.4%, 중기
업 37.5, 소기업 10.5%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자

및 신규업체 진입이 자유로운 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중견 및 중기업이 시장 점유율 비중이 높은 경쟁

시장으로, 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 시스템소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)에 해당하며, HHI*는
169이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.29로 시장집중도
에 따라 분류하면 시장집중도가 거의 없는 시장인 것으로 분석됨

227) I-Korea 4.0 실현을 위한 인공지능(AI) R&D 전략, 과학기술정보통신부, 2018.05



4. 인공지능‧데이터 부문 중분류별 매가트렌드 경제성분석 ••

- 428 -

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 8.6%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 15.0%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 단일지능 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을

비교하여 분석

 국내 AI 기술력은 미국 및 중국에 비해 취약하나, ICT 산업(네트워크 등)이
두루 발전되어 있어 AI를 개발ž활용할 수 있는 여건이 양호하며, AI 생태계
구축을 위해 ‘22년까지 2.2조원 투자 확대 계획 발표하는 등 상대적으로 유

리한 위치를 선점하고 있음

 동영상 중심의 Visual 및 3D 데이터 확대, 기존 음성인식 기술의 실용·고도화를
위한 광범위한 대화·음성 데이터 요구가 확대되면서 빅데이터 기반의 언어·시
각·청각 지능 시장은 더욱 확대될 전망

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 패키지SW 산업 13,633 14,963 16,422 18,024 18,960 8.6%

국내 단일지능 시장 7,735 8,887 10,216 11,750 13,522 15.0%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2020.08
  주) 패키지SW 산업 2016~2018년 시장규모는 "2019 ICT 실태조사" 참고, 2019년도 이후는 2013~2018년 

CAGR(9.8%) 을 참고하여 추정

[표 186] 국내 패키지SW산업 및 단일지능 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 단일지능 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이 소요될
것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 단일지능 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.7년으로 추정됨
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¡ (사업화 소요비용) 단일지능 분야 기술의 사업화를 위해 약 5억 원 미만의 비
용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료228)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 단일지능분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 4.8 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.7 4.8

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 187] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 단일지능 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 단일지능 분야 기술은 IPC 상 G06F, G06N, G06Q, G06T, G10L에 해당하는
기술로 경제적 수명은 3.5년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

G06N 특정 계산모델 방식의 컴퓨터시스템 2.2 3.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 

데이터 처리 시스템 또는 방법
2.1 3.0

G06T 이미지 데이터 처리 2.4 3.5

G10L 음성분석 또는 합성 3.0 4.0

평균 값 2.5 3.5

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 188] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 9.15%, 영업이
익률은 평균 6.52%로 분석됨

228) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘시스템·응용소프트웨어 개발 및 공급업

(J58220)’에 해당하여 소프트웨어 개발 및 공급업(J582)를 기준으로 최근 5
년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

 패키지SW산업은 외부 위협요인 증가에 따른 보안소프트웨어 수요가 증가함

에 따라 관련 시장 성장에 영향을 미쳤으며, 클라우드, 빅데이터, IoT 등 신

기술 관련 신산업 투자 확대, 공공부문의 IT 투자가 증가함에 따라 성장세를

이어갈 것으로 전망

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 189] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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전략부문 대분류

4. 인공지능‧데이터 4-1. 인공지능

중분류

4-1-3. 복합지능

목표시장

인공지능 시장
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[4-1-3] 복합지능

목표시장 인공지능 시장

1. 요약

이동통신 산업은 자본집약적 대규모 장치 산업이며, 독점적 산업 구조로 사업자 

간 공정한 경쟁에 대한 규제가 적용되는 산업임

ü 5G 상용화에 따라 신규 수요 창출, 관련 콘텐츠 개발에 따른 이동통신 산업 성

장 전망되며, 5G 서비스 구현을 위한 모바일 엣지 클라우드(MEC) 기술 부상, 

사업자 간 경쟁이 치열해질 것으로 전망

인공지능 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 36.2%의 성장률로 `25년에는 1,058

억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장 역시 향후 5년 간 연평균 

35.6%의 성장률로 `25년에는 약 2조 3,640억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 아마존의 AI 개발 플랫폼 ‘Rekognition’, 국내 AI 기업 아크릴의 ‘조나단

(Jonathan)’과 같이 국내외 기업들은 다양한 감정과 AI를 결합한 플랫폼을 기반

으로 적절한 고객 응대를 위한 서비스 및 제품을 개발하고 있는 추세로, 인공감

성지능이 AI 분야의 경쟁력을 확보할 수 있을 것으로 기대 

ü 복합지능 분야는 AI에 감성을 접목한 인공감성지능(Artificial Emotional 

Intelligence, AEI)의 자율주행차, 로봇, 헬스케어, 교육 분야 등 다양한 분야와의 

융합 연구가 확대되면서 관련 산업의 빠른 성장이 전망

국내 인공지능 시장은 통신·IT 대기업 중심으로 AI플랫폼 개발ž상용화를 적극 

추진하는 한편, AI 스타트업이 지속적으로 확대되고 있어 중견·중소기업 중심의 

기술개발 활발

ü 국내 제조사(삼성, LG), 통신사(SKT, KT), 인터넷 기업(네이버, 카카오) 등을 중심

으로 AI플랫폼 개발ž상용화를 적극 추진하는 등 AI 투자 확대 추세

ü 코로나19확산 이후 클라우드 서비스가 각광을 받으면서  AIaaS(클라우드기반 

서비스형 AI) 시장이 확대되고 있으며, 와이즈넛·솔트룩스·아크릴·마인즈랩 등 대

표 AI 기업들은 AI 플랫폼, 챗봇 등 AI서비스 개발 도구를 제공하는 AIaaS서비

스를 확대 추세임
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 단일지능 분야 기술의 목표시장은 ‘단일 시장’으로 정의함
 단일지능 기술은 언어지능, 시각지능, 청각지능을 포함하는 기술로, 사람의
언어인지 기능 모사, 영상에서 사물의 위치와 행동 이해, 음향 및 음성 등

소리 인식·분석·이해·표현하는 기술 분야

¡ (연관 산업의 정의) 단일지능 시장은 ‘패키지SW’ 산업에 속하며, 한국표준산
업분류 (KSIC)상으로는 ‘시스템·응용소프트웨어 개발 및 공급업(J58220)’에
해당함

* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업활동을 의미

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업활동을 의미

 시스템·응용소프트웨어는 소프트웨어 산업 내 패키지소프트웨어로 구분되며, 
패키지소프트웨어는 판매, 리스, 대여 또는 서비스 형태로의 제공을 목적으로

상용화된 프로그램을 의미함

 국내 패키지소프트웨어 시장은 글로벌 기업 비중이 약 80% 이상 차지, 보안/
미들웨어 등 일부 분야와 건설, 항만, 의료 등 산업영역별 특화된 분야에서

국산 SW가 경쟁하는 시장구조 형성
o 산업의 특징

¡ (인력 중심의 기술집약 산업) 인공지능 분야는 기술력이 성장의 최우선이 되
는 전형적인 기술집약적 산업이며, 특히 교육수준이 높은 인력을 필요로 하

는 산업임

 글로벌 기업들은 우수한 인재를 영업하기 위해 인공지능 관련 학술대회 투

자, 경쟁사 최고 전문가 영입, 전문인력 풀이 우수한 국가에 현지연구센터

구축 등의 다양한 방법으로 인재를 확보하고 있음

 국내 역시 글로벌 선두 기업과의 기술격차를 좁히기 위해 M&A 및 AI 연구
소 설립, 전문인력 확보를 위한 투자 확대 노력 강화
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¡ (전 산업에 걸친 파급효과가 큰 산업) 인공지능 분야는 뇌과학 등 기초과학, 
HW, SW, 네트워크 등 후방산업의 기술력을 바탕으로 만들어진 AI 응용서비
스를 전산업에 걸쳐 다양한 서비스의 형태로 제공하여 전후방산업에 대한 파

급효과가 큼

 후방산업의 기술은 인공지능 기반을 통한 상황인지, 자기학습, 패턴 인식, 자
연어 처리, 음성인식, 컴퓨터 비전 등의 분야로 지속적인 발전 전망

 의료기기, 제조, 농업 등 전방산업의 인공지능 도입이 확대되면서 관련 산업

의 혁신 촉발하고 있으며, 적용 분야는 점차 확대될 전망

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 패키지SW 산업은 `16년 약 7조 561억 원에서 `20년 약 9조 687억 원으
로 연평균 6.4%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 패키지SW 산업 7,561 8,852 9,451 9,469 9,687 6.4

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2020.08

[표 190] 국내 패키지SW 산업 규모

o 산업 전망

¡ (AI 융합 확대) 인공지능이 다양한 분야에 접목되어 성공함에 따라 관련 데이
터 영역이 다변화되고, 여러 형태의 데이터를 결합하여 사용하면서 자연과학, 
공공영역 분야에 AI 융합 현상은 더욱더 활발해질 전망

 (자연과학) 물리, 화학, 환경, 지질, 생태, 에너지 등 자연과학 분야 연구에

그간 축정된 빅데이터 기반으로 인공지능 적용 시도 본격화

* ‘19년 캐글(Kaggle)은 ’분자 특성 예측‘ 대회를 개최하여, 핵자기공명 기반 유기물 분석에

대한 머신러닝 활용가능성 입증

 (사회문제 해결) 인공지능이 산업계 혁신 뿐만 아니라, 공익을 위해 활용되면
서 다양한 공공 영역에서 필요한 데이터 역시 증가, ‘19년 인공지능 데이터

구축 사업에서는 세계 최초 시각 장애인의 보행을 돕는 AI모델 성능개선을

위해 인도보행 영상 150만장 구축
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 (산업 분야별) 금융 상품의 추천 과정에서 추천의 이유를 설명·분석하는 솔

루션, 데이터 관련 규제 완화를 통한 AI기술 기반 의료 분야 사업 기회의 개

방, AMR 수요 증가에 의한 관련 SW솔루션 개발 활성화 등 금융, 의료, 물류
등 산업에 AI 적용이 활발

 인공지능은 단순 신기술이 아닌 경제 및 사회 변혁의 핵심 동력으로 작용하

여 각국 경제성장에 비약적인 파급효과를 실현할 전망

¡ (E-commerce AI 적용 확대) 코로나 19 유행에 따른 온라인 쇼핑이 확대되면
서, 물류·배송 무인로봇, 고객상담 챗봇, 음성인식 주문 등 이커머스 사업의

전 영역에 AI 신기술 적극 도입 추세229)

 플랫폼 기반 빅테크 기업들이 고도화된 AI 기술을 토대로 이커머스 시장

공략하면서 사업 전 영역에 AI 신기술을 적극 도입

* (추론·지식표현) 상품 추천, 주문량 예측, 이동·배송경로 추천 알고리즘 등에 활용

* (시각·언어·청각 지능) 이미지 검색, 불량품 판단, 음성인식 주문 등에 활용

* (상황·감정이해) 물류 프로세스의 온·습도 모니터링, 물류 이동추적 등에 활용

* (행동·협업지능 및 지능형 에이전트) 물류·배송 로봇, 고객 상담 챗봇, 택배기사의 AI 비

서 등에 활용

¡ (5G기반 엣지 컴퓨팅 확산) 5G 기반 머신비전 솔루션을 통해 실시간 데이터
수집, 분석, 처리가 가능해지면서 실시간 인공지능 서비스 확산 전망

 모바일 엣지 컴퓨팅(MEC)은 5G의 응답속도를 줄이는 기술로, 별도의 인프라
구축 없이 엣지클라우드 5G 무선망을 통해 실시간으로 영상분석 수행 가능

229) 국내 이커머스 산업의 AI 활용현황과 전망, KDB산업은행, 2020.06.15
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ   )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ   )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ   )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상



`

- 437 -

나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 인공지능 시장은 `16년 33억 달러에서 `20년 198억 달러로 연평균 55.9%
의 성장률을 보임

 AI 시장이 급성장하면서 글로벌 기업들은 적극적인 대규모 펀딩과 M&A를
확대하는 등 기술경쟁력 확보를 위한 투자 확대

* ‘15년~’19년 투자액 규모 미국 56%, 중국 22%, 영국 6%230)

 미국의 아마존을 포함한 글로벌 기업들은 다양한 감정을 AI를 통해 실시간

파악하여 제3자에게 제공하는 등 적절한 고객응대에 활용할 수 있도록 서비

스 및 제품 개시

* (아마존) 아마존의 AI개발 플랫폼인 Rekognition에서는 두려움, 행복, 슬픔, 분노, 놀람, 평

온, 혼란, 역겨움, 알수없음 등 9개의 다른 감정들을 구분하는 기능 제공

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 36.2%의 성장률을 보이며, `25년에는 1,058억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

 인공지능은 제조업(자율주행차, 로봇 등)과 서비스업(의료, 교육, 금융 등)에
활용되어 전 세계 매년 1.2% GDP 상승에 기여할 전망(~‘30년)231)

 인공지능 기술은 IT 분야 뿐만 아니라 자동차, 제조 등 산업 전반적인 분야

로 확산되어 심층질의 응답, 자율로봇, 지능형 가상 비서 등이 시장을 이끌

것으로 전망

* 심층질의 응답서비스는 방대한 텍스트, 이미지 등에 대한 조사·분석 등의 지식노동을 보조

함으로써 2020년부터 시장이 형성되어 2025년부터 시장 개화가 전망됨(Mckinsey)

* AI 개인비서(IVA : Intelligent Virtual Assistant) 시장은 AI 분야 중 급속히 확산되고 있는 분야

로써, ‘17년 25억불에서 ’23년 252억불 규모로 연평균 약 47%의 고속 성장이 예상됨232)

 향후 세계 범용 인공지능(AGI)는 금융거래, 의료 솔루션, 맞춤형 타겟 마케

팅, 사기 탐지, 추천 기능, 자율주행차와 스마트 모빌리티, 온라인 검색 등

다양한 분야에서의 활용이 전망

* 세계 범용 인공지능(AGI) 시장 규모 2025년까지 38억 3,000만 달러 전망233)

230) '2015~2019년 글로벌 AI 투자 보고서‘, Tech Nation
231) 혁신성장 전략투자 데이터AI경제 활성화 계획(‘19~’23), 관계부처합동(2019.1.19.)
232) Research and Market 2018
233) Artificial General Intelligence Market: General Purpose Artificial Intelligence, AI Agent Platforms, and 

Software 2020 – 2025, Mind Commerce, 2020.06
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(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

세계 33 52 81 127 198 308 455 630 841 1,058 55.9% 36.2%

* 출처 : Tractica, 3Q 2018
  주) CAGR을 기반으로 2024~2025 추정 / 2016~2017년 데이터는 최근 3개년 CAGR('18-'20) 기준으로 역추정

[그림 69] 세계 인공지능 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 인공지능 시장은 `16년 약 830억 원에서 ‘20년 약 4,500억 원 규모로

연평균 52.7%의 성장률을 보임

 국내 AI분야 AI 스타트업에 대한 투자 증대, M&A 확대 등 인공지능 생태계
가 구축되면서 삼성 SDS, SK C&C, 솔트룩스 등 주요 ICT업체 들은 기계학

습, 언어/시각 지능 등 범용적으로 사용 가능한 AI 플랫폼을 출시하고 있으

며 본격적인 시장 공략 개시

* 국내 AI분야 투자 규모는 해외 대비 적은 수준이나, VC 투자액은 ‘17년 216억원에서 ’18년

1,223억원 으로 약 5.6배 증가

* 삼성 SDS 언어지능 플랫폼 ‘Brity’ 출시, SK C&C IBM社의 ‘왓슨’ 한국어 버전 플랫폼 ‘에이

브릴’, 솔트룩스 IBM 왓슨과 유사한 ‘아담’ 개발

 국내 AI 기업 아크릴은 AI서비스가 제공하는 텍스트·이미지·음성에 감성을

결합한 통합 인공지능 플랫폼 ‘조나단(Jonathan)’출시하여 의료 및 금융

분야에서 수요창출

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 35.6%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 2조
3,640억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨
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 국내 인공지능 시장은 본격적으로 활성화되지 않은 상태이나, 의료·법률 등

일부 응용산업 분야에서 분야별 특화 AI 기술과 데이터를 바탕으로 AI 혁신
기업이 등장하고 있어 급격한 성장이 이루어질 것으로 전망

* (제이엘케이) 개인 중심 의료 데이터와 원격의료를 결헙한 플랫폼 ‘헬스헬스’, AI 기반 데이

터 통합 수집, 가공, 관리 플랫폼 ‘헬로데이터’ 개발통해 범용 AI 플랫폼 시장 진출

 코로나19확산 이후 클라우드 서비스가 각광을 받으면서 AIaaS(클라우드기반
서비스형 AI) 시장이 확대되고 있으며, 특히 국내에는 AI 전문기업과 인프라
가 부족하여 AI 구현의 난이도를 크게 낮출 수 있는 AIaaS 서비스가 더욱 확
산될 전망

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

국내 83 126 193 296 450 698 1,022 1,400 1,875 2,364 52.7% 35.6%

* 출처 : Tractica, 3Q 2018 아시아·태평양 시장의 8% 수준 차지로 가정
  주)CAGR을 기반으로 2024~2025 추정 / 2016~2017년 데이터는 최근 3개년 CAGR('18-'20) 기준으로 역추정

[그림 70] 국내 인공지능 시장규모 및 전망
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
글로벌 IT 기업 중심으로 기술력을 확보한 AI 스타트업의 진입이 활발한 시

장으로 시장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 인공지능 분야는 다양한 기술 기반 스타트업 업체 뿐만 아니라, 
기존의 주요 IT 대기업이 진입하여 인공지능 생태계를 구축하고 있으며, 이들
간 인공지능 플랫폼을 선제적으로 구축하기 위한 경쟁이 치열

 (해외) 세계 디지털 플랫폼 시장을 주도하는 글로벌 IT 기업은 AI 스타트업
인수를 통해 범용 AI플랫폼 사업영역을 확대하거나 사업자간 연합생태계를

조성함에 따라 시장 지배력 강화가 가속화되고 있음234)
* (아마존) 7,000여 기업과 제휴, (페이스북) 챗봇 API 공개 후 34,000여개 챗봇 개발, (IBM)

왓슨이 금융ž의료 등에 적용되면서 해당 전문지식을 지속 축적, 왓슨생태계 구축

* 2019년 마이크로소프트(MS)는 ‘오픈AI’에 10억 달러를 투자하여 AGI 개발을 위합 협력

강화할 전망

 (국내) AI 스타트업 개수는 465개235)로 미국(1,393)대비 적은 수준이나 2016년
이후 지속적으로 증가하고 있으며, 와이즈넛·솔트룩스·아크릴·마인즈랩
등 대표 AI 기업들은 AI 플랫폼, 챗봇 등 AI서비스 개발 도구를 제공하는

AIaaS서비스를 확대 추세임
* (와이즈넛) 클라우드 서비스형 플랫폼 '현명한 앤써니‘ AI 챗봇 기획부터 운영까지 원스톱

서비스 제공

* (솔트룩스) 무료 AI API, 유료 서비스인 고급, 커스텀, 온디맨드 지원이 가능한 통합 매니

지먼트 3세대 AI 플랫폼 서비스 AIaaS 개발

* (아크릴) AI 플랫폼 '조나단'을 AI 기술 도입 및 서비스 구축을 원하는 모든 기업들에게 맞

춤형 AIaaS 형태로 보급 예정

* (마인즈랩) '마음 AI'를 통해 시각, 음성, 언어 등 핵심 엔진을 API로 끌어다 서비스에 바로

활용할 수 있도록 하는 서비스 제공

 제조사(삼성, LG), 통신사(SKT, KT), 인터넷 기업(네이버, 카카오) 등을 중심
으로 AI플랫폼 개발ž상용화를 적극 추진하는 등 AI 투자 확대 추세임

* (삼성전자) 미국 실리콘밸리 AI 플랫폼 기업인 비브랩스를 인수하여 인공지능 투자 본격화

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견, 중기업이 78.9%로 시장 대부분을 점유하고 있

234) I-Korea 4.0 실현을 위한 인공지능(AI) R&D 전략, 과학기술정보통신부, 2018.05
235) 2019 NIA AI Index-우리나라 AI 수준조사, 한국정보화진흥원
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어 신규 업체의 진입이 용이하여, 시장의 진입장벽은 다소 낮은 편으로 분석됨
 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 10.5%, 중견기업 41.4%, 중기
업 37.5, 소기업 10.5%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자

및 신규업체 진입이 자유로운 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중견 및 중기업이 시장 점유율 비중이 높은 경쟁

시장으로, 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 시스템소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)에 해당하며, HHI*는
169이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.29로 시장집중도
에 따라 분류하면 시장집중도가 거의 없는 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 8.6%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 15.0%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 매우 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 단일지능 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을

비교하여 분석

 국내 AI 기술력은 미국 및 중국에 비해 취약하나, ICT 산업(네트워크 등)이
두루 발전되어 있어 AI를 개발ž활용할 수 있는 여건이 양호하며, AI 생태계
구축을 위해 ‘22년까지 2.2조원 투자 확대 계획 발표하는 등 상대적으로 유

리한 위치를 선점하고 있음

 복합지능 분야는 AI에 감성을 접목한 인공감성지능(Artificial Emotional 
Intelligence, AEI)의 자율주행차, 로봇, 헬스케어, 교육 분야 등 다양한 분야

와의 융합 연구가 확대되면서 관련 산업의 빠른 성장이 전망됨
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(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 패키지SW 산업 13,633 14,963 16,422 18,024 18,960 8.6%

국내 인공지능 시장 698 1,022 1,400 1,875 2,364 35.6%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2020.08
  주) 패키지SW 산업 2016~2018년 시장규모는 "2019 ICT 실태조사" 참고, 2019년도 이후는 2013~2018년 

CAGR(9.8%) 을 참고하여 추정

[표 191] 국내 패키지SW산업 및 인공지능 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 인공지능 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이 소요될
것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 인공지능 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.7년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 인공지능 분야 기술의 사업화를 위해 약 5억 원 미만의 비
용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료236)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 인공지능분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 4.8 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.7 4.8

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 192] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 인공지능 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

236) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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 인공지능 분야 기술은 IPC 상 G06F, G06N, G06Q, G06T, G10L에 해당하는
기술로 경제적 수명은 3.5년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

G06N 특정 계산모델 방식의 컴퓨터시스템 2.2 3.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 

데이터 처리 시스템 또는 방법
2.1 3.0

G06T 이미지 데이터 처리 2.4 3.5

G10L 음성분석 또는 합성 3.0 4.0

평균 값 2.5 3.5

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 193] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 9.15%, 영업이
익률은 평균 6.52%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘시스템·응용소프트웨어 개발 및 공급업

(J58220)’에 해당하여 소프트웨어 개발 및 공급업(J582)를 기준으로 최근 5
년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

 패키지SW산업은 외부 위협요인 증가에 따른 보안소프트웨어 수요가 증가함

에 따라 관련 시장 성장에 영향을 미쳤으며, 클라우드, 빅데이터, IoT 등 신

기술 관련 신산업 투자 확대, 공공부문의 IT 투자가 증가함에 따라 성장세를

이어갈 것으로 전망

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 194] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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2020. 9.

전략부문 대분류

4. 인공지능‧데이터 4-2. 빅데이터

중분류

4-2-1. 빅데이터 처리·유통

목표시장

빅데이터 관리 시장
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[4-2-1] 빅데이터 처리·유통

목표시장 빅데이터 관리 시장

1. 요약

데이터 산업은 오픈소스 중심의 소프트웨어 산업으로 하드웨어, 소프트웨어, 서

비스 융합 기반의 고난도의 역량을 필요로 하는 고도의 지식 집약적 산업임

ü 대량의 디지털 데이터 생성과 이를 통한 빅데이터 분석 영역의 확대는 인공지

능과 빅데이터 분석의 결합을 통해 빅데이터 플랫폼 역량 강화로 연결되어 혁

신적이고 새로운 비즈니스 창출 기회를 증대시킬 것으로 기대

ü 환경, 복지, 안전, 의료 등에서 발생하는 사회문제 파악 및 해결 솔루션 제시를 

위해 빅데이터 플랫폼 기술의 적극 활용 기대

빅데이터 관리 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 7.6%의 성장률로 `25년에는 

993억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 향후 5년 간 연평균 

7.5%의 성장률로 `25년에는 약 2조원 25,00억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 정부는 ‘빅데이터 플랫폼 및 네트워크 구축’ 사업을 통해 산업별 풍부한 데이터 

수집·생성을 위한 빅데이터 전문센터 ‘22년 100개소를 목표로 하고 있어, 2020

년 이후에도 성장세가 지속될 것으로 전망됨

ü 데이터 활용을 위한 빅데이터 플랫폼에 대한 수요가 확대되면서 스마트한 데이

터 수집, 데이터 처리 성능개선, 데이터 품질 고도화를 통해 수요자 맞춤형 솔

루션 제공이 향후 기업의 투자 결정을 위한 중요한 영향을 미칠 것으로 예상됨

국내 빅데이터 관리 시장은 글로벌 IT 기업 대비 경쟁력이 부족하며 다수의 중

소 기업 위주의 시장 구조를 형성하고 있어 시장 경쟁 강도는 매우 높은 수준

으로 분석됨

ü 국내 빅데이터 저장·처리 기술은 최고기술국 미국 대비 근소하게 앞서며, 국내 

빅데이터 관리 분야의 주요 기업으로 KT 넥스알, 데이터스트림즈, 선재소프트 

등이 있음

ü 현재 국내 기업이 필요로 하는 전문인력 및 인프라가 많이 부족한 실정이나, 정

부는 4차산업 혁명을 선도하고 있는 DNA 기반 디지털 선도국가 진입을 위한 

인공지능 및 소프트웨어 전문인력 양성전략을 발표하면서 관련 수요를 확보할 

수 있을 것으로 기대
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 빅데이터 처리·유통 분야 기술의 목표시장은 ‘빅데이터
관리 시장’으로 정의함

 빅데이터 관리 기술은 데이터의 수집에서부터 처리·저장·품질관리를 위한

소프트웨어 영역을 의미함

¡ (연관 산업의 정의) 빅데이터 관리 시장은 ‘데이터’ 산업에 속하며, 한국표
준산업분류(KSIC)상으로는 ‘시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)’ 및
‘데이터베이스 및 온라인정보 제공업(J63991)’에 해당함

 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에
설치되는 응용 소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를

개발․공급하는 산업활동을 의미함
 데이터베이스 및 온라인정보 제공업(J63991)은 1차 자료를 수집 및 조합하여
일정 형식(포맷)에 따라 가공된 정보를 컴퓨터에 수록하여 주문에 따라 자동
응답 전화, 온라인, 디스켓 등의 전자 매체로 제공하는 산업활동 의미함

o 산업의 특징

¡ (규모의 경제) 일반적인 상품의 경우 규모에 대한 수확체감의 특성을 보이지

만 소프트웨어의 경우 생산이 증가할수록 소프트웨어 원본의 평균 개발비용

이 감소함으로써 규모의 경제 특성을 가지는 바 사용자의 수가 생산비용 측

면에서 매우 중요한 역할을 함

¡ (중소기업 적합 산업) 데이터산업은 오픈소스 중심의 소프트웨어 산업으로 어
플라이언스 형태의 고객수요와 비싼 해외 기업 솔루션에 대한 대체 수요로

인해 중소기업에 적합한 산업

¡ (기술·노동집약적 산업) 빅데이터는 하드웨어, 소프트웨어, 서비스가 모두 절
묘하게 융합되어야만 성과를 낼 수 있도록 고난도의 역량을 필요로 하는 고

도의 지식 집약적이며 고급 노동집약적인 산업

¡ (진입장벽이 낮은 산업) 비교적 대규모의 설비투자가 필요하지 않고 소자본으
로 시장 진입이 가능하여 산업 내 신규 진출 기업이 지속적으로 증가하고 있

어 동 산업 내 경쟁이 치열
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나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 데이터 산업은 `16년 약 13조 7,550억 원에서 `20년 약 17조 7,760억 원
으로 연평균 6.6%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 데이터 산업 13,755 14,353 15,568 16,869 17,776 6.6%

* 출처 : 2019년 데이터산업현황조사, 한국데이터산업진흥원
  주) 2015~2017년 데이터를 기반으로 2018년 이후는 3개년(2015~2017년)  CAGR을 적용하여 추정

[표 195] 국내 데이터 산업 규모

o 산업 전망

¡ (타 기술과의 융합 확대) 빅데이터와 인공지능, 사물인터넷, 클라우드, 블록체
인 등 타 기술과의 융합을 통한 빅데이터 플랫폼 기술 발전 및 혁신적인 새

로운 시장 기회 창출 기대

 글로벌 시장의 경쟁 속에서 고객 데이터로부터 잠재된 수요를 활용한 차별

화된 기업 전략 추구를 위해 빅데이터에 대한 기업 수요 증대

 대량의 디지털 데이터 생성과 이를 통한 빅데이터 분석 영역의 확대는 인공

지능과 빅데이터 분석의 결합을 통해 빅데이터 플랫폼 역량 강화로 연결되

어 혁신적이고 새로운 비즈니스 창출 기회를 증대시킬 것으로 기대

¡ (사회문제 해결) 다양한 사회 현안 이슈 해결의 핵심 기술로 빅데이터 플랫폼
기술을 활용하여 정부 주도의 빅데이터 플래그십 투자 확대 추진

 환경, 복지, 안전, 의료 등에서 발생하는 사회문제 파악 및 해결 솔루션 제시

를 위해 빅데이터 플랫폼 기술의 적극 활용 기대

* (재난안전) 긴급구조, 노후건물 화재: 정밀 측위, 지능형CCTV데이터 분석→대 형 재난예방

* (복지) 고독사,자살: 소득/체납정보 활용 빅데이터 기반 사회취약계층 발굴→사회보장서비스 제공

* (안전) 디지털 성범죄 방지: 빅데이터 분석 기반 디지털 성범죄 우범지역 도출 및 정보제공

* (의료) 미세먼지,감염병: IoT기반빅데이터수집및실시간모니터링/예보/원인규명→선제대응체계마련

 실시간 데이터 수집·모니터링, 데이터 분석 및 예측 등을 통해 발생한 다양

한 사회문제 해결을 위한 정부 주도의 지속적인 ‘빅데이터 플래그십’ 확
대 추진
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 빅데이터 관리 시장은 `16년 533억 달러에서 `20년 689억 달러로 연평균
6.6%의 성장률을 보임

 사물인터넷의 빠른 확산으로 인한 빅데이터 이용 환경 확대되었고, 특히 네

트워크 엣지에 연결되는 디바이스의 확대는 다양한 데이터의 빠른 수집과

분석 시장의 촉매제로 작용

* 글로벌 사물인터넷 시장규모 전망 : 약 5,550억 달러(‘17) → 10,529억 달러(’22), CAGR 13.7%

* 전세계 데이터양 33ZB(‘18) → 175XB(’25) 증가 전망

 영국, 미국 등 주요국은 오픈 플랫폼을 활용하여 공공데이터의 산업적 활용

을 촉진하고 있으며, 민간 데이터 중개기업이 활성화되어 데이터 거래 활발

* 미국 데이터 브로커는 약 650개, 150억불 규모(‘13. Direct Marketing Association)

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 7.6%의 성장률을 보이며, `25년에는 993억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

 실시간 데이터의 전송·처리를 위한 기술역량 확보 및 안정적인 네트워크

인프라 고도화를 통해 빅데이터 플랫폼 활성화 전망

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

세계 533 554 595 641 689 741 798 858 923 993 6.6% 7.6%

* 출처 : 한국데이터진흥원(2018), 세계에서 국내 소프트웨어 시장이 차지하는 비중(2%)을 반영하여 세계시장 규모 추정
  주) 2015~2017년 데이터를 기반으로 2018년 이후는 3개년(2015~2017년)  CAGR을 적용하여 추정

[그림 71] 세계 빅데이터 관리 시장규모 및 전망
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 빅데이터 관리 시장은 `16년 약 1조 2,600억 원에서 `20년 약 1조 6,300
억 원 규모로 연평균 6.6%의 성장률을 보임

 대국민 서비스 고도화를 위한 공공부문 분석의 수요 증가 및 정부 주도의

공공부문 빅데이터 관련 사업 확대 추진에 의해 시장 성장세 기록하였으며, 
민간시장은 금융, 통신 등의 산업의 수요 확대가 관련 시장 성장 견인

* 인공지능 학습용 데이터 구축사업(‘17~’19년), 공공데이터의 원칙적 개방(국가안보·개인정보

제외) 등을 통해 공공부문 핵심데이터 구축·개방 확대

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 7.5%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 2조 2,500
억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 정부는 ‘빅데이터 플랫폼 및 네트워크 구축’ 사업을 통해 산업별 풍부한

데이터 수집·생성을 위한 빅데이터 전문센터 ‘22년 100개소를 목표로 하

고 있어, 2020년 이후에도 성장세가 지속될 것으로 전망됨

 현재 국내 기업이 필요로 하는 전문인력 및 인프라가 많이 부족한 실정이나, 
정부는 4차산업 혁명을 선도하고 있는 DNA 기반 디지털 선도국가 진입을

위한 인공지능 및 소프트웨어 전문인력 양성전략을 발표하면서 관련 수요를

확보할 수 있을 것으로 기대됨

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

국내 1,260 1,310 1,410 1,520 1,630 1,760 1,890 2,030 2,190 2,350 6.6% 7.5%

* 출처 : 한국데이터진흥원(2018)
  주) 2015~2017년 데이터를 기반으로 2018년 이후는 3개년(2015~2017년)  CAGR을 적용하여 추정

[그림 72] 국내 빅데이터 관리 시장규모 및 전망
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
글로벌 IT 기업 중심으로 기술력을 확보한 AI 스타트업의 진입이 활발한 시

장으로 시장경쟁강도는 다소 높은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 구글, 아마존 등 해외 주요 기업을 중심으로 클라우드형 빅데이

터 플랫폼 시장을 주도하고 있으나, 국내 업체의 경쟁력은 부족한 실정

 독자적 글로벌 경쟁력을 보유한 빅데이터 관리 및 분석 플랫폼을 가진 구글, 
아마존, IBM 등 글로벌 ICT 기업이 세계 시장을 리딩

* 아마존은 자사의 AWS(Amazon Web Service) 클라우드 서비스와 오픈 소스 빅데이터 솔루

션의 연계를 통해 차별화된 플랫폼 환경 구축

 국내 기업은 글로벌 ICT 기업 대비 열위한 플랫폼 역량으로 국내 시장에 한

정되어 사업을 전개하고 있으나, 빅데이터 실시간 처리 기술의 상용화를 통

해 빅데이터 저장·처리 기술은 최고기술국 미국 대비 29.3%로 근소하게 앞

서는 것으로 분석됨

*빅데이터 관리 분야의 주요 기업으로 KT 넥스알, 데이터스트림즈, 선재소프트 등이 있음

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견, 중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 상황
을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규업체 진입이 비교적 용이할 것으로 보이

므로 시장의 진입장벽은 다소 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 시스템소프트웨어 개발 및 공급업(J58221) 및 데이터베이스 및
온라인정보 제공업(J63991)에 해당

 (시스템소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)) 내 기업별 규모는 대기업이

10.5%, 중견기업 41.4%, 중기업 37.5, 소기업 10.5%을 점유

 (데이터베이스 및 온라인정보 제공업(J63991)) 내 기업별 규모는 대기업이

21.7%, 중견기업 34.1%, 중기업 38.1%, 소기업 6.1%을 점유

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중견 및 중기업이 시장 점유율 비중이 높은 경쟁

시장으로, 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 (시스템소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)) HHI*는 169이며, 상위 3개 기업
의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.29로 시장집중도에 따라 분류하면 시장

집중도가 거의 없는 시장인 것으로 분석됨

 (데이터베이스 및 온라인정보 제공업(J63991)) HHI*는 461이며, 상위 3개 기
업의 시장점유율 합계인 CR3**는 32.01로 시장집중도에 따라 분류하면 시
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장집중도가 거의 없는 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 5.2%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 7.5%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 보통 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 이동통신 서비스 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성
장률을 비교하여 분석

 데이터 산업의 성장은 데이터 거래 증가, 빅데이터 기반 리포팅 서비스 등 분

석제공 시장의 확대로 지속적으로 성장세를 보일 전망

* 통신, 금융 거래 데이터 분석을 통한 상권 분석, 소셜 분석을 통한 평판 및 소비자 동향

분석, 커머스 분야에서의 디에터 활용·분석 확대

 데이터 활용을 위한 데이터 수집·저장·분석을 담당하는 빅데이터 플랫폼에

대한 수요가 확대되면서 스마트한 데이터 수집, 데이터 처리 성능개선, 데이터
품질 고도화를 통해 수요자 맞춤형 솔루션 제공이 향후 기업의 투자 결정을

위한 중요한 영향을 미칠 것으로 예상됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 데이터 산업 18,832 19,888 20,944 22,000 23,056 5.2%

국내 빅데이터 관리 시장 1,760 1,890 2,030 2,190 2,350 7.5%

* 출처 : 2019년 데이터산업현황조사, 한국데이터산업진흥원
  주) 2015~2017년 데이터를 기반으로 2018년 이후는 3개년(2015~2017년)  CAGR을 적용하여 추정

[표 196] 국내 데이터 산업 및 빅데이터 관리 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 빅데이터 관리 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이

소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정
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* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 빅데이터 관리 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.5년으로 추정됨

¡ (사업화 소요비용) 빅데이터 관리 분야 기술의 사업화를 위해 5억 원 미만의

비용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료237)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 빅데이터 관리 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 4.6 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.5 4.6

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 197] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 빅데이터 관리 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 빅데이터 관리 분야 기술은 IPC 상 H04H, H04W에 해당하는 기술로 경제적
수명은 3.3년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털  데이터처리 3.0 4.0

G06N 특정 계산모델 방식의 컴퓨터시스템 2.2 3.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 

적합한 데이터 처리 시스템 또는 방법
2.1 3.0

평균 값 2.4 3.3

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 198] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 0.01%, 영업이
익률은 평균 6.25%로 분석됨

237) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘시스템소프트웨어 개발 및 공급업

(J58221)’ 및 ‘자료처리업(J63111),‘데이터베이스 및 온라인정보 제공업

(J63991)’에 해당하여 소프트웨어 개발 및 공급업(J582) 및 저보서비스업(J63)
을 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

 빅데이터 관리 시장은 정부 주도의 데이터 산업 활성화를 위한 전략수립과 투

자 확대의 영향으로 시장 규모 확대에 영향을 미쳤으며, 양질의 데이터 구축·
개발 및 확산과 클라우드를 이용한 데이터 유통 및 거래 촉진 등 빅데이터 개

방형 혁신을 통해 일정 수준의 영업수익성을 유지할 수 있을 것으로 전망

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

시스템소프트
웨어(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

정보서비스업
(J63)

매출액 증가율 9.91 8.36 11.61 16.06 10.52 11.29

영업이익률 12.09 11.75 12.36 15.22 15.51 13.39

빅데이터 관리
(전체)

매출액 증가율 6.75 8.96 10.69 14.89 9.82 10.22

영업이익률 9.17 8.93 9.37 11.27 11.04 9.96

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 199] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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4. 인공지능‧데이터 4-2. 빅데이터

중분류

4-2-2. 빅데이터 분석·활용

목표시장

빅데이터 분석 시장



4. 인공지능‧데이터 부문 중분류별 매가트렌드 경제성분석 ••

- 456 -

[4-2-2] 빅데이터 분석·활용

목표시장 빅데이터 분석 시장

1. 요약

데이터 산업은 오픈소스 중심의 소프트웨어 산업으로 하드웨어, 소프트웨어, 서

비스 융합 기반의 고난도의 역량을 필요로 하는 고도의 지식 집약적 산업임

ü 대량의 디지털 데이터 생성과 이를 통한 빅데이터 분석 영역의 확대는 인공지

능과 빅데이터 분석의 결합을 통해 빅데이터 플랫폼 역량 강화로 연결되어 혁

신적이고 새로운 비즈니스 창출 기회를 증대시킬 것으로 기대

ü 환경, 복지, 안전, 의료 등에서 발생하는 사회문제 파악 및 해결 솔루션 제시를 

위해 빅데이터 플랫폼 기술의 적극 활용 기대

빅데이터 분석 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 10.4%의 성장률로 `25년에는 

294억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 향후 5년 간 연평균 

10.5%의 성장률로 `25년에는 약 7,0,00억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 빅데이터 기반의 고급 분석 및 인공지능 시스템 구축을 위한 데이터의 필요성 

증가 요인에 의해 관련 시장은 향후 지속적 성장이 예측됨

ü 국내 산업전반의 빅데이터 활용·확산으로 공공/민간 빅데이터 분석수요가 크게 

증가하고 있으며, 빅데이터 분석을 통한 인사이트 기반 경영전략 설계, 경영 효

율화, 시장 예측 등 비즈니스 의사결정에 활용하게 되면서 데이터 관련 시장은 

지속적인 성장이 이루어질 전망

ü 국내에서는 향후 물류/유통, IT, 의료, 서비스, 금융 등의 분야에서 빅데이터 분

석·활용이 유망

국내 빅데이터 분석 시장은 글로벌 IT 기업 대비 경쟁력이 부족하며 다수의 중소 기

업 위주의 시장 구조를 형성하고 있어 시장 경쟁 강도는 매우 높은 수준으로 분석됨

ü 국내 빅데이터 예측·분석, 이종소스 분석 등의 기술은 초기 단계이며, 국내 빅데

이터 분석 분야의 주요 기업으로 그루터(Gruter), 사이람, 솔트룩스, 마인즈랩, 

다음소프트 등이 있음

ü 빅데이터 분석은 비정형 데이터 규모가 빠르게 증가하는 환경적 요인과 데이터

가 새로운 경제적 가치 창출의 차별화 요소로 인식 되면서 데이터를 활용한 생

태계 성장에 영향을 미칠 것으로 예상됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 빅데이터 분석·활용 분야 기술의 목표시장은 ‘빅데이터
분석 시장’으로 정의함

 빅데이터 분석 기술은 텍스트 마이닝, 기계학습, 소셜 네트워크 분석 등 다양

한 분석 기술로 데이터를 보다 효율적이고 정확하게 분석하여 데이터로부터

잠재된 가치 추출과 비즈니스 영역에 적용하기위한 소프트웨어 영역을 의미함

¡ (연관 산업의 정의) 빅데이터 분석 시장은 ‘데이터’ 산업에 속하며, 한국표
준산업분류(KSIC)상으로는 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)’ 및
‘데이터베이스 및 온라인정보 제공업(J63991)’에 해당함

 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에
설치되는 응용 소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를

개발․공급하는 산업활동을 의미
 데이터베이스 및 온라인정보 제공업(J63991)은 1차 자료를 수집 및 조합하여
일정 형식(포맷)에 따라 가공된 정보를 컴퓨터에 수록하여 주문에 따라 자동
응답 전화, 온라인, 디스켓 등의 전자 매체로 제공하는 산업활동 의미

o 산업의 특징

¡ (규모의 경제) 일반적인 상품의 경우 규모에 대한 수확체감의 특성을 보이지만
소프트웨어의 경우 생산이 증가할수록 소프트웨어 원본의 평균 개발비용이 감

소함으로써 규모의 경제 특성을 가지는 바 사용자의 수가 생산비용 측면에서

매우 중요한 역할을 함

¡ (중소기업 적합 산업) 데이터산업은 오픈소스 중심의 소프트웨어 산업으로 어
플라이언스 형태의 고객수요와 비싼 해외 기업 솔루션에 대한 대체 수요로

인해 중소기업에 적합한 산업

¡ (기술·노동집약적 산업) 빅데이터는 하드웨어, 소프트웨어, 서비스가 모두 절
묘하게 융합되어야만 성과를 낼 수 있도록 고난도의 역량을 필요로 하는 고

도의 지식 집약적이며 고급 노동집약적인 산업

¡ (진입장벽이 낮은 산업) 비교적 대규모의 설비투자가 필요하지 않고 소자본으
로 시장 진입이 가능하여 산업 내 신규 진출 기업이 지속적으로 증가하고 있

어 동 산업 내 경쟁이 치열
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나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 데이터 산업은 `16년 약 13조 7,550억 원에서 `20년 약 17조 7,760억 원
으로 연평균 6.6%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 데이터 산업 13,755 14,353 15,568 16,869 17,776 6.6%

* 출처 : 2019년 데이터산업현황조사, 한국데이터산업진흥원
  주) 2015~2017년 데이터를 기반으로 2018년 이후는 3개년(2015~2017년)  CAGR을 적용하여 추정

[표 200] 국내 데이터 산업 규모

o 산업 전망

¡ (타 기술과의 융합 확대) 빅데이터와 인공지능, 사물인터넷, 클라우드, 블록체
인 등 타 기술과의 융합을 통한 빅데이터 플랫폼 기술 발전 및 혁신적인 새

로운 시장 기회 창출 기대

 글로벌 시장의 경쟁 속에서 고객 데이터로부터 잠재된 수요를 활용한 차별

화된 기업 전략 추구를 위해 빅데이터에 대한 기업 수요 증대

 대량의 디지털 데이터 생성과 이를 통한 빅데이터 분석 영역의 확대는 인공

지능과 빅데이터 분석의 결합을 통해 빅데이터 플랫폼 역량 강화로 연결되

어 혁신적이고 새로운 비즈니스 창출 기회를 증대시킬 것으로 기대

¡ (사회문제 해결) 다양한 사회 현안 이슈 해결의 핵심 기술로 빅데이터 플랫폼
기술을 활용하여 정부 주도의 빅데이터 플래그십 투자 확대 추진

 환경, 복지, 안전, 의료 등에서 발생하는 사회문제 파악 및 해결 솔루션 제시

를 위해 빅데이터 플랫폼 기술의 적극 활용 기대

* (재난안전) 긴급구조, 노후건물 화재: 정밀 측위, 지능형CCTV데이터 분석→대 형 재난예방

* (복지) 고독사,자살: 소득/체납정보 활용 빅데이터 기반 사회취약계층 발굴→사회보장서비스 제공

* (안전) 디지털 성범죄 방지: 빅데이터 분석 기반 디지털 성범죄 우범지역 도출 및 정보제공

* (의료) 미세먼지,감염병: IoT기반빅데이터수집및실시간모니터링/예보/원인규명→선제대응체계마련

 실시간 데이터 수집·모니터링, 데이터 분석 및 예측 등을 통해 발생한 다양

한 사회문제 해결을 위한 정부 주도의 지속적인 ‘빅데이터 플래그십’ 확
대 추진
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 빅데이터 분석 시장은 `16년 121억 달러에서 `20년 179억 달러로 연평균
10.3%의 성장률을 보임

 글로벌 기업은 인공지능이 결합된 빅데이터 분석 플랫폼 개발로 정확도가

높은 분석과 사용자 편의성이 향상된 서비스 제공이 가능함에 따라 관련 시

장 성장에 기여

* 구글의 통계적 기계번역을 통한 정확도 높은 번역 서비스 제공 및 검색 데이터와 머신러

닝을 결합한 인공지능 비서 서비스 등의 제공

 빅데이터로 인해 소비자의 수요를 정확히 예측하여 맞춤형 서비스를 제공할

수 있게 되어 상품의 질 및 생산성 향상에 기여

* 월마트의 빅데이터 활용사례: 미국 내 최대 대형마트 체인점인 월마트는 과거 구매이력,

거주지, 온라인 쇼핑몰 검색기록, SNS 정보 등 다양한 고객정보 빅데이터를 수집한 후,

이를 날씨, 공휴일 등 다른 정보와 결합하여 고객 맞춤형 상품이나 광고를 제공하여 매출

로 연결.(온라인 쇼핑몰 매출을 10~15% 증가)

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 10.4%의 성장률을 보이며, `25년에는 294억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

 빅데이터 기반의 고급 분석 및 인공지능 시스템 구축을 위한 데이터의 필요

성 증가 요인에 의해 관련 시장은 향후 지속적 성장이 예측됨

 딥러닝 등 기계학습의 효율을 높이기 위한 인공지능 알고리즘의 성능 향상

및 제조·금융·의료 등 다양한 분야에서 특성화된 빅데이터 분석 알고리즘

의 진화는 새로운 서비스 시장 창출을 촉진할 것으로 기대됨

* 구글분산형 Federated Learning 기술도입, AI로부터배우는AI 기술의시발점인AutoML 연구진행중
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(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

세계 121 133 147 162 179 197 218 241 266 294 10.3% 10.4%

* 출처 : 한국데이터진흥원(2018), 세계에서 국내 소프트웨어 시장이 차지하는 비중(2%)을 반영하여 세계시장 규모 추정
  주) 2015~2017년 데이터를 기반으로 2018년 이후는 3개년(2015~2017년)  CAGR을 적용하여 추정

[그림 73] 세계 빅데이터 분석 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 빅데이터 분석 시장은 `16년 약 2,900억 원에서 `20년 약 4,200억 원 규
모로 연평균 9.7%의 성장률을 보임

 대국민 서비스 고도화를 위한 공공부문 분석의 수요 증가 및 정부 주도의

공공부문 빅데이터 관련 사업 확대 추진에 의해 시장 성장세 기록하였으며, 
민간시장은 금융, 통신 등의 산업의 수요 확대가 관련 시장 성장 견인

* 인공지능 학습용 데이터 구축사업(‘17~’19년), 공공데이터의 원칙적 개방(국가안보·개인정보

제외) 등을 통해 공공부문 핵심데이터 구축·개방 확대

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 10.5%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 7,000억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 국내 산업전반의 빅데이터 활용·확산으로 공공/민간 빅데이터 분석수요가

크게 증가하고 있으며, 빅데이터 분석을 통한 인사이트 기반 경영전략 설계, 
경영 효율화, 시장 예측 등 비즈니스 의사결정에 활용하게 되면서 데이터 관

련 시장은 지속적인 성장이 이루어질 전망

 현재 국내 기업이 필요로 하는 전문인력 및 인프라가 많이 부족한 실정이나, 
정부는 4차산업 혁명을 선도하고 있는 DNA 기반 디지털 선도국가 진입을
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위한 인공지능 및 소프트웨어 전문인력 양성전략을 발표하면서 관련 수요를

확보할 수 있을 것으로 기대됨

 국내에서는 향후 물류/유통, IT, 의료, 서비스, 금융 등의 분야에서 빅

데이터 분석·활용이 유망

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

국내 290 310 350 380 420 470 520 570 630 700 9.7% 10.5%

* 출처 : 한국데이터진흥원(2018)
  주) 2015~2017년 데이터를 기반으로 2018년 이후는 3개년(2015~2017년)  CAGR을 적용하여 추정

[그림 74] 국내 빅데이터 분석 시장규모 및 전망
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
글로벌 IT 기업 중심으로 기술력을 확보한 AI 스타트업의 진입이 활발한 시

장으로 시장경쟁강도는 다소 높은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 구글, 아마존, MS , IBM, 오라클, SAS 등 글로벌 IT 기업이 빅데
이터 분석 플랫폼 시장을 주도하고 있으며, 국내의 경우 글로벌 수준의 빅데

이터 기술 혁신 기업이 없음

 독자적 글로벌 경쟁력을 보유한 빅데이터 관리 및 분석 플랫폼을 가진 구글, 
아마존, IBM 등 글로벌 ICT 기업이 세계 시장을 리딩

* 구글과 애플은 모바일 기반 고객 데이터와 자사의 분석 플랫폼을 기반으로 빅데이터 분석

환경 마련

 국내 시장은 해외 클라우드 인프라 제공업체를 중심으로 국내 시장을 형성하

고 있어 아직 활발하지는 않으며, 빅데이터 예측·분석, 이종소스 분석 등의

기술은 초기 단계임

* 빅데이터 분석 분야의 주요 기업으로 그루터(Gruter), 사이람, 솔트룩스, 마인즈랩, 다음소

프트 등이 있음

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견, 중기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 상황
을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규업체 진입이 비교적 용이할 것으로 보이

므로 시장의 진입장벽은 다소 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 시스템소프트웨어 개발 및 공급업(J58221) 및 데이터베이스 및
온라인정보 제공업(J63991)에 해당

 (시스템소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)) 내 기업별 규모는 대기업이

10.5%, 중견기업 41.4%, 중기업 37.5, 소기업 10.5%을 점유

 (데이터베이스 및 온라인정보 제공업(J63991)) 내 기업별 규모는 대기업이

21.7%, 중견기업 34.1%, 중기업 38.1%, 소기업 6.1%을 점유

 해외 주요 글로벌 기업들은 클라우드 기반 빅데이터 토탈 솔루션을 구축하

고 있어, 중소 업체들은 해당 프로젝트에 참여를 통해 시장 진입이 가능할

것으로 보임

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중견 및 중기업이 시장 점유율 비중이 높은 경쟁

시장으로, 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 (시스템소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)) HHI*는 169이며, 상위 3개 기업
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의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.29로 시장집중도에 따라 분류하면 시장

집중도가 거의 없는 시장인 것으로 분석됨

 (데이터베이스 및 온라인정보 제공업(J63991)) HHI*는 461이며, 상위 3개 기
업의 시장점유율 합계인 CR3**는 32.01로 시장집중도에 따라 분류하면 시

장집중도가 거의 없는 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 5.2%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 10.5%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 빅데이터 분석 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을

비교하여 분석

 데이터 산업의 성장은 데이터 거래 증가, 빅데이터 기반 리포팅 서비스 등 분

석제공 시장의 확대로 지속적으로 성장세를 보일 전망

* 통신, 금융 거래 데이터 분석을 통한 상권 분석, 소셜 분석을 통한 평판 및 소비자 동향

분석, 커머스 분야에서의 디에터 활용·분석 확대

 빅데이터 분석은 비정형 데이터 규모가 빠르게 증가하는 환경적 요인과 데이

터가 새로운 경제적 가치 창출의 차별화 요소로 인식 되면서 데이터를 활용한

생태계 성장에 영향을 미칠 것으로 예상됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 데이터 산업 18,832 19,888 20,944 22,000 23,056 5.2%

국내 빅데이터 분석시장 470 520 570 630 700 10.5%

* 출처 : 2019년 데이터산업현황조사, 한국데이터산업진흥원
  주) 2015~2017년 데이터를 기반으로 2018년 이후는 3개년(2015~2017년)  CAGR을 적용하여 추정

[표 201] 국내 데이터 산업 및 빅데이터 분석 시장 규모

o 사업화 요구자원
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¡ (사업화 소요기간) 빅데이터 분석 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이

소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 빅데이터 분석 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.5년으로 추정됨

¡ (사업화 소요비용) 빅데이터 분석 분야 기술의 사업화를 위해 5억 원 미만의

비용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료238)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 빅데이터 분석 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 4.6 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.5 4.6

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 202] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 빅데이터 분석 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 빅데이터 분석 분야 기술은 IPC 상 H04H, H04W에 해당하는 기술로 경제적
수명은 3.3년으로 추정됨

238) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털  데이터처리 3.0 4.0

G06N 특정 계산모델 방식의 컴퓨터시스템 2.2 3.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 

적합한 데이터 처리 시스템 또는 방법
2.1 3.0

평균 값 2.4 3.3

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 203] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 0.01%, 영업이
익률은 평균 6.25%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘시스템소프트웨어 개발 및 공급업

(J58221)’ 및 ‘자료처리업(J63111),‘데이터베이스 및 온라인정보 제공업

(J63991)’에 해당하여 소프트웨어 개발 및 공급업(J582) 및 저보서비스업(J63)
을 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

 빅데이터 분석 시장은 코로나 이후 재택근무, 비대면 등으로 디지털 전환에

대한 관심이 급증하는 가운데, 민간·공공에서 축적되는 빅데이터의 활용으

로 생산성을 향상시키고 비용을 대폭 절감시킬 수 있어 일정 수준의 영업수

익성을 유지할 수 있을 것으로 전망

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

시스템소프트
웨어(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

정보서비스업
(J63)

매출액 증가율 9.91 8.36 11.61 16.06 10.52 11.29

영업이익률 12.09 11.75 12.36 15.22 15.51 13.39

빅데이터 분석
(전체)

매출액 증가율 6.75 8.96 10.69 14.89 9.82 10.22

영업이익률 9.17 8.93 9.37 11.27 11.04 9.96

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 204] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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전략부문 대분류

5. 방송‧콘텐츠 5-1. 방송 미디어

중분류

5-1-1. 방송 미디어 서비스

목표시장

방송‧미디어 시장
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[5-1-1] 방송 미디어 서비스

목표시장 방송ž미디어 시장

1. 요약

지상파 방송은 자본 집약 및 기술 집약적 산업이며, 공공산업의 특성을 가지고 

있으며, 종합 유선 방송은 다채널 및 다양한 부가서비스, 지역 독점적, 장치 산

업적 특성을 가짐

ü 초실감 미디어에 대한 꾸준한 소비수요와 자율주행차, VR 등과 같이 새로운 미

디어 소비 공간의 출현이 가시화됨에 따라 관련 기술들이 빠르게 개발 및 적용

될 전망

ü 미디어 지능화로 인한 개인 맞춤형 미디어 서비스 수요 증대로 관련 기술개발 

및 서비스 제공 사례가 지속적으로 확대될 전망 

ü 국가적 차원의 보편적 방송미디어 서비스 구현을 위해 복지ž재난 관련 방송미

디어 기술도 꾸준한 발전이 나타날 전망

향후 5년(`21~`25) 간 방송ž미디어 세계 시장은 연평균 3.0%의 성장률로, `25년

에는 6,248억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 연평균 6.4%

의 성장률로, `25년에는 14조 8,360억 원 규모를 달성할 것으로 전망

ü 통신망과 동영상 전송 기술의 발달, 개인용 스마트 기기 보급 확대로 다양한 콘

텐츠를 실시간으로 이용할 수 있게 되면서, 향후 5년(`21~`25) 국내 OTT 시장은 

연평균 11.0%의 성장률을 보일 것으로 전망

ü 세계 방송ž미디어 시장에서 OTT, VR 등의 신규 미디어가 높은 성장세로 영향력

을 확대 하고 있으며, OTT와 VR 세계시장의 향후 5년(`21~`25) 간 연평균성장

률(CAGR)은 각각 8.2%, 12.9%로 전망

목표시장은 중견기업과 대기업이 시장 매출의 대부분을 점유하고 있어, 시장 후

발주자 및 신규업체 진입의 어려움이 부분적으로 존재할 것으로 보임

ü 주요 글로벌 OTT 서비스 업체 간 경쟁이 치열한 상황이며, 국내 지상파 방송사

와 유료채널 방송사업자들도 UHD 전용채널 등의 다양한 OTT서비스를 제공 중

이나 화질, 콘텐츠(수, 제작비) 등에서 글로벌 사업자 대비 경쟁열위에 있는 실

정, 업체 간 협력을 통해 OTT 경쟁력 강화 및 글로벌 기업 대응하고 있음
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 방송 미디어 서비스 분야의 목표시장은 `방송ž미디어 시

장'으로 정의
 방송ž미디어 기술은 시각ž청각ž촉각 등 인간의 오감을 통해 인지 가능한 콘

텐츠를 획득 및 가공하여 방송‧통신망 또는 저장매체를 통해 효율적으로 전

달하고 실감나게 재현하며 상호작용하기 위한 기술을 의미

 방송ž미디어 서비스 분야는 고품질방송 서비스, 이동방송 서비스, 복지ž재난

방송 서비스, 인터넷 미디어 서비스를 포함

¡ (연관 산업의 정의) 방송ž미디어 시장은 `지상파 방송업(J60210)', `프로그램 공
급업(J60221)', `유선 방송업(J60222)', `위성 및 기타 방송업(J60229)', `방송 프
로그램 제작업(J59114)'에 해당
* 지상파 방송업(J60210)은 직접 제작하거나 구입한 텔레비전 방송 프로그램을 지상파 방송

시설을 통하여 송출하는 산업을 의미

* 프로그램 공급업(J60221)은 직접 제작하거나 구입한 텔레비전 방송프로그램을 유선, 위성

및 기타 방송사업체에 공급하는 산업을 의미

* 유선 방송업(J60222)은 직접 제작하거나 프로그램 공급업자로부터 공급받은 텔레비전 방송

프로그램을 유선으로 송출하는 산업을 의미

* 위성 및 기타 방송업(J60229)은 직접 제작하거나 프로그램 공급업자로부터 공급받은 텔레

비전 방송 프로그램을 위성 및 기타의 방법으로 송출하는 산업을 의미

* 방송 프로그램 제작업(J59114)은 방송 제작시설을 갖추고 텔레비전 방송사로부터 요청받은

방송용 프로그램만을 전문적으로 제작하는 산업을 의미

o 산업의 특징

¡ (지상파 방송) 지상파 방송은 자본 집약 및 기술 집약적 산업이며, 공공산업
의 특성을 지님

 방송산업은 사업 초기에 막대한 설비투자가 소요되는 자본 집약적 장치 산

업이며, 첨단기기, 전자 및 통신기술의 집합체로서 고도의 기술 집약적 산업

 고부가가치 산업으로 사업 초기의 대규모 설비투자를 제외하고는 특별한 대규

모 투자가 필요치 않아 초기 설비투자 이후에는 안정된 수익 기반 구축이 가
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능, 특히 주 수입원인 광고수익의 마진율이 매우 높아 우수한 수익구조를 보유
 방송프로그램을 제작하는 데 필요한 제작 장비 등 하드웨어를 완비한 독립

외부 제작사가 적은 관계로 방송사 자체 제작이 많음

 주파수의 희소성, 불특정 다수에 대한 사회적 영향력 등 공공성이 강한 산업

의 특징으로 인하여 법적, 제도적 제약이 많음

¡ (종합 유선 방송) 종합 유선 방송은 다채널 및 다양한 부가서비스를 구성요소
로 하며, 지역 독점적, 장치 산업적 특성을 가짐

 뉴스, 영화, 음악, 오락, 다큐멘터리, 스포츠, 홈쇼핑, 지역방송 등 다양한 세

분화된 채널을 구성 요소로 하여 유료 가입자의 수신료와 광고 수입이 수익

과 직결됨

 정부로부터 지역 사업권을 허가 받아 사업을 영위하고 있음에 따라 지역별

로 독립된 사업을 하고 있어, 지역 뉴스 및 생활정보를 제공하는 지역 정보

매체로서 지역 독점적 특성을 지님

 장치 산업적 특성을 가지고 있으나 통신서비스, 지상파 방송 등에 비해 투자

요소가 현저히 낮으며, 서비스 제공 관련 방송 설비 및 기자재 도입 등 초기

투자비용이 많이 소요되나 일단 시설만 갖추면 추가 비용이 많이 발생하지

않고 채널의 확대가 가능

¡ (인터넷 방송) 진입장벽이 낮은 완전경쟁시장의 형태를 이루고 있으며, 성장
잠재력이 기대되는 산업

 인터넷 방송은 적은 자본으로 설립과 운영이 가능하여 누구나 쉽게 방송국

을 설립하여 방송 서비스를 제공할 수 있고, 설립 시 허가가 필요 없는 낮은

진입장벽으로 신규 참여 기업이 지속적으로 늘고 있음

 지상파 방송, 대기업을 비롯해 일반 독립사들까지 많은 기업들이 다양한 형

태로 시장에 참여하고 있는 완전경쟁시장 형태를 이루고 있음

 인터넷 인프라 구축 환경에 따른 기술 진화속도가 매우 빠르게 이루어지고

있어 성장 잠재력이 기대되는 산업임

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `지상파 방송업(J60210)', `프로그램 공급업(J60221)', `유선 방
송업(J60222)', `위성 및 기타 방송업(J60229)', `방송 프로그램 제작업(J59114)'
의 최근 5년(`14~`18) 간 국내 산업 규모를 분석
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 `지상파 방송업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 3조 8,470억 원에서 `18년 약
3조 7,220억 원으로 연평균 -0.8%의 성장률을 보임

 `프로그램 공급업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 1조 7,840억 원에서 `18년
약 3조 4,820원으로 연평균 18.2%의 성장률을 보임

 `유선 방송업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 3조 9,770억 원에서 `18년 약 3
조 7,90억 원으로 연평균 -1.2%의 성장률을 보임

 `위성 및 기타 방송업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 8,110억 원에서 `18년
약 8,360억 원으로 연평균 0.8%의 성장률을 보임

 `방송 프로그램 제작업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 1조 4,260억 원에서

`18년 약 2조 2,760억 원으로 연평균 12.4%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

지상파 방송업 3,847 4,016 3,897 3,609 3,722 -0.8%

프로그램 공급업 1,784 2,615 2,951 2,925 3,482 18.2%

유선 방송업 3,977 3,532 3,600 3,611 3,790 -1.2%

위성 및 기타 방송업 811 745 717 774 836 0.8%

방송 프로그램 제작업 1,426 1,521 1,889 2,005 2,276 12.4%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청

[표 205] 국내 방송ž미디어 관련 산업 규모

o 산업 전망239)

¡ (고품질 미디어 수요 증가) 초실감 미디어에 대한 꾸준한 소비수요와 자율주
행차, VR 등과 같이 새로운 미디어 소비 공간의 출현이 가시화됨에 따라 관

련 기술들이 빠르게 개발 및 적용될 전망

 (고품질 방송) 다채널 HD, 4K·8K UHD 등의 초고화질 서비스 제공을 위한

고압축 및 전송 효율화 기술과 몰입형 실감미디어 구현을 위한 해상도 및

자유도 증대(3DoF →  3DoF+ → 6DoF) 기술의 발전이 예상됨

 (이동 방송) 완전 자율주행차량의 발전에 따른 차량 내 미디어 소비수요 증가
가 예상되며, 이와 관련된 이동방송, 부가데이터 전송 등의 기술발전이 예상됨

 (방송망-통신망 융합) 유‧무선기술과의 융합을 전략적으로 추진하여 미디어

전송 효율화와 서비스 극대화를 제공하기 위한 기술로 발전 전망

239) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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¡ (개인 맞춤형 인터넷 미디어 증가) 미디어 지능화로 인한 개인 맞춤형 미디어
서비스 수요 증대로 관련 기술개발 및 서비스 제공 사례가 지속적으로 확대

될 전망

 (인터넷 미디어) 클라우드 서비스와 인공지능 기술을 결합하여 단순 미디어

소비 형태를 벗어나 개인 맞춤형 서비스를 고도화하기 위한 기술로 발전 전망

¡ (복지ž재난 방송미디어 발전) 국가적 차원의 보편적 방송미디어 서비스 구현
을 위해 복지ž재난 관련 방송미디어 기술도 꾸준한 발전이 나타날 전망

 (복지 방송) 딥러닝 기술을 활용한 노인, 장애인 등 정보 인지약자 대상 맞춤
형 콘텐츠 제작 등의 ICT 기술을 통해 사람 중심의 미디어 서비스를 지향하

도록 발전

 (재난 방송) UHDTV, 5G 등 신규 매체의 등장에 따라 첨단 ICT 기술을 활용
한 상호보완적이고 고도화된 재난경보 서비스 제공 기술로 발전
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (  V  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (  V  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1(  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  V  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (  V  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 방송ž미디어 시장은 `16년 4,749억 달러에서 `20년 5,391억 달러로 연평
균 3.2%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 3.0%의 성장률을 보이며, `25년에는 6,248억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

 세계 방송ž미디어 시장에서 OTT, VR 등의 신규 미디어가 높은 성장세로 영

향력을 확대 하고 있음240)

 OTT와 VR 세계시장의 향후 5년(`21~`25) 간 연평균성장률(CAGR)은 각각
8.2%, 12.9%로 전망

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

TV 수신료 301 305 307 308 310 315 317 323 327 330 0.7% 1.2%

유료방송 가입료 2,082 2,115 2,133 2,161 2,191 2,224 2,260 2,305 2,342 2,378 1.3% 1.7%

OTT 331 360 412 454 499 545 584 647 697 746 10.8% 8.2%

VR 32 39 75 98 129 169 212 219 247 274 41.2% 12.9%

OOH 광고 358 370 387 403 419 434 449 465 480 496 4.0% 3.4%

TV 광고 1,645 1,682 1,730 1,771 1,843 1,872 1,921 1,946 1,985 2,024 2.9% 2.0%

합계 4,749 4,871 5,043 5,195 5,391 5,558 5,744 5,905 6,077 6,248 3.2% 3.0%

* 출처: Global Entertainment & Media Outlook 2018-2022, 2018(PWC)
  주) 2023～2025년 추정치는 2014～2022년 수치를 기반으로 외삽법(extrapolation) 적용하여 추정

[그림 75] 세계 방송ž미디어 시장규모 및 전망

240) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 방송ž미디어 시장은 `16년 8조 7,950억 원에서 `20년 14조 8,360억 원으
로 연평균 5.4%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 6.4%의 성장률을 보이며, `25년에는 14조 8,360억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 통신망과 동영상 전송 기술의 발달, 개인용 스마트 기기 보급 확대로 다양한

콘텐츠를 실시간으로 이용할 수 있게 되면서향후 5년(`21~`25) OTT 시장은
연평균 11.0%의 성장률을 보일 것으로 전망

 초실감 미디어에 대한 꾸준한 소비수요에 따라 향후 5년(`21~`25) 간 VR 시
장은 연평균 24.2%의 성장률을 보일 것으로 전망

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

TV 수신료 597 589 585 574 565 551 540 544 538 532 -1.4% -0.9%

유료방송 가입료 3,913 3,937 3,981 3,993 4,005 4,025 4,059 4,098 4,126 4,155 0.6% 0.8%

OTT 518 596 779 955 1,144 1,360 1,575 1,702 1,882 2,062 21.9% 11.0%

VR 235 304 603 847 1,132 1,537 1,996 2,494 3,049 3,659 48.1% 24.2%

OOH 광고 560 577 599 621 641 661 678 702 723 744 3.5% 3.0%

TV 광고 2,971 3,039 3,144 3,224 3,352 3,442 3,547 3,548 3,616 3,684 3.1% 1.7%

합계 8,795 9,043 9,691 10,214 10,839 11,576 12,395 13,088 13,934 14,836 5.4% 6.4%

* 출처: Global Entertainment & Media Outlook 2018-2022, 2018(PWC)
  주1) 2023～2025년 추정치는 2014～2022년 수치를 기반으로 외삽법(extrapolation) 적용하여 추정
  주2) OOH: Out-of-Home, 환율은 1,090원/달러 기준

[그림 76] 국내 방송ž미디어 시장규모 및 전망
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
대기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 높은 수준

으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 구글, 넷플릭스, 디즈니 등 주요 글로벌 OTT 서비스 업체 간 경
쟁이 치열한 상황이며, 국내 지상파 방송사와 유료채널 방송사업자들도 UHD 
전용채널 등의 다양한 OTT서비스를 제공 중이나 화질, 콘텐츠(수, 제작비) 등
에서 글로벌 사업자 대비 경쟁열위에 있는 실정, 업체 간 협력을 통해 OTT 
경쟁력 강화 및 글로벌 기업 대응하고 있음241)

 WAVVE(콘텐츠웨이브)는 UHD 방송서비스 활성화를 위하여 국내 지상파 방
송3사와 SKT가 협력하여 만든 국내 최대규모의 OTT 미디어 플랫폼으로, 4K 
및 실시간 지상파 방송을 지원하고 방대한 콘텐츠를 제공 중

 WATCHAPLAY는 약 2만 3,000여 편의 해외 드라마 중심 서비스를 제공 중

이며, 사용자 취향에 맞는 큐레이션 기능 등을 제공

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견기업과 대기업의 시장 점유율이 높은 시장으

로, 시장의 진입장벽은 높은 것으로 분석됨
 `지상파 방송업(J60210'과 `프로그램 공급업(J60221)'의 규모별 시장 점유율은
중견기업이 각각 77.6%, 68.8%로 매출의 대부분을 점유하고 있음

 `유선 방송업(J60222)'의 규모별 시장 점유율은 대기업이 46.7%, 중견기업이
39.9%를 점유

 `위성 및 기타 방송업(J60229)'의 규모별 시장 점유율은 대기업이 90.3%로 매
출의 대부분을 점유

 `방송 프로그램 제작업(J59114)'의 규모별 시장 점유율은 중견기업이 36.2%, 
중기업이 29.9%, 대기업이 28.7%를 점유

¡ (시장경쟁구조) 지상파 방송업은 과점시장, 위성 및 기타 방송업은 복점 시장, 
프로그램 공급업과 유선 방송업은 경쟁시장, 방송 프로그램 제작업은 집중도가
낮은 시장을 형성하고 있어, 목표시장의 시장 집중도는 보통 수준으로 분석됨

 `지상파 방송업(J60210)'의 HHI*는 2,060, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인
CR3**는 72.94로 집중도가 높은 시장으로 분석됨

 `프로그램 공급업(J60221)'의 HHI*는 1,052, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계
241) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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인 CR3**는 45.29로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `유선 방송업(J60222)'의 HHI*는 1,406, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인
CR3**는 59.29로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `위성 및 기타 방송업(J60229)'의 HHI*는 3,657, 상위 3개 기업의 시장점유율
합계인 CR3**는 90.31로 집중도가 높은 시장으로 분석됨

 `방송 프로그램 제작업(J59114)'의 HHI*는 812, 상위 3개 기업의 시장점유율
합계인 CR3**는 41.35로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 `지상파 방송업(J60210)'이 -0.8%, `프
로그램 공급업(J60221)'이 18.2%, `유선 방송업(J60222)'이 -1.2%, `위성 및 기
타 방송업(J60229)'이 0.8%, `방송 프로그램 제작업(J59114)'이 12.4%로 분석됨

 시장 매력도는 국내 방송ž미디어 시장 관련 산업과 목표시장의 향후 5년
(`21~`25) 간 평균 성장률을 비교하여 분석

¡ 목표시장이 속한 산업 중 가장 관련성이 높은 대표 산업은 `지상파 방송업'이
며, 국내 목표시장의 향후 5년(`21~`25) 간 평균성장률은 7.1%로 분석됨에 따
라 시장잠재력이 보통 수준으로 분석됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 지상파 방송업 3,632 3,602 3,573 3,543 3,514 -0.8%

국내 프로그램 공급업 5,748 6,794 8,030 9,491 11,217 18.2%

국내 유선 방송업 3,655 3,611 3,567 3,524 3,482 -1.2%

국내 위성 및 기타 방송업 856 862 869 876 882 0.8%

국내 방송 프로그램 제작업 3,231 3,631 4,081 4,587 5,155 12.4%

국내 방송・미디어 시장 11,576 12,395 13,088 13,934 14,836 6.4%

*출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청
  주)  CAGR을 기반으로 2019~2025 추정

[표 206] 국내 방송ž미디어 산업 및 시장 규모
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o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 방송 미디어 서비스 분야의 기술은 사업화를 위해 4년 이

상 ~ 5년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신ž방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)
를 기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 방송 미디어 서비스 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 4.0년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 방송 미디어 서비스 분야 기술의 사업화를 위해 약 10억
원이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료242)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 방송 미디어 서비스 기술의 사업화 소요비용은 평균 10.0억 원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

4.0 10.0

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 207] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 방송 미디어 서비스 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 방송 미디어 서비스 기술은 IPC 상 H04H, G06F, G06K에 해당하는 기술로

경제적 수명은 4.0년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H04H 방송통신 2.8 4.0

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

G06K 데이터의 인식; 데이터의 표시; 기록매체; 기록매체의 취급 3.3 4.0

평균 값 3.1 4.0

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 208] 기술의 경제적 수명

242) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 4.89%, 영업이익률
은 평균 3.20%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 `지상파 방송업(J60210)', `프로그램 공급업
(J60221)', `유선 방송업(J60222)', `위성 및 기타 방송업(J60229)', `방송 프로그
램 제작업(J59114)'에 해당하여, `방송업(J60)'과 `영상·오디오 기록물 제작

및 배급업(J59)'을 기준으로 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율 및 영업이
익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

방송업(J60)
매출액 증가율 -0.49 0.48 0.67 3.47 3.68 1.56

영업이익률 3.33 5.73 4.38 4.88 1.55 3.97

영상·오디오 
기록물 제작 

및 배급업(J59)

매출액 증가율 5.82 10.82 9.94 4.39 10.13 8.22

영업이익률 3.55 2.72 2.99 2.08 0.82 2.43

전체(평균)
매출액 증가율 2.67 5.65 5.31 3.93 6.91 4.89

영업이익률 3.44 4.23 3.69 3.48 1.19 3.20

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 209] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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전략부문 대분류

5. 방송‧콘텐츠 5-1. 방송 미디어

중분류

5-1-2. 미디어 부호화

목표시장

영상/음성(디지털) 압축기술 시장
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[5-1-2] 미디어 부호화

목표시장 영상/음성(디지털) 압축기술 시장

1. 요약

IT 기술의 진보 및 응용으로 방송미디어 산업은 실감화ž효율화‧지능화가 진행 

중이며, `입체ž공간' 및 `매체 융합' 형태로 방송․미디어 서비스가 변화 중

ü 초실감 미디어 관련 비디오 및 오디오 부호화가 MPEG 중심으로 진행 중이며, `

입체'와 `공간'이 주요 키워드로 기술 발전을 이끌 전망

ü 최근 미디어 생태계에 AI(기계) 기술을 필요로 함에 따라 관련 장치들이 기하급

수적으로 증가 중이며, 이러한 변화에 대응하기 위하여AI 미디어 부호화 기술개

발과 표준화가 진행될 것으로 전망

향후 5년(`21~`25) 간 영상/음성(디지털) 압축기술 세계 시장은 연평균 8.9%의 

성장률로, `25년에는 9억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 연

평균 6.6%의 성장률로, `25년에는 1조 5,060원 규모를 달성할 것으로 전망

ü UHD, 스마트 TV 등 초고화질 영상에 대한 수요가 증가할 것으로 전망되며, 세

계적인 디지털 전환 추세에 따라 디지털 영상 및 음성 압축 시장 또한 규모가 

크게 증가할 것으로 전망됨

ü 영상/음성(디지털) 압축기술 시장은 단순한 오디오, 비디오 콘텐츠 압축 기술을 

넘어 현실 세계를 사실적으로 표현하는 실감형 콘텐츠 구현 기술에 대한 표준

화를 추구할 것으로 예상되며, 산-학-연의 협력구조로 진보된 영상/음성(디지털) 

압축 기술에 대한 표준화 개발 연구가 이루어질 것으로 예상

목표시장은 중견기업과 대기업이 시장 매출의 대부분을 점유하고 있어, 시장 후

발주자 및 신규업체 진입의 어려움이 부분적으로 존재할 것으로 보임

ü 국내 UHD TV 세계 매출 점유율은‘19년 기준 51.3%를 차지하는 등, 산업생태계 

확대에 있어 서비스 및 기기 분야에서 강점을 보유, 국내 업체가 UHD TV 시장

에서 주도적 위치를 유지하기 위해 정책적, 산업적 노력이 지속적으로 필요
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 미디어 부호화 분야의 목표시장은 `영상/음성(디지털) 압
축기술 시장'으로 정의

 방송ž미디어 기술은 시각ž청각ž촉각 등 인간의 오감을 통해 인지 가능한 콘

텐츠를 획득 및 가공하여 방송‧통신망 또는 저장매체를 통해 효율적으로 전

달하고 실감나게 재현하며 상호작용하기 위한 기술을 의미

 미디어 부호화 분야는 영상 부호화, 오디오 부호화, 디지털 오감 부호화, 콘
텐츠ž미디어 포맷, 콘텐츠 식별ž추적 기술을 포함

¡ (연관 산업의 정의) 영상/음성(디지털) 압축기술시장은 `프로그램공급업(J60221)', 
`방송 프로그램 제작업(J59114)', `전기ž전자공학 연구개발업(M70121)'에 해당
* 프로그램 공급업(J60221)은 직접 제작하거나 구입한 텔레비전 방송프로그램을 유선, 위성

및 기타 방송사업체에 공급하는 산업을 의미

* 방송 프로그램 제작업(J59114)은 방송 제작시설을 갖추고 텔레비전 방송사로부터 요청받은

방송용 프로그램만을 전문적으로 제작하는 산업을 의미

* 전기ž전자공학 연구개발업(M70121)은 전기ž통신, 반도체, 컴퓨터 및 음향ž화상 신호 처리

등의 전기ž전자공학에 관한 연구개발을 수행하는 산업을 의미

o 산업의 특징

¡ (방송ž미디어의 실감화ž효율화ž지능화) IT 기술의 진보 및 응용으로 방송미디
어 산업은 실감화ž효율화‧지능화가 진행 중이며, 글로벌 미디어 사업자의 영

향력 확대는 산업구조의 변화를 유도 중243)

 ICBM(IoT, Cloud, Big data, Mobile), 인공지능(AI), 5G, AR/AR 기술이 방송미
디어 시장 곳곳에 확산되고 있으며, 방송미디어 서비스뿐만 아니라 이의 제

공을 위한 장비 생태계가 이전과는 다른 모습으로 진화 중

 방송 장비는 IP기반 장비로의 전환이 본격화되면서 범위가 기존의 전통적 방
송국에서 사용하는 장비뿐만 아니라 IPTV사업자, OTT서비스를 위한 CDN, 
개인미디어 제작자들이 사용하는 장비들까지 모두 포함하는 방향으로 확대

¡ (사용자ž미디어 주도의 소비 환경) 미디어 소비 환경이 기존 공급자 주도 환
243) 방송미디어 산업의 주요 이슈와 핵심가치, ETRI, 2019
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경에서 사용자 주도 환경, 미디어 주도 환경으로 변화244)

 방송사가 일방적으로 채널단위의 콘텐츠를 제공하던 환경으로부터 이용자가

다양한 채널과 VOD 콘텐츠 등을 선택하는 사용자 선택형 환경으로 진화

 정형화된 미디어 선택‧소비 환경에서 미디어 자체가 개인의 취향과 상황에

맞게 예측‧제공까지 해주는 사용자 인지형 환경으로 진화 중

¡ (방송미디어 패러다임 변화) `입체ž공간' 및 `매체 융합' 형태로 방송․미디어
서비스가 변화 중245)

 기존의 2D 평면 중심 서비스에서 가상ž증강현실, 홀로그램 및 라이트필드 등

의 입체ž공간 서비스 적용이 점차 확대 중

 매체 서비스별로 달리 제공되던 형태에서 전달 매체와 무관하게 다양한 단

말에서 서비스 중심으로 연동ž융합되는 매체 융합형 서비스로 발전 중

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `프로그램 공급업(J60221)', `방송 프로그램 제작업(J59114)', `전
기ž전자공학 연구개발업(M70121)'의 최근 5년(`14~`18) 간 국내 산업 규모를 분석

 `프로그램 공급업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 1조 7,840억 원에서 `18년
약 3조 4,820억 원으로 연평균 18.2%의 성장률을 보임

 `방송 프로그램 제작업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 1조 4,260억 원에서

`18년 약 2조 2,760억 원으로 연평균 12.4%의 성장률을 보임

 `전기ž전자공학 연구개발업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 28조 7,730억 원에
서 `18년 약 40조 2,050억 원으로 연평균 8.7%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

프로그램 공급업 1,784 2,615 2,951 2,925 3,482 18.2%

방송 프로그램 제작업 1,426 1,521 1,889 2,005 2,276 12.4%

전기ž전자공학 연구개발업 28,773 31,283 34,012 36,979 40,205 8.7%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2010, 2015), 통계청
  주1) 프로그램 공급업 및 방송프로그램제작업 : 2014~2018년 산업규모를 기반으로 2019~2025년 추정
  주2) 전기∙전자공학 연구개발업 : 2010년과 2015년 산업규모를 기반으로 2016~2025 추정

[표 210] 국내 영상/음성(디지털) 압축기술 관련 산업 규모

244) 방송미디어 산업의 주요 이슈와 핵심가치, ETRI, 2019
245) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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o 산업 전망246)

¡ (초실감 미디어를 중심으로 발전 전망) 초실감 미디어 관련 비디오 및 오디오
부호화가 MPEG 중심으로 진행 중이며, `입체'와 `공간'이 주요 키워드로 기술
발전을 이끌 전망

 2D 평면시청의 제약을 넘어 공간/객체를 입체적으로 표현하고 자유로이 체

험할 수 있는 `입체' 및 `공간' 미디어 등장에 따라 압축 방식에도 변화 예상
* MPEG에서는 MPEG-I VVC 표준화가 완료되는 ‘21년 이후부터 입체/공간 미디어와 같은

초대용량 비디오 신호에 대한 초고압축 부호화를 제공하는 Post-VVC 표준에 대한 논의가

시작될 것으로 전망

* MPEG에서는 포인트클라우드 압축을 위한 V-PCC와 G-PCC에 대한 version 1 표준화 각

각 ’20년 7월과 10월에 완료하고, 향후 MPEG-I Phase 2b 요구사항 반영 및 추가적인 압

축 효율 향상을 위한 version 2 표준화를 진행할 것으로 전망

* MPEG에서는 제한적인 자유도를 지원하는 3DoF+ 영상 부호화 표준을 ‘21년 4월 완료 예

정이며, 완전한 자유도를 지원하는 6DoF 영상 부호화 표준을 위한 기술탐색을 진행 중

 가상공간에서 실시간 소통과 체험 서비스 제공을 위해 고품질과 저지연 특

성을 동시에 갖는 새로운 오디오 부호화 기술개발과 표준화 진행 예상

¡ (AI 미디어 부호화 개발 전망) 최근 미디어 생태계에 AI(기계) 기술을 필요로
함에 따라 관련 장치들이 기하급수적으로 증가 중이며, 이러한 변화에 대응

하기 위하여AI 미디어 부호화 기술개발과 표준화가 진행될 것으로 전망

 저비트율 및 양방향 통신을 위한 음성신호에 대한 AI 부호화 기술개발 사례

가 진행된 바 있으며, 향후 음성을 넘어 리치미디어로 영역을 확대해갈 것으

로 예상

 MPEG은 AI 미디어 부호화 관련된 기술표준화를 주도 중이며, `21년 이후로
본격적인 표준화 적용 사례가 시장에 출현할 것으로 전망

    

246) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (  V  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (  V  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  V  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (  V  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 영상/음성(디지털) 압축기술 시장은 `16년 4억 달러에서 `20년 6억 달러
로 연평균 8.9%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 8.9%의 성장률을 보이며, `25년에는 9억 달러 규
모를 달성할 것으로 전망됨

 UHD, 스마트 TV 등 초고화질 영상에 대한 수요가 증가할 것으로 전망되며, 
세계적인 디지털 전환 추세에 따라 디지털 영상 및 음성 압축 시장 또한 규

모가 크게 증가할 것으로 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

영상/음성(디지털)  
압축기술 시장

4 4 5 5 6 6 7 7 8 9 9.0% 8.9%

* 출처:  Video On Demand Market Size, Share and Industry Analysis by Technology(SVOD, TVOD, AVOD), Content Type(Sports, 
Music, TV Entertainment, Kids, Movies), and Regional Forecast 2018-2025, FORTUNE BUSINESS INSIGHTS, 2019.11

  주) 세계 영상/음성(디지털) 압축 기술 시장은 관련 제품 서비스인 VOD 시장을 근거로 추정

[그림 77] 세계 영상/음성(디지털) 압축기술 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 영상/음성(디지털) 압축기술 시장은 `16년 8,450억 원에서 `20년 1조 930
억 원으로 연평균 6.6%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 6.6%의 성장률을 보이며, `25년에는 1조 5,060억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨
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 멀티미디어 단말의 대중화로 일반 TV 방송뿐만 아니라 DMB, 인터넷 방송

등 서비스는 물론 이를 시청하는 수요 역시 점차 증가하고 있어 디지털 영

상 및 음성 압축의 수요는 앞으로도 높을 것으로 예상됨

 영상/음성(디지털) 압축기술 시장은 단순한 오디오, 비디오 콘텐츠 압축 기술
을 넘어 현실 세계를 사실적으로 표현하는 실감형 콘텐츠 구현 기술에 대한

표준화를 추구할 것으로 예상되며, 산-학-연의 협력구조로 진보된 영상/음성
(디지털) 압축 기술에 대한 표준화 개발 연구가 이루어질 것으로 예상

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

영상/음성(디지털)  
압축기술 시장

845 901 961 1,025 1,093 1,165 1,242 1,325 1,412 1,506 6.6% 6.6%

* 출처: DIGITAL MEDIA REPORT 2019 - VIDEO-ON-DEMAND, statista, 2020.09
  주1) 국내 영상/음성(디지털) 압축 기술 시장은 관련 제품 서비스인 VOD 시장 기준을 근거로 추정함
  주2) '16~'19년 시장규모는 CAGR('20~'25) 6.6%를 기반으로 역추정
  주3) 2020년 원/달러 환율 기준 : 1,185원/달러(2019~2023 국내 경제전망, 국회예산정책처 전망치)

[그림 78] 국내 영상/음성(디지털) 압축기술 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
대기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 높은 수준

으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 국내 UHD TV 세계 매출 점유율은‘19년 기준 51.3%를 차지하는
등, 산업생태계 확대에 있어 서비스 및 기기 분야에서 강점을 보유247)

247) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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 픽스트리, 카이미디어 등에서 UHDTV를 위한 부호화기를 개발했으며, 삼성전
자, LG전자, ETRI는 VVC 비디오 부호화 알고리즘 개발 및 국제표준화 참여

 국내 업체가 UHD TV 시장에서 주도적 위치를 유지하기 위해 정책적, 산업
적 노력이 지속적으로 필요

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견기업과 대기업의 시장 점유율이 높은 시장으

로, 시장의 진입장벽은 높은 것으로 분석됨
 `프로그램 공급업(J60221)'의 규모별 시장 점유율은 중견기업이 각각 77.6%, 

68.8%로 매출의 대부분을 점유하고 있음
 `방송 프로그램 제작업(J59114)'의 규모별 시장 점유율은 중견기업이 36.2%, 
중기업이 29.9%, 대기업이 28.7%를 점유

 `전기ž전자공학 연구개발업(M70121)' 규모별 시장 점유율은 중대기업이 86.5%
로 매출의 대부분을 점유

¡ (시장경쟁구조) 프로그램 공급업은 경쟁시장, 방송 프로그램 제작업은 집중도

가 낮은 시장, 전기ž전자공학 연구개발업은 독점시장을 형성하고 있어, 목표시
장의 시장 집중도는 보통 수준으로 분석됨

 `프로그램 공급업(J60221)'의 HHI*는 1,052, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계
인 CR3**는 45.29로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `방송 프로그램 제작업(J59114)'의 HHI*는 812, 상위 3개 기업의 시장점유율
합계인 CR3**는 41.35로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `전기ž전자공학 연구개발업(M70121)'의 HHI*는 7,504, 상위 3개 기업의 시장
점유율 합계인 CR3**는 90.98로 집중도가 높은 시장으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 `프로그램 공급업(J60221)'이 18.2%, 
`방송 프로그램 제작업(J59114)'이 12.4%, `전기ž전자공학 연구개발업(M70121)'
이 8.7%로 분석됨
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 시장 매력도는 국내 영상/음성(디지털) 압축기술 시장 관련 산업과 목표시장

의 향후 5년(`21~`25) 간 평균 성장률을 비교하여 분석

¡ 목표시장이 속한 산업 중 가장 관련성이 높은 대표 산업은 `프로그램 공급업'
이며, 국내 목표시장의 향후 5년 간 평균성장률은 6.6%로 분석됨에 따라 시

장잠재력이 보통 수준으로 분석됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 프로그램 공급업 5,748 6,794 8,030 9,491 11,217 18.2%

국내 방송 프로그램 제작업 3,231 3,631 4,081 4,587 5,155 12.4%

국내 전기∙전자공학 연구개발업 51,673 56,181 61,082 66,410 72,204 8.7%

국내 영상/음성(디지털) 압축기술 1,165 1,242 1,325 1,412 1,506 6.6%

*출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청
  주) CAGR을 기반으로 2019~2025 추정

[표 211] 국내 영상/음성(디지털) 압축기술 산업 및 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 미디어 부호화 분야의 기술은 사업화를 위해 4년 이상 ~ 5
년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신ž방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)
를 기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 미디어 부호화 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 4.0년으로 추정됨

¡ (사업화 소요비용) 미디어 부호화 분야 기술의 사업화를 위해 약 10억 원이

소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료248)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 미디어 부호화 기술의 사업화 소요비용은 평균 10.0억 원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

4.0 10.0

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 212] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

248) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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o 기술의 경제적 수명

¡ 미디어 부호화 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 미디어 부호화 기술은 IPC 상 G06T, G10L, H04N에 해당하는 기술로 경제적
수명은 3.7년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06T 이미지 데이터 처리 또는 발생 2.4 3.5

G10L
음성분석 또는 합성; 음성 인식; 음성(speech) 또는 음성(voice) 처리; 음성(speech) 

또는 오디오(audio) 부호화 또는 복호화
3.0 4.0

H04N 화상통신 2.4 3.5

평균 값 2.6 3.7

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 213] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 5.64%, 영업이익률
은 평균 3.76%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 `프로그램 공급업(J60221)',  `방송 프로그램
제작업(J59114)', `전기ž전자공학 연구개발업(M70121)'에 해당하여, `방송업(J60)'
과 `영상·오디오 기록물 제작 및 배급업(J59)', `전문, 과학 및 기술 서비스업
(M)'을 기준으로 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

방송업(J60)
매출액 증가율 -0.49 0.48 0.67 3.47 3.68 1.56

영업이익률 3.33 5.73 4.38 4.88 1.55 3.97

영상·오디오 
기록물 제작 및 

배급업(J59)

매출액 증가율 5.82 10.82 9.94 4.39 10.13 8.22

영업이익률 3.55 2.72 2.99 2.08 0.82 2.43

전문, 과학 및 
기술 서비스업(M)

매출액 증가율 3.15 9.61 7.49 9.81 5.69 7.15

영업이익률 4.51 4.45 5.38 5.23 4.76 4.87

전체(평균)
매출액 증가율 2.83 6.97 6.03 5.89 6.50 5.64

영업이익률 3.80 4.30 4.25 4.06 2.38 3.76

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 214] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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전략부문 대분류

5. 방송‧콘텐츠 5-1. 방송 미디어

중분류

5-1-3. 미디어 품질ž신뢰

목표시장

방송‧미디어 시장
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[5-1-3] 미디어 품질ž신뢰

목표시장 방송‧미디어 시장

1. 요약

미디어 소비 환경이 기존 공급자 주도 환경에서 사용자 주도 및 미디어 주도 

환경으로 변화되고 있음

ü 미디어 콘텐츠들에 대한 수요 및 공급의 급격한 증가에 따라 적절한 검증을 거치

지 않은 온라인 미디어 콘텐츠가 무분별하게 유통되는 미디어 소비환경이 형성

ü 인터넷을 통한 디지털 미디어의 급격한 확산으로 유해 미디어 노출, 불법 복제/

유통, 시청각 손상, 인지 부조화, 정서/집중력 장애 등의 사회문제를 예측 및 차

단할 수 있는 기술 수요 증가 전망

ü AI 등 지능정보기술을 활용하여 실시간으로 영상을 예측하고 선제적으로 유해

미디어를 차단하는 기술 발전 전망

향후 5년(`21~`25) 간 방송ž미디어 세계 시장은 연평균 3.0%의 성장률로, `25년

에는 6,248억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 연평균 6.4%

의 성장률로, `25년에는 14조 8,360억 원 규모를 달성할 것으로 전망

ü 미디어 수요의 폭발적 증가에 따라 AI, 빅데이터 기술을 활용한 맞춤형 미디어 

제공이 본격적으로 진행 중이며, OTT 기반 사업자들 주도로 개인별 맞춤 미디

어 추천 서비스 제공이 확대되고 있음

ü 세계 방송ž미디어 시장에서 OTT 시장의 향후 5년(`21~`25) 간 연평균성장률

(CAGR)은 12.9%로 전망되며, 국내의 경우 향후 5년(`21~`25) OTT 시장은 연평

균 11.0%의 성장률을 보일 것으로 전망

목표시장은 중견기업과 대기업이 시장 매출의 대부분을 점유하고 있어, 시장 후

발주자 및 신규업체 진입의 어려움이 부분적으로 존재할 것으로 보임

ü 미디어ž콘텐츠 플랫폼 업계에서는 불건전 콘텐츠에 대해 AI와 기계학습을 활용

한 실시간 유해 콘텐츠 필터링 운영 및 관련 규정 강화로 대응하고 있음
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 미디어 품질ž신뢰 분야의 목표시장은 `방송ž미디어 시장'
으로 정의

 방송ž미디어 기술은 시각ž청각ž촉각 등 인간의 오감을 통해 인지 가능한 콘

텐츠를 획득 및 가공하여 방송‧통신망 또는 저장매체를 통해 효율적으로 전

달하고 실감나게 재현하며 상호작용하기 위한 기술을 의미

 미디어 품질ž신뢰 분야는 콘텐츠 품질 평가, 콘텐츠 품질 향상, 콘텐츠ž미디

어 분석, 미디어 소비 분석, 콘텐츠 유해성 측정 기술을 포함

¡ (연관 산업의 정의) 미디어 품질ž신뢰 분야의 방송ž미디어 시장은 `프로그램
공급업(J60221)', `방송 프로그램 제작업(J59114)'에 해당

* 프로그램 공급업(J60221)은 직접 제작하거나 구입한 텔레비전 방송프로그램을 유선, 위성

및 기타 방송사업체에 공급하는 산업을 의미

* 방송 프로그램 제작업(J59114)은 방송 제작시설을 갖추고 텔레비전 방송사로부터 요청받은

방송용 프로그램만을 전문적으로 제작하는 산업을 의미

o 산업의 특징

¡ (방송ž미디어의 실감화ž효율화ž지능화) IT 기술의 진보 및 응용으로 방송미디
어 산업은 실감화ž효율화‧지능화가 진행 중이며, 글로벌 미디어 사업자의 영

향력 확대는 산업구조의 변화를 유도 중249)

 ICBM(IoT, Cloud, Big data, Mobile), 인공지능(AI), 5G, AR/AR 기술이 방송미
디어 시장 곳곳에 확산되고 있으며, 방송미디어 서비스뿐만 아니라 이의 제

공을 위한 장비 생태계가 이전과는 다른 모습으로 진화 중

 방송 장비는 IP기반 장비로의 전환이 본격화되면서 범위가 기존의 전통적 방
송국에서 사용하는 장비뿐만 아니라 IPTV사업자, OTT서비스를 위한 CDN, 
개인미디어 제작자들이 사용하는 장비들까지 모두 포함하는 방향으로 확대

¡ (사용자ž미디어 주도의 소비 환경) 미디어 소비 환경이 기존 공급자 주도 환
경에서 사용자 주도 환경, 미디어 주도 환경으로 변화250)

249) 방송미디어 산업의 주요 이슈와 핵심가치, ETRI, 2019
250) 방송미디어 산업의 주요 이슈와 핵심가치, ETRI, 2019
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 방송사가 일방적으로 채널단위의 콘텐츠를 제공하던 환경으로부터 이용자가

다양한 채널과 VOD 콘텐츠 등을 선택하는 사용자 선택형 환경으로 진화

 정형화된 미디어 선택‧소비 환경에서 미디어 자체가 개인의 취향과 상황에

맞게 예측‧제공까지 해주는 사용자 인지형 환경으로 진화 중

¡ (무분별한 미디어 유통 증가) 미디어 콘텐츠들에 대한 수요 및 공급의 급격한
증가에 따라 적절한 검증을 거치지 않은 온라인 미디어 콘텐츠가 무분별하게

유통되는 미디어 소비환경이 형성

 미디어와 사용자 간의 상호작용, 사물들 및 미디어 간 상호작용에서 교환되

는 데이터 및 정보와 상호작용의 대상이 되는 사용자에 대한 신뢰문제의

중요성이 증대되고 있음

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `프로그램 공급업(J60221)', `방송 프로그램 제작업(J59114)'의
최근 5년(`14~`18) 간 국내 산업 규모를 분석

 `프로그램 공급업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 1조 7,840억 원에서 `18년
약 3조 4,820억 원으로 연평균 18.2%의 성장률을 보임

 `방송 프로그램 제작업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 1조 4,260억 원에서

`18년 약 2조 2,760억 원으로 연평균 12.4%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

프로그램 공급업 1,784 2,615 2,951 2,925 3,482 18.2%

방송 프로그램 제작업 1,426 1,521 1,889 2,005 2,276 12.4%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청

[표 215] 국내 방송ž미디어 관련 산업 규모

o 산업 전망251)

¡ (유해ž불법 미디어 차단 기술 수요 증가) 인터넷을 통한 디지털 미디어의 급
격한 확산으로 유해 미디어 노출, 불법 복제/유통, 시청각 손상, 인지 부조화, 
정서/집중력 장애 등의 사회문제를 예측 및 차단할 수 있는 기술 수요 증가

전망

251) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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 콘텐츠 제작, 유통 및 소비환경 변화에 따른 불법 복제/유통의 만연, 신뢰할
수 없는 콘텐츠 생산 및 유포, 어린이ž청소년들의 빈번한 유해 미디어 노출

등의 사회문제가 국내외에서 이슈로 부각되는 중

¡ (AI 활용 유해미디어 차단 기술 발전) AI 등 지능정보기술을 활용하여 실시간
으로 영상을 예측하고 선제적으로 유해미디어를 차단하는 기술 발전 전망

 최신 인공지능 기술인 GAN을 이용해 다양한 분야에서의 창작이 이루어지고

있어, 실제 인간이 생성한 것과 인공지능이 생성한 것과의 격차가 좁혀지고

있음

 GAN 기술이 악용될 경우 막대한 사회적 문제로 발전될 가능성이 있어 이를

식별하기 위한 기술들이 함께 발전될 전망
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (  V  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (  V  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 4 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  V  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (  V  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 방송ž미디어 시장은 `16년 4,749억 달러에서 `20년 5,391억 달러로 연평
균 3.2%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 3.0%의 성장률을 보이며, `25년에는 6,248억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

 세계 방송ž미디어 시장에서 OTT, VR 등의 신규 미디어가 높은 성장세로 영

향력을 확대 하고 있음252)

 OTT 세계시장의 향후 5년(`21~`25) 간 연평균성장률(CAGR)은 각각 8.2%, 
12.9%로 전망

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

TV 수신료 301 305 307 308 310 315 317 323 327 330 0.7% 1.2%

유료방송 가입료 2,082 2,115 2,133 2,161 2,191 2,224 2,260 2,305 2,342 2,378 1.3% 1.7%

OTT 331 360 412 454 499 545 584 647 697 746 10.8% 8.2%

VR 32 39 75 98 129 169 212 219 247 274 41.2% 12.9%

OOH 광고 358 370 387 403 419 434 449 465 480 496 4.0% 3.4%

TV 광고 1,645 1,682 1,730 1,771 1,843 1,872 1,921 1,946 1,985 2,024 2.9% 2.0%

합계 4,749 4,871 5,043 5,195 5,391 5,558 5,744 5,905 6,077 6,248 3.2% 3.0%

* 출처: Global Entertainment & Media Outlook 2018-2022, 2018(PWC)
  주) 2023～2025년 추정치는 2014～2022년 수치를 기반으로 외삽법(extrapolation) 적용하여 추정

[그림 79] 세계 방송ž미디어 시장규모 및 전망

252) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 방송ž미디어 시장은 `16년 8조 7,950억 원에서 `20년 14조 8,360억 원으
로 연평균 5.4%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 6.4%의 성장률을 보이며, `25년에는 14조 8,360억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 미디어 수요의 폭발적 증가에 따라 AI, 빅데이터 기술을 활용한 맞춤형 미디

어 제공이 본격적으로 진행 중이며, OTT 기반 사업자들 주도로 개인별 맞춤
미디어 추천 서비스 제공 확대

 향후 5년(`21~`25) OTT 시장은 연평균 11.0%의 성장률을 보일 것으로 전망

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

TV 수신료 597 589 585 574 565 551 540 544 538 532 -1.4% -0.9%

유료방송 가입료 3,913 3,937 3,981 3,993 4,005 4,025 4,059 4,098 4,126 4,155 0.6% 0.8%

OTT 518 596 779 955 1,144 1,360 1,575 1,702 1,882 2,062 21.9% 11.0%

VR 235 304 603 847 1,132 1,537 1,996 2,494 3,049 3,659 48.1% 24.2%

OOH 광고 560 577 599 621 641 661 678 702 723 744 3.5% 3.0%

TV 광고 2,971 3,039 3,144 3,224 3,352 3,442 3,547 3,548 3,616 3,684 3.1% 1.7%

합계 8,795 9,043 9,691 10,214 10,839 11,576 12,395 13,088 13,934 14,836 5.4% 6.4%

* 출처: Global Entertainment & Media Outlook 2018-2022, 2018(PWC)
  주1) 2023～2025년 추정치는 2014～2022년 수치를 기반으로 외삽법(extrapolation) 적용하여 추정
  주2) OOH: Out-of-Home, 환율은 1,090원/달러 기준

[그림 80] 국내 방송ž미디어 시장규모 및 전망
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장의
시장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 미디어ž콘텐츠 플랫폼 업계에서는 불건전 콘텐츠에 대해 AI와 기
계학습을 활용한 실시간 유해 콘텐츠 필터링 운영 및 관련 규정 강화로 대응

하고 있음253)

 Twitter는 AI 기반 가짜뉴스 판별 솔루션 보유 업체와의 적극적인 M&A를
통해 불건전 콘텐츠를 빠르게 판별하는데 집중

 YouTube는 테러/혐오 등 극단주의 콘텐츠 제한 정책을 강화하고, 미성년자
출연 동영상에 관한 규제를 신설하여, 콘텐츠 제작 및 이용 건전성 제고

 이미지에이아이(ImageAI)는 이미지 인식기반으로 유해 이미지와 불법유통 동
영상을 검출하는 `메뚜기눈'을 개발하고 관련 제품을 출시

 지란지교소프트는 해쉬 DB기반 유해 멀티미디어 차단 기술인 `엑스키퍼
(XKEEPER)' 솔루션을 개발하고 관련 제품 판매

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견기업과 대기업의 시장 점유율이 높은 시장으

로, 시장의 진입장벽은 높은 것으로 분석됨
 `프로그램 공급업(J60221)'의 규모별 시장 점유율은 중견기업이 68.8%로 매출
의 대부분을 점유하고 있음

 `방송 프로그램 제작업(J59114)'의 규모별 시장 점유율은 중견기업이 36.2%, 
중기업이 29.9%, 대기업이 28.7%를 점유

¡ (시장경쟁구조) 프로그램 공급업은 경쟁시장, 방송 프로그램 제작업은 집중도가
낮은 시장을 형성하고 있어, 목표시장의 시장 집중도는 보통 수준으로 분석됨

 `프로그램 공급업(J60221)'의 HHI*는 1,052, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계
인 CR3**는 45.29로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `방송 프로그램 제작업(J59114)'의 HHI*는 812, 상위 3개 기업의 시장점유율
합계인 CR3**는 41.35로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

253) 중소기업 전략기술로드맵 2020-2022(서비스플랫폼), 중소벤처기업부, 2019 / ICT R&D 기술로드맵 2023, IITP, 
2020
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울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 `프로그램 공급업(J60221)'이 18.2%, 
`방송 프로그램 제작업(J59114)'이 12.4%로 분석됨

 시장 매력도는 국내 방송ž미디어 시장 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간

평균 성장률을 비교하여 분석

¡ 목표시장이 속한 산업 중 가장 관련성이 높은 대표 산업은 `프로그램 공급업'
이며, 국내 목표시장의 향후 5년 간 평균성장률은 6.4%로 분석됨에 따라 시

장잠재력이 보통 수준으로 분석됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 프로그램 공급업 5,748 6,794 8,030 9,491 11,217 18.2%

국내 방송 프로그램 제작업 3,231 3,631 4,081 4,587 5,155 12.4%

국내 방송・미디어 시장 11,576 12,395 13,088 13,934 14,836 6.4%

*출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청
 Global Entertainment & Media Outlook 2018-2022, 2018(PWC)

  주2) 산업규모는 CAGR을 기반으로 2019~2025 추정
  주2) 2023～2025년 시장규모 추정치는 2014～2022년 수치를 기반으로 외삽법(extrapolation) 적용하여 추정

[표 216] 국내 방송ž미디어 산업 및 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 미디어 품질ž신뢰 분야의 기술은 사업화를 위해 4년 이상

~ 5년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신ž방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)
를 기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 미디어 품질ž신뢰 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 4.0년으로 추정됨

¡ (사업화 소요비용) 미디어 품질ž신뢰 분야 기술의 사업화를 위해 약 10억 원

이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료254)를 기반으

254) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 미디어 품질ž신뢰 기술의 사업화 소요비용은 평균 10.0억 원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

4.0 10.0

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 217] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 미디어 품질ž신뢰 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 미디어 품질ž신뢰 기술은 IPC 상 G06F, G06Q, G06T, G06K, H04B에 해당하
는 기술로 경제적 수명은 3.7년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 데이터 

처리 시스템 또는 방법
2.1 3.0

G06T 이미지 데이터 처리 또는 발생, 일반 2.4 3.5

G06K 데이터의 인식; 데이터의 표시; 기록매체; 기록매체의 취급 3.3 4.0

H04B 전송 2.9 4.0

평균 값 2.7 3.7

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 218] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 4.89%, 영업이익률
은 평균 3.20%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 `프로그램 공급업(J60221)', `방송 프로그램
제작업(J59114)'에 해당하여, `방송업(J60)'과 `영상ž오디오 기록물 제작 및 배

급업(J59)'을 기준으로 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률
을 분석



5. 방송‧콘텐츠 부문 중분류별 매가트렌드 경제성분석 ••

- 504 -

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

방송업(J60)
매출액 증가율 -0.49 0.48 0.67 3.47 3.68 1.56

영업이익률 3.33 5.73 4.38 4.88 1.55 3.97

영상·오디오 
기록물 제작 

및 배급업(J59)

매출액 증가율 5.82 10.82 9.94 4.39 10.13 8.22

영업이익률 3.55 2.72 2.99 2.08 0.82 2.43

전체(평균)
매출액 증가율 2.67 5.65 5.31 3.93 6.91 4.89

영업이익률 3.44 4.23 3.69 3.48 1.19 3.20

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 219] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률



`

[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]

20202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석2020년 ICT R&D 사전경제성 분석

- - - - - - - - - - - - - - - - - 방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 ------------------ 방송‧콘텐츠 부문 -

2020. 9.

전략부문 대분류

5. 방송‧콘텐츠 5-1. 방송 미디어

중분류

5-1-4. 방송ž미디어 플랫폼

목표시장

방송‧미디어 시장
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[5-1-4] 방송ž미디어 플랫폼

목표시장 방송‧미디어 시장

1. 요약

IT 기술의 진보 및 응용으로 방송미디어 산업은 실감화ž효율화‧지능화가 진행 

중이며, 미디어 소비 환경이 기존 공급자 주도 환경에서 사용자 주도 환경, 미

디어 주도 환경으로 변화

ü 방송ž미디어 공급 생태계는 복잡성 및 경쟁 강도가 한층 증가하고, `지능형 미

디어 공급' 환경으로 진화할 전망

ü 주파수 효율적인 방송망의 확대, 유·무선 방송 전송 용량 향상으로 방송ž미디어

플랫폼 기술발전이 이루어질 전망

ü 5G는 초고속‧초지연 특성을 통해 초실감 미디어를 최적으로 제공하는 통신 인

프라로, 5G의 상용화와 더불어 다양한 5G 콘텐츠를 확대함으로써 소비자의 미

디어 소비 환경을 한 단계 높일 것으로 전망

향후 5년(`21~`25) 간 방송ž미디어 세계 시장은 연평균 3.0%의 성장률로, `25년

에는 6,248억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 연평균 6.4%

의 성장률로, `25년에는 14조 8,360억 원 규모를 달성할 것으로 전망

ü 통신망과 동영상 전송 기술의 발달, 개인용 스마트 기기 보급 확대로 다양한 콘

텐츠를 실시간으로 이용할 수 있게 되면서, OTT, VR 등의 신규 미디어가 높은 

성장세로 영향력을 확대 하고 있음

목표시장은 중견기업과 대기업이 시장 매출의 대부분을 점유하고 있어, 시장 후

발주자 및 신규업체 진입의 어려움이 부분적으로 존재할 것으로 보임

ü 미디어 서비스를 제공하는 매체(플랫폼)은 전통적인 방송미디어인 지상파, 케이

블, 위성에서부터 IPTV, OTT, 소셜미디어, 디지털 사이니지 등 스마트 미디어와 

더불어 AI스피커, VR/AR 등 복잡 다양해지고 있음

ü 다양한 매체들은 저마다의 서비스 특성으로 사용자 확보를 위해 상호 경쟁 중

이며, 콘텐츠 파워와 매체 편의성을 갖춘 인터넷 기반의 웹스트리밍이 새로운 

플랫폼으로서 기존 매체들을 대체하는 하고 있음
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 방송 미디어ž플랫폼 분야의 목표시장은 `방송ž미디어 시장'
으로 정의

 방송ž미디어 기술은 시각ž청각ž촉각 등 인간의 오감을 통해 인지 가능한 콘

텐츠를 획득 및 가공하여 방송‧통신망 또는 저장매체를 통해 효율적으로 전

달하고 실감나게 재현하며 상호작용하기 위한 기술을 의미

 방송 미디어ž플랫폼 분야는 유선ž무선 미디어 전송, 융합망 미디어 전송, 방
송ž미디어 편집, 미디어 접근제어, 미디어 지능화 기술을 포함

¡ (연관 산업의 정의) 방송 미디어ž플랫폼 분야의 방송ž미디어 시장은 `프로그램 공
급업(J60221)', `방송프로그램제작업(J59114)' `그외기타전기통신업(J61299)'에
해당

* 프로그램 공급업(J60221)은 직접 제작하거나 구입한 텔레비전 방송프로그램을 유선, 위성

및 기타 방송사업체에 공급하는 산업을 의미

* 방송 프로그램 제작업(J59114)은 방송 제작시설을 갖추고 텔레비전 방송사로부터 요청받은

방송용 프로그램만을 전문적으로 제작하는 산업을 의미

* 그 외 기타 전기 통신업(J61299)은 레이더 서비스, 방송 전송 서비스, 미사일 유도 서비스,

통신 위성 지구국 운영, 통신 중계 서비스, 통신 위성 운영등을 포함

o 산업의 특징

¡ (방송ž미디어의 실감화ž효율화ž지능화) IT 기술의 진보 및 응용으로 방송미디
어 산업은 실감화ž효율화‧지능화가 진행 중이며, 글로벌 미디어 사업자의 영

향력 확대는 산업구조의 변화를 유도 중255)

 ICBM(IoT, Cloud, Big data, Mobile), 인공지능(AI), 5G, AR/AR 기술이 방송미
디어 시장 곳곳에 확산되고 있으며, 방송미디어 서비스뿐만 아니라 이의 제

공을 위한 장비 생태계가 이전과는 다른 모습으로 진화 중

 방송 장비는 IP기반 장비로의 전환이 본격화되면서 범위가 기존의 전통적 방
송국에서 사용하는 장비뿐만 아니라 IPTV사업자, OTT서비스를 위한 CDN, 
개인미디어 제작자들이 사용하는 장비들까지 모두 포함하는 방향으로 확대

255) 방송미디어 산업의 주요 이슈와 핵심가치, ETRI, 2019
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¡ (사용자ž미디어 주도의 소비 환경) 미디어 소비 환경이 기존 공급자 주도 환
경에서 사용자 주도 환경, 미디어 주도 환경으로 변화256)

 방송사가 일방적으로 채널단위의 콘텐츠를 제공하던 환경으로부터 이용자가

다양한 채널과 VOD 콘텐츠 등을 선택하는 사용자 선택형 환경으로 진화

 정형화된 미디어 선택‧소비 환경에서 미디어 자체가 개인의 취향과 상황에

맞게 예측‧제공까지 해주는 사용자 인지형 환경으로 진화 중

¡ (방송미디어 패러다임 변화) `입체ž공간' 및 `매체 융합' 형태로 방송․미디어
서비스가 변화 중257)

 기존의 2D 평면 중심 서비스에서 가상ž증강현실, 홀로그램 및 라이트필드 등

의 입체ž공간 서비스 적용이 점차 확대 중

 매체 서비스별로 달리 제공되던 형태에서 전달 매체와 무관하게 다양한 단

말에서 서비스 중심으로 연동ž융합되는 매체 융합형 서비스로 발전 중

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `프로그램 공급업(J60221)', `방송 프로그램 제작업(J59114)', `그
외 기타 전기 통신업(J61299)'의 최근 5년(`14~`18) 간 국내 산업 규모를 분석

 `프로그램 공급업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 1조 7,840억 원에서 `18년
약 3조 4,820억 원으로 연평균 18.2%의 성장률을 보임

 `방송 프로그램 제작업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 1조 4,260억 원에서

`18년 약 2조 2,760억 원으로 연평균 12.4%의 성장률을 보임

 `그 외 기타 전기 통신업(J61299)'의 국내 산업 규모는 `14년 약 2조 1,280억
원에서 `18년 약 2조 1,980억 원으로 연평균 0.8%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

프로그램 공급업 1,784 2,615 2,951 2,925 3,482 18.2%

방송 프로그램 제작업 1,426 1,521 1,889 2,005 2,276 12.4%

그 외 기타 전기 통신업 2,128 2,372 2,237 2,127 2,198 0.8%

* 출처 : 서비스업조사(통계청), 경제총조사(통계청), 정보통신기술산업 통계(통계청)
  주) 그 외 기타 전기 통신업 : 2014~2017년 산업규모를 기반으로 2018 추정

[표 220] 국내 방송ž미디어 관련 산업 규모

256) 방송미디어 산업의 주요 이슈와 핵심가치, ETRI, 2019
257) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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o 산업 전망

¡ (지능형 미디어 환경으로 변화) 방송ž미디어 공급 생태계는 복잡성 및 경쟁

강도가 한층 증가하고, `지능형 미디어 공급' 환경으로 진화할 전망258)

 공급 생태계 참여자들은 다양한 신규 매체의 등장과 더불어 더 높은 경쟁

환경에 직면하면서 AI, 클라우드, 빅데이터, 5G 등 최신 IT기술의 활용 필요
성이 증가할 전망

 단말 및 서비스는 미디어 소비의 지능화를 제공하고, 미디어 통합 및 매체

리스화에 따라 동일 플랫폼(매체) 內 경쟁에서 이종 플랫폼 간 경쟁 상황에

직면할 전망

 방송 및 미디어의 제작, 편집, 유통 등을 위해 필요한 방송 미디어 전용 장

비의 비중이 감소하고 클라우드 기반의 IT 장비 및 솔루션과 AI 알고리즘이
증가할 전망

¡ (방송ž미디어 전송 플랫폼 발전) 주파수 효율적인 방송망의 확대, 유·무선 방
송 전송 용량 향상으로 플랫폼 기술발전이 이루어질 전망259)

 LDM, TDM 등 전송 다중화 기술의 발전으로 이동 HD 및 고정 4K UHD와
같은 서로 다른 물리적 성격을 가지는 다수의 서비스를 주파수 효율적으로

동시에 제공하는 방향으로 발전 전망

 양자효과, 채널간섭제어, 기계학습 등의 기초 기술을 기반으로 유ž무선 방송

전송의 용량 한계를 극복하는 방향으로 발전 전망

* 공간상황 및 장치에 종속된 미디어 서비스의 제약된 소비 환경을 극복하여 언제, 어디서

나 필요한 정보를 제공하는 통합정보 인프라로써의 역할뿐만 아니라 전송환경(대역폭, 전

파환경 등)에 무관한(network-agnostic) 단말플랫폼을 통해 서비스 검색과 안정적인 수신을

보장하는 미디어 공유 인프라로 발전될 것으로 예상

¡ (5G 콘텐츠 확대) 5G는 초고속‧초지연 특성을 통해 초실감 미디어를 최적으로 제
공하는 통신 인프라로, 소비자의 미디어 소비 환경을 한 단계 높일 것으로 전망260)

 5G의 상용화와 더불어 이에 걸맞는 다양한 5G 콘텐츠를 확대함으로써 사업

자의 새로운 이익 창출과 소비자의 콘텐츠 만족도 향상이 기대

 국내 통신사들은 5G 기반 콘텐츠(VR, AR, 360도 동영상, 와이드/멀티뷰 등)
를 확대하고, VR/AR 분야 등 관련 업체들과 협업 중

258) 세상을 바꾸는 AI 미디어, ETRI, 2018 / ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
259) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
260) 방송미디어 산업의 주요 이슈와 핵심가치, ETRI, 2019
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (  V  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (  V  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (  V  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  V  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 방송ž미디어 시장은 `16년 4,749억 달러에서 `20년 5,391억 달러로 연평
균 3.2%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 3.0%의 성장률을 보이며, `25년에는 6,248억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

 세계 방송ž미디어 시장에서 OTT, VR 등의 신규 미디어가 높은 성장세로 영

향력을 확대 하고 있음261)

 OTT와 VR 세계시장의 향후 5년(`21~`25) 간 연평균성장률(CAGR)은 각각
8.2%, 12.9%로 전망

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

TV 수신료 301 305 307 308 310 315 317 323 327 330 0.7% 1.2%

유료방송 가입료 2,082 2,115 2,133 2,161 2,191 2,224 2,260 2,305 2,342 2,378 1.3% 1.7%

OTT 331 360 412 454 499 545 584 647 697 746 10.8% 8.2%

VR 32 39 75 98 129 169 212 219 247 274 41.2% 12.9%

OOH 광고 358 370 387 403 419 434 449 465 480 496 4.0% 3.4%

TV 광고 1,645 1,682 1,730 1,771 1,843 1,872 1,921 1,946 1,985 2,024 2.9% 2.0%

합계 4,749 4,871 5,043 5,195 5,391 5,558 5,744 5,905 6,077 6,248 3.2% 3.0%

* 출처: Global Entertainment & Media Outlook 2018-2022, 2018(PWC)
  주) 2023～2025년 추정치는 2014～2022년 수치를 기반으로 외삽법(extrapolation) 적용하여 추정

[그림 81] 세계 방송ž미디어 시장규모 및 전망

261) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 방송ž미디어 시장은 `16년 8조 7,950억 원에서 `20년 14조 8,360억 원으
로 연평균 5.4%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 6.4%의 성장률을 보이며, `25년에는 14조 8,360억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 통신망과 동영상 전송 기술의 발달, 개인용 스마트 기기 보급 확대로 다양한

콘텐츠를 실시간으로 이용할 수 있게 되면서향후 5년(`21~`25) OTT 시장은
연평균 11.0%의 성장률을 보일 것으로 전망

 초실감 미디어에 대한 꾸준한 소비수요에 따라 향후 5년(`21~`25) 간 VR 시
장은 연평균 24.2%의 성장률을 보일 것으로 전망

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

TV 수신료 597 589 585 574 565 551 540 544 538 532 -1.4% -0.9%

유료방송 가입료 3,913 3,937 3,981 3,993 4,005 4,025 4,059 4,098 4,126 4,155 0.6% 0.8%

OTT 518 596 779 955 1,144 1,360 1,575 1,702 1,882 2,062 21.9% 11.0%

VR 235 304 603 847 1,132 1,537 1,996 2,494 3,049 3,659 48.1% 24.2%

OOH 광고 560 577 599 621 641 661 678 702 723 744 3.5% 3.0%

TV 광고 2,971 3,039 3,144 3,224 3,352 3,442 3,547 3,548 3,616 3,684 3.1% 1.7%

합계 8,795 9,043 9,691 10,214 10,839 11,576 12,395 13,088 13,934 14,836 5.4% 6.4%

* 출처: Global Entertainment & Media Outlook 2018-2022, 2018(PWC)
  주1) 2023～2025년 추정치는 2014～2022년 수치를 기반으로 외삽법(extrapolation) 적용하여 추정
  주2) OOH: Out-of-Home, 환율은 1,090원/달러 기준

[그림 82] 국내 방송ž미디어 시장규모 및 전망
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
대기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로 시장경쟁강도는 보통 수준

으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 미디어 서비스를 제공하는 매체(플랫폼)은 전통적인 방송미디어

인 지상파, 케이블, 위성에서부터 IPTV, OTT, 소셜미디어, 디지털 사이니지

등 스마트 미디어와 더불어 AI스피커, VR/AR 등 복잡 다양해지고 있음

 다양한 매체들은 저마다의 서비스 특성으로 사용자 확보를 위해 상호 경쟁

중이며, 콘텐츠 파워와 매체 편의성을 갖춘 인터넷 기반의 웹스트리밍이 새

로운 플랫폼으로서 기존 매체들을 대체하는 중

 구글, 넷플릭스, 디즈니 등 주요 글로벌 OTT 서비스 업체 간 경쟁이 치열한

상황이며, 국내 지상파 방송사와 유료채널 방송사업자들도 UHD 전용채널 등
의 다양한 OTT서비스를 제공 중이나 화질, 콘텐츠(수, 제작비) 등에서 글로

벌 사업자 대비 경쟁열위에 있는 실정, 업체 간 협력을 통해 OTT 경쟁력 강

화 및 글로벌 기업 대응하고 있음262)
* WAVVE(콘텐츠웨이브)는 UHD 방송서비스 활성화를 위하여 국내 지상파 방송3사와 SKT가

협력하여 만든 국내 최대규모의 OTT 미디어 플랫폼으로, 4K 및 실시간 지상파 방송을 지

원하고 방대한 콘텐츠를 제공 중

* WATCHAPLAY는 약 2만 3,000여 편의 해외 드라마 중심 서비스를 제공 중이며, 사용자 취

향에 맞는 큐레이션 기능 등을 제공

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견기업의 시장 점유율이 높은 시장으로, 시장의
진입장벽은 보통 수준인 것으로 분석됨

 `프로그램 공급업(J60221)'의 규모별 시장 점유율은 중견기업이 68.8%로 매출
의 대부분을 점유하고 있음

 `방송 프로그램 제작업(J59114)'의 규모별 시장 점유율은 중견기업이 36.2%, 
중기업이 29.9%, 대기업이 28.7%를 점유

 `그 외 기타 전기 통신업(J61299)'의 규모별 시장 점유율은 중견기업이 56.8%, 
대기업이 28.7%를 점유

¡ (시장경쟁구조) 프로그램 공급업과 그 외 기타 전기 통신업은 경쟁시장, 방송
프로그램 제작업은 집중도가 낮은 시장을 형성하고 있어, 목표시장의 시장 집

중도는 낮은 수준으로 분석됨

262) ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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 `프로그램 공급업(J60221)'의 HHI*는 1,052, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계
인 CR3**는 45.29로 경쟁시장으로 분석됨

 `방송 프로그램 제작업(J59114)'의 HHI*는 812, 상위 3개 기업의 시장점유율
합계인 CR3**는 41.35로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `그 외 기타 전기 통신업(J61299)'의 HHI*는 1,545, 상위 3개 기업의 시장점유
율 합계인 CR3**는 56.47로 경쟁시장으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 `프로그램 공급업(J60221)'이 18.2%, `방
송 프로그램 제작업(J59114)'이 12.4%, `그 외 기타 전기 통신업(J61299)'이 3.3%
로 분석됨

 시장 매력도는 국내 방송ž미디어 시장 관련 산업과 목표시장의 향후 5년
(`21~`25) 간 평균 성장률을 비교하여 분석

¡ 목표시장이 속한 산업 중 가장 관련성이 높은 대표 산업은 `프로그램 공급업'
이며, 국내 목표시장의 향후 5년 간 평균성장률은 6.4%로 분석됨에 따라 시

장잠재력이 보통 수준으로 분석됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 프로그램 공급업 5,748 6,794 8,030 9,491 11,217 18.2%

국내 방송 프로그램 제작업 3,231 3,631 4,081 4,587 5,155 12.4%

국내 그 외 기타 전기 통신업 2,426 2,507 2,590 2,677 2,766 3.3%

국내 방송・미디어 시장 11,576 12,395 13,088 13,934 14,836 6.4%

* 출처 : 서비스업조사(통계청),  경제총조사(통계청), 정보통신기술산업 통계(통계청)
  주1) 프로그램 공급업 및 방송프로그램제작업 : 2014~2018년 산업규모를 기반으로 2019~2025년 추정
  주2) 그 외 기타 전기 통신업 : 2014~2017년 산업규모를 기반으로 2018~2025년 추정

[표 221] 국내 방송ž미디어 산업 및 시장 규모
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o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 방송ž미디어 플랫폼 분야의 기술은 사업화를 위해 4년 이

상 ~ 5년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신ž방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)
를 기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 방송ž미디어 플랫폼 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 4.0년으로 추정됨

¡ (사업화 소요비용) 방송ž미디어 플랫폼 분야 기술의 사업화를 위해 약 10억
원이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료263)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 방송ž미디어 플랫폼 기술의 사업화 소요비용은 평균 10.0억 원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

4.0 10.0

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 222] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 방송ž미디어 플랫폼 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 방송ž미디어 플랫폼 기술은 IPC 상 H04H, H04B, G06F, G06Q, G06K에 해당
하는 기술로 경제적 수명은 3.8년으로 추정됨

263) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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구분 기술명 평균 중앙값

H04H 방송통신 2.8 4.0

H04B 전송 2.9 4.0

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 데이터 

처리 시스템 또는 방법;
2.1 3.0

G06K 데이터의 인식; 데이터의 표시; 기록매체; 기록매체의 취급 3.3 4.0

평균 값 2.8 3.8

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 223] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 3.27%, 영업이익률
은 평균 4.22%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 `지상파 방송업(J60210)', `프로그램 공급업
(J60221)', `그 외 기타 전기 통신업(J61299)'에 해당하여, `방송업(J60)'과 `영
상·오디오 기록물 제작 및 배급업(J59)', `우편 및 통신업(J61)'을 기준으로

최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

방송업(J60)
매출액 증가율 -0.49 0.48 0.67 3.47 3.68 1.56

영업이익률 3.33 5.73 4.38 4.88 1.55 3.97

영상·오디오 
기록물 제작 

및 배급업(J59)

매출액 증가율 5.82 10.82 9.94 4.39 10.13 8.22

영업이익률 3.55 2.72 2.99 2.08 0.82 2.43

우편 및 
통신업(J61)

매출액 증가율 -0.62 -1.47 1.45 2.54 -1.83 0.01

영업이익률 3.65 7.15 7.29 7.04 6.11 6.25

전체(평균)
매출액 증가율 1.57 3.28 4.02 3.47 3.99 3.27

영업이익률 3.51 5.20 4.89 4.67 2.83 4.22

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 224] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률



`

[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]

20202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석2020년 ICT R&D 사전경제성 분석

- - - - - - - - - - - - - - - - - 방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 ------------------ 방송‧콘텐츠 부문 -
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전략부문 대분류

5. 방송‧콘텐츠 5-2. 디지털 콘텐츠

중분류

5-2-1. 콘텐츠 생성

목표시장

디지털 콘텐츠 시장
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[5-2-1] 콘텐츠 생성

목표시장 디지털 콘텐츠 시장

1. 요약

디지털 콘텐츠 산업은 고용창출 및 부가가치 유발 효과가 타 산업에 비해 높으

며, IT기기 등 제조업 동반 성장을 견인하고 있음

ü 디지털콘텐츠 산업은 AR/VR, AI, IoT, 블록체인 등 4차 산업혁명 기술의 산업 

내 융합 확산과 모바일기기 보급증가로 지속적인 고성장을 유지

ü 5G 통신 상용화에 따른 대용량ž초고품질 콘텐츠 수요 증가로 실감콘텐츠가 미

래 신성장동력으로 부각

ü 콘텐츠의 소비 행태가 소유하는 행태에서 구독하고, 대여하는 행태로 전환되었

으며, 그 추세가 빠르게 확산될 전망

향후 5년(`21~`25) 간 디지털 콘텐츠 세계 시장은 연평균 28.1%의 성장률로, 

`25년에는 8,870억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 연평균 

9.6%의 성장률로, `25년에는 20조 3,480억 원 규모를 달성할 것으로 전망

ü 세계 VR/AR 시장은 높은 디바이스 가격, 부족한 콘텐츠, 하드웨어 한계, 소비자 

인식 부족 등으로 얼리어답터를 중심으로 소비시장이 형성되었으나, 향후 고성

장을 통한 지속적인 성장이 전망됨

ü 국내 AR/VR 시장의 경우 5G 상용화를 통한 서비스 개발 촉진, 디바이스 보급 

확대 및 산업현장/공공분야에서의 적용 확대 등으로 AR/VR 산업의 재도약 기

회 증대 전망

글로벌 플랫폼의 영향력이 커지면서 콘텐츠 산업이 무한경쟁에 돌입, 국내기업

의 해외진출 기회도 확대

ü 유튜브, 넷플릭스 등 글로벌 플랫폼을 통한 콘텐츠 유통으로 디지털 콘텐츠 시

장은 무한경쟁에 돌입함에 따라 국내기업의 해외진출 기회 확대

ü 국내 콘텐츠 기업은 영세한 편이나(종사자 10인 미만 업체 91.6% 차지), 우수한 

창작ž기획력으로 세계시장에서의 성공사례가 증가하고 있어, 글로벌 플랫폼에 

대응하기 위한 전략 필요
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 콘텐츠 생성 분야의 목표시장은 `디지털 콘텐츠 시장'으로
정의

 콘텐츠 생성 분야는 디지털콘텐츠의 전 분야에서 사용되는 2D/3D 영상, 오
디오, 가상 객체, 공간, 홀로그램 및 환경 데이터 등을 만들기 위해 다양한

장치를 통하여 실세계 오감ž감성 정보들을 디지털화(획득ž분석ž처리)하는 기

술로, 인공지능 기반의 전문가급 초자동화(hyperautomation)까지 포함

¡ (연관 산업의 정의) 디지털 콘텐츠 시장은 `디지털 콘텐츠 산업'에 속하며,  
한국표준산업분류(KSIC) 상으로는 `일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)', `
애니메이션 영화 및 비디오물 제작업(J59112)', `비디오 및 기타 영상 기기 제
조업(C26519)', `기타 음향기기 제조업(C26529)', `응용 소프트웨어 개발 및 공
급업(J58222)'에 해당
* 일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)은 일반 영화 및 비디오 영화를 제작하는 산업을 의

마하며, 제작과 결합된 배급활동도 포함

* 애니메이션 영화 및 비디오물 제작업(J59112)은 실사 또는 컴퓨터 그래픽 등을 이용하여

애니메이션 영화 및 비디오물을 제작하는 산업을 의미

* 비디오 및 기타 영상 기기 제조업(C26519)은 비디오 등 각종 기타 영상 기기를 제조하는

산업을 의미하며, 가정용 비디오 제조, DVD 제조, 가정용 가상 현실(VR, AR) 기기 제조

등을 포함

* 기타 음향기기 제조업(C26529)은 스피커, 확성기, 이어폰 등 기타 음향기기를 제조하는 산

업을 의미

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업을 의미

o 산업의 특징

¡ (유통 중심 산업 생태계) 디지털 콘텐츠 산업 생태계는 기획-제작-유통-소비
의 가치사슬을 형성하고 있으며, 최근 유통 우위 산업구조로 개편264)

 콘텐츠 기획ž제작 단계는 소규모(창착자, 기획사, 제작사 등), 유통 단계는 온
264) 콘텐츠산업 3대 혁신전략, 관계부처합동, 2019.09.17
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라인 플랫폼화ž대기업화(대형포털, 방송사, 플랫폼, 배급사ž상영관 등)
 최근 유통사의 제작 투자, 유통사 중심의 수익구조, 온라인 기반 제작환경

등 유통 부문의 기획ž제작 투자 확대로 유통 우위 산업구조로 강화되고 있음

¡ (고용창출 효과가 큰 산업) 디지털 콘텐츠 산업은 고용창출 효과가 타 산업에
비해 높은 산업임

 매출ž수출ž고용이 지속 성장세로 타 산업에 비해 성장률이 높은 신성장산업

이며, `18년 기준 청년종사자 비중 역시 타 업종 평균(14.8%)의 2배 수준

(30.6%)265)

 최근 ICT 기술 및 인공지능 기술 발전에 따른 자동화 등으로 일자리 감소가

전망됨에 따라, 창의력ž상상력을 가진 인재가 경쟁력인 콘텐츠 산업은 새로

운 일자리 창출이 가능한 산업으로 대두

¡ (고부가가치 산업) 디지털 콘텐츠 산업은 부가가치 유발계수가 높으며, IT기
기 등 제조업 동반 성장을 견인

 디지털콘텐츠 산업은 AR/VR, AI, IoT, 블록체인 등 4차 산업혁명 기술의 산

업 내 융합 확산과 모바일기기 보급증가로 지속적인 고성장을 유지

 하나의 콘텐츠는 영화, 게임, 음반, 애니메이션, 캐릭터, 출판 등 산업으로 확

장되어 부가가치를 창출

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)', `애니메이션 영화
및 비디오물 제작업(J59112)', `비디오 및 기타 영상 기기 제조업(C26519)', `기
타 음향기기 제조업(C26529)', `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 최
근 5년(`14~`18) 간 국내 산업 규모를 분석

 `일반 영화 및 비디오물 제작업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 6,930억 원에서
`18년 약 6,700억 원으로 연평균 -0.8%의 성장률을 보임

 `애니메이션 영화 및 비디오물 제작업'의 국내 산업 규모는 `14년 3,850억 원에서
`18년 약 5,600억 원으로 연평균 9.8%의 성장률을 보임

 `비디오 및 기타 영상 기기 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 9,570억 원에서
`18년 약 1조 6,900억 원으로 연평균 15.3%의 성장률을 보임

265) 콘텐츠산업 경쟁력강화 핵심전략, 관계부처 합동, 2008.12.13
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 `기타 음향기기 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 1조 3,910억 원에서

`18년 약 1조 1,310억 원으로 연평균 -5.0%의 성장률을 보임

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 7조 4,640억
원에서 `18년 약 11조 9,050억 원으로 연평균 12.4%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

일반 영화 및 비디오물 
제작업

693 734 797 684 670 -0.8%

애니메이션 영화 및  
비디오물 제작업

385 465 597 607 560 9.8%

비디오 및 기타 영상 
기기 제조업

957 1,117 1,658 1,653 1,690 15.3%

기타 음향기기 제조업 1,391 1,552 1,437 1,229 1,131 -5.0%

응용 소프트웨어 개발 
및 공급업

7,464 8,360 9,054 10,420 11,905 12.4%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청

[표 225] 국내 디지털 콘텐츠 관련 산업 규모

o 산업 전망

¡ (실감콘텐츠 수요 증가) 5G 통신 상용화에 따른 대용량ž초고품질 콘텐츠 수요

증가로 실감콘텐츠가 미래 신성장동력으로 부각

 소비자가 실감콘텐츠를 더욱 몰입하여 실감나게 즐길 수 있는 환경 조성으

로 관련 콘텐츠 제작 및 타 산업과의 융합 활성화 등 서비스 확산 기대

 VR, AR, AI, 클라우드, 홀로그램, 오감 인터랙션 등 4차 산업혁명 기술 응용

시장이 활성화되면서 이용자의 몰입경험을 제공하는 서비스 및 기기 시장에

대한 기대가 커지고 있음

 5G 상용화를 통한 AR/VR 서비스 개발 촉진, 디바이스 보급 확대 및 산업현

장/공공분야에서의 적용 확대는 AR/VR 산업의 재도약 기회 증대 전망

¡ (비소유, 구독/렌탈 콘텐츠 확산) 콘텐츠의 소비 행태가 소유하는 행태에서 구
독하고, 대여하는 행태로 전환되었으며, 그 추세가 빠르게 확산될 전망

 모바일기기 보급 증가 및 모바일인터넷 인프라 확산으로 대여 소비관점의

스트리밍형 소비 확대 전망

 클라우드에 기반한 서비스 모델이 확산되고 있으며 디즈니플러스 런칭 등

OTT 스트리밍 서비스 확산 전망
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¡ (VR/AR 기술 적용 산업 확대) VR/AR 기술은 단순한 시청각적인 효과를 제공
해주는 것에서 벗어나 다양한 산업 분야에 적용될 것으로 전망266)

 VR/AR 기술은 오감을 활용하여 체험할 수 있는 콘텐츠 및 기술로 확장되어

향후 VR 테마파크 및 체험공간 콘텐츠 등 적용이 확산될 것으로 전망

 AR/VR 기술은 게임, 영상 등 콘텐츠에 국한되어 활용되었으나 현재는

e-Commerce 시장까지 적용 산업이 확대

 유통플랫폼 시장은 AR/VR 기술이 접목된 O2O서비스에서 더 나아가 온ž오프

라인 전자상거래와 물류가 결합된 O4O서비스로의 기술적용 확산이 이뤄질

것으로 전망

¡ (CG/VFX를 활용한 디지털 콘텐츠 제작 확대) 디지털 콘텐츠 산업 내 시각적
효과 극대화를 위한 핵심 도구로 CG/VFX 활용이 크게 증가267)

 최근 인공지능 기술과 CG/VFX 기술의 융합을 통해 캐릭터, 텍스쳐(Texture) 
등 콘텐츠 제작에 있어 AI를 활용한 제작 효율성이 크게 증가

 최근 실시간(Real Time) 랜더링, 모션 캡쳐 등 보다 진일보한 기술을 통한

시각적 디지털콘텐츠 제작ž적용 확대 전망

 콘텐츠 사용에 대한 몰입감을 향상시키기 위해 CG/VFX기반의 시각적 요소

에 촉각, 청각 등의 요소가 융합되는 등 디지털 콘텐츠 산업 내 시각적 효과

극대화를 위한 핵심 도구로 CG/VFX 활용 증가 전망

266) 2018년 국외 디지털콘텐츠 시장 조사, 과학기술정보통신부, 2018.12
267) 2018년 국외 디지털콘텐츠 시장 조사, 과학기술정보통신부, 2018.12
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 디지털 콘텐츠 시장은 `16년 1,837억 달러에서 `20년 2,857억 달러로 연
평균 311.7%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 28.1%의 성장률을 보이며, `25년에는 8,870억 달
러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 VR/AR 시장은 높은 디바이스 가격, 부족한 콘텐츠, 하드웨어 한계, 소비자
인식 부족 등으로 얼리어답터를 중심으로 소비시장이 형성되었으나, 향후 고

성장을 통한 지속적인 성장이 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

CG 131 136 140 151 151 145 156 166 172 177 3.6% 5.1%

영상처리 1,202 1,330 1,463 1,599 1,735 1,902 2,084 2,285 2,504 2,745 9.6% 9.6%

VR/AR 31 54 96 168 295 519 911 1,600 2,811 4,938 75.7% 75.6%

홀로그램 139 149 160 171 183 194 205 216 227 239 7.1% 5.3%

오감인식 333 366 407 448 493 538 583 640 702 771 10.3% 9.4%

합계 1,837 2,035 2,266 2,537 2,857 3,298 3,940 4,907 6,416 8,870 11.7% 28.1%

* CG 시장 출처: Jon Peddie Research, 2020.08.20(CG SW 시장에 한정)
* 영상처리 시장 출처: 글로벌 상용SW 백서, IITP, 2017(원출처 : ETRI 기술경제연구본부(2017.6))
* VR/AR 시장 출처: ICT R&D 기술로드맵 2025-디지털콘텐츠 분야, IITP, 2020(원출처: Forecast augmented (AR) 

and virtual reality (VR) market size worldwide from 2016 to 2023, Statista, 2019)
* 홀로그램 시장 출처: ICT R&D 기술로드맵 2025-디지털콘텐츠 분야, IITP, 2020(원출처: Holography for industrial 

applications, Global Industry Analysts. 2016.12)
* 오감인식 시장 출처: ICT R&D 기술로드맵 2022, IITP, 2016
  주) 각 시장별 전망치는 기잔 시장규모를 기반으로 CAGR을 적용하여 추정

[그림 83] 세계 디지털 콘텐츠 시장규모 및 전망
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 디지털 콘텐츠 시장은 `16년 8조 7,950억 원에서 `20년 12조 9,140억 원
으로 연평균 9.6%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 9.6%의 성장률을 보이며, `25년에는 20조 3,480억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 5G 상용화를 통한 AR/VR 서비스 개발 촉진, 디바이스 보급 확대 및 산업현

장/공공분야에서의 적용 확대 등으로 AR/VR 산업의 재도약 기회 증대 전망

* 국내 VR/AR 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 75.6%의 높은 성장률을 보일 것으로 전망

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

CG 306 330 356 383 413 445 480 518 558 601 7.8% 7.8%

영상처리 6,296 6,957 7,644 8,287 8,974 9,805 10,713 11,706 12,790 13,975 9.3% 9.3%

VR/AR/MR 632 702 780 870 970 1,070 1,190 1,320 1,465 1,628 11.3% 11.1%

홀로그램 544 614 688 749 816 909 1,014 1,132 1,276 1,439 10.7% 12.2%

오감인식 1,178 1,292 1,434 1,588 1,742 1,896 2,050 2,248 2,466 2,705 10.3% 9.3%

합계 8,955 9,895 10,900 11,877 12,914 14,125 15,448 16,924 18,556 20,348 9.6% 9.6%

* CG 시장 출처: 글로벌 상용SW 백서, IITP, 2017(원출처: 2014 콘텐츠산업 통계, 문화체육관광부, 2015.2.4)
* 영상처리 시장 출처: 글로벌 상용SW 백서, IITP, 2017(원출처 : ETRI 기술경제연구본부, 2017.6)
* VR/AR 시장 출처: ICT R&D 기술로드맵 2025-디지털콘텐츠 분야, IITP, 2020
* 홀로그램 시장 출처: 실감미디어 영상의 목적지, 디지털 홀로그램, KISTEP, 2019(원출처: Holography for industrial 

applications, Global Industry Analysts, 2014.9)
* 오감인식 시장 출처: ICT R&D 기술로드맵 2022, IITP, 2016
  주1) 각 시장별 전망치는 기잔 시장규모를 기반으로 CAGR을 적용하여 추정
  주2) 2020년 원/달러 환율 기준 : 1,185원/달러(2019~2023 국내 경제전망, 국회예산정책처 전망치)

[그림 84] 국내 디지털 콘텐츠 시장규모 및 전망
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중기업과 중견기업의 점유율이 높은시장으로, 시장경쟁강도는 보통 수준으로

분석됨

¡ (경쟁자 수) 유튜브, 넷플릭스 등 글로벌 플랫폼을 통한 콘텐츠 유통으로 콘

텐츠 시장은 무한경쟁에 돌입함에 따라 국내기업의 해외진출 기회 확대

 국내 콘텐츠 기업은 영세한 편이나(종사자 10인 미만 업체 91.6% 차지), 우
수한 창작ž기획력으로 세계시장에서의 성공사례가 증가하고 있어, 글로벌 플

랫폼에 대응하기 위한 전략 필요

* 국내 VR/AR 콘텐츠 분야 기업으로는 스코넥엔터테인먼트, 조이시티, 이노시뮬레이터 등이

있으며, 삼성, LG 등 글로벌 기업은 모바일 기기 및 VR 디바이스 등에 투자 강화

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중기업과 중견기업의 시장 점유율이 높은 시장으

로, 시장의 진입장벽은 보통 수준인 것으로 분석됨

 `일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)'의 규모별 시장 점유율은 중기업이

42.8%, 중견기업이 35.9%를 점유

 `애니메이션 영화 및 비디오물 제작업(J59112)'의 규모별 시장 점유율은 중기
업이 83.8%로 매출의 대부분을 점유하고 있음

 `비디오 및 기타 영상 기기 제조업(C26519)'의 규모별 시장 점유율은 중견기
업이 68.6%로 매출의 대부분을 점유하고 있음

 `기타 음향기기 제조업(C26529)'의 규모별 시장 점유율은 중견기업이 59.3%, 
중기업이 34%를 점유

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 규모별 시장 점유율은 중기업이
52.6%로 매출의 대부분을 점유하고 있음

¡ (시장경쟁구조) 프로그램 공급업과 그 외 기타 전기 통신업은 경쟁시장, 방송
프로그램 제작업은 집중도가 낮은 시장을 형성하고 있어, 목표시장의 시장 집

중도는 낮은 수준으로 분석됨

 `일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)'의 HHI*는 779, 상위 3개 기업의 시
장점유율 합계인 CR3**는 39.63으로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `애니메이션 영화 및 비디오물 제작업(J59112)'의 HHI*는 1,385, 상위 3개 기
업의 시장점유율 합계인 CR3**는 48.98로 경쟁시장으로 분석됨
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 `비디오 및 기타 영상 기기 제조업(C26519)'의 HHI*는 2,495, 상위 3개 기업
의 시장점유율 합계인 CR3**는 71.08로 과점시장으로 분석됨

 `기타 음향기기 제조업(C26529)'의 HHI*는 768, 상위 3개 기업의 시장점유율
합계인 CR3**는 38.02로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 HHI*는 92, 상위 3개 기업의 시
장점유율 합계인 CR3**는 13.02로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년간 평균성장률은 `일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)'
이 -0.8%, `애니메이션 영화 및 비디오물 제작업(J59112)'이 9.8%, `비디오 및 기
타 영상 기기 제조업(C26519)'이 15.3%, `기타 음향기기 제조업(C26529)'이
-5.0%, `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'이 12.4%로 분석됨

 시장 매력도는 국내 디지털 콘텐츠 시장 관련 산업과 목표시장의 향후 5년
(`21~`25) 간 평균 성장률을 비교하여 분석

¡ 목표시장이 속한 산업 중 가장 관련성이 높은 대표 산업은 `응용 소프트웨어

개발 및 공급업'이며, 국내 목표시장의 향후 5년 간 평균성장률은 9.6%로 분석
됨에 따라 시장잠재력이 보통 수준으로 분석됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 일반 영화 및 비디오물 제작업 653 648 642 637 632 -0.8%

국내 애니메이션 영화 및 비디오물 제작업 742 815 896 984 1,081 9.8%

국내 비디오 및 기타 영상 기기 제조업 2,590 2,986 3,442 3,969 4,575 15.3%

국내 기타 음향기기 제조업 969 920 873 829 787 -5.0%

국내 응용 소프트웨어 개발 및 공급업 16,896 18,988 21,338 23,980 26,949 12.4%

국내 디지털 콘텐츠 시장 14,125 15,448 16,924 18,556 20,348 9.6%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청
  주) CAGR을 기반으로 2019~2025 추정

[표 226] 국내 디지털 콘텐츠 산업 및 시장 규모
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o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 콘텐츠 생성 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 이상 ~ 3년
미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신ž방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)
를 기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 콘텐츠 생성 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 2.7년으로 추정됨

¡ (사업화 소요비용) 콘텐츠 생성 분야 기술의 사업화를 위해 약 9.1억 원이 소
요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료268)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 콘텐츠 생성 기술의 사업화 소요비용은 평균 9.1억 원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

2.7 9.1

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 227] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 콘텐츠 생성 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 콘텐츠 생성 기술은 IPC 상 G06F, G06T, G06H, H04S, H04L에 해당하는 기
술로 경제적 수명은 3.6년으로 추정됨

268) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

G06T 이미지 데이터 처리 또는 발생 2.4 3.5

G03H 홀로그래픽 처리 또는 장치 2.9 4.0

H04S 입체음향 시스템 1.6 3.0

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

평균 값 2.4 3.6

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 228] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 6.60%, 영업이익률
은 평균 6.66%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 `일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)', 
`애니메이션 영화 및 비디오물 제작업(J59112)', `비디오 및 기타 영상 기기 제
조업(C26519)', `기타 음향기기 제조업(C26529)', `응용 소프트웨어 개발 및 공
급업(J58222)'에 해당하여, `영상ž오디오 기록물 제작 및 배급업(J59)', `전자부
품, 컴퓨터, 영상, 음향 및 통신장비(C26)', `소프트웨어 개발 및 공급업(J582)'
을 기준으로 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

영상·오디오 
기록물 제작 및 

배급업(J59)

매출액 증가율 5.82 10.82 9.94 4.39 10.13 8.22

영업이익률 3.55 2.72 2.99 2.08 0.82 2.43

전자부품, 컴퓨터, 
영상, 음향 및 
통신장비(C26)

매출액 증가율 -7.87 -0.70 -3.00 20.37 3.43 2.45

영업이익률 6.44 7.56 6.98 15.87 18.22 11.01

소프트웨어 개발 
및 공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

전체(평균)
매출액 증가율 0.51 6.56 5.57 12.83 7.56 6.60

영업이익률 5.41 5.46 5.45 8.42 8.54 6.66

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 229] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률



5. 방송‧콘텐츠 부문 중분류별 매가트렌드 경제성분석 ••

[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]

20202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석2020년 ICT R&D 사전경제성 분석

- - - - - - - - - - - - - - - - - 방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송방송‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 콘텐츠 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 ------------------ 방송‧콘텐츠 부문 -

2020. 9.

전략부문 대분류

5. 방송‧콘텐츠 5-2. 디지털 콘텐츠

중분류

5-2-2. 콘텐츠 가시화

목표시장

디지털 콘텐츠 시장



`

- 531 -

[5-2-2] 콘텐츠 가시화

목표시장 디지털 콘텐츠 시장

1. 요약

디지털 콘텐츠 산업은 고용창출 및 부가가치 유발 효과가 타 산업에 비해 높으

며, IT기기 등 제조업 동반 성장을 견인하고 있음

ü 디지털콘텐츠 산업은 AR/VR, AI, IoT, 블록체인 등 4차 산업혁명 기술의 산업 

내 융합 확산과 모바일기기 보급증가로 지속적인 고성장을 유지

ü 8K 이상의 초고해상도 콘텐츠의 보편화와 실감 디스플레이 소형·경량화에 따라 

사용자의 실감 콘텐츠와 미디어가 일상화되는 시대 도래 전망

ü 5G 통신기술과 초고해상도 디스플레이 기술의 발달로 홀로그램 동영상 실시간 

전송 및 재생이 가능한 수준으로 발전할 것으로 전망

향후 5년(`21~`25) 간 디지털 콘텐츠 세계 시장은 연평균 28.1%의 성장률로, 

`25년에는 8,870억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 연평균 

9.6%의 성장률로, `25년에는 20조 3,480억 원 규모를 달성할 것으로 전망

ü 세계 VR/AR 시장은 높은 디바이스 가격, 부족한 콘텐츠, 하드웨어 한계, 소비자 

인식 부족 등으로 얼리어답터를 중심으로 소비시장이 형성되었으나, 향후 고성

장을 통한 지속적인 성장이 전망됨

ü 국내 AR/VR 시장의 경우 5G 상용화를 통한 서비스 개발 촉진, 디바이스 보급 

확대 및 산업현장/공공분야에서의 적용 확대 등으로 AR/VR 산업의 재도약 기

회 증대 전망

글로벌 플랫폼의 영향력이 커지면서 콘텐츠 산업이 무한경쟁에 돌입, 국내기업

의 해외진출 기회도 확대

ü 유튜브, 넷플릭스 등 글로벌 플랫폼을 통한 콘텐츠 유통으로 디지털 콘텐츠 시

장은 무한경쟁에 돌입함에 따라 국내기업의 해외진출 기회 확대

ü 국내 콘텐츠 기업은 영세한 편이나(종사자 10인 미만 업체 91.6% 차지), 우수한 

창작ž기획력으로 세계시장에서의 성공사례가 증가하고 있어, 글로벌 플랫폼에 

대응하기 위한 전략 필요
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 콘텐츠 가시화 분야의 목표시장은 `디지털 콘텐츠 시장'으
로 정의

 콘텐츠 가시화 분야는 생성된 실감 미디어 콘텐츠를 표현하기 위한 소프트

웨어 및 하드웨어 기술로, 렌더링(SW) 기술, 실감(홀로그램/VR/AR/LF) 디스
플레이(HW) 기술들을 포함
* 렌더링(SW) 기술은 콘텐츠를 사용자에게 전달하는데 필요한 데이터 변환 기술들과 3D 콘

텐츠를 실감 디스플레이(3D display)에 재현하기 위한 후처리 기술들을 포함한 소프트웨어

기술 전반을 의미

* 실감 디스플레이(HW) 기술은 홀로그램, VR, AR, LF(Light-Field) 등 다양한 디스플레이에

실감 미디어 콘텐츠들을 가시화하기 위한 하드웨어 기술들을 의미

¡ (연관 산업의 정의) 디지털 콘텐츠 시장은 `디지털 콘텐츠 산업'에 속하며,  
한국표준산업분류(KSIC) 상으로는 `일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)', 
`애니메이션 영화 및 비디오물 제작업(J59112)', `비디오 및 기타 영상 기기 제
조업(C26519)', `기타 음향기기 제조업(C26529)', `응용 소프트웨어 개발 및 공
급업(J58222)'에 해당
* 일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)은 일반 영화 및 비디오 영화를 제작하는 산업을 의

마하며, 제작과 결합된 배급활동도 포함

* 애니메이션 영화 및 비디오물 제작업(J59112)은 실사 또는 컴퓨터 그래픽 등을 이용하여

애니메이션 영화 및 비디오물을 제작하는 산업을 의미

* 비디오 및 기타 영상 기기 제조업(C26519)은 비디오 등 각종 기타 영상 기기를 제조하는

산업을 의미하며, 가정용 비디오 제조, DVD 제조, 가정용 가상 현실(VR, AR) 기기 제조

등을 포함

* 기타 음향기기 제조업(C26529)은 스피커, 확성기, 이어폰 등 기타 음향기기를 제조하는 산

업을 의미

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업을 의미
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o 산업의 특징

¡ (유통 중심 산업 생태계) 디지털 콘텐츠 산업 생태계는 기획-제작-유통-소비
의 가치사슬을 형성하고 있으며, 최근 유통 우위 산업구조로 개편269)

 콘텐츠 기획ž제작 단계는 소규모(창착자, 기획사, 제작사 등), 유통 단계는 온
라인 플랫폼화ž대기업화(대형포털, 방송사, 플랫폼, 배급사ž상영관 등)

 최근 유통사의 제작 투자, 유통사 중심의 수익구조, 온라인 기반 제작환경

등 유통 부문의 기획ž제작 투자 확대로 유통 우위 산업구조로 강화되고 있음

¡ (고용창출 효과가 큰 산업) 디지털 콘텐츠 산업은 고용창출 효과가 타 산업에
비해 높은 산업임

 매출ž수출ž고용이 지속 성장세로 타 산업에 비해 성장률이 높은 신성장산업

이며, `18년 기준 청년종사자 비중 역시 타 업종 평균(14.8%)의 2배 수준

(30.6%)270)

 최근 ICT 기술 및 인공지능 기술 발전에 따른 자동화 등으로 일자리 감소가

전망됨에 따라, 창의력ž상상력을 가진 인재가 경쟁력인 콘텐츠 산업은 새로

운 일자리 창출이 가능한 산업으로 대두

¡ (고부가가치 산업) 디지털 콘텐츠 산업은 부가가치 유발계수가 높으며, IT기
기 등 제조업 동반 성장을 견인

 디지털콘텐츠 산업은 AR/VR, AI, IoT, 블록체인 등 4차 산업혁명 기술의 산

업 내 융합 확산과 모바일기기 보급증가로 지속적인 고성장을 유지

 하나의 콘텐츠는 영화, 게임, 음반, 애니메이션, 캐릭터, 출판 등 산업으로 확

장되어 부가가치를 창출

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)', `애니메이션 영화
및 비디오물 제작업(J59112)', `비디오 및 기타 영상 기기 제조업(C26519)', `기
타 음향기기 제조업(C26529)', `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 최
근 5년(`14~`18) 간 국내 산업 규모를 분석

 `일반 영화 및 비디오물 제작업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 6,930억 원에서
`18년 약 6,700억 원으로 연평균 -0.8%의 성장률을 보임

269) 콘텐츠산업 3대 혁신전략, 관계부처합동, 2019.09.17
270) 콘텐츠산업 경쟁력강화 핵심전략, 관계부처 합동, 2008.12.13
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 `애니메이션 영화 및 비디오물 제작업'의 국내 산업 규모는 `14년 3,850억 원에서
`18년 약 5,600억 원으로 연평균 9.8%의 성장률을 보임

 `비디오 및 기타 영상 기기 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 9,570억 원에서
`18년 약 1조 6,900억 원으로 연평균 15.3%의 성장률을 보임

 `기타 음향기기 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 1조 3,910억 원에서

`18년 약 1조 1,310억 원으로 연평균 -5.0%의 성장률을 보임

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 7조 4,640억
원에서 `18년 약 11조 9,050억 원으로 연평균 12.4%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

일반 영화 및 비디오물 
제작업

693 734 797 684 670 -0.8%

애니메이션 영화 및  
비디오물 제작업

385 465 597 607 560 9.8%

비디오 및 기타 영상 
기기 제조업

957 1,117 1,658 1,653 1,690 15.3%

기타 음향기기 제조업 1,391 1,552 1,437 1,229 1,131 -5.0%

응용 소프트웨어 개발 
및 공급업

7,464 8,360 9,054 10,420 11,905 12.4%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청

[표 230] 국내 디지털 콘텐츠 관련 산업 규모

o 산업 전망

¡ (실감콘텐츠 수요 증가) 5G 통신 상용화에 따른 대용량ž초고품질 콘텐츠 수요

증가로 실감콘텐츠가 미래 신성장동력으로 부각

 소비자가 실감콘텐츠를 더욱 몰입하여 실감나게 즐길 수 있는 환경 조성으

로 관련 콘텐츠 제작 및 타 산업과의 융합 활성화 등 서비스 확산 기대

 VR, AR, AI, 클라우드, 홀로그램, 오감 인터랙션 등 4차 산업혁명 기술 응용

시장이 활성화되면서 이용자의 몰입경험을 제공하는 서비스 및 기기 시장에

대한 기대가 커지고 있음

 5G 상용화를 통한 AR/VR 서비스 개발 촉진, 디바이스 보급 확대 및 산업현

장/공공분야에서의 적용 확대는 AR/VR 산업의 재도약 기회 증대 전망

¡ (VR/AR 기술 적용 산업 확대) VR/AR 기술은 단순한 시청각적인 효과를 제공
해주는 것에서 벗어나 다양한 산업 분야에 적용될 것으로 전망271)
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 VR/AR 기술은 오감을 활용하여 체험할 수 있는 콘텐츠 및 기술로 확장되어

향후 VR 테마파크 및 체험공간 콘텐츠 등 적용이 확산될 것으로 전망

 AR/VR 기술은 게임, 영상 등 콘텐츠에 국한되어 활용되었으나 현재는

e-Commerce 시장까지 적용 산업이 확대

 유통플랫폼 시장은 AR/VR 기술이 접목된 O2O서비스에서 더 나아가 온ž오프

라인 전자상거래와 물류가 결합된 O4O서비스로의 기술적용 확산이 이뤄질

것으로 전망

¡ (8K 콘텐츠 보편화 전망) 8K 이상의 초고해상도 콘텐츠의 보편화와 실감 디
스플레이 소형·경량화에 따라 사용자의 오감과 감성을 만족시키는 체감‧체험
적 실감 콘텐츠와 미디어가 일상화되는 시대 도래 전망

 방대한 양의 렌더링 계산을 효율적으로 수행할 수 있는 알고리즘과 병렬처

리 하드웨어가 지속적으로 등장하여 8K 이상의 해상도를 갖는 콘텐츠를 실

시간 처리할 수 있는 환경이 갖추어질 것으로 전망

 AR·VR 기기는 소형·경량화 및 착용성이 개선이 지속적으로 이루어질 것

으로 전망되며 디스플레이의 품질을 향상시키기 위해 MTP(Motion to 
Photon) 저지연 기술, 야외 시인성 확보를 위한 기술 발전 전망

¡ (홀로그램 가시화 발전 전망) 5G 통신기술과 초고해상도 디스플레이 기술의
발달로 홀로그램 동영상 실시간 전송 및 재생이 가능한 수준으로 발전할 것

으로 전망

 초고해상도 리얼 홀로그램 및 초실감 오감 가시화로 현실과 차이가 없는 초

실감 콘텐츠의 가시화와 실시간 협업이 가능해짐으로써 본격적인 초실감 비

대면 서비스가 가능해질 것으로 전망

 홀로그램 가시화 장치는 3D 실감 영상뿐만 아니라 의료 및 산업장비, 보안
및 인쇄 등의 다양한 분야에서 활용될 수 있는 장비로 발전할 것으로 전망

271) 2018년 국외 디지털콘텐츠 시장 조사, 과학기술정보통신부, 2018.12
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 디지털 콘텐츠 시장은 `16년 1,837억 달러에서 `20년 2,857억 달러로 연
평균 311.7%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 28.1%의 성장률을 보이며, `25년에는 8,870억 달
러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 VR/AR 시장은 높은 디바이스 가격, 부족한 콘텐츠, 하드웨어 한계, 소비자
인식 부족 등으로 얼리어답터를 중심으로 소비시장이 형성되었으나, 향후 고

성장을 통한 지속적인 성장이 전망됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

CG 131 136 140 151 151 145 156 166 172 177 3.6% 5.1%

영상처리 1,202 1,330 1,463 1,599 1,735 1,902 2,084 2,285 2,504 2,745 9.6% 9.6%

VR/AR 31 54 96 168 295 519 911 1,600 2,811 4,938 75.7% 75.6%

홀로그램 139 149 160 171 183 194 205 216 227 239 7.1% 5.3%

오감인식 333 366 407 448 493 538 583 640 702 771 10.3% 9.4%

합계 1,837 2,035 2,266 2,537 2,857 3,298 3,940 4,907 6,416 8,870 11.7% 28.1%

* CG 시장 출처: Jon Peddie Research, 2020.08.20(CG SW 시장에 한정)
* 영상처리 시장 출처: 글로벌 상용SW 백서, IITP, 2017(원출처 : ETRI 기술경제연구본부(2017.6))
* VR/AR 시장 출처: ICT R&D 기술로드맵 2025-디지털콘텐츠 분야, IITP, 2020(원출처: Forecast augmented (AR) 

and virtual reality (VR) market size worldwide from 2016 to 2023, Statista, 2019)
* 홀로그램 시장 출처: ICT R&D 기술로드맵 2025-디지털콘텐츠 분야, IITP, 2020(원출처: Holography for industrial 

applications, Global Industry Analysts. 2016.12)
* 오감인식 시장 출처: ICT R&D 기술로드맵 2022, IITP, 2016
  주) 각 시장별 전망치는 기잔 시장규모를 기반으로 CAGR을 적용하여 추정

[그림 85] 세계 디지털 콘텐츠 시장규모 및 전망
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 디지털 콘텐츠 시장은 `16년 8조 7,950억 원에서 `20년 12조 9,140억 원
으로 연평균 9.6%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 9.6%의 성장률을 보이며, `25년에는 20조 3,480억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 5G 상용화를 통한 AR/VR 서비스 개발 촉진, 디바이스 보급 확대 및 산업현

장/공공분야에서의 적용 확대 등으로 AR/VR 산업의 재도약 기회 증대 전망

* 국내 VR/AR 시장은 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 75.6%의 높은 성장률을 보일 것으로 전망

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

CG 306 330 356 383 413 445 480 518 558 601 7.8% 7.8%

영상처리 6,296 6,957 7,644 8,287 8,974 9,805 10,713 11,706 12,790 13,975 9.3% 9.3%

VR/AR/MR 632 702 780 870 970 1,070 1,190 1,320 1,465 1,628 11.3% 11.1%

홀로그램 544 614 688 749 816 909 1,014 1,132 1,276 1,439 10.7% 12.2%

오감인식 1,178 1,292 1,434 1,588 1,742 1,896 2,050 2,248 2,466 2,705 10.3% 9.3%

합계 8,955 9,895 10,900 11,877 12,914 14,125 15,448 16,924 18,556 20,348 9.6% 9.6%

* CG 시장 출처: 글로벌 상용SW 백서, IITP, 2017(원출처: 2014 콘텐츠산업 통계, 문화체육관광부, 2015.2.4)
* 영상처리 시장 출처: 글로벌 상용SW 백서, IITP, 2017(원출처 : ETRI 기술경제연구본부, 2017.6)
* VR/AR 시장 출처: ICT R&D 기술로드맵 2025-디지털콘텐츠 분야, IITP, 2020
* 홀로그램 시장 출처: 실감미디어 영상의 목적지, 디지털 홀로그램, KISTEP, 2019(원출처: Holography for industrial 

applications, Global Industry Analysts, 2014.9)
* 오감인식 시장 출처: ICT R&D 기술로드맵 2022, IITP, 2016
  주1) 각 시장별 전망치는 기잔 시장규모를 기반으로 CAGR을 적용하여 추정
  주2) 2020년 원/달러 환율 기준 : 1,185원/달러(2019~2023 국내 경제전망, 국회예산정책처 전망치)

[그림 86] 국내 디지털 콘텐츠 시장규모 및 전망
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중기업과 중견기업의 점유율이 높은 시장으로, 시장경쟁강도는 보통 수준으

로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 유튜브, 넷플릭스 등 글로벌 플랫폼을 통한 콘텐츠 유통으로 콘

텐츠 시장은 무한경쟁에 돌입함에 따라 국내기업의 해외진출 기회 확대

 국내 콘텐츠 기업은 영세한 편이나(종사자 10인 미만 업체 91.6% 차지), 우
수한 창작ž기획력으로 세계시장에서의 성공사례가 증가하고 있어, 글로벌 플

랫폼에 대응하기 위한 전략 필요

* 국내 VR/AR 콘텐츠 분야 기업으로는 스코넥엔터테인먼트, 조이시티, 이노시뮬레이터 등이

있으며, 삼성, LG 등 글로벌 기업은 모바일 기기 및 VR 디바이스 등에 투자 강화

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중기업과 중견기업의 시장 점유율이 높은 시장으

로, 시장의 진입장벽은 보통 수준인 것으로 분석됨

 `일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)'의 규모별 시장 점유율은 중기업이

42.8%, 중견기업이 35.9%를 점유

 `애니메이션 영화 및 비디오물 제작업(J59112)'의 규모별 시장 점유율은 중기
업이 83.8%로 매출의 대부분을 점유하고 있음

 `비디오 및 기타 영상 기기 제조업(C26519)'의 규모별 시장 점유율은 중견기
업이 68.6%로 매출의 대부분을 점유하고 있음

 `기타 음향기기 제조업(C26529)'의 규모별 시장 점유율은 중견기업이 59.3%, 
중기업이 34%를 점유

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 규모별 시장 점유율은 중기업이
52.6%로 매출의 대부분을 점유하고 있음

¡ (시장경쟁구조) 목표시장의 관련 산업은 대부분 집중도가 낮은 시장을 형성하
고 있어, 목표시장의 시장 집중도는 낮은 수준으로 분석됨

 `일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)'의 HHI*는 779, 상위 3개 기업의 시
장점유율 합계인 CR3**는 39.63으로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `애니메이션 영화 및 비디오물 제작업(J59112)'의 HHI*는 1,385, 상위 3개 기
업의 시장점유율 합계인 CR3**는 48.98로 경쟁시장으로 분석됨

 `비디오 및 기타 영상 기기 제조업(C26519)'의 HHI*는 2,495, 상위 3개 기업
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의 시장점유율 합계인 CR3**는 71.08로 과점시장으로 분석됨

 `기타 음향기기 제조업(C26529)'의 HHI*는 768, 상위 3개 기업의 시장점유율
합계인 CR3**는 38.02로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 HHI*는 92, 상위 3개 기업의 시
장점유율 합계인 CR3**는 13.02로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년간 평균성장률은 `일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)'
이 -0.8%, `애니메이션 영화 및 비디오물 제작업(J59112)'이 9.8%, `비디오 및 기
타 영상 기기 제조업(C26519)'이 15.3%, `기타 음향기기 제조업(C26529)'이
-5.0%, `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'이 12.4%로 분석됨

 시장 매력도는 국내 디지털 콘텐츠 시장 관련 산업과 목표시장의 향후 5년
(`21~`25) 간 평균 성장률을 비교하여 분석

¡ 목표시장이 속한 산업 중 가장 관련성이 높은 대표 산업은 `비디오 및 기타 영
상 기기 제조업'이며, 국내 목표시장의 향후 5년 간 평균성장률은 9.6%로 분석
됨에 따라 시장잠재력이 보통 수준으로 분석됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 일반 영화 및 비디오물 제작업 653 648 642 637 632 -0.8%

국내 애니메이션 영화 및 비디오물 제작업 742 815 896 984 1,081 9.8%

국내 비디오 및 기타 영상 기기 제조업 2,590 2,986 3,442 3,969 4,575 15.3%

국내 기타 음향기기 제조업 969 920 873 829 787 -5.0%

국내 응용 소프트웨어 개발 및 공급업 16,896 18,988 21,338 23,980 26,949 12.4%

국내 디지털 콘텐츠 시장 14,125 15,448 16,924 18,556 20,348 9.6%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청
  주) CAGR을 기반으로 2019~2025 추정

[표 231] 국내 디지털 콘텐츠 산업 및 시장 규모
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o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 콘텐츠 가시화 분야의 기술은 사업화를 위해 4년 이상 ~ 5
년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신ž방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)
를 기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 콘텐츠 가시화 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 4.2년으로 추정됨

¡ (사업화 소요비용) 콘텐츠 가시화 분야 기술의 사업화를 위해 약 9.1억 원이

소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료272)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 콘텐츠 가시화 기술의 사업화 소요비용은 평균 9.1억 원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

4.2 9.1

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 232] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 콘텐츠 가시화 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 콘텐츠 가시화 기술은 IPC 상 G06F, G06T, G06H, H04S, H04L에 해당하는
기술로 경제적 수명은 3.6년으로 추정됨

272) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.



5. 방송‧콘텐츠 부문 중분류별 매가트렌드 경제성분석 ••

- 542 -

구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

G06T 이미지 데이터 처리 또는 발생 2.4 3.5

G03H 홀로그래픽 처리 또는 장치 2.9 4.0

H04S 입체음향 시스템 1.6 3.0

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

평균 값 2.4 3.6

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 233] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 6.60%, 영업이익률
은 평균 6.66%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 `일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)', 
`애니메이션 영화 및 비디오물 제작업(J59112)', `비디오 및 기타 영상 기기 제
조업(C26519)', `기타 음향기기 제조업(C26529)', `응용 소프트웨어 개발 및 공
급업(J58222)'에 해당하여, `영상ž오디오 기록물 제작 및 배급업(J59)', `전자부
품, 컴퓨터, 영상, 음향 및 통신장비(C26)', `소프트웨어 개발 및 공급업(J582)'
을 기준으로 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

영상·오디오 
기록물 제작 및 

배급업(J59)

매출액 증가율 5.82 10.82 9.94 4.39 10.13 8.22

영업이익률 3.55 2.72 2.99 2.08 0.82 2.43

전자부품, 컴퓨터, 
영상, 음향 및 
통신장비(C26)

매출액 증가율 -7.87 -0.70 -3.00 20.37 3.43 2.45

영업이익률 6.44 7.56 6.98 15.87 18.22 11.01

소프트웨어 개발 
및 공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

전체(평균)
매출액 증가율 0.51 6.56 5.57 12.83 7.56 6.60

영업이익률 5.41 5.46 5.45 8.42 8.54 6.66

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 234] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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2020. 9.

전략부문 대분류

5. 방송‧콘텐츠 5-2. 디지털 콘텐츠

중분류

5-2-3. 콘텐츠 인터랙션

목표시장

인터랙션 콘텐츠 시장
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[5-2-3] 콘텐츠 인터랙션

목표시장 인터랙션 콘텐츠 시장

1. 요약

디지털 콘텐츠 산업은 고용창출 및 부가가치 유발 효과가 타 산업에 비해 높으

며, IT기기 등 제조업 동반 성장을 견인하고 있음

ü 5G 통신 상용화에 따른 대용량ž초고품질 콘텐츠 수요 증가로 실감콘텐츠가 미

래 신성장동력으로 부각

ü 단순 시청형태의 콘텐츠가 아닌 이용자의 다양한 액션반응을 반영한 `인터랙티

브 콘텐츠'가 활성화될 것으로 전망

ü 오감ž감성 및 생체정보를 비접촉 방식으로 인식하고 활용하는 인터랙션 기술로 

발전 전망

향후 5년(`21~`25) 간 인터랙션 콘텐츠 세계 시장은 연평균 13.6%의 성장률로, 

`25년에는 8,054억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 연평균 

22.1%의 성장률로, `25년에는 131조 2,210억 원 규모를 달성할 것으로 전망

ü 인터랙션 콘텐츠 시장은 AR/VR 등 실감콘텐츠 수요 확대와 5G 상용화, 실감형 

콘텐츠의 대중화와 관련 산업의 활성화에 힘입어 크게 성장할 것으로 전망

ü ICT가 성숙되면서 장기적으로 소비자 주도의 개인 맞춤형 실감콘텐츠와 산업용 

실감콘텐츠 시장이 동시에 발전할 것으로 전망

인터랙션 콘텐츠 관련 업체들은 기존 리모콘, 키보드, 마우스 등 버튼형 인터랙

션에서 surface 형태, 행동, 음성인식 기반 형태로 인터랙티브 기술을 개발하고 

있으며, 소비자 참여를 통한 새로운 시장을 창출하고 있음

ü 미국 넷플릭스의 인터랙션 콘텐츠는 본격적인 이용자 주도형 콘텐츠 서비스의 

가능성을 시사

ü 국내에서는 연구소를 중심으로 동작인식을 이용한 인터랙션 가상 콘텐츠, 공간 

증강 인터랙션 이러닝 시스템 등 관련 기술을 개발하고 있음
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 콘텐츠 인터랙션 분야의 목표시장은 `인터랙션 콘텐츠 시
장'으로 정의

 콘텐츠 인터랙션 기술은 사용자가 콘텐츠를 조작하고 그에 따라 콘텐츠가

반응하는데 필요한 기술로, 사용자의 상황/환경/의도/상태/감정/오감 등의 정

보를 인식하고 가상 객체 및 공간과 상호작용하는 방법과 장치를 모두 포함

¡ (연관 산업의 정의) 인터랙션 콘텐츠 시장은 `디지털 콘텐츠 산업'에 속하며,  
한국표준산업분류(KSIC) 상으로는 `일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)', `
애니메이션 영화 및 비디오물 제작업(J59112)', `비디오 및 기타 영상 기기 제
조업(C26519)', `기타 음향기기 제조업(C26529)', `응용 소프트웨어 개발 및 공
급업(J58222)'에 해당
* 일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)은 일반 영화 및 비디오 영화를 제작하는 산업을 의

마하며, 제작과 결합된 배급활동도 포함

* 애니메이션 영화 및 비디오물 제작업(J59112)은 실사 또는 컴퓨터 그래픽 등을 이용하여

애니메이션 영화 및 비디오물을 제작하는 산업을 의미

* 비디오 및 기타 영상 기기 제조업(C26519)은 비디오 등 각종 기타 영상 기기를 제조하는

산업을 의미하며, 가정용 비디오 제조, DVD 제조, 가정용 가상 현실(VR, AR) 기기 제조

등을 포함

* 기타 음향기기 제조업(C26529)은 스피커, 확성기, 이어폰 등 기타 음향기기를 제조하는 산

업을 의미

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업을 의미

o 산업의 특징

¡ (유통 중심 산업 생태계) 디지털 콘텐츠 산업 생태계는 기획-제작-유통-소비
의 가치사슬을 형성하고 있으며, 최근 유통 우위 산업구조로 개편273)

 콘텐츠 기획ž제작 단계는 소규모(창착자, 기획사, 제작사 등), 유통 단계는 온
라인 플랫폼화ž대기업화(대형포털, 방송사, 플랫폼, 배급사ž상영관 등)

273) 콘텐츠산업 3대 혁신전략, 관계부처합동, 2019.09.17
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 최근 유통사의 제작 투자, 유통사 중심의 수익구조, 온라인 기반 제작환경

등 유통 부문의 기획ž제작 투자 확대로 유통 우위 산업구조로 강화되고 있음

¡ (고용창출 효과가 큰 산업) 디지털 콘텐츠 산업은 고용창출 효과가 타 산업에
비해 높은 산업임

 매출ž수출ž고용이 지속 성장세로 타 산업에 비해 성장률이 높은 신성장산업

이며, `18년 기준 청년종사자 비중 역시 타 업종 평균(14.8%)의 2배 수준

(30.6%)274)

 최근 ICT 기술 및 인공지능 기술 발전에 따른 자동화 등으로 일자리 감소가

전망됨에 따라, 창의력ž상상력을 가진 인재가 경쟁력인 콘텐츠 산업은 새로

운 일자리 창출이 가능한 산업으로 대두

¡ (고부가가치 산업) 디지털 콘텐츠 산업은 부가가치 유발계수가 높으며, IT기
기 등 제조업 동반 성장을 견인

 디지털콘텐츠 산업은 AR/VR, AI, IoT, 블록체인 등 4차 산업혁명 기술의 산

업 내 융합 확산과 모바일기기 보급증가로 지속적인 고성장을 유지

 하나의 콘텐츠는 영화, 게임, 음반, 애니메이션, 캐릭터, 출판 등 산업으로 확

장되어 부가가치를 창출

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)', `애니메이션 영화
및 비디오물 제작업(J59112)', `비디오 및 기타 영상 기기 제조업(C26519)', `기
타 음향기기 제조업(C26529)', `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 최
근 5년(`14~`18) 간 국내 산업 규모를 분석

 `일반 영화 및 비디오물 제작업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 6,930억 원에서
`18년 약 6,700억 원으로 연평균 -0.8%의 성장률을 보임

 `애니메이션 영화 및 비디오물 제작업'의 국내 산업 규모는 `14년 3,850억 원에서
`18년 약 5,600억 원으로 연평균 9.8%의 성장률을 보임

 `비디오 및 기타 영상 기기 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 9,570억 원에서
`18년 약 1조 6,900억 원으로 연평균 15.3%의 성장률을 보임

 `기타 음향기기 제조업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 1조 3,910억 원에서

274) 콘텐츠산업 경쟁력강화 핵심전략, 관계부처 합동, 2008.12.13



`

- 547 -

`18년 약 1조 1,310억 원으로 연평균 -5.0%의 성장률을 보임

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업'의 국내 산업 규모는 `14년 약 7조 4,640억
원에서 `18년 약 11조 9,050억 원으로 연평균 12.4%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

일반 영화 및 비디오물 
제작업

693 734 797 684 670 -0.8%

애니메이션 영화 및  
비디오물 제작업

385 465 597 607 560 9.8%

비디오 및 기타 영상 
기기 제조업

957 1,117 1,658 1,653 1,690 15.3%

기타 음향기기 제조업 1,391 1,552 1,437 1,229 1,131 -5.0%

응용 소프트웨어 개발 
및 공급업

7,464 8,360 9,054 10,420 11,905 12.4%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청

[표 235] 국내 인터랙션 콘텐츠 관련 산업 규모

o 산업 전망

¡ (실감콘텐츠 수요 증가) 5G 통신 상용화에 따른 대용량ž초고품질 콘텐츠 수요

증가로 실감콘텐츠가 미래 신성장동력으로 부각

 소비자가 실감콘텐츠를 더욱 몰입하여 실감나게 즐길 수 있는 환경 조성으

로 관련 콘텐츠 제작 및 타 산업과의 융합 활성화 등 서비스 확산 기대

 VR, AR, AI, 클라우드, 홀로그램, 오감 인터랙션 등 4차 산업혁명 기술 응용

시장이 활성화되면서 이용자의 몰입경험을 제공하는 서비스 및 기기 시장에

대한 기대가 커지고 있음

 5G 상용화를 통한 AR/VR 서비스 개발 촉진, 디바이스 보급 확대 및 산업현

장/공공분야에서의 적용 확대는 AR/VR 산업의 재도약 기회 증대 전망

¡ (인터랙티브 콘텐츠 활성화 전망) 단순 시청형태의 콘텐츠가 아닌 이용자의

다양한 액션반응을 반영한 `인터랙티브 콘텐츠'가 활성화될 것으로 전망

 5G 서비스로 실시간 상호작용이 가능해지고, 초저지연의 성능 향상은 VRž
AR 디바이스 등 단말 장치의 경량화로 이어지고 있음

 5G 엣지클라우드 기반으로 가상-실공간 연계형 VRžAR 콘텐츠에서 사용자

인터랙션 정보를 반영하는 다중 참여자간 협업 인터랙션 및 저지연 인터랙

션 기술로 발전 전망
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¡ (비접촉식 인터랙션 발전 전망) 오감ž감성 및 생체정보를 비접촉 방식으로 인

식하고 활용하는 인터랙션 기술로 발전 전망

 시청각 이외에 촉각, 후각 등 다감각 및 다양한 생체신호를 인식하는 다중센

들을 통하여 분석된 사용자의 감성과 상황을 인지하는 기술로 발전

 초음파, 레이저 등을 통해 사용자가 터치하지 않고도 가상 객체의 질감, 촉
감 등을 느낄 수 있는 비접촉식 햅틱 인터페이스 기술 출현 전망

 손실감각 혹은 회피감각을 통하지 않고 제공되는 초감각 인터랙션 기술이

발전하여 고령자 및 장애인의 제한된 사용자 경험을 풍부하게 제공할 것으

로 전망
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 인터랙션 콘텐츠 시장은 `16년 2,544억 달러에서 `20년 4,245억 달러로
연평균 13.7%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 13.6%의 성장률을 보이며, `25년에는 8,054억 달
러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 인터랙션 콘텐츠 시장은 AR/VR 등 실감콘텐츠 수요 확대와 5G 상용화, 실
감형 콘텐츠의 대중화와 관련 산업의 활성화에 힘입어 크게 성장할 것으로

전망

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

인터렉션 콘텐츠 2,544 2,891 3,276 3,719 4,245 4,839 5,468 6,234 7,086 8,054 13.7% 13.6%

* 출처 : 중소기업 전략기술로드맵-실감형콘텐츠, (원출처: 실감콘텐츠 출현으로 인한 콘텐츠 산업의 변화 및 대응전략, IITP, 2016)

[그림 87] 세계 인터랙션 콘텐츠 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 인터랙션 콘텐츠 시장은 `16년 21조 7,330억 원에서 `20년 48조 4,220억
원으로 연평균 22.2%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 22.1%의 성장률을 보이며, `25년에는 131조2,210억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 ICT가 성숙되면서 장기적으로 소비자 주도의 개인 맞춤형 실감콘텐츠와 산

업용 실감콘텐츠 시장이 동시에 발전할 것으로 전망
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

인터렉션 콘텐츠 21,733 26,539 26,423 39,460 48,422 59,131 72,168 87,998 107,458 131,221 22.2% 22.1%

* 출처 : 중소기업 전략기술로드맵-실감형콘텐츠, (원출처: 실감콘텐츠 출현으로 인한 콘텐츠 산업의 변화 및 대응전략, IITP, 2016)

[그림 88] 국내 인터랙션 콘텐츠 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중기업과 중견기업의 점유율이 높은 시장으로, 시장경쟁강도는 보통 수준으

로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 인터랙션 콘텐츠 관련 업체들은 기존 리모콘, 키보드, 마우스 등
버튼형 인터렉션에서 surface 형태, 행동, 음성인식 기반 형태로 인터렉티브

기술을 개발하고 있으며, 소비자 참여를 통한 새로운 시장을 창출하고 있음

 미국 넷플릭스의 인터랙션 콘텐츠는 본격적인 이용자 주도형 콘텐츠 서비스

의 가능성을 시사275)

 국내에서는 연구소를 중심으로 동작인식을 이용한 인터랙션 가상 콘텐츠, 공
간 증강 인터랙션 이러닝 시스템 등 관련 기술을 개발하고 있음276)
* KETI는 자율주행차나 드론 등 첨단 이동수단에서 탑승자에게 자연스러운 인터랙션을 통

하여 콘텐츠를 제공할 수 있는 차세대 이동공간 인터랙션 프로토타입 기술을 개발 중

* ETRI는 오감 인식/재현, 뉴로콘텐츠, 홈트레이닝, 미세동작인식, 치매관리콘텐츠, 실감 가

상훈련 기술 등 사람의 오감과 감성을 통해 상호작용하는 기술개발에 주력하고 있음

* 현대자동차는 시각에만 의존하는 청각장애인 운전자들을 위해 내ž외부 모든 소리 정보를

275) ICT R&D 기술로드맵 2023, IITP, 2018 
276) ICT R&D 기술로드맵 2023, IITP, 2018 / ICT R&D 기술로드맵 2025, IITP, 2020
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시각, 촉각으로 변환해 전달하는 감각 변환 기술을 적용

* KIA는 실시간으로 운전자의 감정을 읽고 분석하여 조명, 음악, 온도, 시트, 향기 등을 컨트

롤하는 R.E.A.D시스템(Real time Emotion Adaptive Driving system)

* 비주얼캠프는 시선 추적 기술기업으로, 시소(SeeSo) 플랫폼을 정식 출시하여 원격 수업에

서의 출석확인, 집중도 분석, 진단을 위한 시선 모니터링 등 다양한 분야에 활용

* 맥스트는 AR 기술의 국산화 대표기업으로, 사용자가 빠른 카메라 회전으로 상호작용을 하

더라도 증강된 콘텐츠의 즉각적인 반응을 이끌어 낼 수 있도록 센서 퓨전 슬램 기술을 선

보임

* SY이노테크는 재활훈련 가상현실 콘텐츠를 개발하는 기업으로, 기억력, 공간지각력, 주위

인지력, 판단력 등 인지영역별 콘텐츠를 제공하여 사용자가 미션 수행을 통해 인지능력을

강화할 수 있는 기술을 개발

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중기업과 중견기업의 시장 점유율이 높은 시장으

로, 시장의 진입장벽은 보통 수준인 것으로 분석됨

 `일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)'의 규모별 시장 점유율은 중기업이

42.8%, 중견기업이 35.9%를 점유

 `애니메이션 영화 및 비디오물 제작업(J59112)'의 규모별 시장 점유율은 중기
업이 83.8%로 매출의 대부분을 점유하고 있음

 `비디오 및 기타 영상 기기 제조업(C26519)'의 규모별 시장 점유율은 중견기
업이 68.6%로 매출의 대부분을 점유하고 있음

 `기타 음향기기 제조업(C26529)'의 규모별 시장 점유율은 중견기업이 59.3%, 
중기업이 34%를 점유

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 규모별 시장 점유율은 중기업이
52.6%로 매출의 대부분을 점유하고 있음

¡ (시장경쟁구조) 목표시장의 관련 산업은 대부분 집중도가 낮은 시장을 형성하
고 있어, 목표시장의 시장 집중도는 낮은 수준으로 분석됨

 `일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)'의 HHI*는 779, 상위 3개 기업의 시
장점유율 합계인 CR3**는 39.63으로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `애니메이션 영화 및 비디오물 제작업(J59112)'의 HHI*는 1,385, 상위 3개 기
업의 시장점유율 합계인 CR3**는 48.98로 경쟁시장으로 분석됨

 `비디오 및 기타 영상 기기 제조업(C26519)'의 HHI*는 2,495, 상위 3개 기업
의 시장점유율 합계인 CR3**는 71.08로 과점시장으로 분석됨
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 `기타 음향기기 제조업(C26529)'의 HHI*는 768, 상위 3개 기업의 시장점유율
합계인 CR3**는 38.02로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

 `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'의 HHI*는 92, 상위 3개 기업의 시
장점유율 합계인 CR3**는 13.02로 집중도가 낮은 시장으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 `일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)'
이 -0.8%, `애니메이션 영화 및 비디오물 제작업(J59112)'이 9.8%, `비디오 및 기
타 영상 기기 제조업(C26519)'이 15.3%, `기타 음향기기 제조업(C26529)'이
-5.0%, `응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)'이 12.4%로 분석됨

 시장 매력도는 국내 인터랙션 콘텐츠 시장 관련 산업과 목표시장의 향후 5
년(`21~`25) 간 평균 성장률을 비교하여 분석

¡ 목표시장이 속한 산업 중 가장 관련성이 높은 대표 산업은 `응용 소프트웨어

개발 및 공급업'이며, 국내 목표시장의 향후 5년간 평균성장률은 22.2%로 분

석됨에 따라 시장잠재력이 높은 수준으로 분석됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 일반 영화 및 비디오물 
제작업

653 648 642 637 632 -0.8%

국내 애니메이션 영화 및 비디오물 
제작업

742 815 896 984 1,081 9.8%

국내 비디오 및 기타 영상 기기 
제조업

2,590 2,986 3,442 3,969 4,575 15.3%

국내 기타 음향기기 제조업 969 920 873 829 787 -5.0%

국내 응용 소프트웨어 개발 및 
공급업

16,896 18,988 21,338 23,980 26,949 12.4%

국내 디지털 콘텐츠 시장 59,131 72,168 87,998 107,458 131,221 22.2%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청
  주) CAGR을 기반으로 2019~2025 추정

[표 236] 국내 인터랙션 콘텐츠 산업 및 시장 규모
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o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 콘텐츠 인터랙션 분야의 기술은 사업화를 위해 3년 이상 ~ 
4년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신ž방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)
를 기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 콘텐츠 인터랙션 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 3.7년으로 추정됨

¡ (사업화 소요비용) 콘텐츠 인터랙션 분야 기술의 사업화를 위해 약 9.1억 원

이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료277)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 콘텐츠 인터랙션 기술의 사업화 소요비용은 평균 9.1억 원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

3.7 9.1

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 237] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 콘텐츠 인터랙션 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 콘텐츠 인터랙션 기술은 IPC 상 G06F, G06T, G06H, H04S, H04L에 해당하는
기술로 경제적 수명은 3.6년으로 추정됨

277) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

G06T 이미지 데이터 처리 또는 발생 2.4 3.5

G03H 홀로그래픽 처리 또는 장치 2.9 4.0

H04S 입체음향 시스템 1.6 3.0

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

평균 값 2.4 3.6

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 238] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 6.60%, 영업이익률
은 평균 6.66%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 `일반 영화 및 비디오물 제작업(J59111)', 
`애니메이션 영화 및 비디오물 제작업(J59112)', `비디오 및 기타 영상 기기 제
조업(C26519)', `기타 음향기기 제조업(C26529)', `응용 소프트웨어 개발 및 공
급업(J58222)'에 해당하여, `영상ž오디오 기록물 제작 및 배급업(J59)', `전자부
품, 컴퓨터, 영상, 음향 및 통신장비(C26)', `소프트웨어 개발 및 공급업(J582)'
을 기준으로 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

영상·오디오 
기록물 제작 및 

배급업(J59)

매출액 증가율 5.82 10.82 9.94 4.39 10.13 8.22

영업이익률 3.55 2.72 2.99 2.08 0.82 2.43

전자부품, 컴퓨터, 
영상, 음향 및 
통신장비(C26)

매출액 증가율 -7.87 -0.70 -3.00 20.37 3.43 2.45

영업이익률 6.44 7.56 6.98 15.87 18.22 11.01

소프트웨어 개발 
및 공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

전체(평균)
매출액 증가율 0.51 6.56 5.57 12.83 7.56 6.60

영업이익률 5.41 5.46 5.45 8.42 8.54 6.66

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 239] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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전략부문 대분류

5. 방송‧콘텐츠 5-2. 디지털 콘텐츠

중분류

5-2-4. 콘텐츠 플랫폼

목표시장

콘텐츠 플랫폼 시장
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[5-2-4] 콘텐츠 플랫폼

목표시장 콘텐츠 플랫폼 시장

1. 요약

디지털 콘텐츠 산업은 고용창출 및 부가가치 유발 효과가 타 산업에 비해 높으

며, IT기기 등 제조업 동반 성장을 견인하고 있음

ü 5G 통신 상용화에 따른 대용량ž초고품질 콘텐츠 수요 증가로 실감콘텐츠가 미

래 신성장동력으로 부각

ü 콘텐츠의 소비 행태가 소유하는 행태에서 구독하고, 대여하는 행태로 전환되었

으며, 그 추세가 빠르게 확산될 전망

ü 5G 엣지 컴퓨팅을 활용, 인공지능 기술과 접목하여 초실감 콘텐츠를 지원하는 

초저지연 지능형 플랫폼으로 발전 전망

향후 5년(`21~`25) 간 콘텐츠 플랫폼 세계 시장은 연평균 19.3%의 성장률로, 

`25년에는 8,298억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 연평균 

5.7%의 성장률로, `25년에는 7조 320억 원 규모를 달성할 것으로 전망

ü 스마트폰 보급확대에 따른 모바일 유통플랫폼 및 앱마켓 수요 증가, 인공지능, 

생체인식, 빅데이터, IoT 등 전자상거래와 신기술간의 융합 증가, O2O에서 O4O 

서비스로 확대되면서 디지털 유통 플랫폼 시장 성장

ü 모바일 기기를 활용한 디바이스 보급이 개발도상국에게까지 꾸준히 증가할 것

으로 기대되면서 소비자친화형 앱들이 지속적으로 증가할 것으로 전망

유튜브, 넷플릭스 등 글로벌 플랫폼을 통한 콘텐츠 유통으로 콘텐츠 시장은 무

한경쟁에 돌입함에 따라 국내기업의 해외진출 기회 확대

ü Facebook, Oculus, Apple, Google 등 글로벌 기업들은 VR/AR 생태계와 플랫폼 

구축을 통한 글로벌 시장에서의 우위 확보에 자원과 역량을 집중

ü 국내 콘텐츠 플랫폼 서비스는 통신사(SK, KT, LG), 방송사(WAVVE, Tving 등), 포

털(네이버 등), 소셜기업(카카오 등) 등에서 이루어지고 있음
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 콘텐츠 플랫폼 분야의 목표시장은 `콘텐츠 플랫폼 시장'으
로 정의

 콘텐츠 플랫폼 기술은 콘텐츠를 저작ž개발하고 다양한 산업에 융합하여 사용

할 수 있도록 지원하는 기술로, 사용자에게 콘텐츠를 배포ž공급하는 유통 플

랫폼, 복수의 사용자가 참여하는 서비스 환경을 구성하는 협업ž공유 플랫폼, 
5G 엣지컴퓨팅을 기반으로 초지연ž초실감 콘텐츠 서비스를 지원하는 엣지클

라우드 플랫폼 및 손쉬운 콘텐츠 개발을 지원하는 개발도구를 제공하는 저

작ž개발 플랫폼으로 구성

¡ (연관 산업의 정의) 콘텐츠 플랫폼 시장은 `디지털 콘텐츠 산업'에 속하며,  
한국표준산업분류(KSIC) 상으로는 `영화, 비디오물 및 방송프로그램 배급업

(J59130)', `음악 및 기타 오디오물 출판업(J59201)', `포털 및 기타 인터넷 정
보매개 서비스업(J63120)'에 해당
* 영화, 비디오물 및 방송프로그램 배급업(J59130)은 일반·애니메이션 영화, 각종 비디오물

및 방송 프로그램의 배급권을 획득하고 영화관, 방송사 및 기타 상영자(일반 소비자 제외)

에게 배급하는 산업을 의미

* 음악 및 기타 오디오물 출판업(J59201)은 음악 및 기타 소리를 기록한 레코드, 테이프 및

기타 오디오 기록물을 기획·제작하거나 제작한 것을 직접 출판하는 산업을 의미

* 포털 및 기타 인터넷 정보매개 서비스업(J63120)은 인터넷에서 검색, 커뮤니티, 전자메일,

블로그 등의 서비스를 통해 금융, 생활 정보, 뉴스, 이용자 제작 콘텐츠 및 디지털화된 다

양한 정보를 매개하는 산업을 의미

o 산업의 특징

¡ (유통 중심 산업 생태계) 디지털 콘텐츠 산업 생태계는 기획-제작-유통-소비
의 가치사슬을 형성하고 있으며, 최근 유통 우위 산업구조로 개편278)

 콘텐츠 기획ž제작 단계는 소규모(창착자, 기획사, 제작사 등), 유통 단계는 온
라인 플랫폼화ž대기업화(대형포털, 방송사, 플랫폼, 배급사ž상영관 등)

 최근 유통사의 제작 투자, 유통사 중심의 수익구조, 온라인 기반 제작환경

등 유통 부문의 기획ž제작 투자 확대로 유통 우위 산업구조로 강화되고 있음

278) 콘텐츠산업 3대 혁신전략, 관계부처합동, 2019.09.17



`

- 559 -

¡ (고용창출 효과가 큰 산업) 디지털 콘텐츠 산업은 고용창출 효과가 타 산업에
비해 높은 산업임

 매출ž수출ž고용이 지속 성장세로 타 산업에 비해 성장률이 높은 신성장산업

이며, `18년 기준 청년종사자 비중 역시 타 업종 평균(14.8%)의 2배 수준

(30.6%)279)

 최근 ICT 기술 및 인공지능 기술 발전에 따른 자동화 등으로 일자리 감소가

전망됨에 따라, 창의력ž상상력을 가진 인재가 경쟁력인 콘텐츠 산업은 새로

운 일자리 창출이 가능한 산업으로 대두

¡ (고부가가치 산업) 디지털 콘텐츠 산업은 부가가치 유발계수가 높으며, IT기
기 등 제조업 동반 성장을 견인

 디지털콘텐츠 산업은 AR/VR, AI, IoT, 블록체인 등 4차 산업혁명 기술의 산

업 내 융합 확산과 모바일기기 보급증가로 지속적인 고성장을 유지

 하나의 콘텐츠는 영화, 게임, 음반, 애니메이션, 캐릭터, 출판 등 산업으로 확

장되어 부가가치를 창출

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표시장이 속한 `영화, 비디오물 및 방송프로그램 배급업(J59130)', `음악 및
기타 오디오물 출판업(J59201)', `포털 및 기타 인터넷 정보매개 서비스업

(J63120)'의 최근 5년(`14~`18) 간 국내 산업 규모를 분석
 `영화, 비디오물 및 방송프로그램 배급업(J59130)'의 국내 산업 규모는 `14년
약 7,450억 원에서 `18년 약 9,970억 원으로 연평균 7.6%의 성장률을 보임

 `음악 및 기타 오디오물 출판업(J59201)'의 국내 산업 규모는 `14년 약 5,370
억 원에서 `18년 약 5,000억 원으로 연평균 -1.7%의 성장률을 보임

 `포털 및 기타 인터넷 정보매개 서비스업(J63120)'의 국내 산업 규모는 `14년
약 4조 2,480억 원에서 `18년 약 16조 6,200억 원으로 연평균 11.7%의 성장률
을 보임

279) 콘텐츠산업 경쟁력강화 핵심전략, 관계부처 합동, 2008.12.13
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(단위 : 십억 원)

구분 2014 2015 2016 2017 2018 CAGR(̀14~̀18)

영화, 비디오물 및 
방송프로그램 배급업

745 1,042 1,024 896 997 7.6%

음악 및 기타 오디오물 
출판업

537 491 364 519 500 -1.7%

포털 및 기타 인터넷  
정보매개 서비스업

4,248 5,297 5,361 6,129 6,620 11.7%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청

[표 240] 국내 콘텐츠 플랫폼 관련 산업 규모

o 산업 전망

¡ (실감콘텐츠 수요 증가) 5G 통신 상용화에 따른 대용량ž초고품질 콘텐츠 수요

증가로 실감콘텐츠가 미래 신성장동력으로 부각

 소비자가 실감콘텐츠를 더욱 몰입하여 실감나게 즐길 수 있는 환경 조성으

로 관련 콘텐츠 제작 및 타 산업과의 융합 활성화 등 서비스 확산 기대

 VR, AR, AI, 클라우드, 홀로그램, 오감 인터랙션 등 4차 산업혁명 기술 응용

시장이 활성화되면서 이용자의 몰입경험을 제공하는 서비스 및 기기 시장에

대한 기대가 커지고 있음

 5G 상용화를 통한 AR/VR 서비스 개발 촉진, 디바이스 보급 확대 및 산업현

장/공공분야에서의 적용 확대는 AR/VR 산업의 재도약 기회 증대 전망

¡ (비소유, 구독/렌탈 콘텐츠 확산) 콘텐츠의 소비 행태가 소유하는 행태에서 구
독하고, 대여하는 행태로 전환되었으며, 그 추세가 빠르게 확산될 전망

 모바일기기 보급 증가 및 모바일인터넷 인프라 확산으로 대여 소비관점의

스트리밍형 소비 확대 전망

 클라우드에 기반한 서비스 모델이 확산되고 있으며 디즈니플러스 런칭 등

OTT 스트리밍 서비스 확산 전망
¡ (지능형 콘텐츠 플랫폼 전망) 5G 엣지 컴퓨팅을 활용, 인공지능 기술과 접목
하여 초실감 콘텐츠를 지원하는 초저지연 지능형 플랫폼으로 발전 전망

 콘텐츠 유통 플랫폼은 콘텐츠 실행 환경 간 호환이 원활하지 않아 콘텐츠

개발비용이 높고, 시장 성장을 이끌 대형 콘텐츠 유통 플랫폼도 부재하여 이

를 해결할 통합화 표준화 방향으로 발전 전망

 콘텐츠 협업ž공유 플랫폼은 5G 엣지컴퓨팅을 활용하여 실시간 초실감콘텐츠

를 공유하고 협업을 지원하는 실시간 원격 협업ž공유 플랫폼으로 발전 전망
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 클라우드 콘텐츠 플랫폼은 5G 엣지컴퓨팅 기반의 VR/AR/XR 등 초실감 콘텐
츠 서비스 플랫폼으로 발전 전망

 콘텐츠 제작ž개발 플랫폼은 초실감 콘텐츠 제작을 위해 통합화, 지능화를 통

한 개발 프로세스 혁신으로 콘텐츠 제작 개발 기간과 비용이 획기적으로 줄

어들 것으로 전망

 콘텐츠 스트리밍 기반 기술은 VRžAR 디바이스에서 엣지클라우드의 컴퓨팅

자원을 지연없이 활용하는 엣지클라우드 기반 VRžAR 저지연 스트리밍 기술

로 발전 전망
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 콘텐츠 플랫폼 시장은 `16년 1,565억 달러에서 `20년 3,477억 달러로 연
평균 22.1%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 19.3%의 성장률을 보이며, `25년에는 8,298억 달
러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 스마트폰 보급확대에 따른 모바일 유통플랫폼 및 앱마켓 수요 증가, 인공지
능, 생체인식, 빅데이터, IoT 등 전자상거래와 신기술간의 융합 증가, O2O에
서 O4O 서비스로 확대되면서 디지털 유통 플랫폼 시장 성장

 모바일 기기를 활용한 디바이스 보급이 개발도상국에게까지 꾸준히 증가할

것으로 기대되면서 소비자친화형 앱들이 지속적으로 증가할 것으로 전망

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

콘텐츠 플랫폼 1,565 1,951 2,399 2,909 3,477 4,095 4,759 5,728 6,895 8,298 22.1% 19.3%

* 출처 : 2018 국외 디지털콘텐츠 시장조사, 과학기술정보통신부, 2018.12
  주) '디지털 유통 플랫폼' 시장으로 적용, '23~'25년 시장규모는 CAGR('16~'22)을 기반으로 추정

[그림 89] 세계 콘텐츠 플랫폼 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 콘텐츠 플랫폼 시장은 `16년 4조 2,780억 원에서 `20년 5조 3,310억 원으
로 연평균 5.7%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 5.7%의 성장률을 보이며, `25년에는 7조 320억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

콘텐츠 플랫폼 4,278 4,538 4,775 5,045 5,331 5,634 5,954 6,293 6,652 7,032 5.7% 5.7%

* 출처 : 2019 콘텐츠산업 통계조사 보고서, 문화체육관광부, 2020
  주) '콘텐츠솔루션' 시장으로 적용, '19~'25년 시장규모는 CAGR('16~'18)을 기반으로 추정

[그림 90] 국내 콘텐츠 플랫폼 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 시장으로, 시장경쟁강도는 높은 수

준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 유튜브, 넷플릭스 등 글로벌 플랫폼을 통한 콘텐츠 유통으로 콘

텐츠 시장은 무한경쟁에 돌입함에 따라 국내기업의 해외진출 기회 확대

 Facebook, Oculus, Apple, Google 등 글로벌 기업들은 VR/AR 생태계와 플랫
폼 구축을 통한 글로벌 시장에서의 우위 확보에 자원과 역량을 집중

 국내 콘텐츠 플랫폼 서비스는 통신사(SK, KT, LG), 방송사(WAVVE, Tving 
등), 포털(네이버 등), 소셜기업(카카오 등) 등에서 이루어지고 있음

* KT는 ‘19년 4K 무선 독립형 VR 서비스인 슈퍼VR을 출시, ’20년 3월부터 화질을 한 단계

더 높인 8K 스트리밍 서비스 출시

* LG유플러스와 구글은 VR콘텐츠 제작 및 공동 투자를 통해 LG유플러스의 VR전용 플랫폼

인 U+VR과 구글의 유튜브에 K-콘텐츠를 독점 공급

* SKT는 5G의 초저지연 서비스 제공을 위한 핵심 솔루션인 '5GX MEC'를 적용한 게임 방

송·플레이 플랫폼 '워치앤플레이(Watch & Play)‘를 공개
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¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견기업의 시장 점유율이 높은 시장으로, 시장의
진입장벽은 보통 수준인 것으로 분석됨

 `영화, 비디오물 및 방송프로그램 배급업(J59130)'의 규모별 시장 점유율은 중
견기업이 76.4%로 매출의 대부분을 점유하고 있음

 `음악 및 기타 오디오물 출판업(J59201)'의 규모별 시장 점유율은 중견기업이
47.4%, 중기업이 27.5%, 대기업이 23.9%를 점유

 `포털 및 기타 인터넷 정보매개 서비스업(J63120)'의 규모별 시장 점유율은

중견기업이 70%로 매출의 대부분을 점유하고 있음

¡ (시장경쟁구조) 목표 시장은 모두 과점시장을 형성하고 있어, 시장 집중도는

높은 수준으로 분석됨

 `영화, 비디오물 및 방송프로그램 배급업(J59130)'의 HHI*는 2,050, 상위 3개
기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 67.91로 과점시장으로 분석됨

 `음악 및 기타 오디오물 출판업(J59201)'의 HHI*는 1,967, 상위 3개 기업의 시
장점유율 합계인 CR3**는 69.98로 과점시장으로 분석됨

 `포털 및 기타 인터넷 정보매개 서비스업(J63120)'의 HHI*는 3,321, 상위 3개
기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 80.2로 과점시장으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 `영화, 비디오물 및 방송프로그램 배급
업(J59130)'이 7.6%, `음악 및 기타 오디오물 출판업(J59201)'이 -1.7%, `포털
및 기타 인터넷 정보매개 서비스업(J63120)'이 11.7%로 분석됨

 시장 매력도는 국내 콘텐츠 플랫폼 관련 산업과 목표시장의 향후 5년
(`21~`25) 간 평균 성장률을 비교하여 분석

¡ 목표시장이 속한 산업 중 가장 관련성이 높은 대표 산업은 `포털 및 기타 인터

넷 정보매개 서비스업'이며, 국내 목표시장의 향후 5년(`21~`25) 간 평균성장률
은 5.7%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 보통 수준으로 분석됨
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(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 영화, 비디오물 및 
방송프로그램 배급업

1,241 1,335 1,436 1,545 1,662 7.6%

국내 음악 및 기타 오디오물 
출판업

475 466 458 450 442 -1.7%

국내 포털 및 기타 인터넷  
정보매개 서비스업

9,234 10,317 11,527 12,879 14,390 11.7%

국내 콘텐츠 플랫폼 시장 5,634 5,954 6,293 6,652 7,032 5.7%

* 출처 : 서비스업조사(2014~2018), 통계청 / 경제총조사(2015), 통계청
  주) CAGR을 기반으로 2019~2025 추정

[표 241] 국내 콘텐츠 플랫폼 산업 및 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 콘텐츠 플랫폼 분야의 기술은 사업화를 위해 1년 이상 ~ 2
년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신ž방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)
를 기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 콘텐츠 플랫폼 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.9년으로 추정됨

¡ (사업화 소요비용) 콘텐츠 플랫폼 분야 기술의 사업화를 위해 약 9.1억 원이

소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료280)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 콘텐츠 플랫폼 기술의 사업화 소요비용은 평균 9.1억 원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.9 9.1

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 242] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 콘텐츠 플랫폼 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
280) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 콘텐츠 플랫폼 기술은 IPC 상 G06F, G06T, G06H, H04S, H04L에 해당하는
기술로 경제적 수명은 3.5년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 적합한 데이터 

처리 시스템 또는 방법;
2.1 3.0

평균 값 2.4 3.6

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 243] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율은 평균 9.76%, 영업이익률
은 평균 2.43%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 `영화, 비디오물 및 방송프로그램 배급업

(J59130)', `음악 및 기타 오디오물 출판업(J59201)', `포털 및 기타 인터넷 정
보매개 서비스업(J63120)'에 해당하여, `영상ž오디오 기록물 제작 및 배급업

(J59)', `정보서비스업(J63)'을 기준으로 최근 5년(`14~`18년) 간 매출액 증가율
및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

영상·오디오 
기록물 제작 및 

배급업(J59)

매출액 증가율 5.82 10.82 9.94 4.39 10.13 8.22

영업이익률 3.55 2.72 2.99 2.08 0.82 2.43

정보서비스업(J63)
매출액 증가율 9.91 8.36 11.61 16.06 10.52 11.29

영업이익률 12.09 11.75 12.36 15.22 15.51 13.39

전체(평균)
매출액 증가율 7.87 9.59 10.78 10.23 10.33 9.76

영업이익률 3.55 2.72 2.99 2.08 0.82 2.43

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 244] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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2020. 9.

전략부문 대분류

6. 디바이스·양자 6-1. 스마트디바이스

중분류

6-1-1. 웨어러블디바이스

목표시장

웨어러블디바이스 시장
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[6-1-1] 웨어러블 디바이스

목표시장 웨어러블 디바이스 시장

1. 요약

스마트디바이스 산업은 시장과 고용창출 측면에서 그 파급효과가 높으며, 적용 분

야가 다양하여 국가 산업경쟁력 강화에 필수적인 산업임

ü 스마트 디바이스는 사물인터넷(IoT), 인공지능(AI), 음성인식 등의 기반기술을 바

탕으로 하고있으며, 적용 산업군으로 스마트폰, 스마트가전, 스마트홈 디바이스, 

스마트진료 장비 및 앱, 스마트카, 스마트공장 등 적용 분야와 범위가 광범위하

여 국가 산업경쟁력 강화에 필수적인 산업임

웨어러블디바이스 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 5.6%의 성장률로 `25년에는 

757억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장 역시 향후 5년 간 연평

균 4.8%의 성장률로 `25년에는 약 3,450억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 웨어러블 디바이스는 IoT, VR/AR, AI 기술과 융합되고 글로벌 ICT 메이저 기업

뿐만 아니라 의류업체, 시계업체, 전문 의료기기 업체까지 관련 제품을 출시하

면서 시장이 지속적으로 확대될 전망

ü 웨어러블디바이스는 손목밴드에서 스마트워치로 교체되고, 이어웨어 및 스마트 

의류 분야의 급속한 성장이 예상됨

ü 국내 스마트의류 시장은 기능성을 중시하는 아웃도어 브랜드의 발열 의류 중심

으로 상용화가 본격화 되었고, 이외에도 헬스케어, 스포츠, 생활편의용 스마트 

의류 제품화 시도가 지속될 전망

국내 웨어러블디바이스 시장은 IT 대기업(삼성전자, LG전자)은 물론 네이버랩스

와 같은 IT 업체와 스타트업들도 여러 형태의 웨어러블 디바이스를 출시하고 

있지만 국내업체의 세계 시장 점유율은 미미한 것으로 분석됨

ü IDC 2018년 4분기 자료에 따르면, 글로벌 웨어러블 디바이스 시장은 애플

(27.4%), 샤오미(12.6%), 핏비트(9.4%), 화웨이(9.6%), 삼성전자(6.8%), 순으로 점

유하고 있음

ü 국내 시장은 삼성전자, LG전자 등 IT대기업이 고성능 스마트워치와 함께 여러 

중소벤처기업이 특수기능을 갖춘 착용형 스마트기기를 개발하면서 관련 시장을 

견인
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 웨어러블디바이스 분야 기술의 목표시장은 ‘웨어러블디바
이스 시장’으로 정의함

 웨어러블디바이스는 사용자가 거부감 없이 착용하여 언제 어디서나 쉽고 안

전하게 사용할 수 있어 인간의 능력을 보완하거나 배가시키는 디바이스를

지칭하는 것으로써, 모든 기기들이 연결되는 환경에서 사용자에게 지능적인

서비스 제공과 새로운 가치를 창출해 주는 웨어러블 하드웨어, 소프트웨어, 
UI/UX 및 응용서비스를 포괄함

¡ (연관 산업의 정의) 웨어러블디바이스 시장은 ‘스마트디바이스’ 산업에 속하며, 
한국표준산업분류 (KSIC)상으로는 H/W 중심의 컴퓨터 제조업(C26310), 기타 무선
통신 제조업(C26429),에 해당하며, S/W 중심의 시스템·응옹 소프트웨어 개발 및
공급업(J582)에 해당
* 컴퓨터 제조업(C26310)은 아날로그형, 하이브리드형 또는 디지털형의 자동 자료처리 장비(컴

퓨터)를 제조하는 산업활동으로서 중앙 처리장치를 생산하거나 중앙 처리장치와 입출력 장치

가 결합, 장착된 컴퓨터 장치를 제조하는 경우를 포함

* 기타 무선통신장비 제조업(C26429)은 무선 호출기, 무선 전신기 등 기타 무선 통신장비를 제

조하는 산업활동을 의미

* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업활동을 의미

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업활동을 의미

o 산업의 특징

¡ 스마트디바이스 분야는 시장과 고용창출 측면에서 그 파급효과가 높으며, 기
술집약적 산업, 다품종 소량생산 산업, 다양한 시스템 및 서비스 산업 등의

산업적 특징에 의해 중소기업에 적합한 산업으로 볼 수 있음
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 스마트 디바이스는 사물인터넷(IoT), 인공지능(AI), 음성인식 등의 기반기술을
바탕으로 하고있으며, 적용 산업군으로 스마트폰, 스마트가전, 스마트홈 디바

이스, 스마트진료 장비 및 앱, 스마트카, 스마트공장 등 적용 분야와 범위가

광범위하여 국가 산업경쟁력 강화에 필수적인 산업임

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 정보통신방송기기 산업은 `16년 약 309조 158억 원에서 `20년 약 340조
8,000억 원으로 연평균 2.5%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 정보통신방송기기 
(ICT 기기) 산업

309,016 342,755 367,938 329,700 340,800 2.5%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2020.08
         ICT 산업 중장기 전망(2020년~2024년) 및 대응 전략, 정보통신정책연구원, 2019.12
   주) ICT 산업 2016~2018년 시장규모는 "2019 ICT 실태조사" 참고, 2019년~2024년 시장규모는 " ICT 산업 중

장기 전망(2020년~2024년)" 자료 참고하여 작성

[표 245] 국내 정보통신방송기기(ICT 기기) 산업 규모

o 산업 전망

¡ 차세대 스마트 디바이스 전방위 기술시장인 웨어러블 디바이스는 IoT, 
VR/AR, AI 기술과 융합되고 글로벌 ICT 메이저 기업뿐만 아니라 의류업체, 
시계업체, 전문 의료기기 업체까지 관련 제품을 출시하면서 시장이 지속적으

로 확대될 전망

 (IoT 기술과 접목한 응용제품 출현) 초연결사회가 도래함에 따라 사용자를

네트워크와 시간·공간에 상관없이 항상 연결시키는 ‘스마트한 제품’에
대한 니즈가 확대되면서 스마트디바이스 시장은 사물인터넷을 기반으로 급

성장할 것으로 전망

 (AI 융합 확대) 아마존 및 구글은 모든 스마트기기에 AI 플랫폼인 알렉사 및
어시스턴트를 탑재할 예정이며, 향후에는 AI 플랫폼을 확보한 기업이 더 많

은 스마트디바이스 시장에 대한 점유확대가 가능할 것으로 전망됨

¡ 스마트디바이스에 대한 보안성 강화 요구, 클라우드 및 데이터센터에 집중된
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계산을 분산시키기 위해 ‘엣지(Edge) 디바이스’에 대한 수요가 증가할 전망
 차세대 스마트 디바이스 분야로 인공지능 음성인식 스마트 스피커, 영상 보안
감시, 건물 공조시스템, 라우터 등의 시장이 스마트 홈, 스마트 가전, 스마트
헬스케어, 스마트 시티 분야에 적용되어 스마트 디바이스 시장 성장을 주도할

것으로 전망

 영상보안 시장은 AI, 딥러닝 기술과의 적극적인 융합으로 시장수요에 대응할

것으로 전망되며, 대표적인 솔루션으로 엣지 AI 카메라, 스마트홈 보안 서비

스, 블록체인, 특수카메라가 주목을 받고 있음
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 웨어러블디바이스 시장은 `16년 372.2억 달러에서 `20년 547.9억 달러로
연평균 10.2%의 성장률을 보임

 웨어러블 디바이스 소비량은 북미 지역이 가장 많은 비중을 차지하고 있으며, 
미국 의료 웨어러블 기기 제공업체인 핏빗(Fitbit)은 피트니스에 최적화된 스마트
워치를 세계 1억대 이상 판매하고 있으며, 애플은 무선이어폰인 ‘에어팟’, 
‘에어팟프로’와 스마트워치인 ‘애플워치’가 인기를 끌며 판매 호조를 기록
* (애플) 2019년 웨어러블 기기 출하량 1억 650만 대를 기록, 시장점유율 31.7%로 2년 연속

1위를 차지

 미국 뒤를 이어 중국이 빠르게 추격하고 있으며, 중국 웨어러블 시장에서 각

각 1,2위를 달리고 있는 샤이모와 화웨이의 활약이 두드러짐

* 2019년 중국 웨어러블 디바이스 출하량은 전년대비 37.1% 성장한 9924만 대를 기록

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 5.6%의 성장률을 보이며, `25년에는 756.5억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

 IoT, 반도체, 인공지능(AI) 등의발전으로 웨어러블기기가 스마트폰을보조하는 단
순 디지털 보조기기 수준에서 벗어나 스마트홈이나 대형시스템과 접속, 가정 및

업무용으로 활용도가 확대될 전망

 최근 5년(`16~`20) 대비 성장률이 감소할 전망이나, 디바이스 종류가 손목밴드
에서 스마트워치로 교체되고, 이어웨어 및 스마트의류 분야의 빠른 성장이

예상되면서 지속적인 성장을 기록할 전망

* 스마트의류 3.0백만대(‘19년) → 8.5백만대(’23), CAGR 30.2%281)

281) IDC(2019.3), Quarterly Wearable Device Tracker
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(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

세계 372.2 402.7 435.7 471.5 547.9 608.7 651.1 678.0 699.1 756.5 10.2% 5.6%

* 출처: Worldwide Wearable Computing Device Forecast, 2020-2024, IDC, 2020
       주) 년간 공급 유닛은 CAGR 10.7%로 성장하지만, 단가 하락에 따라 매출액은 CAGR 8.2%로 성장 가정

[그림 91] 세계 웨어러블디바이스 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 웨어러블디바이스 시장은 `16년 약 1,640억 원에서 `20년 약 2,540억 원
규모로 연평균 11.6%의 성장률을 보임

 국내 시장은 삼성전자, LG전자 등 IT대기업이 고성능 스마트워치와 함께 여

러 중소벤처기업이 특수기능을 갖춘 착용형 스마트기기를 개발하면서 관련

시장을 견인

 특히 국내 헬스케어 분야의 성장으로 헬스케어 착용형 스마트기기 시장의 성

장이 두드러짐

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 4.8%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 3,450억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 국내 스마트의류 시장은 기능성을 중시하는 아웃도어 브랜드의 발열 의류

중심으로 상용화가 본격화 되었고, 이외에도 헬스케어, 스포츠, 생활편의용
스마트 의류 제품화 시도가 지속될 전망

* 블랙야크 ‘야크온 H시리즈(온도 및 습도 조절 재킷)’ / 웰트 ‘스마트 벨트 웰트(생활습관 및

건강상태 모니터링 벨트’ / 솔티드벤처 ‘아이오핏(골프 자세 교정용 골프화’
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

국내 164 178 193 210 254 286 299 309 319 345 11.6% 4.8%

* 출처 : ICT R&D 기술로드맵 2023(웨어러블 디바이스), 정보통신기획평가원, 2018.09
       주) 세계시장 대비 국내시장 점유율과 환율 1,200원/달러를 반영하여 추정

[그림 92] 국내 웨어러블디바이스 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
다수의 기업들이 다양한 형태로 제품을 출시하는 양상을 갖는 것으로 나타나

시장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 웨어러블 디바이스 시장은 글로벌 IT 기업이 주도하고 있으나 헬
스케어, 의료 부문에서 패션, 스마트공장 등 산업분야와 같이 다양한 분야에

의 적용 및 확대되는 추세로 관련하여 다양한 기업들이 경쟁할 것으로 전망

 현재 웨어러블 디바이스 시장은 스마트 워치와 스마트 밴드가 주도 하고 있

으며, 스마트워치 분야에서는 삼성과 애플이, 스마트밴드 분야에서는 핏비트

(Fitbit), 샤오미가 업계를 주도
 IDC 2018년 4분기 자료에 따르면, 글로벌 웨어러블 디바이스 시장은 애플

(27.4%), 샤오미(12.6%), 핏비트(9.4%), 화웨이(9.6%), 삼성전자(6.8%), 순으로
점유하고 있음

 국내의 경우, 삼성전자와 LG전자와 같은 거대 제조업체는 물론 네이버랩스

와 같은 IT 업체와 스타트업들도 여러 형태의 웨어러블 디바이스를 출시하고
있지만 국내업체의 점유율은 미미한 것으로 분석됨
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¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견, 중기업이 84.1%로 시장 대부분을 점유하고 있
어 신규 업체의 진입이 용이하여, 시장의 진입장벽은 다소 낮은 편으로 분석됨
 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 6%, 중견기업 30.6%, 중기업

53.5%, 소기업 10%%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및
신규업체 진입이 비교적 용이할 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중견 및 중기업이 시장 점유율 비중이 높은 경쟁

시장으로, 다수의 기업들이 다양한 형태로 제품을 출시하는 양상을 갖는 것

으로 나타나 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 기타 무선통신장비 제조업(C26429)에 해당하며,  HHI*는 264이
며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 20.11로 시장집중도에 따
라 분류하면 시장집중도가 거의 없는 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 –0.1%, 목표시장의 향후 5년 간 평균
성장률은 4.8%로 분석됨에 따라 시장잠재력은 낮은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 웨어러블디바이스 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률을 비교하여 분석

 국내 정보통신방송기기 시장은 스마트폰 시장 포화, 해외 생산 확대로 인해

성장률이 둔화될 전망이나, 웨어러블 디바이스 분야는 IoT, 빅데이터, AI 등
다양한 기술의 융합을 통해 디바이스의 소형화, 배터리 성능 향상, 디자인
개선 및 다양한 기능 개발 등으로 관련 시장의 확대가 기대됨
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(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 정보통신방송기기 
산업

356,900 342,900 346,500 348,800 355,103 -0.1%

국내 웨어러블디바이스 시장 286 299 309 319 345 4.8%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2019.07
         ICT 산업 중장기 전망(2020년~2024년) 및 대응 전략, 정보통신정책연구원, 2019.12
         ICT R&D 기술로드맵 2023(웨어러블 디바이스), 정보통신기획평가원, 2018.09
  주) ICT 산업 2016~2018년 시장규모는 "2019 ICT 실태조사" 참고, 2019년~2024년 시장규모는 " ICT 산업 중

장기 전망(2020년~2024년)" 자료 참고하여 작성

[표 246] 국내 정보통신방송기기 산업 및 웨어러블디바이스 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 웨어러블디바이스 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이
소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 웨어러블디바이스 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.6년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 웨어러블디바이스 분야 기술의 사업화를 위해 약 20억 원

이상의 비용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료282)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 웨어러블디바이스 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 22.7 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.6 22.7

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 247] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 웨어러블디바이스 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과

282) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 웨어러블디바이스 분야 기술은 IPC 상 A61B, G06F, G02B, G06T, H04N에 해
당하는 기술로 경제적 수명은 3.8년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

A61B 진단; 수술; 개인  식별 3.0 4.0

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

G02B 광학요소, 광학계 또는 광학장치 3.1 4.0

G06T 이미지 데이터 처리 또는 발생, 일반 2.4 3.5

H04N 화상통신 2.4 3.5

평균 값 2.8 3.8

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 248] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 5.80%, 영업이
익률은 평균 8.77%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상‘컴퓨터 제조업(C26310)’,‘기타 무선통신

장비 제조업(C26429)’, ‘시스템·응용소프트웨어 개발 및 공급업(J58220)’ 에
해당하여 ‘전자부품, 컴퓨터, 영상, 음향 및 통신장비(C26)’및 소프트웨어 개

발 및 공급업(J582)를 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영
업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

전자부품, 
컴퓨터, 영상, 

음향 및 
통신장비(C26)

매출액 증가율 -7.87 -0.70 -3.00 20.37 3.43 2.45

영업이익률 6.44 7.56 6.98 15.87 18.22 11.01

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

전체(평균)
매출액 증가율 -2.14 4.43 3.38 17.05 6.27 5.80

영업이익률 6.35 6.83 6.68 11.60 12.40 8.77

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 249] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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전략부문 대분류

6. 디바이스·양자 6-1. 스마트디바이스

중분류

6-1-2. 3D프린팅

목표시장

3D프린팅 시장
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[6-1-2] 3D프린팅

목표시장 3D프린팅 시장

1. 요약

3D프린팅은 다품종 소량생산에 적합하고, 맞춤형 제품 및 시제품 생산에 유리

한 성장기 산업으로 전/후방산업 없이 단독으로 존재할 수 없으며 다양한 주체

들이 얽힌 복잡한 시스템으로 구성

ü 3D프린팅은 출력 속도 향상, 결과물의 대형화, 적용 소재의 다양화 및 융복합

화, 다양한 적용분야 등으로 기술발전이 이루어지고 있으며, 향후 고부가가치 

시장 중심의 금속 3D프린팅의 활용이 급속 성장하고 있음

3D프린팅 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 22.5%의 성장률로 `25년에는 441억 

달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장 역시 향후 5년 간 연평균 

18.6%의 성장률로 `25년에는 약 1조 2,441억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 미국, 독일, 일본 등 주요국들이 제조업 경쟁력 강화정책을 수립하고, 이를 위한 

방안으로 3D프린팅을 장려함에 따라 시장규모 확대 및 적용분야가 다양해지고 

있으며, 기계, 항공, 우주 등 고가산업용 시장 중심으로 성장세 지속

ü 국내 3D프린팅 시장은 교육, 공공부문 수요가 성장을 견인하였으며, 정부는 제2차 

3D프린팅산업 진흥 기본계획(2020~2022)를 발표하고, 금속 소재 및 고부가가치 

복합 소재 개발 및 양산기술 확보를 통해 ‘22년 1조원 규모로 시장을 확대할 전망

국내 3D프린팅 시장은 국내는 정부의 강력한 산업 육성 의지에 힘입어 기존 디

지털적층 기계 제조업 외에도 산업용 기계 제작기술을 보유한 중소 업체가 목표

시장에 진출하고 있으나, 아직까지는 소수 업체가 독점하는 구조  

ü 3D프린팅은 (주)21세기, (주)에스지정공, 프로토팹(주) 등 디지털 적층 성형기계 

업체 외에 TPC메카트로닉스, 인스텍, 센트롤 등 산업용 기계에 대한 제작기술을 

보유한 중소 업체가 기존 기술을 바탕으로 목표 시장에 진출

ü 3D프린팅은 요구되는 기술수준이 높고, 수요처 확보가 어려우며 상위 1개의 기

업이 시장에서 독점적 우위를 차지하고 있는 시장 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 

및 신규업체의 진입이 다소 어려울 것으로 판단됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 3D프린팅 분야 기술의 목표시장은 ‘3D프린팅 시장’으로
정의함

 3D프린팅 기술은 3차원 그래픽 설계데이터를 기반으로 폴리머, 금속, 종이
등의 특정 물질을 적층방식(Layer-by-layer)으로 쌓아올려 3차원의 입체물을
형상화하는 기술 분야로 3D프린팅 시장은 장비, 소재, 소프트웨어산업으로
나눌 수 있음

¡ (연관 산업의 정의) 3D프린팅 시장은 ‘3D프린팅산업-정보통신응용기반기기’ 
산업에 속하며, 한국표준산업분류 (KSIC)상으로는‘디지털 적층 성형기계

(C29222)’ 및‘시스템·응용소프트웨어 개발 및 공급업(J58220)’에 해당함
 디지털 적층 성형기계(C29222)은 3차원 디지털 설계도에 따라 금속, 플라스틱
제 등의 액체, 가루 분말, 필라멘트사, 박판 등을 재료로 한층 씩 쌓아올리는

적층방식의 성형기계(3D 프린터)를 제조하는 산업활동을 의미
 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에
설치되는 응용 소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를

개발․공급하는 산업활동을 의미
 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를

위하여 기능 및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의

응용 소프트웨어를 개발하는 산업활동을 의미

o 산업의 특징

¡ (폭넓은 밸류체인 구조 형성) 3D프린팅은 다품종 소량생산에 적합하고, 맞춤형
제품 및 시제품 생산에 유리한 성장기 산업으로 전/후방산업 없이 단독으로 존
재할 수 없으며 다양한 주체들이 얽힌 복잡한 시스템으로 구성

 후방산업은 제조장비, 필수 소재 및 S/W 등 3D프린팅에 필요한 구성요소 및 시
스템 설계기술을 포함하고 있으며, 전방산업은 제조공장을 운영하는 제조업 대

부분을 포괄하며 3D프린팅을 통해 제품 및 서비스를 제공하여 생산효율 제고, 
사업모델 다각화 추진

¡ (자본집약적 산업) 기술개발에 장기적인 투자가 필수적이고, 초기 설비구축 및 생
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산을 위한 투자가 요구됨

¡ (높은 시장진입장벽) 요구되는 기술수준이 높고, 수요처 확보가 어려우며 상

위 기술선도 업체에 의한 시장점유로 투자에 대한 부담이 높아 신규업체의

시장진입이 다소 제한적임

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 정보통신응용기반기기 산업은 `16년 약 56조 60억 원에서 `20년 약 70조
634억 원으로 연평균 5.9%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 정보통신 
응용기반기기 산업

56,060 58,228 66,389 68,479 70,634 5.9%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2020.08

[표 250] 국내 정보통신응용기반기기 규모

o 산업 전망

¡ (고부가가치 시장 확대) 3D프린팅은 출력 속도 향상, 결과물의 대형화, 적용 소재
의 다양화 및 융복합화, 다양한 적용분야 등으로 기술발전이 이루어지고 있으며, 
향후 고부가가치 시장 중심의 금속 3D프린팅의 활용이 급속 성장하고 있음

 14년 대비 속도 2배 이상 향상, 300mm 이상 출력물 대중화, 소재 종류 2배
이상 확대 및 컬러·복합재료 출력 가능(Deloitte)

 3D 프린팅용 재료 중 금속재료 시장이 가장 빠른 성장이 예측되며, 티타늄, 
알루미늄, 니켈 등 금속 소재는 가볍고 내열성이 우수하여 자동차, 항공우주
및 방위산업 분야의 부품 제조에 매우 유용하게 사용될 전망임

* 금속재료 시장 2019년~2024년까지 CAGR 27.2%로 성장하여 2024년에는 2억 7,663만 달러

까지 성장 전망283)

283) 3D Printing Materials Market, MarketsandMarkets, 2019.05
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ   )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ   )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ   )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 3D프린팅 시장은 `16년 60.6억 달러에서 `20년 158억 달러로 연평균

27.1%의 성장률을 보임

 미국, 독일, 일본 등 주요국들이 제조업 경쟁력 강화정책을 수립하고, 이를
위한 방안으로 3D프린팅을 장려함에 따라 시장규모 확대 및 적용분야가 다양
해지고 있으며, 기계, 항공, 우주 등 고가산업용 시장 중심으로 성장세 지속
* 기계(20.0%), 항공우주(18.9%), 자동차(16.0%), 소비재/전자(11.7%), 의료(11.3%) 비중 차지

 글로벌 3D프린팅 시장은 미국, 독일의 주요 업체가 주도하고 있으며, 
Syratasys, 3D Systems 등 소수 선도 기업들이 독점적 지위를 강화하는 한편, 
이종 산업간 파트너십 체결을 통해 사업영역 확대 추세

* 솔루션 기업 EOS와 금속 분말제조사 GKN Power Metallurgy사의 협업 등 기업 간 협업,

인수·합병 등이 활발히 진행

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 22.5%의 성장률을 보이며, `25년에는 441억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

 미국은 코로나19 발생 이후 3D프린터를 적극 활용하여 검체 채취용 면봉, 
마스크와 안면보호구 등의 개인보호구, 인공호흡기와 같은 의료장비부품을

3D로 생산해 적극적으로 배포하는 등 소비재, 헬스케어 분야의 시장을 주도

하고 있음
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 3D프린팅 시장은 `16년 약 2,971억 원에서 `20년 약 5,364억 원 규모로
연평균 15.9%의 성장률을 보임

 2018년부터 S/W 코딩 교육 의무화 등 정책추진에 따라 학교 교육을 위한 보
급형 3D프린터 수요 증가가 국내 시장 성장을 주도하고 있는 것으로 분석됨

 주요국이 자동차, 항공 등 고부가산업 중심으로 성장하는 것 대비 국내는 교

육, 공공부문 수요가 성장을 견인
* 국내 3D프린팅 활용산업(NIPA, 2018): 교육(21%), 자동차(15%), 공공(14%), 의료/덴탈(13%),

기계 7%, 항공·조선 7% 순

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 18.6%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 1조
2,441억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 정부는 제2차 3D프린팅산업 진흥 기본계획(2020~2022)를 발표하고, 금속 소
재 및 고부가가치 복합 소재 개발 및 양산기술 확보를 통해 ‘22년 1조원
규모로 시장을 확대할 전망

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

3D
프린팅  
장비

13.4 16.2 21.6 26.8 34.9 43.3 52.8 65.5 78.6 97.5 27.1% 22.5%

3D
프린팅  
소재

7.3 8.8 11.8 14.6 19.0 23.5 28.7 35.6 42.7 52.9 27.1% 22.5%

3D
프린팅  
SW

4.9 5.9 7.8 9.7 12.6 15.7 19.1 23.7 28.5 35.3 27.1% 22.5%

3D
프린팅  
응용/서
비스

35.1 42.5 56.7 70.3 91.5 113.4 138.4 171.6 206.0 255.3 27.1% 22.5%

합계 60.6 73.4 98.0 121.4 158.0 195.9 239.0 296.3 355.7 441.0 27.1% 22.5%

* 출처 : Wohlers Associates (2019)
         3D Printing Materials Market, MarketsandMarkets, 2019.05
         3D Printing Software: Global Markets to 2023, bcc research, 2018.09
  주) 글로벌 3D 프린팅 제품 및 서비스 시장은 각각 42.1%, 57.9% 비중 차지(2018년 기준)
      3D프린팅 제품 시장 비중 42.1%은 해외 시장자료 참고하여 비중 세분화, 서비스 시장 비중은 그대로 적용
      최종적으로 각 분야별 비중(장비 22.1%, 소재 12%, SW 8%, 응용/서비스 57.9%) 적용하여 추정 (2018년 기준)

[그림 93] 세계 3D프린팅 시장규모 및 전망
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 정보통신산업진흥원 조사(2017)에 따르면, 국내 기업들은 3D프린터 도입을

통해 제품개발주기 단축(29%), 개발비용 절감(22%), 공정 개선(20%) 등의 효
과가 있는 것으로 조사되었으며, 국내외 3D 프린터 시장규모가 커짐에 따라

관련 3D프린터의 수요기업 및 서비스는 더욱 증가할 전망

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

3D
프린팅  
장비

142.2 147.9 178.4 199.8 223.8 250.6 280.7 314.4 352.1 394.3 12.0% 12.0%

3D
프린팅  
소재

27.1 37.0 43.7 55.6 70.7 89.9 114.3 145.3 184.8 235.0 27.1% 27.1%

3D
프린팅  
SW

79.1 87.5 94.1 102.7 112.0 122.2 133.3 145.4 158.6 173.1 9.1% 9.1%

3D
프린팅  
응용/서
비스

48.8 68.0 79.6 101.6 129.8 165.9 211.9 270.7 345.8 441.8 27.7% 27.7%

합계 297.1 340.4 395.8 459.8 536.4 628.6 740.2 875.8 1,041.3 1,244.1 15.9% 18.6%

* 출처 : 2018년 3D 프린팅 산업 실태조사, NIPA, 2019
  주)  2019년 이후 데이터는 CAGR('16년~'18년) 기준으로 추정

[그림 94] 국내 3D프린팅 시장규모 및 전망
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표시장은 중
소업체의 중심으로 시장이 형성되어 있으나, 소수의 기업 중심의 독점 시장으로
시장경쟁강도는 낮은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 3D프린팅 시장은 미국, 독일 주요 업체가 주도하고 있으며, 국내는
정부의 강력한 산업 육성 의지에 힘입어 기존 디지털적층 기계 제조업 외에도

산업용 기계 제작기술을 보유한 중소 업체가 목표시장에 진출하고 있으나, 아
직까지는 소수 업체가 독점하는 구조

 (해외) 글로벌 3D프린팅 시장은 미국, 독일의 주요 업체가 주도하고 있으며, 
Syratasys, 3D Systems 등 소수 선도 기업들이 독점적 지위를 강화하는 한편, 
이종 산업간 파트너십 체결을 통해 사업영역 확대 추세

* 솔루션 기업 EOS와 금속 분말제조사 GKN Power Metallurgy사의 협업 등 기업 간 협업,

인수·합병 등이 활발히 진행

 (국내) 정부의 강력한 산업 육성 의지에 힘입어 성장하고 있으며 (주)21세기, 
(주)에스지정공, 프로토팹(주) 등 디지털 적층 성형기계 업체 외에 TPC메카트
로닉스, 인스텍, 센트롤 등 산업용 기계에 대한 제작기술을 보유한 중소 업

체가 기존 기술을 바탕으로 목표 시장에 진출

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중기업(67%), 소기업(33%)이 시장 대부분을 점유하
고 있으며 1개의 기업의 시장 점유율이 50%이상으로 나타나, 시장의 진입장벽
은 높은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업 및 중견기업은 없으며, 중기업
67%, 소기업 33%로 주로 중소기업이 시장에서 경쟁하고 있는 것으로 분석됨

 3D프린팅은 다품종 소량생산에 적합하고, 맞춤형 제품 및 시제품 생산에 유리
한 산업으로 요구되는 기술수준이 높으며, 1개의 기업이 시장에서 독점적 우위
를 차지하고 있어 시장 후발주자 및 신규업체의 진입이 어려울 것으로 판단됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중소기업 시장 점유율 비중이 높으며, 상위 3개
기업의 시장점유율이 80.21%으로 75%이상의 점유율을 확보하고 있는 독점

시장으로, 시장 집중도는 높은 편으로 분석됨

 목표시장은 디지털적층기계(C29222)에 해당하며, HHI*는 4,642이며, 상위 3
개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 80.21로 시장집중도에 따라 분류하

면 시장집중도가 매우 높은 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,
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HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 3.6%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 18.6%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 매우 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 3D프린팅 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을

비교하여 분석

 국내 3D프린팅 기술력은 미국, 독일 등 주요국 대비 낮은 수준이나, 국가주
력산업의 3D프린팅 기술 도입을 통한 산업의 3D프린팅 기술 수요 확대 전망

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 정보통신 
응용기반기기 산업

72,858 75,151 77,517 79,957 84,088 3.6%

국내 3D프린팅 시장 628.6 740.2 875.8 1,041.3 1,244.1 18.6%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2020.08
        2018년 3D 프린팅 산업 실태조사, NIPA, 2019
  주) 정보통신응용기반기기 산업 2016~2018년 시장규모는 "2019 ICT 실태조사" 참고, 2019년도 이후는 

2013~2018년 CAGR(3.6%) 을 참고하여 추정

[표 251] 국내 정보통신응용기반기기 및 3D프린팅 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 3D프린팅 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이 소요될
것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 3D프린팅 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.4년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 3D프린팅 분야 기술의 사업화를 위해 약 20억 원 이상의

비용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료284)를 기반으

284) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 3D프린팅 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 24.9 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.4 24.9

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 252] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 3D프린팅 분야 기술의 경제적 수명은 4년 이상 ~ 5년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 3D프린팅 분야 기술은 IPC 상 B29B, B29C, C08L, G06F, G06Q에 해당하는
기술로 경제적 수명은 4.1년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

B29B 성형 재료의 준비 또는  전처리 2.9 5.0

B29C 플라스틱의 성형 또는 접합 2.8 4.5

C08L 고분자 화합물의 조성물 2.5 4.0

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 

적합한 데이터 처리 시스템 또는 방법
2.1 3.0

평균 값 2.7 4.1

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 253] 기술의 경제적 수명
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o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 7.83%, 영업이
익률은 평균 6.13%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상‘디지털 적층 성형기계(C29222)’ 및‘시스템·
응용소프트웨어 개발 및 공급업(J58220)’에 해당하여 특수 목적용 기계(C292) 및
소프트웨어 개발 및 공급업(J582)를 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액
증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

특수목적용
기계(C292)

매출액 증가율 3.91 2.89 3.55 21.36 0.83 6.51

영업이익률 4.32 5.00 5.86 7.26 6.28 5.74

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

전체(평균)
매출액 증가율 3.75 6.22 6.66 17.54 4.97 7.83

영업이익률 5.29 5.55 6.12 7.29 6.43 6.13

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 254] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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전략부문 대분류

6. 디바이스·양자 6-1. 스마트디바이스

중분류

6-1-3. 지능형 엣지 디바이스

목표시장

지능형 엣지 디바이스 시장
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[6-1-3] 지능형 엣지 디바이스

목표시장 지능형 엣지 디바이스 시장

1. 요약

스마트디바이스 산업은 시장과 고용창출 측면에서 그 파급효과가 높으며, 적용 분

야가 다양하여 국가 산업경쟁력 강화에 필수적인 산업임

ü 스마트 디바이스는 사물인터넷(IoT), 인공지능(AI), 음성인식 등의 기반기술을 바

탕으로 하고있으며, 적용 산업군으로 스마트폰, 스마트가전, 스마트홈 디바이스, 

스마트진료 장비 및 앱, 스마트카, 스마트공장 등 적용 분야와 범위가 광범위하

여 국가 산업경쟁력 강화에 필수적인 산업임

지능형 엣지 디바이스 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 44.5%의 성장률로 `25년에

는 1,418억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장 역시 향후 5년 간 연

평균 40.9%의 성장률로 `25년에는 약 4조 6,790억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 스마트디바이스에 대한 보안성 강화 요구, 클라우드 및 데이터센터에 집중된 계

산을 분산시키기 위해 ‘엣지(Edge) 디바이스’에 대한 수요가 증가할 전망이며,  

2025년까지 클라우드 기반 AI 칩셋 시장은 146억 달러인 반면, 엣지 기반 인공

지능 칩셋은 이보다 3.5배 큰 516억 달러에 이를 전망(NVIDIA,2019)

ü 국내 엣지 AI 시장은 초기단계로, 모바일 엣지 컴퓨팅(MEC) 기반의 5G 서비스를 

출시하며 이동통신 및 클라우드 업체 간 협력을 통해 시장 확대 추세이며, 엣지 디바

이스는 향후 스마트 홈, 스마트 가전, 스마트 헬스케어, 스마트 시티 분야에 적용되어 

스마트디바이스 시장 성장을 주도할 전망 

국내 지능형 엣지 디바이스 시장은 초기단계로 국내 기업으로는 삼성전자가 AI

칩셋(NPU) 시장 선점을 위해 2030년까지 관련 인력 10 배이상 확대 계획 발표

ü 삼성전자는 딥러닝 알고리즘과 온 디바이스(On-device) AI 혁신기술 연구에 집

중하고 있으며, 삼성 AI 포럼 2019를 통해 ‘온 디바이스 AI 통역기술’을 선보이

는 등 NPU 성능을 높이기 위한 기술개발 노력 강화]

ü 과기부(2020)는 엣지 AI의 중요성을 인식하고 NPU 칩 개발을 위해 넥스트칩, 

오픈엣지, ETRI, KETI 등 17개 기관이 참여한 컨소시엄을 구성하여 5년간 총 

419억 투입하여 영상보안·음향기기·생채인증보안기기 등 IoT 디바이스에 활용 

가능한 다양한 AI 반도체(NPU)를 개발할 예정
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 지능형 엣지 디바이스 분야 기술의 목표시장은 ‘지능형
엣지 디바이스 시장’으로 정의함

 지능형엣지디바이스는 인공지능을 위한 계산 처리를 클라우드나 대형 서버를

거치지 않고 개개의 기기에서 사용자 및 센싱 정보를 자체적으로 처리하여

AI를 구현하는 디바이스 기술

¡ (연관 산업의 정의) 지능형엣지디바이스 시장은 ‘스마트디바이스’ 산업에 속

하며, 한국표준산업분류 (KSIC)상으로는 비메모리용 및 기타 전자집적회로 제조
업(C26429), S/W 중심의 시스템·응옹 소프트웨어 개발 및 공급업(J582)에 해당
* 비메모리용 및 기타 전자직접회로 제조업(C26112)은 정보 저장없이 논리, 연산 또는 제어

기능 등을 수행하는 시스템 전자집적회로 등을 제조하는 산업활동을 의미

* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업활동을 의미

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업활동을 의미

o 산업의 특징

¡ 스마트디바이스 분야는 시장과 고용창출 측면에서 그 파급효과가 높으며, 기
술집약적 산업, 다품종 소량생산 산업, 다양한 시스템 및 서비스 산업 등의

산업적 특징에 의해 중소기업에 적합한 산업으로 볼 수 있음

 스마트 디바이스는 사물인터넷(IoT), 인공지능(AI), 음성인식 등의 기반기술을
바탕으로 하고있으며, 적용 산업군으로 스마트폰, 스마트가전, 스마트홈 디바

이스, 스마트진료 장비 및 앱, 스마트카, 스마트공장 등 적용 분야와 범위가

광범위하여 국가 산업경쟁력 강화에 필수적인 산업임
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나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 정보통신방송기기 산업은 `16년 약 309조 158억 원에서 `20년 약 340조
8,000억 원으로 연평균 2.5%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 정보통신방송기기 
(ICT 기기) 산업

309,016 342,755 367,938 329,700 340,800 2.5%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2020.08
         ICT 산업 중장기 전망(2020년~2024년) 및 대응 전략, 정보통신정책연구원, 2019.12
   주) ICT 산업 2016~2018년 시장규모는 "2019 ICT 실태조사" 참고, 2019년~2024년 시장규모는 " ICT 산업 중

장기 전망(2020년~2024년)" 자료 참고하여 작성

[표 255] 국내 정보통신방송기기(ICT 기기) 산업 규모

o 산업 전망

¡ 스마트 디바이스 전방위 기술시장인 웨어러블 디바이스는 IoT, VR/AR, AI 기
술과 융합되고 글로벌 ICT 메이저 기업뿐만 아니라 의류업체, 시계업체, 전문
의료기기 업체까지 관련 제품을 출시하면서 시장이 지속적으로 확대될 전망

 (IoT 기술과 접목한 응용제품 출현) 초연결사회가 도래함에 따라 사용자를

네트워크와 시간·공간에 상관없이 항상 연결시키는 ‘스마트한 제품’에
대한 니즈가 확대되면서 스마트디바이스 시장은 사물인터넷을 기반으로 급

성장할 것으로 전망

 (AI 융합 확대) 아마존 및 구글은 모든 스마트기기에 AI 플랫폼인 알렉사 및
어시스턴트를 탑재할 예정이며, 향후에는 AI 플랫폼을 확보한 기업이 더 많

은 스마트디바이스 시장에 대한 점유확대가 가능할 것으로 전망됨

¡ 스마트디바이스에 대한 보안성 강화 요구, 클라우드 및 데이터센터에 집중된

계산을 분산시키기 위해 ‘엣지(Edge) 디바이스’에 대한 수요가 증가할 전망
 차세대 스마트 디바이스 분야로 인공지능 음성인식 스마트 스피커, 영상 보안
감시, 건물 공조시스템, 라우터 등의 시장이 스마트 홈, 스마트 가전, 스마트
헬스케어, 스마트 시티 분야에 적용되어 스마트 디바이스 시장 성장을 주도할

것으로 전망

 영상보안 시장은 AI, 딥러닝 기술과의 적극적인 융합으로 시장수요에 대응할

것으로 전망되며, 대표적인 솔루션으로 엣지 AI 카메라, 스마트홈 보안 서비

스, 블록체인, 특수카메라가 주목을 받고 있음
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ   )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ   )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ   )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 지능형엣지디바이스 시장은 `16년 52억 달러에서 `20년 225억 달러로 연
평균 44.4%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 44.5%의 성장률을 보이며, `25년에는 1,418억 달
러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 엣지 디바이스에서의 추론·인지 성능 개선을 위한 AI 칩기술의 혁신은 자율주

행, 방역, 교통 감시, 서비스 로봇 등 관련 서비스 확산에 기여할 전망
* 세계 AI칩 시장(그래픽 프로세스, 맞춤형 AI칩(ASIC) 등 포함)은 2020년 185억 달러, 2024년

에는 439억 달러로 성장 전망(Gartner)

* 2025년까지 클라우드 기반 AI 칩셋 시장은 146억 달러인 반면, 엣지 기반 인공지능 칩셋은

이보다 3.5배 큰 516억 달러에 이를 전망(NVIDIA,2019)

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

세계 52 75 108 156 225 325 476 680 982 1,418 44.4% 44.5%

* 출처: EDGE AI HARDWARE MARKET GLOBAL FORECAST 2024, MARKETSANDMARKETS
    주) 2016~2019년 시장규모는 엣지 AI 디바이스 시장에서 엣지 AI Chips CAGR('18-'23) 44.5% 적용하여 역 추정

[그림 95] 세계 지능형엣지디바이스 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 지능형엣지디바이스 시장은 `16년 약 2,090억 원에서 `20년 약 8,330억
원 규모로 연평균 41.2%의 성장률을 보임
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¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 40.9%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 4조
6,790억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 국내 엣지 AI 엣지 시장은 초기단계로, 모바일 엣지 컴퓨팅(MEC) 기반의 5G 서
비스를 출시하며 이동통신 및 클라우드 업체 간 협력을 통해 시장 확대 추세

 과기부(2020)는 엣지 AI의 중요성을 인식하고 NPU 칩 개발을 위해 넥스트칩, 
오픈엣지, ETRI, KETI 등 17개 기관이 참여한 컨소시엄을 구성하여 5년간 총
419억 투입하여 영상보안·음향기기·생채인증보안기기 등 IoT 디바이스에 활

용 가능한 다양한 AI 반도체(NPU)를 개발할 예정

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

국내 209 296 418 590 833 1,186 1,714 2,380 3,339 4,679 41.2% 40.9%

* 출처: EDGE AI HARDWARE MARKET GLOBAL FORECAST 2024, MARKETSANDMARKETS
    주) 지능형 엣지 디바이스 세계시장 규모 X 전세계 출하대수에서 한국이 차지하는 비중 계산하여 산출

[그림 96] 국내 지능형엣지디바이스 시장규모 및 전망
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
소수의 대규모 기업이 높은 점유율을 차지하여 시장 경쟁이 자유롭지 않은

것으로 나타나 시장경쟁강도는 다소 낮은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 엣지 AI를 선점하기 위한 글로벌 기업들의 경쟁이 치열하며, AI 
칩셋(NPU)시장은 엔비디아, 인텔, 구글, 화웨이, NXP, ARM 등이 치열한 경쟁
을 벌이고 있는 가운데, 5G를 기반으로 최근 삼성전자도 합류

 반도체 강자인 인텔, 엔비디아, AMD가 고성능 AI칩 개발하여 AI칩 시장공략을 하
고 있으며, 구글, 아마존 등 미국의 인터넷 기업, 중국의 화웨이가 시장에 합류하면
서 경쟁이 확대 추세

* (인텔) 800만개의 디지털 신경(Neuron)을 탑재한 CPU 1,00배 속도의 뉴로모픽 AI칩(‘19.07) 공개

* (엔비디아) 6배 이상 성능 향상된 AI 전용 차세대 GPU 아키텍처인 암페어 발표(‘20.06)

 삼성전자는딥러닝알고리즘과온디바이스(On-device) AI 혁신기술연구에집중하
고 있으며, 삼성 AI 포럼 2019를 통해 ‘온 디바이스 AI 통역기술’을 선보이는 등
NPU 성능을 높이기 위한 기술개발 노력 강화

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 대기업, 중견기업이 82.8%로 시장 대부분을 점유하
고 있어, 소수의 기업이 높은 점유율을 차지하는 것으로 나타나 시장의 진입장

벽은 다소 높은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 40.3%, 중견기업 42.5%, 중기업
13.9%, 소기업 3.3%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 후발주자 및 신규
업체 진입이 다소 어려울 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 대기업 및 중견기업이 시장 점유율 비중이 높은

복점 시장의 형태로 갖는 것으로 나타나, 시장 집중도는 다소 높은 편으로

분석됨

 목표시장은 비메모리용 및 기타 전자집적회로 제조업(C26429)에 해당하며,  
HHI*는 3,087이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 82.83로
시장집중도에 따라 분류하면 상위 2개 기업이 75%이상을 차지하는 복점시
장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미
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다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 –0.1%, 목표시장의 향후 5년 간 평균
성장률은 40.9%로 분석됨에 따라 시장잠재력은 매우 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 지능형엣지디바이스 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균
성장률을 비교하여 분석

 국내 정보통신방송기기 시장은 스마트폰 시장 포화, 해외 생산 확대로 인해

성장률이 둔화될 전망이나, 지능형엣지디바이스는 모바일, 스마트스피커, 태
블릿, HMD, 자동센서, 드론, 로봇, 보안 카메라 등 AI 엣지 디바이스가 적용
될 제품이 다양하므로 시장잠재력이 높은 것으로 판단됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 정보통신방송기기 
산업

356,900 342,900 346,500 348,800 355,103 -0.1%

국내 지능형엣지디바이스 
시장

1,186 1,714 2,380 3,339 4,679 40.9%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2019.07
         ICT 산업 중장기 전망(2020년~2024년) 및 대응 전략, 정보통신정책연구원, 2019.12
         ICT R&D 기술로드맵 2023(웨어러블 디바이스), 정보통신기획평가원, 2018.09
  주) ICT 산업 2016~2018년 시장규모는 "2019 ICT 실태조사" 참고, 2019년~2024년 시장규모는 " ICT 산업 중

장기 전망(2020년~2024년)" 자료 참고하여 작성

[표 256] 국내 정보통신방송기기 산업 및 지능형엣지디바이스 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 지능형엣지디바이스 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만
이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 지능형엣지디바이스 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.7년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 지능형엣지디바이스 분야 기술의 사업화를 위해 약 20억
원 이상의 비용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료285)를 기반으

285) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.



6. 디바이스‧양자 부문 중분류별 매가트렌드 경제성분석 ••

- 604 -

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 지능형엣지디바이스 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 22.7 억원으로 추

정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.7 22.7

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 257] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 지능형엣지디바이스 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨
 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 지능형엣지디바이스 분야 기술은 IPC 상 A61B, G06F, G02B, G06T, H04N에
해당하는 기술로 경제적 수명은 3.8년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

A61B 진단; 수술; 개인  식별 3.0 4.0

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

G02B 광학요소, 광학계 또는 광학장치 3.1 4.0

G06T 이미지 데이터 처리 또는 발생 2.4 3.5

H04N 화상통신 2.4 3.5

평균 값 2.8 3.8

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 258] 기술의 경제적 수명
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o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 5.80%, 영업이
익률은 평균 8.77%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상‘비메모리용 및 기타 전자직접회로 제조업

(C26112)’, ‘시스템·응용소프트웨어 개발 및 공급업(J58220)’ 에 해당하여

‘전자부품, 컴퓨터, 영상, 음향 및 통신장비(C26)’및 소프트웨어 개발 및 공

급업(J582)를 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률
을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

전자부품, 
컴퓨터, 영상, 

음향 및 
통신장비(C26)

매출액 증가율 -7.87 -0.70 -3.00 20.37 3.43 2.45

영업이익률 6.44 7.56 6.98 15.87 18.22 11.01

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

전체(평균)
매출액 증가율 -2.14 4.43 3.38 17.05 6.27 5.80

영업이익률 6.35 6.83 6.68 11.60 12.40 8.77

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 259] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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2020. 9.

전략부문 대분류

6. 디바이스·양자 6-2. 지능형반도체

중분류

6-2-1. 지능형 프로세서

목표시장

지능형 반도체
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[6-2-1] 지능형 프로세서

목표시장 지능형 반도체 시장

1. 요약

지능형 반도체는 인공지능 소프트웨어와 시스템 반도체가 융합된 반도체로, 지

능형 반도체는 인공지능 소프트웨어와 시스템 반도체가 융합된 반도체로, 로봇, 

자동차, PC, 서버, 스마트폰, 가전 등 AI가 적용 가능한 전 분야에 응용이 가능

한 기반 산업임

ü 인공지능 알고리즘을 효과적이면서 효율적으로 실행할 수 있는 인간의 뇌 신경 

구조를 모방한 뉴로모픽 프로세서 중심의 성장이 전망되며, 향후 프로세서와 메

모리를 융합한 PIM (Processing–In –Memory) 반도체로 발전할 전망

지능형반도체 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 22.3%의 성장률로 `25년에는 

597.5억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 향후 5년 간 연평균 

42.4%의 성장률로 `25년에는 약 4조 4,850억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 지능형 반도체 프로세서는 AI 기술 발전과 더불어 필요로 하는 컴퓨팅 파워가 

급증하면서 프로세서 성능향상에 대한 요구가 급증하고 있으며, 인공지능 및 딥

러닝 특화 프로세서 아키텍처 연구개발이 확대될 전망

ü 국내 지능 프로세서는 서버 기반의 지능형 프로세서에서 원천기술을 확보 및 

기술 축적을 시도하는 반면, 모바일, 엣지 및 초경량의 지능형 프로세서 시장에

서 성장의 활로를 찾을 것으로 기대

국내 지능형 프로세서 반도체 분야는 글로벌 경쟁이 심화되고 있는 기존 지능

형반도체(CPU 및 GPU 등) 보다는 대기업 중심으로 ASIC 개발과 산학연 중심의 

뉴로모픽 반도체가 연구가 활발히 진행 중

ü 인텔과 엔비디아가 AI 반도체 초기 시장을 주도 하고 있으며, 구글, 애플 등 인

터넷·IT기업 및 자동차 기업도 자사 제품/서비스 경쟁력 강화를 위해 독자 AI 

반도체를 개발하며 시장에 진입

ü 국내에서는 삼성전자, 네페스 등에서 ASIC/ASSP 개발 비중이 높은 미국·중국과 

달리 뉴로모픽 반도체 개발에 집중하고 있으며, 국내 대표 인터넷 기업인 네이

버에서 AI 반도체 스타트업 퓨리오사AI에 투자하여 딥러닝 추론에 최적화된 

NPU 기반의 고성능 AI 칩 개발하고 있음
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 지능형프로세서 분야 기술의 목표시장은 ‘지능형 반도체

시장’으로 정의함
 지능형반도체는 인공지능 응용서비스가 필요로 하는 고도의 연산성능과 높은

전력효율로 실행하는 인공지능 전용의 반도체 기술로, ‘지능형프로세서’는
인공지능의 병렬 컴퓨팅을 실행하는 NPU, 매니코어 등 인공지능 연산처리 반
도체 기술로 정의

¡ (연관 산업의 정의) 지능형 반도체 시장에서 지능형프로세서 분야는‘반도체 부

품’및 ‘패키지SW’산업에 속하며, 한국표준산업분류 (KSIC)상으로는 컴퓨터 제

조업(C26310), 비메모리용 및 기타 전자집적회로 제조업(C26112), 시스템·응옹 소
프트웨어 개발 및 공급업(J582)에 해당

 반도체 제품은 정보를 저장할 수 있는 메모리반도체와 정보저장 없이 연산

이나 제어 기능을 하는 시스템반도체(비메모리)로 구분되며, 지능형 프로세서
관련 지능형 반도체는 시스템 반도체에 해당됨

* 컴퓨터 제조업(C26310)은 아날로그형, 하이브리드형 또는 디지털형의 자동 자료처리 장비(컴

퓨터)를 제조하는 산업활동으로서 중앙 처리장치를 생산하거나 중앙 처리장치와 입출력 장치

가 결합, 장착된 컴퓨터 장치를 제조하는 경우를 포함

* 비메모리용 및 기타 전자집적회로 제조업(C26112)은 정보 저장없이 논리, 연산 또는 제어 기

능 등을 수행하는 시스템 전자집적회로 등을 제조하는 산업활동을 의미

* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업활동을 의미

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능 및

프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하는

산업활동을 의미

o 산업의 특징

¡ (다품종 소량화에 특화된 기술집약적 산업) 시스템반도체는 설계(Fabless)·제
조(Foundry)·패키징·테스트 등 산업생태계가 분화되어 있어 다품종 생산에

특화되어 있는 기술집약적산업의 특성을 가짐
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 차세대 반도체 산업은 업체별 요구하는 사양과 성능이 달라 다품종 소량 생

산에 특화되어 있고, 상대적으로 시장 집중도가 낮은 편으로 메모리 반도체

산업에 비해 중소 및 벤처기업이 신규진입이 용이한 편임

 시스템반도체는 수요자의 요구 및 제품이 매우 다양하기 때문에 각 공정별

로 특화된 기업에 의한 분업화가 가능하며, 메모리 반도체 산업 대비 설비투

자 부담이 적어 소규모 투입자본으로도 창업이 가능함

¡ (메모리반도체 대비 비탄력적인 산업) 경기 및 전방산업의 수요변화에 영향을
많이 받는 메모리 반도체와 달리 시스템 반도체는 광범위한 적용 분야, 다품
종 소량생산 구조, 고도의 설계기술 요구 등으로 수요 변화에 비교적 비탄력

적인 산업임

¡ (다양한 분야로 응용 가능한 산업) 지능형 반도체는 인공지능 소프트웨어와

시스템 반도체가 융합된 반도체로, 로봇, 자동차, PC, 서버, 스마트폰, 가전
등 AI가 적용 가능한 전 분야에 응용 가능

 지능형반도체는 인식·추론·학습·판단 등 인공지능 서비스에 최적화(지능
화, 저전력화, 안정화)된 소프트웨어와 시스템반도체가 융합된 반도체

 지능형반도체는 스마트카, 사물인터넷, 웨어러블 디바이스 등의 스마트 기기

가 지능형서비스를 제공할 수 있도록 하는 SW 및 SoC 융합기술임
 특히 지능형 반도체는 산업적 파급효과가 큰 핵심부품이자 기반요소로, 향후
다양한 주력산업과 융합한 시너지 창출이 기대됨

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표 시장이 속한 연관 산업의 최근 5년(`16~`20) 간 국내 산업 규모를 분석
 국내 반도체 부품 산업은 `16년 약 80조 5,790억 원에서 `20년 약 127조

9,530억 원으로 연평균 12.3%의 성장률을 보임

 국내 패키지SW 산업은 `16년 약 7조 5610억 원에서 `20년 약 12조 4,220억
원으로 연평균 13.2%의 성장률을 보임
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 반도체 부품 산업 80,579 117,973 142,562 115,799 127,953 12.3%

국내 패키지SW 산업 7,561 8,852 10,312 11,318 12,422 13.2%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2020.08
         ICT 산업 중장기 전망(2020년~2024년) 및 대응 전략, 정보통신정책연구원, 2019.12
   주) ICT 산업 2016~2018년 시장규모는 "2019 ICT 실태조사" 참고, 2019년~2024년 시장규모는 " ICT 산업 중

장기 전망(2020년~2024년)" 자료 참고하여 작성

[표 260] 목표시장 연관 산업 규모

o 산업 전망

¡ (AI 반도체 중심의 성장) 4차 산업혁명의 핵심 기술인 사물인터넷, 빅데이터, 
인공지능 등의 산업 적용이 확대되고 있으며, 반도체 산업은 이를 구현하기

위한 기반 기술인 AI 반도체 중심으로 성장·발전할 것으로 전망

 인공지능 서비스 성장에 따른 지능형 ICT 융합 제품 수요가 증가하는 추세

로 반도체 시장은 지능형 반도체 중심으로 재편

 인공지능 반도체는 융복합화·스마트화를 주도하는 지능형 산업의 핵심 기반 기술
로서 관련 수요가 지속적으로 증가하여 5-10년 후에는 메모리 반도체나 CPU 등
마이크로프로세서에 버금가는 시장으로 성장할 전망286)

 4차 산업혁명 핵심 분야인 자율주행, 사물인터넷, 빅데이터, 인공지능 등의

산업 적용에 필요한 비메모리 반도체(TPU, NPU, GPU 등)인 지능형 반도체

수요 증가

* (자율주행) 완전자율주행 수준(레벨4) 이상의 자율주행차 1대당 반도체 2천여개 사용 예상

* (사물인터넷) 사물의 연결을 위한 초경량 통신 시스템반도체, 센서 수요 증가

* (빅데이터) 데이터 절대량 증가로 메모리 고효율화, 메모리 주요 수요처인 스마트폰, 서버
등의 SSD 수요 증가

* (인공지능) IoT, 빅데이터 기반 데이터를 처리하는 메모리·시스템이 통합된 병렬처리 방식
의 지능형 반도체 등장

¡ (인공지능 가속기 발전) 인공지능의 구현을 위한 하드웨어로 GPU, FPGA, 
ASIC과 같은 인공지능 가속기(AI accelerator)가 발전하고 있음

 인공지능 반도체는 현재 병렬처리 기반 GPU 중심으로 데이터 센터 및 엣지

디바이스에서 주로 활용하고 있으며, 학습·추론 등을 지원하기 위한 특수

목적용 반도체인 FPGA, ASIC 방식으로 점차 변화하고 있음

286) 반도체 산업의 성장엔진, AI 반도체 동향과 시사점, IITP, 2018
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 기존 서버보다 인공지능 연산 처리능력이 강화되면서, 소비전력을 보다 효율

적으로 관리할 수 있음

¡ (엣지 디바이스) 데이터 센터의 서버에만 의존하지 않고 엣지 디바이스에서

인공지능 연산을 실행하는 엣지 컴퓨팅이 대두됨에 따라 이를 지원하는 엣지

디바이스용 인공지능 반도체가 발전하고 있음

 데이터 센터의 서버는 주로 인공지능 학습용도로 사용되고, 엣지 디바이스는

추론 용도로 사용됨

 특히엣지(Edge) 디바이스인개인기기에탑재되는일체형(Intergrated) 중심으로 AI
반도체 시장이 활성화될 전망

 엣지 컴퓨팅에서의 인공지능 실행은 실시간 성과 처리속도를 보장하고, 네트
워크에 연결되지 못하는 상황에서도 서비스가 가능하며 클라우드 서버의 부

하를 감소시킬 수 있음

¡ (뉴모로픽 반도체 중심의 성장 기대) 인공지능 알고리즘을 효과적이면서 효율
적으로 실행할 수 있는 인간의 뇌 신경 구조를 모방한 뉴로모픽 프로세서 중

심의 성장이 전망되며, 향후 프로세서와 메모리를 융합한 PIM (Processing–In 
–Memory) 반도체로 발전할 전망임

 인간의 뇌신경망처럼 뉴런 및 시냅스로 구성된 반도체 칩으로, 수많은 뉴런

과 시냅스가 병렬적으로 연결돼 초저전력으로 기억·연산·추론·학습을 동

시에 수행하는 AI 반도체임
 아직은 기술 성숙도가 낮고 폰 노이만 구조를 사용하지 않기 때문에 범용성

이 낮으나, 향후 초저전력·초고성능으로 데이터 처리가 가능한 뉴모로픽 반도

체는 새로운 시장을 창출하며 성장할 전망
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 지능형반도체 시장은 `16년 414억 달러에서 `20년 184.5억 달러로 연평
균 45.3%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 22.3%의 성장률을 보이며, `25년에는 597.5억 달
러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 AI 기술 발전과 더불어 필요로 하는 컴퓨팅 파워가 급증하면서 프로세서 성능향상
에 대한 요구가 급증하고 있으며, 인공지능 및 딥러닝 특화 프로세서 아키텍처 연
구개발이 확대될 전망

 인공지능 반도체가 병렬연산처리에 최적화된 GPU 중심에서 초고성능·초저전력
중심의 뉴로모픽 반도체로 기술로 진화할 전망

* 뉴로모픽 반도체는 현재 상용화 이전 단계이나, ‘17년 12.3억 달러에서 ’23년 42.1억 달러로

연평균 24.5% 증가할 것으로 전망287)

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

세계 41.4 53.8 70.0 123.1 184.5 266.7 326.1 393.4 439.2 597.5 45.3% 22.3%

* 출처: Forecast Database, AI Neural Network Processing Semiconductors, Gartner, 2020.04
       주) 2016년~2017년은 CAGR(2019-2025) 30.1% 기반으로 역추정

[그림 97] 세계 지능형반도체 시장규모 및 전망

287) 인공지능(반도체), KISTEP, 2019
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 지능형반도체 시장은 `16년 약 3,470억 원에서 `20년 약 9,690억 원 규모
로 연평균 25.9%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 42.4%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 4조
4,850억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 국내 AI 반도체는 미국, 중국 등과 비교하여 열악한 상황이나, 대기업 중심

으로 ASIC 개발과 산학연 중심의 뉴로모픽 반도체가 연구가 활발히 진행 중

 정부는 ‘차세대 지능형반도체’분야에 2029년까지 10년간 약 1조원 투자하

여 차세대 반도체 분야 핵심기술 확보를 위해 집중 지원할 계획 발표(‘20.4)
* “2020년 차세대지능형반도체 기술개발 사업“은 인공지능프로세서, 초고속인터페이스 등의

기술 확보를 위해 서버, 모바일, 엣지 및 공통 분야에서 핵심기술 개발을 추진

 국내 지능 프로세서는 서버 기반의 지능형 프로세서에서 원천기술을 확보

및 기술 축적을 시도하는 반면, 모바일, 엣지 및 초경량의 지능형 프로세서

시장에서 성장의 활로를 찾을 것으로 기대

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

국내 347 481 668 969 872 1,090 1,471 2,133 3,092 4,485 25.9% 42.4%

* 출처 : 2017년 시장규모를 바탕으로 동일 비율 계산, 환율 1,169.95/$ 적용
       주) 2016년~2019년은 CAGR(2016-2020) 38.8% 기반으로 역추정

[그림 98] 국내 지능형반도체 시장규모 및 전망
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은 대
기업 및 중견기업이 시장 점유율 비중이 높은 과점 시장으로, 기술력을 가진 대
기업, 중견기업 위주의 시장이 형성되어 시장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 미국의 인텔, 엔비디아가 AI 반도체 초기시장을 선도하고 있으며, 
IT 대기업, 자동차 기업 등 독자 AI를 개발하며 시장에 진입하는 등 경쟁이

활발하나, 국내 업체의 AI 반도체 시장 점유율은 미미한 수준임

 인텔과 엔비디아가 AI 반도체 초기 시장을 주도 하고 있으며, 구글, 애플 등

인터넷·IT기업 및 자동차 기업도 자사 제품/서비스 경쟁력 강화를 위해 독

자 AI 반도체를 개발하며 시장에 진입
* (인텔) 트레이닝(NNP-T1000), 추론(NNP-I1000)을 위한 AI 전용 ASIC ‘너바나 NNP’ 출시

* (구글) 자체 AI 프로세서 TPU1(추론용), TPU2(학습용)

* (애플) A11 바이오닉 AP에 뉴럴 프로세싱 엔진(NPE) 도입

* (테슬라) 자율주행자동차용 AI반도체

 국내주요기업으로는삼성전자, SK하이닉스, 네패스, 넥셀등이있으며, ASIC/ASSP 
개발 비중이 높은 미국·중국과 달리 뉴로모픽 반도체 개발 비중이 높음
* (삼성전자) NPU 기능 엑시노스9820 탑재, (네패스) 뉴로모픽 반도체 NM500 양산 시작

(2018.01~)

 또한 국내 대표 인터넷 기업인 네이버 역시 AI 반도체 스타트업인 퓨리오사

AI에 80억원의 후속 투자를 단행하여 딥러닝 추론에 최적화된 NPU 기반의
고성능 AI 칩 개발을 목표로 함

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 대기업 및 중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있
어 시장의 진입장벽은 높은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 40.3%, 중견기업 42.5%, 중기
업 13.9%, 소기업 3.3%%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주
자 및 신규업체 진입에 어려움이 있을 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 대기업 및 중견기업이 시장 점유율 비중이 높은

과점 시장으로 시장 집중도는 높은 편으로 분석됨

 목표시장은 비메모리용 및 기타 전자집적회로 제조업(C26112)에 해당하며,  
HHI*는 3,087이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 82.83로 시
장집중도에 따라 분류하면 과점적 시장인것으로 분석됨
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* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 반도체 부품산업이 1.3%, 패키지SW산
업이 8.6%로 분석되었으며, 목표시장의 향후 5년 간 평균성장률은 42.4%로
분석됨에 따라 시장잠재력은 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 지능형프로세서 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성

장률을 비교하여 분석

 국내 반도체 부품 시장에서 메모리 반도체는 5G 보급 확대로 스마트폰에 탑

재되는 메모리 용량 증가, 커넥티드카, 사물인터넷, 데이터센터 분야에서 메

모리 수요가 지속될 전망이며, 특히 지능형반도체 분야에서는 AI 구현을 위

한 GPU, FPGA, 주문형 반도체(ASIC) 등의 인공지능 가속기(AI acceerator) 
중심으로 발전할 전망

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 반도체 부품 산업 144,938 132,035 139,040 140,050 152,534 1.3%

국내 패키지SW 산업 13,633 14,963 16,422 18,024 18,960 8.6%

국내 지능형 반도체 시장 1,090 1,471 2,133 3,092 4,485 42.4%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2019.07
         ICT 산업 중장기 전망(2020년~2024년) 및 대응 전략, 정보통신정책연구원, 2019.12
         ICT R&D 기술로드맵 2025(지능형반도체), 정보통신기획평가원, 2020
  주) ICT 산업 2016~2018년 시장규모는 "2019 ICT 실태조사" 참고, 2019년~2024년 시장규모는 " ICT 산업 중

장기 전망(2020년~2024년)" 자료 참고하여 작성

[표 261] 연관 산업 및 지능형 반도체 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 지능형반도체 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이 소요
될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함
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 지능형반도체 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.4년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 지능형반도체 분야 기술의 사업화를 위해 약 20억 원 이상
의 비용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료288)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 지능형반도체 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 22.7 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.6 22.8

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 262] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 지능형반도체 분야 기술의 경제적 수명은 4년 이상 ~ 5년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 지능형반도체 분야 기술은 IPC 상 H01L, G06F에 해당하는 기술로 경제적 수
명은 4.0년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H01L 반도체 장치; 다른 곳에  속하지 않는 전기적 고체 장치 2.9 4.0

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

평균 값 30 4..0

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 263] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 5.80%, 영업이
익률은 평균 8.77%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상‘컴퓨터 제조업(C26310)’,‘비메모리용 및

기타 전자집적회로 제조업(C26112)’, ‘시스템·응용소프트웨어 개발 및 공급

288) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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업(J58220)’ 에 해당하여 ‘전자부품, 컴퓨터, 영상, 음향 및 통신장비(C26)’
및 소프트웨어 개발 및 공급업(J582)를 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출
액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

전자부품, 
컴퓨터, 영상, 

음향 및 
통신장비(C26)

매출액 증가율 -7.87 -0.70 -3.00 20.37 3.43 2.45

영업이익률 6.44 7.56 6.98 15.87 18.22 11.01

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

전체(평균)
매출액 증가율 -2.14 4.43 3.38 17.05 6.27 5.80

영업이익률 6.35 6.83 6.68 11.60 12.40 8.77

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 264] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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전략부문 대분류

6. 디바이스·양자 6-2. 지능형반도체

중분류

6-2-2. 지능형 시스템

목표시장

지능형 반도체
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[6-2-2] 지능형 시스템

목표시장 지능형 반도체 시장

1. 요약

지능형 반도체는 인공지능 소프트웨어와 시스템 반도체가 융합된 반도체로, 지

능형 반도체는 인공지능 소프트웨어와 시스템 반도체가 융합된 반도체로, 로봇, 

자동차, PC, 서버, 스마트폰, 가전 등 AI가 적용 가능한 전 분야에 응용이 가능

한 기반 산업임

ü 인공지능 알고리즘을 효과적이면서 효율적으로 실행할 수 있는 인간의 뇌 신경 

구조를 모방한 뉴로모픽 프로세서 중심의 성장이 전망되며, 향후 프로세서와 메

모리를 융합한 PIM (Processing–In –Memory) 반도체로 발전할 전망

지능형반도체 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 22.3%의 성장률로 `25년에는 

597.5억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 향후 5년 간 연평균 

42.4%의 성장률로 `25년에는 약 4조 4,850억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 지능형 시스템을 위한 엣지-클라우드 모델을 통해 클라우드 기반 범용 지능형 

반도체와 응용특화형 반도체가 Intelligent IoT, 엣지 디바이스 시장을 이끌어 가

고 있으며, 고성능 및 저전력 지능형 시스템 반도체 수요 확대 전망

ü 기능 안전성 검증 요구 확대 및 IoT 확장으로 인한 보안 위협 등에 대비한 고

신뢰 지능형 반도체 설계 기술개발 흐름이 가속화되고 있으며, 특히 자율주행차 

및 모빌리티 분야를 중심으로 고신뢰성, 기능안전성, 정보보안 지능형 시스템 

기술에 대한 수요가 지속적으로 증가할 전망

국내는 고성능 인공지능 기술 확보를 통해 지능형 시스템 반도체 시장을 선점하

기 위해 초집적, 저전력 지능형 반도체 개발 경쟁이 활발

ü 스마트폰 어플리케이션 프로세서 및 인공지능 반도체의 중요성이 시장에서 확

산하면서 고성능 대용량 메모리(DDR4/5, HBM2/2E 및 HBM3 등)와 데이터 이

동 대역폭을 증대하는 고속 메모리 인터페이스 IP를 개발 확대 추세

ü 삼성전자는 차세대 반도체 공정 로드맵을 통해 2019년 7nm 저전력 FinFET 공

정에 이어 향후 3nm Gate-All-Around FET 공정 개발을 통한 초집적, 초저전력

화에 집중할 것임을 발표 
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 지능형시스템 분야 기술의 목표시장은 ‘지능형 반도체 시
장’으로 정의함

 지능형반도체는 인공지능 응용서비스가 필요로 하는 고도의 연산성능과 높은

전력효율로 실행하는 인공지능 전용의 반도체 기술로, ‘지능형 시스템’은
인공지능 반도체의 지능형 메모리, 데이터 통신, 안전성, 메모리 인터페이스

등 인공지능 설계 IP 반도체 기술로 정의
¡ (연관 산업의 정의) 지능형 반도체 시장에서 지능형 시스템 분야는 반도체 부

품’및 ‘패키지SW’및 ‘통신서비스’ 산업에 속하며, 한국표준산업분류 (KSIC)
상으로는컴퓨터제조업(C26310), 메모리용 및기타 전자집적회로제조업(C26111), 
비메모리용 및 기타 전자집적회로 제조업(C26112), 시스템·응옹 소프트웨어 개발
및 공급업(J582), 무선 및 위성 통신업(J61220)에 해당

 반도체 제품은 정보를 저장할 수 있는 메모리반도체와 정보저장 없이 연산

이나 제어 기능을 하는 시스템반도체(비메모리)로 구분되며, 지능형 시스템

관련 지능형 반도체는 시스템 반도체에 해당됨

* 컴퓨터 제조업(C26310)은 아날로그형, 하이브리드형 또는 디지털형의 자동 자료처리 장비(컴

퓨터)를 제조하는 산업활동으로서 중앙 처리장치를 생산하거나 중앙 처리장치와 입출력 장치

가 결합, 장착된 컴퓨터 장치를 제조하는 경우를 포함

* 메모리용 및 기타 전자집적회로 제조업(C26111) 정보를 저장할 수 있는 휘발성 및 비휘발성

모노리식 모스 메모리용 전자집적회로(RAM, ROM)를 제조하는 산업활동을 의미

* 비메모리용 및 기타 전자집적회로 제조업(C26112)은 정보 저장없이 논리, 연산 또는 제어 기

능 등을 수행하는 시스템 전자집적회로 등을 제조하는 산업활동을 의미

* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업활동을 의미

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업활동을 의미

* 무선 및 위성 통신업(J61220) 무선 통신시설을 이용하여 음성, 데이터, 문자, 음향, 영상 및

기타 정보를 송․수신하는 산업활동을 의미
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o 산업의 특징

¡ (다품종 소량화에 특화된 기술집약적 산업) 시스템반도체는 설계(Fabless)·제
조(Foundry)·패키징·테스트 등 산업생태계가 분화되어 있어 다품종 생산에

특화되어 있는 기술집약적산업의 특성을 가짐

 차세대 반도체 산업은 업체별 요구하는 사양과 성능이 달라 다품종 소량 생

산에 특화되어 있고, 상대적으로 시장 집중도가 낮은 편으로 메모리 반도체

산업에 비해 중소 및 벤처기업이 신규진입이 용이한 편임

 시스템반도체는 수요자의 요구 및 제품이 매우 다양하기 때문에 각 공정별

로 특화된 기업에 의한 분업화가 가능하며, 메모리 반도체 산업 대비 설비투

자 부담이 적어 소규모 투입자본으로도 창업이 가능함

¡ (메모리반도체 대비 비탄력적인 산업) 경기 및 전방산업의 수요변화에 영향을
많이 받는 메모리 반도체와 달리 시스템 반도체는 광범위한 적용 분야, 다품
종 소량생산 구조, 고도의 설계기술 요구 등으로 수요 변화에 비교적 비탄력

적인 산업임

¡ (다양한 분야로 응용 가능한 산업) 지능형 반도체는 인공지능 소프트웨어와

시스템 반도체가 융합된 반도체로, 로봇, 자동차, PC, 서버, 스마트폰, 가전
등 AI가 적용 가능한 전 분야에 응용 가능

 지능형반도체는 인식·추론·학습·판단 등 인공지능 서비스에 최적화(지능
화, 저전력화, 안정화)된 소프트웨어와 시스템반도체가 융합된 반도체

 지능형반도체는 스마트카, 사물인터넷, 웨어러블 디바이스 등의 스마트 기기

가 지능형서비스를 제공할 수 있도록 하는 SW 및 SoC 융합기술임
 특히 지능형 반도체는 산업적 파급효과가 큰 핵심부품이자 기반요소로, 향후
다양한 주력산업과 융합한 시너지 창출이 기대됨

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표 시장이 속한 연관 산업의 최근 5년(`16~`20) 간 국내 산업 규모를 분석
 국내 반도체 부품 산업은 `16년 약 80조 5,790억 원에서 `20년 약 127조

9,530억 원으로 연평균 12.3%의 성장률을 보임

 국내 패키지SW 산업은 `16년 약 7조 5610억 원에서 `20년 약 12조 4,220억
원으로 연평균 13.2%의 성장률을 보임

 국내 통신서비스 산업은 ‘16년 38조 110억 원에서 ’20년 약 37조 2,000억
원 으로 연평균 -05% 성장률을 보임
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 반도체 부품 산업 80,579 117,973 142,562 115,799 127,953 12.3%

국내 패키지SW 산업 7,561 8,852 10,312 11,318 12,422 13.2%

국내 통신서비스 산업 38,011 38,021 37278 37,000 37,200 -0.5%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2020.08
         ICT 산업 중장기 전망(2020년~2024년) 및 대응 전략, 정보통신정책연구원, 2019.12
   주) ICT 산업 2016~2018년 시장규모는 "2019 ICT 실태조사" 참고, 2019년~2024년 시장규모는 " ICT 산업 중

장기 전망(2020년~2024년)" 자료 참고하여 작성

[표 265] 목표시장 연관 산업 규모

o 산업 전망

¡ (AI 반도체 중심의 성장) 4차 산업혁명의 핵심 기술인 사물인터넷, 빅데이터, 
인공지능 등의 산업 적용이 확대되고 있으며, 반도체 산업은 이를 구현하기

위한 기반 기술인 AI 반도체 중심으로 성장·발전할 것으로 전망

 인공지능 서비스 성장에 따른 지능형 ICT 융합 제품 수요가 증가하는 추세

로 반도체 시장은 지능형 반도체 중심으로 재편

 인공지능 반도체는 융복합화·스마트화를 주도하는 지능형 산업의 핵심 기반 기술
로서 관련 수요가 지속적으로 증가하여 5-10년 후에는 메모리 반도체나 CPU 등
마이크로프로세서에 버금가는 시장으로 성장할 전망289)

 4차 산업혁명 핵심 분야인 자율주행, 사물인터넷, 빅데이터, 인공지능 등의

산업 적용에 필요한 비메모리 반도체(TPU, NPU, GPU 등)인 지능형 반도체

수요 증가

* (자율주행) 완전자율주행 수준(레벨4) 이상의 자율주행차 1대당 반도체 2천여개 사용 예상

* (사물인터넷) 사물의 연결을 위한 초경량 통신 시스템반도체, 센서 수요 증가

* (빅데이터) 데이터 절대량 증가로 메모리 고효율화, 메모리 주요 수요처인 스마트폰, 서버
등의 SSD 수요 증가

* (인공지능) IoT, 빅데이터 기반 데이터를 처리하는 메모리·시스템이 통합된 병렬처리 방식
의 지능형 반도체 등장

¡ (인공지능 가속기 발전) 인공지능의 구현을 위한 하드웨어로 GPU, FPGA, 
ASIC과 같은 인공지능 가속기(AI accelerator)가 발전하고 있음

 인공지능 반도체는 현재 병렬처리 기반 GPU 중심으로 데이터 센터 및 엣지

디바이스에서 주로 활용하고 있으며, 학습·추론 등을 지원하기 위한 특수

289) 반도체 산업의 성장엔진, AI 반도체 동향과 시사점, IITP, 2018
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목적용 반도체인 FPGA, ASIC 방식으로 점차 변화하고 있음

 기존 서버보다 인공지능 연산 처리능력이 강화되면서, 소비전력을 보다 효율

적으로 관리할 수 있음

¡ (엣지 디바이스) 데이터 센터의 서버에만 의존하지 않고 엣지 디바이스에서

인공지능 연산을 실행하는 엣지 컴퓨팅이 대두됨에 따라 이를 지원하는 엣지

디바이스용 인공지능 반도체가 발전하고 있음

 데이터 센터의 서버는 주로 인공지능 학습용도로 사용되고, 엣지 디바이스는

추론 용도로 사용됨

 특히엣지(Edge) 디바이스인개인기기에탑재되는일체형(Intergrated) 중심으로 AI
반도체 시장이 활성화될 전망

 엣지 컴퓨팅에서의 인공지능 실행은 실시간 성과 처리속도를 보장하고, 네트
워크에 연결되지 못하는 상황에서도 서비스가 가능하며 클라우드 서버의 부

하를 감소시킬 수 있음

¡ (뉴모로픽 반도체 중심의 성장 기대) 인공지능 알고리즘을 효과적이면서 효율
적으로 실행할 수 있는 인간의 뇌 신경 구조를 모방한 뉴로모픽 프로세서 중

심의 성장이 전망되며, 향후 프로세서와 메모리를 융합한 PIM (Processing–In 
–Memory) 반도체로 발전할 전망임

 인간의 뇌신경망처럼 뉴런 및 시냅스로 구성된 반도체 칩으로, 수많은 뉴런

과 시냅스가 병렬적으로 연결돼 초저전력으로 기억·연산·추론·학습을 동

시에 수행하는 AI 반도체임
 아직은 기술 성숙도가 낮고 폰 노이만 구조를 사용하지 않기 때문에 범용성

이 낮으나, 향후 초저전력·초고성능으로 데이터 처리가 가능한 뉴모로픽 반도

체는 새로운 시장을 창출하며 성장할 전망
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 지능형반도체 시장은 `16년 414억 달러에서 `20년 184.5억 달러로 연평
균 45.3%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 22.3%의 성장률을 보이며, `25년에는 597.5억 달
러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 지능형 시스템을 위한 엣지-클라우드 모델을 통해 클라우드 기반 범용 지능

형 반도체와 응용특화형 반도체가 Intelligent IoT, 엣지 디바이스 시장을 이

끌어 가고 있으며, 낮은 전력 소모 및 특화된 지능적 기능 구현, 이벤트 기

반 처리, 빠른 완제품 제작 등으로 반도체 트렌드로 부상290)

 기능 안전성 검증 요구 확대 및 IoT 확장으로 인한 보안 위협 등에 대비한

고신뢰 지능형 반도체 설계 기술개발 흐름이 가속화되고 있으며, 특히 자율

주행차 및 모빌리티 분야를 중심으로 고신뢰성, 기능안전성, 정보보안 지능

형 시스템 기술에 대한 수요가 지속적으로 증가할 전망

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

세계 41.4 53.8 70.0 123.1 184.5 266.7 326.1 393.4 439.2 597.5 45.3% 22.3%

* 출처: Forecast Database, AI Neural Network Processing Semiconductors, Gartner, 2020.04
       주) 2016년~2017년은 CAGR(2019-2025) 30.1% 기반으로 역추정

[그림 99] 세계 지능형반도체 시장규모 및 전망

290) ICT R&D 기술로드맵 2025(지능형반도체), IITP, 2020
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 지능형반도체 시장은 `16년 약 3,470억 원에서 `20년 약 9,690억 원 규모
로 연평균 25.9%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 42.4%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 4조
4,850억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 지능형 시스템을 구성하는 반도체의 핵심 설계 기술을 제공하는 국내 반도

체 업체는 감소 추세인 반면 대용량 메모리 인터페이스를 위한 핵심 IP 설계
를 제공하는 기업들이 등장하면서 관련 시장 확대가 기대됨291)

 스마트폰 어플리케이션 프로세서 및 인공지능 반도체의 중요성이 시장에서

확산하면서 고성능 대용량 메모리(DDR4/5, HBM2/2E 및 HBM3 등)와 데이터
이동 대역폭을 증대하는 고속 메모리 인터페이스 IP를 개발 확대 추세

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

국내 347 481 668 969 872 1,090 1,471 2,133 3,092 4,485 25.9% 42.4%

* 출처 : 2017년 시장규모를 바탕으로 동일 비율 계산, 환율 1,169.95/$ 적용
       주) 2016년~2019년은 CAGR(2016-2020) 38.8% 기반으로 역추정

[그림 100] 국내 지능형반도체 시장규모 및 전망

291) ICT R&D 기술로드맵 2025(지능형반도체), IITP, 2020



6. 디바이스‧양자 부문 중분류별 매가트렌드 경제성분석 ••

- 628 -

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은 대
기업 및 중견기업이 시장 점유율 비중이 높은 독과점 시장으로 분석되어 시장

경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 고성능 인공지능 기술 확보를 통해 지능형 시스템 반도체 시장을
선점하기 위해 초집적, 저전력 지능형 반도체 개발 경쟁이 활발하며, 주요 기

업으로 인텔, 삼성전자 등이 있음292)

 (인텔) CES 2018에서 14m공정 기반 13만개의 뉴런과 1억3천만 개의 시냅스
를 집적한 저전력 뉴로모픽 프로세서인 ‘로이히(Loihi)’칩 개발

 (삼성전자) 차세대 반도체 공정 로드맵을 통해 2019년 7nm 저전력 FinFET 
공정에 이어 향후 3nm Gate-All-Around FET 공정 개발을 통한 초집적, 초저
전력화에 집중할 것임을 발표

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 대기업 및 중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있
어 시장 후발주자 및 신규업체 진입이 다소 어려울 것으로 판단되므로 시장

의 진입장벽은 높은 편으로 분석됨

 목표시장은 대표적으로 비메모리용 및 기타 전자집적회로 제조업(C26112) 및
무선 및 위성 통신업(J61220)에 해당

 (비메모리용 및 기타 전자집적회로 제조업(C26112)) 내 대기업이 40.3%, 중견
기업 42.5%, 중기업 13.9%, 소기업 3.3%%을 점유

 (무선및위성통신업(J61220)) 내대기업 99.2%, 중견기업 0.2%, 중기업 0.6% 점유
¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 대기업 및 중견기업이 시장 점유율 비중이 높은

독과점 시장으로 시장 집중도는 높은 편으로 분석됨

 (비메모리용 및 기타 전자집적회로 제조업(C26112)) HHI*는 3,087이며, 상위
3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 82.83로 시장집중도에 따라 분류하

면 과점적 시장인것으로 분석됨

 (무선및위성통신업(J61220)) HHI*는 4,832이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계
인 CR3**는 98.92로 시장집중도에 따라 분류하면 독점적 시장인것으로 분석됨
* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

292) ICT R&D 기술로드맵 2025(지능형반도체), IITP, 2020
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울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 반도체 부품산업이 1.3%, 패키지SW산
업이 8.6%, 통신서비스 산업 0.5%로 분석되었으며, 목표시장의 향후 5년 간

평균성장률은 42.4%로 분석됨에 따라 시장잠재력은 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 지능형반도체 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장

률을 비교하여 분석

 국내 반도체 부품 시장에서 메모리 반도체는 5G 보급 확대로 스마트폰에 탑

재되는 메모리 용량 증가, 커넥티드카, 사물인터넷, 데이터센터 분야에서 메

모리 수요가 지속될 전망이며, 특히 지능형반도체 분야에서는 AI 구현을 위

한 GPU, FPGA, 주문형 반도체(ASIC) 등의 인공지능 가속기(AI acceerator) 
중심으로 발전할 전망

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 반도체 부품 산업 144,938 132,035 139,040 140,050 152,534 1.3%

국내 패키지SW 산업 13,633 14,963 16,422 18,024 18,960 8.6%

국내 통신서비스 산업 37,500 37,900 38,400 38,800 38,293 0.5%

국내 지능형 반도체 시장 1,090 1,471 2,133 3,092 4,485 42.4%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2019.07
         ICT 산업 중장기 전망(2020년~2024년) 및 대응 전략, 정보통신정책연구원, 2019.12
         ICT R&D 기술로드맵 2025(지능형반도체), 정보통신기획평가원, 2020
  주) ICT 산업 2016~2018년 시장규모는 "2019 ICT 실태조사" 참고, 2019년~2024년 시장규모는 " ICT 산업 중

장기 전망(2020년~2024년)" 자료 참고하여 작성

[표 266] 연관 산업 및 지능형 반도체 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 지능형반도체 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이 소요
될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 지능형반도체 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.4년으로 추정됨
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¡ (사업화 소요비용) 지능형반도체 분야 기술의 사업화를 위해 약 20억 원 이상
의 비용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료293)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 지능형반도체 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 22.7 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.6 22.8

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 267] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 지능형반도체 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 지능형반도체 분야 기술은 IPC 상 H01L, G06F, H04W, H04L에 해당하는 기
술로 경제적 수명은 3.5년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H01L 반도체 장치; 다른 곳에  속하지 않는 전기적 고체 장치 2.9 4.0

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

H04W 무선 통신 네트워크 1.3 2.5

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

평균 값 2.4 3.5

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 268] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 3.87%, 영업이
익률은 평균 7.93%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상‘컴퓨터 제조업(C26310)’,‘비메모리용 및

293) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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기타 전자집적회로 제조업(C26112)’, ‘시스템·응용소프트웨어 개발 및 공급

업(J58220)’, 무선 및 위성 통신업(J61220)에 해당하여 ‘전자부품, 컴퓨터, 영
상, 음향 및 통신장비(C26)’및 ‘소프트웨어 개발 및 공급업(J582)’ 및 우편

및 통신업(J61)를 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이
익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

전자부품, 
컴퓨터, 영상, 

음향 및 
통신장비(C26)

매출액 증가율 -7.87 -0.70 -3.00 20.37 3.43 2.45

영업이익률 6.44 7.56 6.98 15.87 18.22 11.01

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

우편 및 
통신업(J61)

매출액 증가율 -0.62 -1.47 1.45 2.54 -1.83 0.01

영업이익률 3.65 7.15 7.29 7.04 6.11 6.25

전체(평균)
매출액 증가율 -1.63 2.46 2.74 12.21 3.57 3.87

영업이익률 5.45 6.94 6.88 10.08 10.30 7.93

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 269] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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6. 디바이스·양자 6-2. 지능형반도체

중분류

6-2-3. 지능형시스템 소프트웨어

목표시장

지능형 반도체
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[6-2-3] 지능형시스템 소프트웨어

목표시장 지능형 반도체 시장

1. 요약

지능형 반도체는 인공지능 소프트웨어와 시스템 반도체가 융합된 반도체로, 지

능형 반도체는 인공지능 소프트웨어와 시스템 반도체가 융합된 반도체로, 로봇, 

자동차, PC, 서버, 스마트폰, 가전 등 AI가 적용 가능한 전 분야에 응용이 가능

한 기반 산업임

ü 인공지능 알고리즘을 효과적이면서 효율적으로 실행할 수 있는 인간의 뇌 신경 

구조를 모방한 뉴로모픽 프로세서 중심의 성장이 전망되며, 향후 프로세서와 메

모리를 융합한 PIM (Processing–In –Memory) 반도체로 발전할 전망

지능형반도체 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 22.3%의 성장률로 `25년에는 

597.5억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 향후 5년 간 연평균 

42.4%의 성장률로 `25년에는 약 4조 4,850억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 인공지능 프로세서용 시스템소프트웨어 연구 활성화에 따라 프로세서 개발 기

업이 필수적으로 자체 SW 개발을 추진하며, 공공 클라우드 서비스 시장의 규모

가 2,470억불 규모로 확대되면서 관련 플랫폼 개발 추세

ü 지능형시스템 SW는 공공 클라우드 서비스 시장 확대에 따라 서버향 NPU 개발

에 따른 개발환경과 시스템소프트웨어 개발이 중요해 지고 있으며, 클라우드 컴

퓨팅 환경을 효율적으로 활용하기 위한 런타임 라이브러리 등의 개발이 가속화 

될 것으로 전망

지능형시스템 SW 분야는 반도체 기술력이 있는 기업이 자체 SW를 개발하며 

시장에서의 입지를 더욱 확고히 하고 있어 시장 후발주자 및 신규업체 진입이 

다소 어려울 것으로 판단됨

ü AI 프로세서용 시스템소프트웨어 연구 활성화에 따라 프로세서 개발 기업인 엔

비디아, 자일링스, 삼성전자 등에서 자체 SW 개발을 추진하며 시장경쟁 활발

ü AI 반도체 스타트업도 자체 개발환경 확보를 위한 연구 중이나, 현재 지능형 반

도체를 개발하는 기업이 제한적인 상태로 반도체와 SW 융합기술 개발이 지연
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 지능형시스템 SW 분야 기술의 목표시장은 ‘지능형 반도

체 시장’으로 정의함
 지능형반도체는 인공지능 응용서비스가 필요로 하는 고도의 연산성능과 높은

전력효율로 실행하는 인공지능 전용의 반도체 기술로, ‘지능형시스템 SW’
은 딥러닝 컴파일러, 런타임 라이브러리, 학습 및 추론 프레임워크 등 인공지

능 반도체 SW 기술로 정의
¡ (연관 산업의 정의) 지능형 반도체 시장에서 지능형시스템 SW 분야는 ‘반도체
부품’및 ‘패키지SW’ 산업에 속하며, 한국표준산업분류 (KSIC)상으로는 컴퓨터

제조업(C26310), 비메모리용 및 기타 전자집적회로 제조업(C26112), 시스템·응옹
소프트웨어 개발 및 공급업(J582), 컴퓨터 프로그래밍 서비스업(J62010)에 해당

 반도체 제품은 정보를 저장할 수 있는 메모리반도체와 정보저장 없이 연산

이나 제어 기능을 하는 시스템반도체(비메모리)로 구분되며, 지능형시스템
SW 관련 지능형 반도체는 시스템 반도체에 해당됨

* 컴퓨터 제조업(C26310)은 아날로그형, 하이브리드형 또는 디지털형의 자동 자료처리 장비(컴

퓨터)를 제조하는 산업활동으로서 중앙 처리장치를 생산하거나 중앙 처리장치와 입출력 장치

가 결합, 장착된 컴퓨터 장치를 제조하는 경우를 포함

* 비메모리용 및 기타 전자집적회로 제조업(C26112)은 정보 저장없이 논리, 연산 또는 제어 기

능 등을 수행하는 시스템 전자집적회로 등을 제조하는 산업활동을 의미

* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업활동을 의미

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업활동을 의미

* 컴퓨터 프로그래밍 서비스업(J62010) 특정 고객의 요구에 의하여 주문형 소프트웨어를 자

문, 개발 및 공급하는 산업활동을 의미

o 산업의 특징

¡ (다품종 소량화에 특화된 기술집약적 산업) 시스템반도체는 설계(Fabless)·제
조(Foundry)·패키징·테스트 등 산업생태계가 분화되어 있어 다품종 생산에

특화되어 있는 기술집약적산업의 특성을 가짐
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 차세대 반도체 산업은 업체별 요구하는 사양과 성능이 달라 다품종 소량 생

산에 특화되어 있고, 상대적으로 시장 집중도가 낮은 편으로 메모리 반도체

산업에 비해 중소 및 벤처기업이 신규진입이 용이한 편임

 시스템반도체는 수요자의 요구 및 제품이 매우 다양하기 때문에 각 공정별

로 특화된 기업에 의한 분업화가 가능하며, 메모리 반도체 산업 대비 설비투

자 부담이 적어 소규모 투입자본으로도 창업이 가능함

¡ (메모리반도체 대비 비탄력적인 산업) 경기 및 전방산업의 수요변화에 영향을
많이 받는 메모리 반도체와 달리 시스템 반도체는 광범위한 적용 분야, 다품
종 소량생산 구조, 고도의 설계기술 요구 등으로 수요 변화에 비교적 비탄력

적인 산업임

¡ (다양한 분야로 응용 가능한 산업) 지능형 반도체는 인공지능 소프트웨어와

시스템 반도체가 융합된 반도체로, 로봇, 자동차, PC, 서버, 스마트폰, 가전
등 AI가 적용 가능한 전 분야에 응용 가능

 지능형반도체는 인식·추론·학습·판단 등 인공지능 서비스에 최적화(지능
화, 저전력화, 안정화)된 소프트웨어와 시스템반도체가 융합된 반도체

 지능형반도체는 스마트카, 사물인터넷, 웨어러블 디바이스 등의 스마트 기기

가 지능형서비스를 제공할 수 있도록 하는 SW 및 SoC 융합기술임
 특히 지능형 반도체는 산업적 파급효과가 큰 핵심부품이자 기반요소로, 향후
다양한 주력산업과 융합한 시너지 창출이 기대됨

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표 시장이 속한 연관 산업의 최근 5년(`16~`20) 간 국내 산업 규모를 분석
 국내 반도체 부품 산업은 `16년 약 80조 5,790억 원에서 `20년 약 127조

9,530억 원으로 연평균 12.3%의 성장률을 보임

 국내 패키지SW 산업은 `16년 약 7조 5610억 원에서 `20년 약 12조 4,220억
원으로 연평균 13.2%의 성장률을 보임
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 반도체 부품 산업 80,579 117,973 142,562 115,799 127,953 12.3%

국내 패키지SW 산업 7,561 8,852 10,312 11,318 12,422 13.2%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2020.08
         ICT 산업 중장기 전망(2020년~2024년) 및 대응 전략, 정보통신정책연구원, 2019.12
   주) ICT 산업 2016~2018년 시장규모는 "2019 ICT 실태조사" 참고, 2019년~2024년 시장규모는 " ICT 산업 중

장기 전망(2020년~2024년)" 자료 참고하여 작성

[표 270] 목표시장 연관 산업 규모

o 산업 전망

¡ (AI 반도체 중심의 성장) 4차 산업혁명의 핵심 기술인 사물인터넷, 빅데이터, 
인공지능 등의 산업 적용이 확대되고 있으며, 반도체 산업은 이를 구현하기

위한 기반 기술인 AI 반도체 중심으로 성장·발전할 것으로 전망

 인공지능 서비스 성장에 따른 지능형 ICT 융합 제품 수요가 증가하는 추세

로 반도체 시장은 지능형 반도체 중심으로 재편

 인공지능 반도체는 융복합화·스마트화를 주도하는 지능형 산업의 핵심 기반 기술
로서 관련 수요가 지속적으로 증가하여 5-10년 후에는 메모리 반도체나 CPU 등
마이크로프로세서에 버금가는 시장으로 성장할 전망294)

 4차 산업혁명 핵심 분야인 자율주행, 사물인터넷, 빅데이터, 인공지능 등의

산업 적용에 필요한 비메모리 반도체(TPU, NPU, GPU 등)인 지능형 반도체

수요 증가

* (자율주행) 완전자율주행 수준(레벨4) 이상의 자율주행차 1대당 반도체 2천여개 사용 예상

* (사물인터넷) 사물의 연결을 위한 초경량 통신 시스템반도체, 센서 수요 증가

* (빅데이터) 데이터 절대량 증가로 메모리 고효율화, 메모리 주요 수요처인 스마트폰, 서버
등의 SSD 수요 증가

* (인공지능) IoT, 빅데이터 기반 데이터를 처리하는 메모리·시스템이 통합된 병렬처리 방식
의 지능형 반도체 등장

¡ (인공지능 가속기 발전) 인공지능의 구현을 위한 하드웨어로 GPU, FPGA, 
ASIC과 같은 인공지능 가속기(AI accelerator)가 발전하고 있음

 인공지능 반도체는 현재 병렬처리 기반 GPU 중심으로 데이터 센터 및 엣지

디바이스에서 주로 활용하고 있으며, 학습·추론 등을 지원하기 위한 특수

목적용 반도체인 FPGA, ASIC 방식으로 점차 변화하고 있음

294) 반도체 산업의 성장엔진, AI 반도체 동향과 시사점, IITP, 2018
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 기존 서버보다 인공지능 연산 처리능력이 강화되면서, 소비전력을 보다 효율

적으로 관리할 수 있음

¡ (엣지 디바이스) 데이터 센터의 서버에만 의존하지 않고 엣지 디바이스에서

인공지능 연산을 실행하는 엣지 컴퓨팅이 대두됨에 따라 이를 지원하는 엣지

디바이스용 인공지능 반도체가 발전하고 있음

 데이터 센터의 서버는 주로 인공지능 학습용도로 사용되고, 엣지 디바이스는

추론 용도로 사용됨

 특히엣지(Edge) 디바이스인개인기기에탑재되는일체형(Intergrated) 중심으로 AI
반도체 시장이 활성화될 전망

 엣지 컴퓨팅에서의 인공지능 실행은 실시간 성과 처리속도를 보장하고, 네트
워크에 연결되지 못하는 상황에서도 서비스가 가능하며 클라우드 서버의 부

하를 감소시킬 수 있음

¡ (뉴모로픽 반도체 중심의 성장 기대) 인공지능 알고리즘을 효과적이면서 효율
적으로 실행할 수 있는 인간의 뇌 신경 구조를 모방한 뉴로모픽 프로세서 중

심의 성장이 전망되며, 향후 프로세서와 메모리를 융합한 PIM (Processing–In 
–Memory) 반도체로 발전할 전망임

 인간의 뇌신경망처럼 뉴런 및 시냅스로 구성된 반도체 칩으로, 수많은 뉴런

과 시냅스가 병렬적으로 연결돼 초저전력으로 기억·연산·추론·학습을 동

시에 수행하는 AI 반도체임
 아직은 기술 성숙도가 낮고 폰 노이만 구조를 사용하지 않기 때문에 범용성

이 낮으나, 향후 초저전력·초고성능으로 데이터 처리가 가능한 뉴모로픽 반도

체는 새로운 시장을 창출하며 성장할 전망
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 지능형반도체 시장은 `16년 414억 달러에서 `20년 184.5억 달러로 연평
균 45.3%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 22.3%의 성장률을 보이며, `25년에는 597.5억 달
러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 인공지능 프로세서용 시스템소프트웨어 연구 활성화에 따라 프로세서 개발

기업이 필수적으로 자체 SW 개발을 추진하며, 공공 클라우드 서비스 시장의

규모가 2,470억불 규모로 확대되면서 관련 플랫폼 개발 추세295)

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

세계 41.4 53.8 70.0 123.1 184.5 266.7 326.1 393.4 439.2 597.5 45.3% 22.3%

* 출처: Forecast Database, AI Neural Network Processing Semiconductors, Gartner, 2020.04
       주) 2016년~2017년은 CAGR(2019-2025) 30.1% 기반으로 역추정

[그림 101] 세계 지능형반도체 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 지능형반도체 시장은 `16년 약 3,470억 원에서 `20년 약 9,690억 원 규모
로 연평균 25.9%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 42.4%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 4조
4,850억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

295) ICT R&D 기술로드맵 2025(지능형반도체), IITP, 2020
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 인공지능 프로세서 개발과 연계한 시스템소프트웨어 개발이 진행되고 있으

며, 자사 솔루션 확보를 위한 내부개발은 활발히 이루어지고 있으나 에코시

스템 구축을 위한 공개된 소프트웨어 개발환경 등은 미진한 상황임296)

 공공 클라우드 서비스 시장 확대에 따라 서버향 NPU 개발에 따른 개발환경과
시스템소프트웨어 개발이 중요해 지고 있으며, 클라우드 컴퓨팅 환경을 효율

적으로 활용하기 위한 런타임 라이브러리 등의 개발이 가속화 될 것으로 전망

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

국내 347 481 668 969 872 1,090 1,471 2,133 3,092 4,485 25.9% 42.4%

* 출처 : 2017년 시장규모를 바탕으로 동일 비율 계산, 환율 1,169.95/$ 적용
       주) 2016년~2019년은 CAGR(2016-2020) 38.8% 기반으로 역추정

[그림 102] 국내 지능형반도체 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장관련
산업은 주요 반도체 개발 업체가 자체SW을 개발하며 시장경쟁 하는 주요 대

기업 및 중견기업 위주의 과점시장으로 시장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) AI 프로세서용 시스템소프트웨어 연구 활성화에 따라 프로세서

개발 기업인 엔비디아, 자일링스, 삼성전자 등에서 자체 SW 개발을 추진하며

시장경쟁 활발297)

 (엔비디아) NVIDIA는 자사 GPU를 활용하기 위한 CUDA-X AI 딥러닝 시스템
소프트웨어 스택을 개발하고 있으며, 성능 최대화를 위해 모든 프레임워크

296) ICT R&D 기술로드맵 2025(지능형반도체), IITP, 2020
297) ICT R&D 기술로드맵 2025(지능형반도체), IITP, 2020
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개발업체들과의 협력을 진행하고 있음

* 알리바바(Alibaba), 아마존(Amazon), 바이두(Baidu), 페이스북(Facebook), 구글(Google), IBM,

마이크로소프트(Microsoft), 텐센트(Tencent)가 자사의 데이터센터에 NVIDIA GPU를 탑재

 (자일링스) FPGA용 Vitis SW 플랫폼 개발환경을 제공하며, Habana Labs의
SynapseAI, Cerebras의 Cerebras Software Platform 등 인공지능 프로세서가
자체 중간 언어나 컴파일러를 포함한 소프트웨어 스택을 함께 출시

 (삼성전자) 모바일 AP에 NPU를 탑재하여 카메라 응용, 음성인식 등 자체적인
응용개발에 주력하면서, 다양한 모바일용 신경망 인공지능 응용 개발을 위한

신경망 개발자 도구 (Neural SDK)를 ‘20.4월 공개하면서 생태계 조성에 주력
 (LG전자) 자체 개발한 NPU를 이용하여 스마트 가전 등에 활용하고자 하고

있으며 이를 위한 소프트웨어 개발환경 구축

 (SKT) 고품질의 클라우드 서비스를 제공하기 위해 인공지능 가속기를 탑재함
으로써 이를 활용하기 위한 시스템소프트웨어를 자체적으로 개발 중임

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 반도체 기술력이 있는 기업이 자체 SW를 개발하며
시장에서의 입지를 더욱 확고히 하고 있어 시장 후발주자 및 신규업체 진입이

다소 어려울 것으로 판단되므로 시장의 진입장벽은 다소 높은 편으로 분석됨

 목표시장은 대표적으로 비메모리용 및 기타 전자집적회로 제조업(C26112) 및
시스템소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)에 해당

 (비메모리용 및 기타 전자집적회로 제조업(C26112)) 내 대기업이 40.3%, 중견
기업 42.5%, 중기업 13.9%, 소기업 3.3%%을 점유

 (시스템소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)) 내 중견기업이 41.4%, 중기업
37.5%, 대기업 및 소기업이 각각 10.5%를 점유

¡ (시장경쟁구조) 목표시장 관련 산업은 주요 반도체 개발 업체가 자체SW을 개
발하며 추세로, 주요 대기업 및 중견기업 위주의 과점시장으로 시장 집중도

는 다소 높은 편으로 분석됨

 (비메모리용 및 기타 전자집적회로 제조업(C26112)) HHI*는 3,087이며, 상위
3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 82.83로 시장집중도에 따라 분류하

면 과점적 시장인것으로 분석됨

 (시스템소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)) HHI*는 169이며, 상위 3개 기업
의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.29로 시장집중도에 따라 분류하면 집중도
가 낮은 시장인 것으로 분석됨
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* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 반도체 부품산업이 1.3%, 패키지SW산
업이 8.6%로 분석되었으며, 목표시장의 향후 5년 간 평균성장률은 42.4%로
분석됨에 따라 시장잠재력은 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 지능형시스템 SW 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성
장률을 비교하여 분석

 국내 반도체 부품 시장에서 메모리 반도체는 5G 보급 확대로 스마트폰에 탑

재되는 메모리 용량 증가, 커넥티드카, 사물인터넷, 데이터센터 분야에서 메

모리 수요가 지속될 전망이며, 특히 지능형반도체 분야에서는 AI 구현을 위

한 GPU, FPGA, 주문형 반도체(ASIC) 등의 인공지능 가속기(AI acceerator) 
중심으로 발전할 전망

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 반도체 부품 산업 144,938 132,035 139,040 140,050 152,534 1.3%

국내 패키지SW 산업 13,633 14,963 16,422 18,024 18,960 8.6%

국내 지능형 반도체 시장 1,090 1,471 2,133 3,092 4,485 42.4%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2019.07
         ICT 산업 중장기 전망(2020년~2024년) 및 대응 전략, 정보통신정책연구원, 2019.12
         ICT R&D 기술로드맵 2025(지능형반도체), 정보통신기획평가원, 2020
  주) ICT 산업 2016~2018년 시장규모는 "2019 ICT 실태조사" 참고, 2019년~2024년 시장규모는 " ICT 산업 중

장기 전망(2020년~2024년)" 자료 참고하여 작성

[표 271] 연관 산업 및 지능형 반도체 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 지능형반도체 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이 소요
될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함
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 지능형반도체 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.4년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 지능형반도체 분야 기술의 사업화를 위해 약 20억 원 이상
의 비용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료298)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 지능형반도체 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 22.7 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.6 22.8

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 272] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 지능형반도체 분야 기술의 경제적 수명은 4년 이상 ~ 5년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 지능형반도체 분야 기술은 IPC 상 H01L, G06F에 해당하는 기술로 경제적 수
명은 4.0년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H01L 반도체 장치; 다른 곳에  속하지 않는 전기적 고체 장치 2.9 4.0

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

평균 값 30 4..0

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 273] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 5.80%, 영업이
익률은 평균 8.77%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상‘컴퓨터 제조업(C26310)’,‘비메모리용 및

기타 전자집적회로 제조업(C26112)’, ‘시스템·응용소프트웨어 개발 및 공급

298) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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업(J58220)’ 에 해당하여 ‘전자부품, 컴퓨터, 영상, 음향 및 통신장비(C26)’
및 소프트웨어 개발 및 공급업(J582)를 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출
액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

전자부품, 
컴퓨터, 영상, 

음향 및 
통신장비(C26)

매출액 증가율 -7.87 -0.70 -3.00 20.37 3.43 2.45

영업이익률 6.44 7.56 6.98 15.87 18.22 11.01

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

전체(평균)
매출액 증가율 -2.14 4.43 3.38 17.05 6.27 5.80

영업이익률 6.35 6.83 6.68 11.60 12.40 8.77

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 274] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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전략부문 대분류

6. 디바이스·양자 6-2. 지능형반도체

중분류

6-2-4. 지능형 소자 및 공정

목표시장

지능형 반도체
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[6-2-4] 지능형 소자 및 공정

목표시장 지능형 반도체 시장

1. 요약

지능형 반도체는 인공지능 소프트웨어와 시스템 반도체가 융합된 반도체로, 지

능형 반도체는 인공지능 소프트웨어와 시스템 반도체가 융합된 반도체로, 로봇, 

자동차, PC, 서버, 스마트폰, 가전 등 AI가 적용 가능한 전 분야에 응용이 가능

한 기반 산업임

ü 인공지능 알고리즘을 효과적이면서 효율적으로 실행할 수 있는 인간의 뇌 신경 

구조를 모방한 뉴로모픽 프로세서 중심의 성장이 전망되며, 향후 프로세서와 메

모리를 융합한 PIM (Processing–In –Memory) 반도체로 발전할 전망

지능형반도체 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 22.3%의 성장률로 `25년에는 

597.5억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 향후 5년 간 연평균 

42.4%의 성장률로 `25년에는 약 4조 4,850억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 지능형 반도체 소자 및 공정 분야는 기존의 논리소자, 메모리 소자와 구별되는 

지능형 반도체 개발을 통하여 차세대 인공지능 반도체와 PIM을 위한 소자 및 

공정 개발 진행 중이며, 현재의 시장 및 기술 수준에서는 소자 신뢰성이 부족한

상황이나, 높은 소자 신뢰성이 함께 요구되는 응용분야가 실용화 단계에 이르면 

상당한 기술수요가 예상됨

국내 지능형 반도체 소자 및 공정 분야는 DRAM, FLASH 등 범용 메모리 소자

에 대한 연구와 함께 인공지능 반도체 구현이 가능한 차세대 소자에 대한 연구

가 활발하여 관련 시장 성장이 전망됨

ü 삼성전자, SK하이닉스는 대표적인 국내 메모리 제조사로 DRAM, FLASH 등의 

범용 메모리 연구를 활발하게 수행하고 있고, 시스템 반도체 파운드리와 연구

소, 대학에서는 차세대 소자로 FinFET, FD-SOI, 3D 소자 및 공정, TFET, NCFET 

등에 대해서 활발하게 연구하고 있음
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 지능형 소자 및 공정 분야 기술의 목표시장은 ‘지능형 반
도체 시장’으로 정의함

 지능형반도체은 인공지능 응용서비스가 필요로 하는 고도의 연산성능과 높

은 전력효율로 실행하는 인공지능 전용의 반도체 기술로, ‘지능형 소자 및

공정’은 인공지능 반도체를 위한 지능형 반도체 소자 및 공정 기술로 정의

¡ (연관 산업의 정의) 지능형 반도체 시장에서 지능형 소자 및 공정 분야는 ‘반도
체 부품’ 및‘패키지SW’산업에 속하며, 한국표준산업분류 (KSIC)상으로는 컴퓨

터 제조업(C26310), 메모리용 및 기타 전자집적회로 제조업(C26111), 비메모리용
및 기타 전자집적회로 제조업(C26112), 기타 반도체 소자제조업(C26129), 응용 소
프트웨어 개발 및 공급업(J58222)에 해당

 반도체 제품은 정보를 저장할 수 있는 메모리반도체와 정보저장 없이 연산

이나 제어 기능을 하는 시스템반도체(비메모리)로 구분되며, 지능형 소자 및

공정 관련 지능형 반도체는 시스템 반도체에 해당됨

* 컴퓨터 제조업(C26310)은 아날로그형, 하이브리드형 또는 디지털형의 자동 자료처리 장비(컴

퓨터)를 제조하는 산업활동으로서 중앙 처리장치를 생산하거나 중앙 처리장치와 입출력 장치

가 결합, 장착된 컴퓨터 장치를 제조하는 경우를 포함

* 메모리용 및 기타 전자집적회로 제조업(C26111) 정보를 저장할 수 있는 휘발성 및 비휘발성

모노리식 모스 메모리용 전자집적회로(RAM, ROM)를 제조하는 산업활동을 의미

* 비메모리용 및 기타 전자집적회로 제조업(C26112)은 정보 저장없이 논리, 연산 또는 제어 기

능 등을 수행하는 시스템 전자집적회로 등을 제조하는 산업활동을 의미

* 기타 반도체 소자 제조업(C26129) 광전도 셀을 포함하여 다이오드(LED 제외), 트랜지스터

및 기타 이와 유사한 반도체 소자, 수정 진동자 등 장착된 압전기 결정 소자를 제조하는

산업활동 의미

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능 및

프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하는

산업활동을 의미

o 산업의 특징

¡ (다품종 소량화에 특화된 기술집약적 산업) 시스템반도체는 설계(Fabless)·제
조(Foundry)·패키징·테스트 등 산업생태계가 분화되어 있어 다품종 생산에
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특화되어 있는 기술집약적산업의 특성을 가짐

 차세대 반도체 산업은 업체별 요구하는 사양과 성능이 달라 다품종 소량 생

산에 특화되어 있고, 상대적으로 시장 집중도가 낮은 편으로 메모리 반도체

산업에 비해 중소 및 벤처기업이 신규진입이 용이한 편임

 시스템반도체는 수요자의 요구 및 제품이 매우 다양하기 때문에 각 공정별

로 특화된 기업에 의한 분업화가 가능하며, 메모리 반도체 산업 대비 설비투

자 부담이 적어 소규모 투입자본으로도 창업이 가능함

¡ (메모리반도체 대비 비탄력적인 산업) 경기 및 전방산업의 수요변화에 영향을
많이 받는 메모리 반도체와 달리 시스템 반도체는 광범위한 적용 분야, 다품
종 소량생산 구조, 고도의 설계기술 요구 등으로 수요 변화에 비교적 비탄력

적인 산업임

¡ (다양한 분야로 응용 가능한 산업) 지능형 반도체는 인공지능 소프트웨어와

시스템 반도체가 융합된 반도체로, 로봇, 자동차, PC, 서버, 스마트폰, 가전
등 AI가 적용 가능한 전 분야에 응용 가능

 지능형반도체는 인식·추론·학습·판단 등 인공지능 서비스에 최적화(지능
화, 저전력화, 안정화)된 소프트웨어와 시스템반도체가 융합된 반도체

 지능형반도체는 스마트카, 사물인터넷, 웨어러블 디바이스 등의 스마트 기기

가 지능형서비스를 제공할 수 있도록 하는 SW 및 SoC 융합기술임
 특히 지능형 반도체는 산업적 파급효과가 큰 핵심부품이자 기반요소로, 향후
다양한 주력산업과 융합한 시너지 창출이 기대됨

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 목표 시장이 속한 연관 산업의 최근 5년(`16~`20) 간 국내 산업 규모를 분석
 국내 반도체 부품 산업은 `16년 약 80조 5,790억 원에서 `20년 약 127조

9,530억 원으로 연평균 12.3%의 성장률을 보임

 국내 패키지SW 산업은 `16년 약 7조 5610억 원에서 `20년 약 12조 4,220억
원으로 연평균 13.2%의 성장률을 보임
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 반도체 부품 산업 80,579 117,973 142,562 115,799 127,953 12.3%

국내 패키지SW 산업 7,561 8,852 10,312 11,318 12,422 13.2%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2020.08
         ICT 산업 중장기 전망(2020년~2024년) 및 대응 전략, 정보통신정책연구원, 2019.12
   주) ICT 산업 2016~2018년 시장규모는 "2019 ICT 실태조사" 참고, 2019년~2024년 시장규모는 " ICT 산업 중

장기 전망(2020년~2024년)" 자료 참고하여 작성

[표 275] 목표시장 연관산업 규모

o 산업 전망

¡ (AI 반도체 중심의 성장) 4차 산업혁명의 핵심 기술인 사물인터넷, 빅데이터, 
인공지능 등의 산업 적용이 확대되고 있으며, 반도체 산업은 이를 구현하기

위한 기반 기술인 AI 반도체 중심으로 성장·발전할 것으로 전망

 인공지능 서비스 성장에 따른 지능형 ICT 융합 제품 수요가 증가하는 추세

로 반도체 시장은 지능형 반도체 중심으로 재편

 인공지능 반도체는 융복합화·스마트화를 주도하는 지능형 산업의 핵심 기반 기술
로서 관련 수요가 지속적으로 증가하여 5-10년 후에는 메모리 반도체나 CPU 등
마이크로프로세서에 버금가는 시장으로 성장할 전망299)

 4차 산업혁명 핵심 분야인 자율주행, 사물인터넷, 빅데이터, 인공지능 등의

산업 적용에 필요한 비메모리 반도체(TPU, NPU, GPU 등)인 지능형 반도체

수요 증가

* (자율주행) 완전자율주행 수준(레벨4) 이상의 자율주행차 1대당 반도체 2천여개 사용 예상

* (사물인터넷) 사물의 연결을 위한 초경량 통신 시스템반도체, 센서 수요 증가

* (빅데이터) 데이터 절대량 증가로 메모리 고효율화, 메모리 주요 수요처인 스마트폰, 서버
등의 SSD 수요 증가

* (인공지능) IoT, 빅데이터 기반 데이터를 처리하는 메모리·시스템이 통합된 병렬처리 방식
의 지능형 반도체 등장

¡ (인공지능 가속기 발전) 인공지능의 구현을 위한 하드웨어로 GPU, FPGA, 
ASIC과 같은 인공지능 가속기(AI accelerator)가 발전하고 있음

 인공지능 반도체는 현재 병렬처리 기반 GPU 중심으로 데이터 센터 및 엣지

디바이스에서 주로 활용하고 있으며, 학습·추론 등을 지원하기 위한 특수

목적용 반도체인 FPGA, ASIC 방식으로 점차 변화하고 있음

299) 반도체 산업의 성장엔진, AI 반도체 동향과 시사점, IITP, 2018



6. 디바이스‧양자 부문 중분류별 매가트렌드 경제성분석 ••

- 650 -

 기존 서버보다 인공지능 연산 처리능력이 강화되면서, 소비전력을 보다 효율

적으로 관리할 수 있음

¡ (엣지 디바이스) 데이터 센터의 서버에만 의존하지 않고 엣지 디바이스에서

인공지능 연산을 실행하는 엣지 컴퓨팅이 대두됨에 따라 이를 지원하는 엣지

디바이스용 인공지능 반도체가 발전하고 있음

 데이터 센터의 서버는 주로 인공지능 학습용도로 사용되고, 엣지 디바이스는

추론 용도로 사용됨

 특히엣지(Edge) 디바이스인개인기기에탑재되는일체형(Intergrated) 중심으로 AI
반도체 시장이 활성화될 전망

 엣지 컴퓨팅에서의 인공지능 실행은 실시간 성과 처리속도를 보장하고, 네트
워크에 연결되지 못하는 상황에서도 서비스가 가능하며 클라우드 서버의 부

하를 감소시킬 수 있음

¡ (뉴모로픽 반도체 중심의 성장 기대) 인공지능 알고리즘을 효과적이면서 효율
적으로 실행할 수 있는 인간의 뇌 신경 구조를 모방한 뉴로모픽 프로세서 중

심의 성장이 전망되며, 향후 프로세서와 메모리를 융합한 PIM (Processing–In 
–Memory) 반도체로 발전할 전망임

 인간의 뇌신경망처럼 뉴런 및 시냅스로 구성된 반도체 칩으로, 수많은 뉴런

과 시냅스가 병렬적으로 연결돼 초저전력으로 기억·연산·추론·학습을 동

시에 수행하는 AI 반도체임
 아직은 기술 성숙도가 낮고 폰 노이만 구조를 사용하지 않기 때문에 범용성

이 낮으나, 향후 초저전력·초고성능으로 데이터 처리가 가능한 뉴모로픽 반도

체는 새로운 시장을 창출하며 성장할 전망
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 지능형반도체 시장은 `16년 414억 달러에서 `20년 184.5억 달러로 연평
균 45.3%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 22.3%의 성장률을 보이며, `25년에는 597.5억 달
러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 기존의 논리소자, 메모리 소자와 구별되는 지능형 반도체 개발을 통하여 차

세대 인공지능 반도체와 PIM을 위한 소자 및 공정 개발 진행 중300)

 현재의 시장 및 기술 수준에서는 소자 신뢰성이 부족한데, 높은 소자 신뢰성

이 함께 요구되는 응용분야가 실용화 단계에 이르면 상당한 기술수요가 예상

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

세계 41.4 53.8 70.0 123.1 184.5 266.7 326.1 393.4 439.2 597.5 45.3% 22.3%

* 출처: Forecast Database, AI Neural Network Processing Semiconductors, Gartner, 2020.04
       주) 2016년~2017년은 CAGR(2019-2025) 30.1% 기반으로 역추정

[그림 103] 세계 지능형반도체 시장규모 및 전망

o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 지능형반도체 시장은 `16년 약 3,470억 원에서 `20년 약 9,690억 원 규모
로 연평균 25.9%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 42.4%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 4조
4,850억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

300) ICT R&D 기술로드맵 2025(지능형반도체), IITP, 2020
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 범용 메모리 소자 (DRAM, FLASH) 에서는 한국의 삼성전자와 SK하이닉스가
세계적인 경쟁력을 갖고 있으며, 삼성전자에서 차세대 메모리인 eMRAM 
20-nm급 개발하여 상용화 서비스 중임

 정부는 ‘차세대 지능형 반도체 기술개발 사업’ 을 통해 기존 소자의 한계

를 극복하고 초저전력·고성능 신소자분야 원천기술 확보를 위한 다양한 원

리*의 신소자 원천 기술 개발에 115억원 투자 계획301)
* 초저전압소자, 3차원 집적소자, 로직-메모리 융합소자, 두뇌모사 소자, 배선융합소자 등

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

국내 347 481 668 969 872 1,090 1,471 2,133 3,092 4,485 25.9% 42.4%

* 출처 : 2017년 시장규모를 바탕으로 동일 비율 계산, 환율 1,169.95/$ 적용
       주) 2016년~2019년은 CAGR(2016-2020) 38.8% 기반으로 역추정

[그림 104] 국내 지능형반도체 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은 중
견 및 중소기업이 시장 점유율 비중이 높은 시장집중도가 다소 낮은 시장이나, 
향후 기술력을 가진 대기업 중심으로 시장 잠식 우려가 있어 시장경쟁강도는 보

통 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 범용 메모리 소자 (DRAM, FLASH) 에서는 한국의 삼성전자와 SK
하이닉스가 세계적인 경쟁력을 갖고 있으며, 파운드리용 시스템 반도체 소자

분야에서는 인텔, TSMC, 국내 기업으로는 삼성전자, SK하이닉스에서 차세대

반도체 소자 선점을 위해서 치열한 경합을 하고 있음

301) 차세대 지능형 반도체 1등 국가를 향한 도약이 시작된다, 산업통상자원부, 2020.01.20
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 인텔, TSMC 등 대표적인 시스템 반도체 업체에서 FinFET, FD-SOI, 3D 소자
및 공정, TFET, NCFET 등의 다양한 차세대 소자에 대해서 연구하고 있으

며, 로직과 메모리를 통합하기 위한 PIM 소자 및 공정 분야에서 인텔, 화웨
이, 르네사스 등 다수 기업이 경쟁 중

* (화웨이) 프로세서 die와 SRAM die를 적층하고, HBM(high bandwidth memory)와 통합한

PNM(Processing Near Memory) 아키텍처의 제시 및 칩 개발

* (인텔) SRAM cell을 새롭게 설계하여, SRAM의 데이터를 읽고 저장할 때 동시에 연산을

수행할 수 있는 CPU 내부 PIM 기술 개발

* (르네사스) CNN의 고속/저전력 실행 Ternary(-1/0/1) SRAM 기반 PIM 기술 AI 가속기 칩 발표(‘19)

 삼성전자, SK하이닉스는 대표적인 국내 메모리 제조사로 DRAM, FLASH 등
의 범용 메모리 연구를 활발하게 수행하고 있고, 시스템 반도체 파운드리와

연구소, 대학에서는 차세대 소자로 FinFET, FD-SOI, 3D 소자 및 공정, 
TFET, NCFET 등에 대해서 활발하게 연구하고 있음

* (삼성전자) DRAM Die에 연산기를 넣고 HBM 방식으로 적층하여 로직 Die와 통합한 AI칩

* (SK하이닉스) 3D Stacked Memory의 베이스 다이에 SRAM기반 AI 가속기 로직을 내장한

솔루션 개발 중

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견기업이 시장 대부분을 점유하고 있으며, 차세대
반도체 소자 기술력 확보를 통해 신규업체의 시장 진입 및 선점이 가능할 것

으로 판단되어 시장의 진입장벽은 보통 수준으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 19.7%, 중견기업 47.6%, 중기
업 14.8%, 소기업 17.8%%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 기술력을 가
진 스타트업의 경우 주요 기업과의 M&A 등의 협업을 통해 시장 후발주자

및 신규업체 진입이 가능할 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중견 및 중소기업이 시장 점유율 비중이 높으며, 
여러 기업에서 차세대 지능형 소자 연구개발이 활발한 단계로 시장 선도 기

업은 없는 것으로 분석되어 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 기타 반도체소자 제조업(C26129)에 해당하며,  HHI*는 705이며, 
상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 37.19로 시장집중도에 따라 분
류하면 집중화 정도가 거의 없는 시장인것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미



`

- 655 -

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 반도체 부품산업이 1.3%, 패키지SW산
업이 8.6%로 분석되었으며, 목표시장의 향후 5년 간 평균성장률은 42.4%로
분석됨에 따라 시장잠재력은 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 지능형반도체 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장

률을 비교하여 분석

 국내 반도체 부품 시장에서 메모리 반도체는 5G 보급 확대로 스마트폰에 탑

재되는 메모리 용량 증가, 커넥티드카, 사물인터넷, 데이터센터 분야에서 메

모리 수요가 지속될 전망이며, 특히 지능형반도체 분야에서는 AI 구현을 위

한 GPU, FPGA, 주문형 반도체(ASIC) 등의 인공지능 가속기(AI acceerator) 
중심으로 발전할 전망

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 반도체 부품 산업 144,938 132,035 139,040 140,050 152,534 1.3%

국내 패키지SW 산업 13,633 14,963 16,422 18,024 18,960 8.6%

국내 지능형 반도체 시장 1,090 1,471 2,133 3,092 4,485 42.4%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2019.07
         ICT 산업 중장기 전망(2020년~2024년) 및 대응 전략, 정보통신정책연구원, 2019.12
         ICT R&D 기술로드맵 2025(지능형반도체), 정보통신기획평가원, 2020
  주) ICT 산업 2016~2018년 시장규모는 "2019 ICT 실태조사" 참고, 2019년~2024년 시장규모는 " ICT 산업 중

장기 전망(2020년~2024년)" 자료 참고하여 작성

[표 276] 연관 산업 및 지능형 반도체 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 지능형반도체 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이 소요
될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 지능형반도체 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.4년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 지능형반도체 분야 기술의 사업화를 위해 약 20억 원 이상
의 비용이 소요될 것으로 예상됨
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 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료302)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 지능형반도체 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 22.7 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.6 22.8

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 277] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 지능형반도체 분야 기술의 경제적 수명은 4년 이상 ~ 5년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 지능형반도체 분야 기술은 IPC 상 H01L, G06F에 해당하는 기술로 경제적 수
명은 4.0년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H01L 반도체 장치; 다른 곳에  속하지 않는 전기적 고체 장치 2.9 4.0

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3.0 4.0

평균 값 30 4..0

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 278] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 5.80%, 영업이
익률은 평균 8.77%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상‘컴퓨터 제조업(C26310)’,‘비메모리용 및

기타 전자집적회로 제조업(C26112)’, ‘시스템·응용소프트웨어 개발 및 공급

업(J58220)’ 에 해당하여 ‘전자부품, 컴퓨터, 영상, 음향 및 통신장비(C26)’
및 소프트웨어 개발 및 공급업(J582)를 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출
액 증가율 및 영업이익률을 분석

302) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

전자부품, 
컴퓨터, 영상, 

음향 및 
통신장비(C26)

매출액 증가율 -7.87 -0.70 -3.00 20.37 3.43 2.45

영업이익률 6.44 7.56 6.98 15.87 18.22 11.01

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

전체(평균)
매출액 증가율 -2.14 4.43 3.38 17.05 6.27 5.80

영업이익률 6.35 6.83 6.68 11.60 12.40 8.77

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 279] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률



6. 디바이스‧양자 부문 중분류별 매가트렌드 경제성분석 ••

[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]

20202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석2020년 ICT R&D 사전경제성 분석
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전략부문 대분류

6. 디바이스·양자 6-3. 양자정보통신

중분류

6-3-1. 양자통신

목표시장

양자통신 시장
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[6-3-1] 양자통신

목표시장 양자통신 시장

1. 요약

양자정보통신은 복제불가, 중첩성, 얽힘, 불확정성의 특징을 기반으로 사이버보

안(보안), 초고속 연산(연산), 초정밀 계측(계측)이 가능한 산업임

ü 양자정보통신 기술은 초연결(Hyper-Connectivity) 시대가 본격화됨에 따라 국가

간 기간망 및 네트워크 인프라 정보보호에 대한 중요성 확대되었으며, 양자 암

호통신에 대한 니즈 증가에 따라 관련 시장 확대 전망

양자통신 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 42%의 성장률로 `25년에는 5.8억 달

러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장 역시 향후 5년 간 연평균 44.8%

의 성장률로 `25년에는 약 408억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 세계 각국은 양자네트워크 구축 및 양자암호 관련 기술개발을 위한 실증 단계

에 있으며, 미국에서 상용화가 이루어진 QKD 시스템 관련 장비 시장은 성장세

를 지속할 전망이며, 향후 양자암호통신을 중심으로 급격한 성장이 기대됨

ü 국내는 이동통신사를 중심으로 양자암호통신 기술개발 노력이 활발하며, SK텔

레콤은 2017 국내 최초 양자암호통신 전용 중계장치를 개발하였으며, 양자키분

배기(QKD), 양자난수생성기(QRNG)를 중심으로 양자암호통신 핵심기술을 고도

화하고 있음

국내 양자통신 시장은 이동통신 3사(SKT, KT, LGU+) 중심으로 관련 시장을 점

유하고 있으며, SK텔레콤이 양자암호통신 기술을 선제적으로 개발하며 시장에

서 우위를 확보하고 있음

ü SK텔레콤은 2018년 세계 1위 양자암호통신 기업 스위스 IDQ 인수를 통해 보안 

관련 투자를 확대하고 있으며, EU가 구축하는 OPEN QKD프로젝트에 1위 공급

사로 참여하는 등 유럽과 미국에 양자암호통신 기술을 수출하고 있음

ü 국내 양자통신 시장은 아직 초기단계이나, 5G 상용화 시대를 맞이하여 안전하

고 차별화된 통신 기술 경쟁력 확보가 중요해짐에 따라 양자암호통신 분야에서 

이동통신자들 간 경쟁은 더욱 가속화될 전망
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 양자통신 분야 기술의 목표시장은 ‘양자통신 시장’으로
정의함

 양자통신은 송신자와 수신자 사이에 단일광자 또는 공유된 얽힘에서 고전

통신 기술의 도움으로 양자 정보(예를 들면, 광자 또는 원자의 상태)를 전달

하는 기술로 양자암호, 양자전송, 양자네트워크를 포괄함

¡ (연관 산업의 정의) 양자통신 시장은 ‘양자정보통신’ 산업에 속하며, 한국
표준산업분류 (KSIC)상으로는 ‘유선 통신업(J61210)’에 해당

* 유선 통신업(J61210)은 유선 통신시설을 이용하여 음성, 데이터, 문자, 음향, 영상 및 기타 정보

를 송․수신하는 산업활동을 말한다. 여기에는 유선 통신 회선설비를 임대하는 산업활동을 포함

o 산업의 특징

¡ 양자정보통신은 보안, 연산 등 기존 정보통신의 한계를 극복할 수 있는 차세

대 정보통신 기술로, 정보보안이 필수적인 기간 통신 분야를 비롯해 금융, 인
프라, 의료, 제조 등 다양한 영역에 변화를 가져올 것으로 기대됨

 양자상태는 복제할 수 없는 성질(복제불가), 두 가지 성질을 동시에 가지는

성질(중첩성), 양자 상호 간 특수한 관계(얽힘), 어떤 입자의 정확한 운동량과
위치를 동시에 파악하는 것이 불가능(불확정성) 등의 특성을 가짐

 양자정보통신은 이러한 특성을 활용해 인프라 보호 및 사이버보안(보안), 초
고속 연산(연산), 초정밀 계측(계측) 등 기존 정보통신 기술에 적용 가능

¡ 양자컴퓨팅은 완전히 새로운 차세대 컴퓨팅 플랫폼 기술로, 중첩(superposition), 
얽힘(entanglement) 등 양자의 고유한 물리학적 특성을 이용하여, 다수의 정보
를 동시에 처리할 수 있는 새로운 개념의 컴퓨터

 양자적 정보 단위인 양자비트 또는 큐비트(Qubit)를 정보처리의 기본 단위로

하는 양자병렬처리를 통해 고전 컴퓨터 대비 정보 처리 및 연산 속도가 지

수 함수적으로 증가하여 비약적으로 빠른 속도로 문제 해결이 가능
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나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 양자정보통신 산업은 `16년 약 56억 원에서 `20년 약 707억 원으로 연평
균 88.5%의 급격한 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 양자정보통신 산업 5.6 12.2  19.3  36.2  70.7  88.5%

* 출처 : Market Research Media, 2016~2020(2016.2) 토대로 IITP 추정

[표 280] 국내 양자정보통신 산업 규모

o 산업 전망

¡ (5G 시대 보안 문제 핵심 KEY) 초연결(Hyper-Connectivity) 시대가 본격화됨
에 따라 국가간 기간망 및 네트워크 인프라 정보보호에 대한 중요성 확대되

었으며, 양자 암호통신에 대한 니즈 증가에 따라 관련 시장 확대 전망

 전 세계 스마트폰, 자동차, 블록체인, 스마트홈 등 커넥티드 디바이스 수 증

가에 따른 5G 시대 사물인터넷 기반 확대로 해킹에 대한 위험이 증가하여

이에 대응하기 위한 관련 시장의 성장은 더욱 가속화될 전망

* 커넥티드 디바이스 220억개(2018년) → 386억개(2025년) 증가 전망

 양자컴퓨터 상용화로 기존의 모든 사이버 암호 체계가 뚫릴 가능성이 높아

지면서 이를 막을 수 있는 양자암호통신 시장이 함께 성장할 전망

 양자암호통신 시장은 유무선 인프라보호 및 인증접속, 양자암호 네트워크 장

비 등을 중심으로 고도의 정보보안이 필요한 정부 부처, 국방, 금융, 통신사
업자, 에너지 전송업체 등에서 보안통신 및 정보암호화를 목적으로 하는 정

보보호 및 보안 시장이 우선 적용될 것으로 전망

¡ (타 산업과의 융복합화) 양자정보통신 기술은 초고속 정보검색 및 분석이 가
능하여 클라우드 서비스 및 빅데이터 등의 신성장 산업의 기술경쟁력을 좌우

할 수 있으며, 타 산업과의 융복합화를 통해 다양한 비즈니스 기회를 창출

할 것으로 전망

 양자컴퓨팅은 기존 컴퓨터보다 복잡한 연산과 빠른 연산이 가능하여 기존의

컴퓨터보다 효율적인 정보처리가 가능할 것으로 기대되며, 인공지능 분야와

의 기술 응용, 교통정체 문제 해소부터 신약 개발까지 다양한 분야에 발전을
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이끌 것으로 기대

 양자정보통신은 인공지능을 비롯한 ICT 산업뿐만 아니라, 우주, 헬스케어, 금
융 등 타산업 전반에서의 활용이 기대됨

¡ (양자컴퓨팅 클라우드 서비스 확대) IBM, MS, 아마존 등의 클라우드 서비스
강자들이 양자컴퓨팅을 클라우드 서비스로 구현하며, 클라우드를 통해 양자

컴퓨터에 접근가능하도록 하여 클라우드 서비스가 향후 양자컴퓨팅 상용화를

주도할 것으로 전망



`

- 663 -

3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (  Ⅴ   ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 양자통신 시장은 `16년 0.3억 달러에서 `20년 1.2억 달러로 연평균 37.9%
의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 42.0%의 성장률을 보이며, `25년에는 5.8억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

 세계 각국은 양자네트워크 구축 및 양자암호 관련 기술개발을 위한 실증 단

계에 있으며, 미국에서 상용화가 이루어진 QKD 시스템 관련 장비 시장은 성

장세를 지속할 전망이며, 향후 양자암호통신을 중심으로 급격한 성장이 기대됨
 특히 EU는 제2의 양자혁명선도를 선언하며양자 플래그십(Quantum Flagship)* 조
직을 신설하였으며, ‘OPEN QKD(Quantum Key Distributor, 양자키분배기)’ 프로
젝트를 추진을 통해 양자암호 시험망을 구축하는 등 관련 시장 확대 전망

* 2028년까지 10년간 10억 유로(약 1조 13000억원)의 예산을 지원하여 통신, 컴퓨터, 센싱, 시

뮬레이션 총 4개의 양자 응용분야 집중 육성 계획303)

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

QKD 
장비

0.3 0.4 0.6 0.8 1.2 1.4 1.5 3.0 4.4 5.3 37.8% 39.2%

양자
네트워크
암호

서비스

0.00 0.00 0.01 0.01 0.02 0.02 0.05 0.2 0.4 0.5 50.2%
137.4
%

합계 0.3 0.4 0.6 0.8 1.2 1.4 1.6 3.2 4.8 5.8 37.9% 42.0%

* 출처: Inside Quantum Technology, Quantum Networks, 2020. 1
       주) 2016~2018년 시장규모는 2019~2021년 CAGR을 적용하여 역추정

[그림 105] 세계 양자정보통신 시장규모 및 전망

303) 5G 사물 데이터, 양자암호통신 사업 가속화, Science Monitor, 2019.
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 양자통신 시장은 `16년 약 12.5억 원에서 `20년 약 64.5억 원 규모로 연
평균 50.8%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 44.8%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 408억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 국내는 이동통신사를 중심으로 양자암호통신 기술개발 노력이 활발하며, SK
텔레콤은 2017 국내 최초 양자암호통신 전용 중계장치를 개발하였으며, 양자
키분배기(QKD), 양자난수생성기(QRNG)를 중심으로 양자암호통신 핵심기술을
고도화하고 있음

* SKT는 QRNG 칩셋이 탑재된 세계 최초의 양자보안 5G 스마트폰 ‘갤럭시 A 퀀텀’ 출시

 국내 양자통신 시장은 초기단계이나, 5G 상용화 시대를 맞이하여 안전하고

차별화된 통신 기술 경쟁력 확보가 중요해짐에 따라 양자암호통신 분야에서

이동통신자들 간 경쟁은 더욱 가속화될 전망

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

QKD 
장비

1.2 1.8 2.8 4.1 6.4 9.2 10.2 20.4 30.4 37.3 50.6% 41.9%

양자네
트워크 
암호서
비스

0.0 0.0 0.0 0.0 0.1 0.1 0.3 1.5 2.8 3.6 67.7%
144.4
%

합계 1.2 1.9 2.8 4.2 6.5 9.3 10.5 21.9 33.2 40.8 50.8% 44.8%

* 출처 : 분야별 국내비중에 대한 자료조사 및 전문가 검증을 토대로 ETRI 기술정책연구본부 추정, 2020. 6
       주) 2016~2018년 시장규모는 2019~2021년 CAGR을 적용하여 역추정

[그림 106] 국내 양자정보통신 시장규모 및 전망
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
소수의 대기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 독점시장으로 나타나 시장경

쟁강도는 매우 낮은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 세계 각국은 양자통신 시장 진입을 위한 공격적인 기술개발 투자
가 확대되고 있으며, 국내 역시 이동통신 3사(SKT, KT, LGU+) 중심으로 관련
시장을 점유하고 있어 국내외적으로 주도권 확보를 위한 경쟁 활발

 (해외) 도이치텔레콤, AT&T, BT 등 글로벌 대기업들의 R&D 투자가 증가하
면서 향후 시장에서의 주도권을 확보하려는 경쟁 치열304)

 (국내) 이동통신 3사(SKT, KT, LGU+) 중심으로 관련 시장을 견인, SK텔레콤
이 양자암호통신 기술을 선제적으로 개발하고 있으며, 2018년 세계 1위 양자
암호통신 기업 스위스 IDQ 인수를 통해 보안 관련 투자를 확대하고 있음

* SKT와 IDQ는 비트리(팹리스 기업), 아이에이네트웍스(이미지센서 패키징 기업)과의 협력을

통해 초소형 크기의 모바일용 양자난수생성기(QRNG) 칩 상용화에 성공

* KT는 우리넷(광통신망전문기업)에 양자키분배(QKD) 시스템 기술이전

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 대기업이 시장 대부분을 점유하고 있어, 중소 신규
업체의 진입이 어려워 시장의 진입장벽은 매우 높은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 98.4%, 중견기업 1.2%, 중소기
업 0.4%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신규업체

진입에 대한 어려움이 존재할 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 상위 3개 기업이 시장 대부분을 점유하고 있는 독
점 시장으로 시장 집중도는 매우 높은 편으로 분석됨

 목표시장은 유선 통신업(J61210)에 해당하며,  HHI*는 8,701이며, 상위 3개
기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 96.24로 시장집중도에 따라 분류하면

시장집중도가 높은 독점 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

304) ICT R&D 기술로드맵 2023, 정보통신기획평가원, 2018.12
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다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 79.2%, 목표시장의 향후 5년 간 평균
성장률은 44.8%로 분석됨에 따라 시장잠재력은 매우 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 양자정보통신 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장

률을 비교하여 분석

 국내 양자통신 시장은 이동통신사 중심으로 양자정보통신 시험망을 구축하

고 있으며, 정보보안이 중요한 국방, 금융, 행정, 의료 통신망에 적극 적용되

면서 빠르게 성장할 것으로 기대됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 양자정보통신 산업 136.3 266.2  480.4  850.0  1405.1  79.2%

국내 양자통신 시장 9.3 10.5 21.9 33.2 40.8 44.8%

* 출처 : Market Research Media, 2016~2020(2016.2) 토대로 IITP 추정

        ETRI 기술정책연구본부 추정, 2020. 6

[표 281] 국내 양자정보통신 산업 및 양자정보통신 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 양자통신 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이 소요될

것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 양자통신 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.4년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 양자통신 분야 기술의 사업화를 위해 약 10억~15억 원 미
만의 비용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료305)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 양자통신 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 10.3억원으로 추정됨

305) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.7 10.3

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 282] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 양자통신 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 양자통신 분야 기술은 IPC 상 H04L, G06N에 해당하는 기술로 경제적 수명은
3.3년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H04L 디지털  정보의 전송 2.3 3.5

G06N 특정 계산모델 방식의 컴퓨터시스템 2.2 3.0

평균 값 2.3 3.3

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 283] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 0.01%, 영업이
익률은 평균 6.25%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상‘유성 통신업(J61210)’에 해당하여 ‘우편
및 통신업(J61)’을 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업
이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

우편 및 
통신업(J61)

매출액 증가율 -0.62 -1.47 1.45 2.54 -1.83 0.01

영업이익률 3.65 7.15 7.29 7.04 6.11 6.25

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 284] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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전략부문 대분류

6. 디바이스·양자 6-3. 양자정보통신

중분류

6-3-2. 양자센싱·계측

목표시장

양자센싱·계측 시장
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[6-3-2] 양자센싱·계측

목표시장 양자센싱·계측 시장

1. 요약

양자센싱·계측 관련 계측기 산업은 고도의 정밀성과 정확도를 필요로 하는 기술집

약적 산업으로, 반도체/디스플레이, 정밀기계, 의료, 국방 등 다양한 분야에 광범위

하게 적용 가능한 산업임

ü 양자 센서는 고전 센서가 극복할 수 없는 양자 한계 이하의 미세신호를 측정함

으로써 기초연구 뿐만 아니라 ICT, 산업, 의료, 국방 등 다양한 센싱/이미징 분

야에 활용 가능할 것으로 기대됨

양자센싱·계측 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 10.4%의 성장률로 `25년에는 

16.2억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장 역시 향후 5년 간 연평

균 12.6%의 성장률로 `25년에는 약 1,305억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 세계 양자센서 시장은 원자시계, 양자자기센서 등이 관련 시장을 주도할 것으로 

예상되며, 항해/운송, 의료 등을 중심으로 산업, 의료 전반에 걸쳐 수요 증가가 

기대됨

ü 다만, 양자 센서는 상용화되기까지의 상당 기간이 필요하여 당분간은 새로운 플

랫폼, 소형화, 저자기장 등이 필요한 니치마켓을 대상으로 기존 센서들이 차지

하고 있는 시장에서 혁신기술로 활용되거나 기존 센서와 함께 상호보완적으로 

사용될 것으로 전망

국내 양자센싱·계측 시장은 대학 및 출연연 중심으로 연구 단계이며, 지속적인 

기술개발 투자 확대를 통해 양자 상태를 정밀하게 계측할 수 있는 양자 센서 

개발 기대

ü 국내 양자센서 시장은 연구개발 초기단계이며, 2019년부터 연구재단, IITP 주관

으로 약 5년 간 총 1,000억 규모의 투자가 이루어질 계획으로, 양자 정보분야 

초기 생태계 확보 및 국내외 연구 추이를 바탕으로 연구비 규모 확대 및 관련 

시장 성장을 견인할 것으로 기대됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 양자센싱·계측분야 기술의 목표시장은 ‘양자센싱·계측
시장’으로 정의함

 양자센싱·계측은 양자 원리를 활용함으로써 고전 시스템을 사용한 센싱·
계측 기술의 분해능, 민감도, 측정영역의 한계를 극복하는 기술로, 양자측정, 
양자센싱, 양자이미징을 포괄함

¡ (연관 산업의 정의) 양자센싱·계측 시장은 ‘정보통신응용기반기기’ 산업에
속하며, 한국표준산업분류 (KSIC)상으로는 ‘전자감지장치 제조업(C26295)’및
‘전자기 측정, 시험 및 분석 기구 제조업 (C27212)’에 해당

* 전자감지장치 제조업(C26295)은 온도, 압력, 속도와 같은 물리적인 환경 정보의 변화를 전기

적인 신호로 바꿔주는 장치를 제조하는 산업활동을 의미함

* 전자기 측정, 시험 및 분석기구 제조업(C27121)은 전기 및 전자회로 장비의 전기적 특성을

시험·측정·분석하는 기구를 제조하는 산업활동을 의미함

 정보통신응용기반기기 산업 내에는 가전용 전기기기, 사무용기기, 의료용기
기, 측정제어분석기기, 전기장비, 기타 정보통신응용기반기기가 해당되며, 목
표시장은 ‘측정제어분석기기’에 해당

o 산업의 특징

¡ (고도의 기술집약적 산업) 양자센싱·계측 관련 산업은 제품개발 등 연구개발
에서부터 완제품의 생산, 판매 및 서비스에 이르기까지 고도의 정밀성과 정

확도를 필요로하는 기술집약적 산업임

 전자, 전기, 정밀가공, 컴퓨터 관련 기술의 복합체이며 반도체, 정보통신, 신
소재, 생명공학 등 부가가치가 높은 첨단산업발전의 기반이 됨

¡ (광범위한 전방수요 산업) 양자센싱·계측 관련 산업은 다양한 산업의 기반산
업으로 반도체/디스플레이, 공장설비 자동화, 정밀기계, 연구실험, 환경, 기상, 
항공 방위, 의료 바이오 등 광범위하게 적용 가능한 산업임

 양자 센서는 고전 센서가 극복할 수 없는 양자 한계 이하의 미세신호를 측

정함으로써 기초연구 뿐만 아니라 ICT, 산업, 의료, 국방 등 다양한 센싱/이
미징 분야에 활용 가능할 것으로 기대됨
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나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 정보통신응용기반기기 산업은 `16년 약 56조 600억 원에서 `20년 약 67
조 3,000억 원으로 연평균 4.7%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 정보통신응용 
기반기기 산업

56,060 58,228 63,600 65,600 67,300 4.7%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2020.08
         ICT 산업 중장기 전망(2020년~2024년) 및 대응 전략, 정보통신정책연구원, 2019.12
   주) ICT 산업 2016~2018년 시장규모는 "2019 ICT 실태조사" 참고, 2019년~2024년 시장규모는 " ICT 산업 중

장기 전망(2020년~2024년)" 자료 참고하여 작성

[표 285] 국내 정보통신응용기반기기 산업 규모

o 산업 전망

¡ (5G 시대 보안 문제 핵심 KEY) 초연결(Hyper-Connectivity) 시대가 본격화됨
에 따라 국가간 기간망 및 네트워크 인프라 정보보호에 대한 중요성 확대되

었으며, 양자 암호통신에 대한 니즈 증가에 따라 관련 시장 확대 전망

 전 세계 스마트폰, 자동차, 블록체인, 스마트홈 등 커넥티드 디바이스 수 증

가에 따른 5G 시대 사물인터넷 기반 확대로 해킹에 대한 위험이 증가하여

이에 대응하기 위한 관련 시장의 성장은 더욱 가속화될 전망

* 커넥티드 디바이스 220억개(2018년) → 386억개(2025년) 증가 전망

 양자컴퓨터 상용화로 기존의 모든 사이버 암호 체계가 뚫릴 가능성이 높아

지면서 이를 막을 수 있는 양자암호통신 시장이 함께 성장할 전망

 양자암호통신 시장은 유무선 인프라보호 및 인증접속, 양자암호 네트워크 장

비 등을 중심으로 고도의 정보보안이 필요한 정부 부처, 국방, 금융, 통신사
업자, 에너지 전송업체 등에서 보안통신 및 정보암호화를 목적으로 하는 정

보보호 및 보안 시장이 우선 적용될 것으로 전망

¡ (타 산업과의 융복합화) 양자정보통신 기술은 초고속 정보검색 및 분석이 가
능하여 클라우드 서비스 및 빅데이터 등의 신성장 산업의 기술경쟁력을 좌우

할 수 있으며, 타 산업과의 융복합화를 통해 다양한 비즈니스 기회를 창출

할 것으로 전망

 양자컴퓨팅은 기존 컴퓨터보다 복잡한 연산과 빠른 연산이 가능하여 기존의

컴퓨터보다 효율적인 정보처리가 가능할 것으로 기대되며, 인공지능 분야와
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의 기술 응용, 교통정체 문제 해소부터 신약 개발까지 다양한 분야에 발전을

이끌 것으로 기대

 양자정보통신은 인공지능을 비롯한 ICT 산업뿐만 아니라, 우주, 헬스케어, 금
융 등 타산업 전반에서의 활용이 기대됨

¡ (양자컴퓨팅 클라우드 서비스 확대) IBM, MS, 아마존 등의 클라우드 서비스
강자들이 양자컴퓨팅을 클라우드 서비스로 구현하며, 클라우드를 통해 양자

컴퓨터에 접근가능하도록 하여 클라우드 서비스가 향후 양자컴퓨팅 상용화를

주도할 것으로 전망
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 양자센싱·계측 시장은 `16년 7.3억 달러에서 `20년 10억 달러로 연평균
8%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 10.4%의 성장률을 보이며, `25년에는 16.2억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

 세계 양자센서 시장은 원자시계, 양자자기센서 등이 관련 시장을 주도할 것
으로 예상되며, 항해/운송, 의료 등을 중심으로 산업, 의료 전반에 걸쳐 수요
증가가 기대됨

 다만, 양자 센서는 상용화되기까지의 상당 기간이 필요하여 당분간은 새로운
플랫폼, 소형화, 저자기장 등이 필요한 니치마켓을 대상으로 기존 센서들이 차
지하고 있는 시장에서 혁신기술로 활용되거나 기존 센서와 함께 상호보완적으
로 사용될 것으로 전망306)

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

원자 시계 4.1 4.2 4.4 4.5 4.7 4.9 5.1 5.3 5.5 5.7 3.8% 4.0%

양자중력센서 0.1 0.1 0.1 0.1 0.1 0.1 0.1 0.1 0.1 0.1 7.3% 9.8%

양자자기센서 3.0 3.3 3.7 4.1 4.5 5.0 5.5 6.1 6.8 7.5 10.5% 10.8%

양자 
레이더/라이더센서

0.0 0.0 0.1 0.1 0.1 0.2 0.2 0.3 0.5 0.7 44.2% 45.1%

단일 광자 검출기 0.1 0.2 0.2 0.2 0.3 0.3 0.4 0.5 0.6 0.7 20.1% 20.0%

기타양자센서 0.1 0.1 0.1 0.2 0.3 0.5 0.8 1.0 1.2 1.5 54.6% 33.5%

합계 7.3 7.9 8.5 9.2 10.0 10.9 12.1 13.3 14.6 16.2 8.0% 10.4%

* 출처: Inside Quantum Technology, Quantum Networks, 2020. 1
       주) 2016~2018년 시장규모는 2019~2021년 CAGR을 적용하여 역추정

[그림 107] 세계 양자센싱·계측 시장규모 및 전망

306) 주간기술동향, 정보통신기획평가원, 2020.08.19
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 양자센싱·계측 시장은 `16년 약 492억 원에서 `20년 약 728억 원 규모
로 연평균 10.3%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 12.6%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 1,305억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 국내 양자센서 시장은 연구개발 초기단계이며, 2019년부터 연구재단, IITP 주
관으로 약 5년 간 총 1,000억 규모의 투자가 이루어질 계획으로, 양자 정보

분야 초기 생태계 확보 및 국내외 연구 추이를 바탕으로 연구비 규모 확대

및 관련 시장 성장을 견인할 것으로 기대됨307)

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

원자 시계 27.1 28.7 30.5 32.3 34.2 36.3 38.4 40.8 43.3 46.0 6.0% 6.1%

양자중력센서 0.4 0.4 0.5 0.5 0.5 0.6 0.7 0.7 0.8 0.9 7.1% 10.7%

양자자기센서 20.3 22.9 25.8 29.1 32.8 37.0 41.8 47.2 53.4 60.5 12.7% 13.1%

양자
레이더/라이더센서

0.2 0.2 0.3 0.5 0.8 1.1 1.7 2.5 3.7 5.4 51.2% 48.9%

단일 광자 검출기 0.9 1.1 1.4 1.7 2.1 2.6 3.1 3.8 4.7 5.8 23.6% 22.2%

기타양자센서 0.4 0.6 0.9 1.4 2.4 3.5 5.8 7.5 9.5 12.0 61.3% 36.1%

합계 49.2 53.9 59.3 65.6 72.8 81.1 91.5 102.5 115.4 130.5 10.3% 12.6%

* 출처 : 분야별 국내비중에 대한 자료조사 및 전문가 검증을 토대로 ETRI 기술정책연구본부 추정, 2020. 6
       주) 2016~2018년 시장규모는 2019~2021년 CAGR을 적용하여 역추정

[그림 108] 국내 양자센싱·계측 시장규모 및 전망

307) 주간기술동향, 정보통신기획평가원, 2020.08.19
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표시장은
국내외적으로 도입기 단계로 시장경쟁강도는 낮은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 양자센싱·계측 분야는 대학 및 출연연 중심으로 연구 단계이며, 
대기업(미국 Lockheed Martin, 독일 Bosch), 스타트업(스위스 Qnami) 등이 양
자자기센서 시제품을 개발해 시장 진입 준비 중임

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견, 중소기업 시장 대부분을 점유하고 있어, 초기
시장 단계로 선도 업체가 없는 것으로 분석되어 시장의 진입장벽은 낮은 편으

로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 19.7%, 중견기업 47.6%, 중기
업 14.8%, 소기업 17.8%%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주
자 및 신규업체 진입이 상대적으로 용이할 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중견 및 중기업이 시장 점유율 비중이 높은 경쟁

시장으로, 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 ‘전자기 측정, 시험 및 분석기구 제조업(C27212)’에 해당하며,  
HHI*는 705이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 37.9로 시장
집중도에 따라 분류하면 시장집중도가 매우 낮은 자유 경쟁 시장인 것으로

분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 2.5%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 12.6%로 분석됨에 따라 시장잠재력은 다소 낮은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 양자센싱·계측 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성

장률을 비교하여 분석

 국내 정보통신응용기반기기 산업은 5G 통신 도입으로 인한 모바일 및 통신

장비 관련 계측기기의 수요가 확대가 기대되며, 양자센싱·계측 분야는 향후

단순 센싱을 넘어 차세대 양자 기술로 발전하여 국방, 자원, 헬스 케어, 토목
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등 기존 기술과 융합하여 응용될 것으로 전망

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 정보통신응용 
기반기기 산업

68,600 70,000 71,200 72,100 75,761 2.5%

국내 양자센싱·계측 시장 81.1 91.5 102.5 115.4 130.5 12.6%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2019.07
         ICT 산업 중장기 전망(2020년~2024년) 및 대응 전략, 정보통신정책연구원, 2019.12
         ETRI 기술정책연구본부 추정, 2020. 6
  주) ICT 산업 2016~2018년 시장규모는 "2019 ICT 실태조사" 참고, 2019년~2024년 시장규모는 " ICT 산업 중

장기 전망(2020년~2024년)" 자료 참고하여 작성

[표 286] 국내 정보통신응용기반기기 산업 및 양자센싱·계측 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 양자센싱·계측 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이 소

요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 양자센싱·계측 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.4년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 양자센싱·계측 분야 기술의 사업화를 위해 약 10억~15억
원 미만의 비용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료308)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 양자센싱·계측 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 10.3억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.7 10.3

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 287] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 양자센싱·계측 분야 기술의 경제적 수명은 4년 이상 ~ 5년 미만으로 예상됨

308) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 양자센싱·계측 분야 기술은 IPC 상 H01L, G01R에 해당하는 기술로 경제적

수명은 4.0년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H01L 반도체 장치; 다른 곳에  속하지 않는 전기적 고체 장치 2.9 4.0

G01R 전기변량의 측정; 자기변량의 측정 3.2 4.0

평균 값 3.1 4.0

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 288] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 5.1%, 영업이익
률은 평균 8.1%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘전자 감지장치 제조업(C26295)’및 ‘전
자기 측정, 시험 및 분석 기구 제조업 (C27212)’에 해당하여 ‘반도체 및 전

자부품(C261,2)’및 ‘의료, 정밀, 광학기기 및 시계(C27)’을 기준으로 최근 5
년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

반도체 및 
전자부품(C261,

2)

매출액 증가율 -6.32 1.25 -4.41 21.72 2.94 3.04

영업이익률 6.02 7.13 5.47 13.66 13.88 9.23

의료, 정밀, 
광학기기 및 
시계(C27)

매출액 증가율 1.34 9.07 7.57 13.97 3.62 7.11

영업이익률 6.14 6.86 6.78 7.91 7.16 6.97

전체(평균)
매출액 증가율 -2.49 5.16 1.58 17.85 3.28 5.08

영업이익률 6.08 7.00 6.13 10.79 10.52 8.10

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 289] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]

20202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020202020년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 년 ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT ICT R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D R&D 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 사전경제성 분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석분석2020년 ICT R&D 사전경제성 분석

- - - - - - - - - - - - - - - - - 디바이스디바이스디바이스디바이스디바이스디바이스디바이스디바이스디바이스디바이스디바이스디바이스디바이스디바이스디바이스디바이스디바이스‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧‧양자 양자 양자 양자 양자 양자 양자 양자 양자 양자 양자 양자 양자 양자 양자 양자 양자 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 부문 ------------------ 디바이스‧양자 부문 -

2020. 9.

전략부문 대분류

6. 디바이스·양자 6-3. 양자정보통신

중분류

6-3-3. 양자컴퓨팅

목표시장

양자컴퓨팅 시장
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[6-3-3] 양자컴퓨팅

목표시장 양자컴퓨팅 시장

1. 요약

양자정보통신은 복제불가, 중첩성, 얽힘, 불확정성의 특징을 기반으로 사이버보

안(보안), 초고속 연산(연산), 초정밀 계측(계측)이 가능한 산업임

ü 양자컴퓨팅은 기존 컴퓨터보다 복잡한 연산과 빠른 연산이 가능하여 기존의 컴

퓨터보다 효율적인 정보처리가 가능할 것으로 기대되며, 인공지능 분야와의 기

술 응용, 교통정체 문제 해소부터 신약 개발까지 다양한 분야에 발전을 이끌 것

으로 기대

양자컴퓨팅 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 33.0%의 성장률로 `25년에는 7.8

억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장 역시 향후 5년 간 연평균 

41.5%의 성장률로 `25년에는 약 140억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 양자컴퓨터는 우주항공, 국방, 의료, 금융 등 분야에서 수요가 증가하면서 관련 

시장이 급격히 증가하였으며, ‘80년대 양자컴퓨터 개발을 시작한 IBM을 필두로, 

구글, MS, 인텔 등 글로벌 기업들의 양자컴퓨터 상용화 시도에 따라 향후 양자

컴퓨팅 시장이 급속히 확대될 전망

ü AWS(아마존웹서비스)의 양자컴퓨팅 서비스 ‘아마존 브라켓’, MS의 양자컴퓨팅 

기반의 클라우드 서비스 ‘애저 퀀컴’ 등 클라우드 서비스를 통한 양자컴퓨팅 시

장 확대가 기대됨

국내 양자컴퓨팅 시장은 초기단계로 삼성전자가 유일하게 미국 벤처 스타트업 

알리로(Alio), 아이온큐(IonQ)에 투자를 통해 양자컴퓨팅 시장에 본격 진입

ü ‘19년 삼성전자는 미국의 양자컴퓨터 스타트업 알리로(소프트웨어)에 270만 달

러(약 32억원), UAE와 함께 IonQ(이온 트랩방식, 하드웨어)에 5,500만 달러(약 

640억원) 투자하였으며, 자체적으로 삼성전자종합기술원과 삼성SDS, 현대자동

차, LG전자 등이 협력하여 양자컴퓨터 선행 연구를 수행하고 있음

ü 삼성전자는 컴퓨터의 성능을 획기적으로 높일 수 있는 반도체, 배터리기술을 보

유하고 있어 향후 양자컴퓨팅 시장에서의 기술적 우위를 확보할 수 있을 것으

로 기대됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 양자컴퓨팅 분야 기술의 목표시장은 ‘양자컴퓨팅 시장’
으로 정의함

 양자컴퓨팅은 양자역학적 현상을 이용하는 양자컴퓨터는 상호작용하는 양자

비트(qubit, 큐비트)를 기반으로 하며 확률적이며 가역적 연산방법을 사용하

는 컴퓨팅 기술

¡ (연관 산업의 정의) 양자컴퓨팅 시장은 ‘양자정보통신’ 산업에 속하며, 한
국표준산업분류 (KSIC)상으로는 ‘컴퓨터 제조업(C26310)’및 ‘시스템·응용
소프트웨어 개발 및 공급업(J58220)’에 해당
* 컴퓨터제조업(C26310)은 아날로그형, 하이브리드형 또는 디지털형의 자동 자료처리 장비

(컴퓨터)를 제조하는 산업활동으로서 중앙 처리장치를 생산하거나 중앙 처리장치와 입출력

장치가 결합, 장착된 컴퓨터 장치를 제조하는 경우를 포함

* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업활동을 의미

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업활동을 의미

o 산업의 특징

¡ 양자정보통신은 보안, 연산 등 기존 정보통신의 한계를 극복할 수 있는 차세

대 정보통신 기술로, 정보보안이 필수적인 기간 통신 분야를 비롯해 금융, 인
프라, 의료, 제조 등 다양한 영역에 변화를 가져올 것으로 기대됨

 양자상태는 복제할 수 없는 성질(복제불가), 두 가지 성질을 동시에 가지는

성질(중첩성), 양자 상호 간 특수한 관계(얽힘), 어떤 입자의 정확한 운동량과
위치를 동시에 파악하는 것이 불가능(불확정성) 등의 특성을 가짐

 양자정보통신은 이러한 특성을 활용해 인프라 보호 및 사이버보안(보안), 초
고속 연산(연산), 초정밀 계측(계측) 등 기존 정보통신 기술에 적용 가능

¡ 양자컴퓨팅은 완전히 새로운 차세대 컴퓨팅 플랫폼 기술로, 중첩(superposition), 
얽힘(entanglement) 등 양자의 고유한 물리학적 특성을 이용하여, 다수의 정보
를 동시에 처리할 수 있는 새로운 개념의 컴퓨터
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 양자적 정보 단위인 양자비트 또는 큐비트(Qubit)를 정보처리의 기본 단위로

하는 양자병렬처리를 통해 고전 컴퓨터 대비 정보 처리 및 연산 속도가 지

수 함수적으로 증가하여 비약적으로 빠른 속도로 문제 해결이 가능

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 양자정보통신 산업은 `16년 약 56억 원에서 `20년 약 707억 원으로 연평
균 88.5%의 급격한 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 양자정보통신 산업 5.6 12.2  19.3  36.2  70.7  88.5%

* 출처 : Market Research Media, 2016~2020(2016.2) 토대로 IITP 추정

[표 290] 국내 양자정보통신 산업 규모

o 산업 전망

¡ (5G 시대 보안 문제 핵심 KEY) 초연결(Hyper-Connectivity) 시대가 본격화됨
에 따라 국가간 기간망 및 네트워크 인프라 정보보호에 대한 중요성 확대되

었으며, 양자 암호통신에 대한 니즈 증가에 따라 관련 시장 확대 전망

 전 세계 스마트폰, 자동차, 블록체인, 스마트홈 등 커넥티드 디바이스 수 증

가에 따른 5G 시대 사물인터넷 기반 확대로 해킹에 대한 위험이 증가하여

이에 대응하기 위한 관련 시장의 성장은 더욱 가속화될 전망

* 커넥티드 디바이스 220억개(2018년) → 386억개(2025년) 증가 전망

 양자컴퓨터 상용화로 기존의 모든 사이버 암호 체계가 뚫릴 가능성이 높아

지면서 이를 막을 수 있는 양자암호통신 시장이 함께 성장할 전망

 양자암호통신 시장은 유무선 인프라보호 및 인증접속, 양자암호 네트워크 장

비 등을 중심으로 고도의 정보보안이 필요한 정부 부처, 국방, 금융, 통신사
업자, 에너지 전송업체 등에서 보안통신 및 정보암호화를 목적으로 하는 정

보보호 및 보안 시장이 우선 적용될 것으로 전망

¡ (타 산업과의 융복합화) 양자정보통신 기술은 초고속 정보검색 및 분석이 가
능하여 클라우드 서비스 및 빅데이터 등의 신성장 산업의 기술경쟁력을 좌우

할 수 있으며, 타 산업과의 융복합화를 통해 다양한 비즈니스 기회를 창출
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할 것으로 전망

 양자컴퓨팅은 기존 컴퓨터보다 복잡한 연산과 빠른 연산이 가능하여 기존의

컴퓨터보다 효율적인 정보처리가 가능할 것으로 기대되며, 인공지능 분야와

의 기술 응용, 교통정체 문제 해소부터 신약 개발까지 다양한 분야에 발전을

이끌 것으로 기대

 양자정보통신은 인공지능을 비롯한 ICT 산업뿐만 아니라, 우주, 헬스케어, 금
융 등 타산업 전반에서의 활용이 기대됨

¡ (양자컴퓨팅 클라우드 서비스 확대) IBM, MS, 아마존 등의 클라우드 서비스
강자들이 양자컴퓨팅을 클라우드 서비스로 구현하며, 클라우드를 통해 양자

컴퓨터에 접근가능하도록 하여 클라우드 서비스가 향후 양자컴퓨팅 상용화를

주도할 것으로 전망
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 양자컴퓨팅 시장은 `16년 0.2억 달러에서 `20년 1.3억 달러로 연평균

66.1%의 성장률을 보임

 양자컴퓨터는 우주항공, 국방, 의료, 금융 등 분야에서 수요가 증가하면서 관

련 시장이 급격히 증가하였으며, 특히 자동차 산업에서 최적화, 기계학습, 문
제해결 시뮬레이션 등을 위해 새로운 양자정보통신 활용이 증가

* 포드자동차는 자동차의 효율성, 최적경로 추적 등을 위해 NASA의 D-Wave 양자컴퓨터 사

용에 대한 계약 체결, 폭스바겐은 양자컴퓨팅 기반의 관리시스템 개발(‘18.11)

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 33.0%의 성장률을 보이며, `25년에는 7.8억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

 ‘80년대 양자컴퓨터 개발을 시작한 IBM을 필두로, 구글, MS, 인텔 등 글로벌

기업들의 양자컴퓨터 상용화 시도에 따라 향후 양자컴퓨팅 시장이 급속히 확

대될 전망

 글로벌 클라우드 강자인 아마존웹서비스(AWS)는 양자컴퓨팅 서비스인 ‘아마존
브라켓’을 발표하였으며, MS도 양자컴퓨팅 기반의 클라우드 서비스 ‘애저
퀀텀’를 개발하면서 클라우드 서비스 시장이 양자컴퓨팅 시장을 견인할 것으

로 전망

* (아마존 브라켓) 양자 알고리즘을 구축하는 개발자들이 협력사의 양자 하드웨어를 사용

할 수 있는 개발환경 지원

* (애저 퀀텀) 개발자들이 양자컴퓨터용 알고리즘과 응용 프로그램을 개발할 수 있는 툴 제공
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 양자컴퓨팅시장은 `16년 약 2억 원에서 `20년 약 17억 4,000만원 규모로
연평균 79.3%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 41.5%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 140억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 국내 양자컴퓨팅 시장은 기술개발 초기 단계로, 삼성전자종합기술원과 삼성

SDS, 현대자동차, LG전자 등이 양자컴퓨터 선행 연구를 수행하고 있음

 삼성전자는 미국의 양자컴퓨터 스타트업 투자*하는 등 양자컴퓨팅 시장에 진입하
였으며, 컴퓨터의 성능을 획기적으로 높일 수 있는 반도체, 배터리기술을 보유하고
있어 향후 양자컴퓨팅 시장에서의 기술적 우위를 확보할 수 있을 것으로 기대됨

* 알리로(소프트웨어)에 270만 달러(약 32억원) 투자(‘19.09), UAE와 함께 IonQ(이온 트랩방식,

하드웨어)에 5,500만 달러(약 640억원) 투자(’19.10)309)

309) kistep 기술동향 브리프 범용양자컴퓨터, 2019

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

하드웨
어

0.15 0.26  0.43  0.71  1.07  1.95  2.23  2.75  3.66  4.48  62.4% 23.0%

소프트
웨어

0.0 0.0 0.1 0.1 0.2 0.5 0.7 1.1 1.6 2.4 83.7% 51.6%

클라우
드 

서비스
0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.1 0.2 0.3 0.6 0.9

226.2
%

80.0%

합계 0.2 0.3 0.5 0.8 1.3 2.5 3.1 4.2 5.9 7.8 66.1% 33.0%

* 출처: Inside Quantum Technology, Quantum Networks, 2020. 1
       주) 2016~2018년 시장규모는 2019~2021년 CAGR을 적용하여 역추정

[그림 109] 세계 양자컴퓨팅 시장규모 및 전망
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

하드웨
어

0.15 0.26  0.47  0.85  1.40  2.73  3.35  4.40  6.22  8.06  75.5% 31.1%

소프트
웨어

0.0 0.0 0.1 0.2 0.3 0.6 1.1 1.8 2.8 4.3 97.3% 61.4%

클라우
드 

서비스
0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.1 0.3 0.5 1.0 1.7

244.4
%

90.2%

합계 0.2 0.3 0.6 1.0 1.7 3.5 4.7 6.7 10.0 14.0 79.3% 41.5%

* 출처 : 분야별 국내비중에 대한 자료조사 및 전문가 검증을 토대로 ETRI 기술정책연구본부 추정, 2020. 6
       주) 2016~2018년 시장규모는 2019~2021년 CAGR을 적용하여 역추정

[그림 110] 국내 양자컴퓨팅 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
국내외적으로 양자컴퓨팅 개발이 본격화 단계로, 선도업체가 없어 경쟁자 수

는 적은 수준이나 시장 진입을 위해 양자 우월성을 입증할 수 있는 제품의

기술 구현이 선결되어야 할 것으로 판단되어 시장경쟁강도는 보통 수준으로

분석됨

¡ (경쟁자 수) 양자컴퓨팅이 차세대 핵심 사업으로 떠오르면서 IBM, MS, 구글, 
아마존 등 글로벌 기업들의 주도권 확보를 위한 경쟁이 치열하나, 국내에서는
양자컴퓨터 시장에 초기 단계로, 주요기업으로 삼성전자가 있음

 IBM, 구글 등 주요 IT 회사 및 대학이 선도하여 다양한 큐비트를 개발 중임

* (IBM) 상용 목적의 20큐비트 기반의 IBM Q System One 발표(‘19.01)

* (Google) 새로운 양자프로세서인 72큐비트의 ’Bristlecone’ 발표(‘18.05)
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* (MS) 양자컴퓨터용 프로그래밍 언어인 큐샵(Q#)을 공개하고 개발자 생태계를 구축 중

* (인텔) 양자컴퓨터 개발속도를 향상시킬 수 있는 도구(Cryogenic Wafer Prober) 발표(‘19.01)

 국내에서는 삼성전자가 유일하게 미국 스타트업 알리오, 아이온큐에 투자를

통해 양자컴퓨팅 시장에 본격 진입

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견, 중기업이 시장 대부분을 점유하고 있으며 선
도 업체가 존재하지 않으나, 양자컴퓨팅은 고도의 기술이 필요한 분야로 시장

의 진입장벽은 보통 수준으로 분석됨

 목표시장은 컴퓨터 제조업(C26310) 및 응용소프트웨어 개발 및 공급업

(J58221)에 해당
 (컴퓨터 제조업(C26310)) 내 기업 규모별 시장 점유율은 대기업이 0%, 중견
기업 14.4%, 중기업 57.6%, 소기업 28%를 점유

 (응용소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)) 내 기업 규모별 시장 점유율은 대
기업이 0%, 중견기업 1.2%, 중소기업 0.4%을 점유

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중견 및 중기업이 시장 점유율 비중이 높은 경쟁

시장으로, 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 (컴퓨터 제조업(C26310)) HHI*는 317이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합
계인 CR3**는 21.59로 시장집중도에 따라 분류하면 시장집중도가 거의 없

는 시장인 것으로 분석됨

 (응용소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)) HHI*는 92이며, 상위 3개 기업의
시장점유율 합계인 CR3**는 13.02로 시장집중도에 따라 분류하면 시장집중
도가 거의 없는 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 79.2%, 목표시장의 향후 5년 간 평균
성장률은 41.5%로 분석됨에 따라 시장잠재력은 매우 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 양자컴퓨팅 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률

을 비교하여 분석
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 국내 양자컴퓨터는 사물인터넷, 빅데이터, AI 등의 발전으로 인해 데이터 처

리량이 급증하면서 기존 컴퓨터 대비 월등한 연산속도를 기반으로 하는 양

자컴퓨터 수요가 급증할 것으로 전망

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 양자정보통신 산업 136.3 266.2  480.4  850.0  1405.1  79.2%

국내 양자컴퓨팅 시장 3.5 4.7 6.7 10.0 14.0 41.5%

* 출처 : Market Research Media, 2016~2020(2016.2) 토대로 IITP 추정
        ICT R&D 기술로드맵 2025(양자정보통신), 정보통신기획평가원, 2020.7

[표 291] 국내 양자정보통신 산업 및 양자컴퓨팅 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 양자컴퓨팅 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이 소요될
것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 양자컴퓨팅 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.4년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 양자컴퓨팅 분야 기술의 사업화를 위해 약 10억~15억 원

미만의 비용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료310)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 양자컴퓨팅 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 10.3억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.7 10.3

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 292] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 양자컴퓨팅 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

310) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.



`

- 691 -

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 양자컴퓨팅 분야 기술은 IPC 상 H01L, G06N, B82Y에 해당하는 기술로 경제
적 수명은 3년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

H01L 반도체 장치; 다른 곳에  속하지 않는 전기적 고체 장치 2.9 4.0

G06N 특정 계산모델 방식의 컴퓨터시스템 2.2 3.0

B82Y 나노 구조의 응용 또는 특정한 사용 0.8 2.0

평균 값 2.0 3.0

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 293] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 5.80%, 영업이
익률은 평균 8.77%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상‘컴퓨터 제조업(C26310)’및 ‘시스템·응
용소프트웨어 개발 및 공급업(J58220)’에 해당하여 ‘전자부품, 컴퓨터, 영
상, 음향 및 통신장비(C26)’ 및 ‘소프트웨어 개발 및 공급업(J582)’을 기

준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

전자부품, 
컴퓨터, 영상, 

음향 및 
통신장비(C26)

매출액 증가율 -7.87 -0.70 -3.00 20.37 3.43 2.45

영업이익률 6.44 7.56 6.98 15.87 18.22 11.01

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

전체(평균)
매출액 증가율 -2.14 4.43 3.38 17.05 6.27 5.80

영업이익률 6.35 6.83 6.68 11.60 12.40 8.77

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 294] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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전략부문 대분류

7. 차세대보안 7-1. 차세대보안

중분류

7-1-1. 공통기반 보안

목표시장

차세대보안 기반 시장
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[7-1-1] 공통기반 보안

목표시장 차세대보안 기반 시장

1. 요약

정보보호산업은 IoT(사물인터넷)의 등장으로 보안의 중요성이 커지고 있으며, 향

후 지능화된 보안위협 및 자동차·안전 등 타 분야의 신규 보안 이슈의 확대로 

시장은 더욱 확대될 전망임

ü 코로나19를 계기로 비대면 서비스 확산과 함께 이용자에 대한 사이버 위협도 

증가하여 개별 디바이스와 개별 사람으로부터 데이터를 보호하기 위한 제로 트

러스트 보안 전략이 대두됨

ü 데이터 3법이 개정되면서 안전한 데이터 활용 기술의 중요성이 커지고, 개인정

보를 포함한 데이터의 생산·저장·이용 등 전 단계에 대한 보호기술 확보가 중요 

이슈로 떠오르면서 데이터 보안 관련 시장 확대가 기대됨

차세대보안 기반 분야 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 17.2%의 성장률로 `25

년에는 831억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 향후 5년 간 

연평균 15.6%의 성장률로 `25년에는 약 1조 9,986억 원 규모를 달성할 것으로 

전망됨

ü 차세대보안 기반 시장 중 인공지능 보안 분야의 가장 높은 성장이 기대되며, 보

안 시장에 AI를 적용한 자동화 솔루션인 SOAR 솔루션이 보안 전문인력 부족 

등의 문제를 해결할 수 있는 대안으로 각광 받으면서 고성장이 전망됨

ü 전자서명법 전면개정으로 블록체인, 생체인증 등 신기술 기반의 다양한 전자서명의 

개발·이용이 활성화될 전망이며, 암호/ 인증·인가 시장은 지속적으로 성장할 전망

국내 중소 보안업체들은 클라우드, AI 등 신기술을 접목을 통해 신성장동력 확

보를 위한 기술개발이 활발히 이루어지고 있음

ü 정부는 비대면 시대 서비스 확산 및 데이터 3법 통과로 인한 디지털 경제 활성

화 촉진을 위해 데이터 보호 및 AI 보안 신기술 분야의 투자 확대 전망

ü 안랩은 국내에서 처음으로 SOAR개념을 도입한 ‘안랩 세피니티 에어(AhnLab 

Sefinity AIR: Advanced Incident Response)’솔루션 출시하였으며, 이글루시큐리티는 

AI 보안관제 솔루션인 ‘SPiDER TM AI Edition’ 출시하면서 AI보안 솔루션 입지를 

더욱 확고히 할것으로 기대됨 
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 공통기반 보안 분야 기술의 목표시장은 ‘차세대보안 기반
시장’으로 정의함

 차세대보안은 차세대보안은 4차 산업혁명 시대 진입과 全산업의 초연결화·
디지털화·지능화로 인해 야기되는 고도의 사이버위협과 같은 부작용을 해

소하여 실생활에서 국민의 안전과 자산을 보호하는 신규기술을 포함

 차세대보안 기반 시장은 암호, 인증/인가, 데이터 보안 및 인공지능 보안 기

술을 포함

¡ (연관 산업의 정의) 차세대보안 기반 시장은 정보보호 산업 내 ‘정보보안’ 산
업에속하며, 한국표준산업분류 (KSIC)상으로는보안시스템 서비스업(N75320), 시
스템·응옹 소프트웨어 개발 및 공급업(J582)에 해당

 정보보호산업은 정보보호제품을 개발·생산 또는 유통하거나 정보보호에 관

한 컨설팅, 보안관제 등 서비스를 수행하는 산업으로서, 기술의 적용영역, 제
품 특성에 따라 정보보안, 물리보안, 융합보안으로 분류됨
* 보안 시스템 서비스업(N75320) 화재 및 도난 경보장치 등과 같은 전자 보안․경보 시스템의

원격 감시 및 유지․관리 서비스를 제공하는 산업활동을 의미

* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업활동을 의미

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업활동을 의미

o 산업의 특징311)

¡ (신성장 산업) 정보보호산업은 인터넷 및 스마트폰의 이용에서부터 융합보안과
함께 떠오르고 있는 IoT(사물인터넷)의 등장으로 보안의 중요성이 커지고 있으
며, 재난·재해, 자동차 등 타분야의 적용 확대로 성장발전 가능성이 높은 신

성장 산업임

 향후 지능화된 보안위협 및 자동차·안전 등 타 분야의 신규 보안 이슈의

311) 2019 국내 정보보호산업 실태조사, 2020.9
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확대로 시장은 더욱 확대될 전망임

¡ (국가 안보와 관련된 방위 산업) 정보보호산업은 협의의 개념으로는 개인의

안전과 재산을 지켜주는 보안산업이고, 광의의 개념으로는 각종 테러와 보이

지 않는 사이버테러 및 정보화 전쟁으로부터 국가의 안위를 지켜주는 산업적

특정을 지님

 금융기관의 IT보안 서비스, 국제범죄, 국제해커로 부터의 침입차단 등 국가

를 위협으로부터 지켜주고, 주정차 차량 감시 CCTV 등을 활용하여 질서 확

립 및 각종 범죄 예방 및 치안을 담당

¡ (차세대 고부가가치 미래지향 산업) 최근 전 산업의 IT화로 대부분의 산업에
보안기술 적용이 요구되고 있으며, 보안위협의 대응과 우수한 제품 개발을

위해 보안 분야 학문 외에 인문학·공학 등 多학제적인 연구 및 인재가 필요

한 산업임

 국내 IT 산업은 스마트폰, 태블릿 PC 등 스마트 모바일 기기 시장 뿐만 아니
라 IoT(사물인터넷) 및 클라우드 컴퓨팅 등 큰 변화에 따라 정보보안 및 무

선통신망의 안전성 강화에 대응 필요

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 정보보안 산업은 `16년 약 2조 4,540억 원에서 `20년 약 3조 6,820억 원
으로 연평균 10.7%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 정보보안 산업 2,454 2,745 3,083 3,278 3,682 10.7%

* 출처 : 2017~2019 국내 정보보호산업 실태조사, 한국정보보호산업협회
   주) 2020년 시장규모는 정보보안 산업 CAGR(‘13-’19) 12.3% 적용하여 추정

[표 295] 국내 정보보안 산업 규모

o 산업 전망312)

¡ (4차 산업혁명 보안 패러다임의 변화) 4차 산업혁명 기술 고도화에 따라 초연결
스마트서비스, IoT 기반 클라우드 서비스가 확산됨에 따라 사이버 공간이 확장되
고, 다양한 분야에서 지능화·고도화된 사이버 위협의 증가로 인해 이를 예방하

고 대응할 수 있는 차세대 보안 기술의 필요성 증대

312) ICT R&D 기술로드맵(차세대보안), IITP, 2020
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 (사이버공간 확장) 사이버공간이 정보통신망과 서비스 제공 공간에서 신기술
기반의 초연결 융합서비스로 확장

 (보호대상의 증가) 사이버공간의 확장에 따라 보호대상이 ICT 정보자산에서
IoT 기기, 의료기기, CPS 시스템(스마트 팩토리) 등으로 확대

 (사이버공격 진화) 기존 사이버위협이 대규모 테라급으로 확대되고 기계해커
에 의한 공격 등 신기술로 무장한 사이버공격의 진화

¡ (제로트러스트 환경 보안) 코로나19를 계기로 비대면 서비스 확산*과 함께 이용
자에 대한 사이버 위협도 증가하여 개별 디바이스와 개별 사람으로부터 데이터

를 보호하기 위한 제로 트러스트 보안 전략이 대두됨

* 코로나 사태 이후 재택근무 기업 6배 증가 (200개→ 1,200개), 화상회의 이용건수 819% 증가

(‘20.3월)313)

 모든 것이 인터넷에 연결되는 IoT 환경을 가시화하고 통제하여 포스트코로나
대비 안전한 비대면 환경 제공을 위한 보안 기술 확보 필요

 원격의료, 교육, 근무 등 안전하고 편리한 비대면 서비스를 위한 사용자 프라

이버시 보호기술 및 편의성을 고려한 휴먼·바이오 인증 등 보안기술 필요
¡ (지능형 사이버보안 관제 및 자동 대응기술) 고도화된 사이버 공격에 대응하기
위해 위협에 대한 가시성 및 자동화된 대응을 위한 AI 신기술로 ‘SOAR’솔루
션이 대두됨

 고도화된 사이버 공격 실시간 위협 탐지를 위한 AI 기반 지능형 사이버보안

관제 및 자동대응 기술 필요

 초연결 서비스 환경에서 사이버 공격의 실시간 분석·예측·탐지 및 자동화

된 대응이 가능한 기술인 지능형 보안 오케스트레이션/자동 대응 기술

(SOAR, Security Orchestration, Automation & Response) 필요성 증대

 SOAR은 자동화된 분석 및 대응 환경을 형성해 데이터 분석의 정확도를 높

이고 탐지 대응 시간을 단축시키며, 보안관제를 맡는 전문가의 업무 생산성

을 향상시키는 핵심 기술로 관련 기술개발이 확대될 전망

¡ (데이터 3법 대응 보안기술) 데이터 3법이 개정되면서 안전한 데이터 활용 기
술의 중요성이 커지고, 개인정보를 포함한 데이터의 생산·저장·이용 등 전

단계에 대한 보호기술 확보가 중요 이슈로 대두

 가명정보 생성·검증, 재식별 위험성 검증 등 데이터 활용 강화를 위한 데이

터 보호기술 필요

313) 제2차 정보보호산업 진흥계획(안), 관계부처합동, 2020.06



7. 차세대보안 부문 중분류별 매가트렌드 경제성분석 ••

- 700 -

3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 차세대보안 기반 시장은 `16년 201.6억 달러에서 `20년 380.1억 달러로
연평균 17.2%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 17.2%의 성장률을 보이며, `25년에는 831.2억 달
러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 차세대보안 기반 시장 중 인공지능 보안 분야의 가장 높은 성장이 기대되며, 
보안 시장에 AI를 적용한 자동화 솔루션인 SOAR* 솔루션이 보안 전문인력

부족 등의 문제를 해결할 수 있는 대안으로 각광 받으면서 고성장이 전망됨

* 글로벌 SOAR(Security Orchestration, Automation and Response, 보안 오케스트레이션·자동

화 및 대응) 시장은 2023년까지 5억 5천만 달러(약 6,790억 원)에 달할 전망314)

314) 보안분야에도 자동화 바람, ‘SOAR’에 주목, 컴퓨터월드, 2020.04.29

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

암호/ 
인증·인가

145.1  164.0 185.5 209.8 237.3 268.4 303.7 343.7 389.0 440.3 13.1% 13.2%

데이터 
보안

18.5 20.4 22.5 24.8 27.4 30.3 33.4 36.9 40.7 45.0 10.4% 10.4%

인공지능 
보안

38.0 46.9 57.8 88.0 115.4 142.3 188.7 232.8 280.6 346.0 32.0% 24.9%

합계 201.6 231.3 265.8 322.6 380.1 441.1 525.8 613.4 710.3 831.3 17.2% 17.2%

* 출처: 2019년 글로벌 정보보호 산업 시장동향 조사, 한국인터넷진흥원, 2019.12
       주) 2016년~2017년은 CAGR(2018-2023) 기반으로 역추정
       주) 2024~2025년은 CAGR(2018-2023) 적용하여 추정

[그림 111] 세계 차세대보안 기반 시장규모 및 전망
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 차세대보안 기반 시장은 `16년 약 6,176억 원에서 `20년 약 9,852억 원
규모로 연평균 12.4%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 15.6%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 1조
9,986억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 전자서명법 전면개정으로 블록체인, 생체인증 등 신기술 기반의 다양한 전자

서명의 개발·이용이 활성화될 전망이며, 암호/ 인증·인가 시장은 지속적으

로 성장할 전망

 정부는 비대면 시대 서비스 확산 및 데이터 3법 통과로 인한 디지털 경제

활성화 촉진을 위해 데이터 보호 및 AI 보안 신기술 분야의 투자 확대 전망

* 디지털 경제 활성화를 위한 신기술 집중투자 2021~2025년간 250억/년 투자315)

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

암호/ 
인증·인가

105.2  151.2 151.9 161.8 186.8 215.8 249.2 287.9 332.5 384.0 15.5% 15.5%

데이터 
보안

410.2 467.0 426.1 456.3 488.2 522.4 558.9 598.1 639.9 684.7 4.5% 7.0%

인공지능 
보안

102.2 126.1 155.4 236.5 310.2 382.5 507.2 625.4 754.1 929.8 32.0% 24.9%

합계 617.6 744.2 733.4 854.5 985.2 1,120.6 1,315.4 1,511.3 1,726.5 1,998.6 12.4% 15.6%

* 출처 : 2019 국내 정보보호산업 실태조사, 한국정보보호산업협회, 2020
       주) 인공지능 보안 시장은 세계 시장의 국내 비중(2.3%) 적용하여 추정, 환율 1,185/$ 적용
       주) 2020년~2025년은 CAGR(2015-2019) 적용하여 추정

[그림 112] 국내 차세대보안 기반 시장규모 및 전망

315) 제2차 정보보호산업 진흥계획(안), 관계부처합동, 2020.06
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
다수의 기업들이 다양한 형태로 제품을 출시하는 양상을 갖는 것으로 나타나

시장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 세계 사이버보안 선도 기업으로는 파이어아이, 팔로알토네트웍스, 
포티넷 등이 있으며, AI 보안이 중요 이슈로 떠오르면서 마이크로소프트, 
IBM, 스플렁크 등 IT 기업들도 보안 시장에 진출하고 있음

 (MS) 하이브리드 환경을 위한 AI 기반 보안 솔루션인 ‘마이크로소프트 보안
위협 보호(Microsoft Threat Protection)’발표하였으며, identity 보호를 핵심
으로 하는 제로트러스트를 위해 설계

¡ 국내 중소 보안업체들도 클라우드, AI 등 신기술을 접목을 통해 신성장동력

확보를 위한 기술개발이 활발히 이루어지고 있음

 (안랩) 국내에서 처음으로 SOAR개념을 도입한‘안랩 세피니티 에어(AhnLab 
Sefinity AIR: Advanced Incident Response)’솔루션 출시하였으며, 보안위협을
탐지하는 AI기술 고도화를 위해 AI 기반 보안 스타트업(제이슨) 지분 인수

 (이글루시큐리티) 2019.2월 AI 보안관제 솔루션 ‘SPiDER TM AI Edition’을 다
양한 공공기관에 공급하여 AI 보안 솔루션 입지를 구축할 계획

 (씨티아이랩) 세계 최초 인공지능 기반 차세대 통합보안관제 플랫폼을 보유한 중소
기업으로, 침해 위협 탐지 및 Gray 영역에 대한 이상행위 탐지 능력을 강화하기 위
해 3종의 인공지능 엔진을 탑재한 DTI(Deep Threat Intelligence) 플랫폼 개발

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견, 중기업이 78.9%로 시장 대부분을 점유하고 있
어 신규 업체의 진입이 용이하여, 시장의 진입장벽은 다소 낮은 편으로 분석됨
 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 10.5%, 중견기업 41.4%, 중기
업 37.5, 소기업 10.5%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자

및 신규업체 진입이 자유로운 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중견 및 중기업이 시장 점유율 비중이 높은 경쟁

시장으로, 다수의 기업들이 다양한 형태로 제품을 출시하는 양상을 갖는 것

으로 나타나 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 시스템소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)에 해당하며, HHI*는
169이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.29로 시장집중도
에 따라 분류하면 시장집중도가 거의 없는 시장인 것으로 분석됨
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* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 9.7%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 15.6%로 분석됨에 따라 시장잠재력은 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 차세대보안 기반 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성
장률을 비교하여 분석

 국내 정보보안 산업은 사이버보안 관련 정부의 법·제도적 기반 마련, 사이버
보안사고로 인한 경각심 고조, 정부 및 기업의 투자 강화로 인해 관련 시장은

성장세가 꾸준히 지속될 전망이며, 차세대 보안 기반 시장은 지능화·고도화
된 사이버 위협의 증가로 인해 AI 기술을 적용한 보안 시장 확대가 기대됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 정보보안 산업 4,136 4,646 5,219 5,863 5,988 9.7%

국내 차세대보안 기반 시장 1,120.6 1,315.4 1,511.3 1,726.5 1,998.6 15.6%

* 출처 : 2019 국내 정보보호산업 실태조사, KISIA
  주) 2020~2024년 시장규모는 CAGR('13-'19) 12.3% 적용하여 추정

[표 296] 국내 정보보안 산업 및 차세대보안 기반 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 차세대보안 기반 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이

소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 차세대보안 기반 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.7년으로 추정됨

¡ (사업화 소요비용) 차세대보안 기반 분야 기술의 사업화를 위해 약 15억~20억
원 미만의 비용이 소요될 것으로 예상됨
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 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료316)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 차세대보안 기반 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 16 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.7 16

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 297] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 차세대보안 기반 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 차세대보안 기반 분야 기술은 IPC 상 G06F, G06Q, H04L에 해당하는 기술로
경제적 수명은 3.5년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털  데이터처리 3.0 4.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 

적합한 데이터 처리 시스템 또는 방법
2.1 3.0

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

평균 값 2.5 3.5

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 298] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 10.54%, 영업이
익률은 평균 5.91%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘보안 시스템 서비스업(N75320)’, ‘시스
템·응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J582)’에 해당하여 ‘경비, 경호 및 탐정

업(N753)’및 소프트웨어 개발 및 공급업(J582)를 기준으로 최근 5년(2014~2018
년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

316) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

경비, 경호 및 
탐정업(N753)

매출액 증가율 15.97 24.49 5.81 6.90 6.45 11.92

영업이익률 4.19 5.40 6.25 5.82 4.82 5.30

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

전체(평균)
매출액 증가율 9.78 17.02 7.79 10.31 7.78 10.54

영업이익률 5.22 5.75 6.32 6.57 5.70 5.91

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 299] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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- - - - - - - - - - - - - - - - - 차세대보안 차세대보안 차세대보안 차세대보안 차세대보안 차세대보안 차세대보안 차세대보안 차세대보안 차세대보안 차세대보안 차세대보안 차세대보안 차세대보안 차세대보안 차세대보안 차세대보안 ------------------ 차세대보안 -

2020. 9.

전략부문 대분류

7. 차세대보안 7-1. 차세대보안

중분류

7-1-2. 시스템·디바이스 보안

목표시장

시스템·디바이스 보안
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[7-1-2] 시스템·디바이스 보안

목표시장 시스템·디바이스 보안 시장

1. 요약

정보보호산업은 IoT(사물인터넷)의 등장으로 보안의 중요성이 커지고 있으며, 향

후 지능화된 보안위협 및 자동차·안전 등 타 분야의 신규 보안 이슈의 확대로 

시장은 더욱 확대될 전망임

ü 사이버위협이 지능화·고도화됨에 따라 엔드포인트 위협 대응을 위해 차세대 분

석·탐지 엔진을 통합·연계하면서 엔드포인트에 대한 포괄적인 보호를 제공하는 

‘엔드포인트 통합 보안 플랫폼(EPP)’로 발전하면서 시장을 견인할 전망

시스템·디바이스 보안 분야 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 11.7%의 성장률로 

`25년에는 893억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 향후 5년 

간 연평균 18.3%의 성장률로 `25년에는 약 2조 9,570억 원 규모를 달성할 것으

로 전망됨

ü 기업 내 웨어러블 디바이스의 사용이 증가하고, IoT 서비스가 확산됨에 따라 웨

어러블 및 IoT의 보안 강화가 요구되고 있으며, 이를 위한 모바일 디바이스 관

리(MDM) 및 기업용 모빌리티 관리(EMM)의 적용 확대가 전망됨

ü 국내 시스템 보안 솔루션은 고도화되는 공격을 방어하기 위해 다양한 첨단기술

을 접목시키며 진화하고 있으며, EDR의 완성도를 높이기 위해 EDR과 백신을 

함께 사용하는 엔드포인트 통합 보안(EPP) 확산 전망

국내 시스템·디바이스 보안 시장은 국내외 기업간 제품/기술개발 경쟁이 활발함

ü EDR 분야의 전문성을 갖춘 디지털가디언, 카본블랙, 파이어아이, 트렌드마이크로 

등 글로벌 기업이 한국 시장에 진출하고 있으며, 이에 대응하기 위해 지니언스, 

안랩, 이스트시큐리티 등 국내 주요 보안업체들이 EDR 시장에 진입하고 있음
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 시스템·디바이스분야 기술의 목표시장은 ‘시스템·디바
이스 보안 시장’으로 정의함

 차세대보안은 차세대보안은 4차 산업혁명 시대 진입과 全산업의 초연결화·
디지털화·지능화로 인해 야기되는 고도의 사이버위협과 같은 부작용을 해

소하여 실생활에서 국민의 안전과 자산을 보호하는 신규기술을 포함

 시스템·디바이스 시장은 보안 취약점 분석/대응, 악성코드 분석/대응, 시스
템 보안, 디지털 포렌식, 디바이스 보안 기술을 포함

¡ (연관 산업의 정의) 시스템·디바이스 보안 시장은 정보보호 산업 내 ‘정보보안’ 
산업에속하며, 한국표준산업분류 (KSIC)상으로는보안시스템서비스업(N75320), 시스
템·응옹 소프트웨어 개발 및 공급업(J582), 컴퓨터 시스템 통합 자문 및 구축 서비스
업(J62021)에 해당

 정보보호산업은 정보보호제품을 개발·생산 또는 유통하거나 정보보호에 관

한 컨설팅, 보안관제 등 서비스를 수행하는 산업으로서, 기술의 적용영역, 제
품 특성에 따라 정보보안, 물리보안, 융합보안으로 분류됨

 시스템 보안 제품으로는 시스템접근통제(PC방화벽 포함), 멀웨어 대응, 스팸
차단 솔루션, 보안운영체제(Secure Operating System), APT 대응, 모바일 보
안, 엔드포인트 대응 및 탐지(EDR), 랜섬웨어 대응이 있음

* 보안 시스템 서비스업(N75320) 화재 및 도난 경보장치 등과 같은 전자 보안․경보 시스템의

원격 감시 및 유지․관리 서비스를 제공하는 산업활동을 의미

* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업활동을 의미

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업활동을 의미

* 컴퓨터 시스템 통합 자문 및 구축 서비스업(J62021)은 컴퓨터 하드웨어, 소프트웨어 및 통

신 기술을 통합하는 컴퓨터 시스템을 기획, 설계하는 산업활동을 의미
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o 산업의 특징317)

¡ (신성장 산업) 정보보호산업은 인터넷 및 스마트폰의 이용에서부터 융합보안과
함께 떠오르고 있는 IoT(사물인터넷)의 등장으로 보안의 중요성이 커지고 있으
며, 재난·재해, 자동차 등 타분야의 적용 확대로 성장발전 가능성이 높은 신

성장 산업임

 향후 지능화된 보안위협 및 자동차·안전 등 타 분야의 신규 보안 이슈의

확대로 시장은 더욱 확대될 전망임

¡ (국가 안보와 관련된 방위 산업) 정보보호산업은 협의의 개념으로는 개인의

안전과 재산을 지켜주는 보안산업이고, 광의의 개념으로는 각종 테러와 보이

지 않는 사이버테러 및 정보화 전쟁으로부터 국가의 안위를 지켜주는 산업적

특정을 지님

 금융기관의 IT보안 서비스, 국제범죄, 국제해커로 부터의 침입차단 등 국가

를 위협으로부터 지켜주고, 주정차 차량 감시 CCTV 등을 활용하여 질서 확

립 및 각종 범죄 예방 및 치안을 담당

¡ (차세대 고부가가치 미래지향 산업) 최근 전 산업의 IT화로 대부분의 산업에
보안기술 적용이 요구되고 있으며, 보안위협의 대응과 우수한 제품 개발을

위해 보안 분야 학문 외에 인문학·공학 등 多학제적인 연구 및 인재가 필요

한 산업임

 국내 IT 산업은 스마트폰, 태블릿 PC 등 스마트 모바일 기기 시장 뿐만 아니
라 IoT(사물인터넷) 및 클라우드 컴퓨팅 등 큰 변화에 따라 정보보안 및 무

선통신망의 안전성 강화에 대응 필요

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 정보보안 산업은 `16년 약 2조 4,540억 원에서 `20년 약 3조 6,820억 원
으로 연평균 10.7%의 성장률을 보임

317) 2019 국내 정보보호산업 실태조사, 2020.9
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 정보보안 산업 2,454 2,745 3,083 3,278 3,682 10.7%

* 출처 : 2017~2019 국내 정보보호산업 실태조사, 한국정보보호산업협회
   주) 2020년 시장규모는 정보보안 산업 CAGR(‘13-’19) 12.3% 적용하여 추정

[표 300] 국내 정보보안 산업 규모

o 산업 전망318)

¡ (4차 산업혁명 보안 패러다임의 변화) 4차 산업혁명 기술 기반 초연결 스마트서비
스, IoT 기반 클라우드 서비스가 확산됨에 따라 사이버 공간이 확장됨에 따라, 다
양한 분야에서 지능화·고도화된 사이버 위협의 증가로 인해 이를 예방하고 대응

할 수 있는 차세대 보안 기술의 필요성 증대

 (사이버공간 확장) 사이버공간이 정보통신망과 서비스 제공 공간에서 신기술
기반의 초연결 융합서비스로 확장

 (보호대상의 증가) 사이버공간의 확장에 따라 보호대상이 ICT 정보자산에서
IoT 기기, 의료기기, CPS 시스템(스마트 팩토리) 등으로 확대

 (사이버공격 진화) 기존 사이버위협이 대규모 테라급으로 확대되고 기계해커
에 의한 공격 등 신기술로 무장한 사이버공격의 진화

¡ (신종 사이버범죄 예방 대응) 사회 안전망 구축을 통한 국민 생활 안전 보장
을 위한 신종 사이버범죄 예방 대응기술 필요

 최신 스마트 기기의 보안기능 강화에 따라 IoT 기기 증거분석 등 디지털 포

렌식 분석기술, 안티 포렌식 대응 기술 필요

 다크웹, 은닉채널을 통한 범죄정보 유통, 가상자산 활용 등 불법 거래추적에

대응하는 신종 사이버범죄 예방 및 대응 기술 필요

¡ (Massive IoT 기기 증가) 5G 디바이스의 가장 큰 위협요인은 5G 네트워크에
연결될 것으로 예상되는 수백억개의 보안이 취약한 Massive IoT 기기들로, 이
는 서비스별 기기 유형과 탑재 애플리케이션, 공급망 상태계가 다양하기 때

문에 관련 공격 강도가 증가할 전망

 다양한 공격적인 위협으로부터 디바이스를 보호하기 위한 고전력, 고성능 환

경 조성을 위한 기술개발 확대 전망

¡ (통합 엔드포인트 보안으로 진화) 엔드포인트 위협 대응을 위해 차세대 분

318) ICT R&D 기술로드맵(차세대보안), IITP, 2020
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석·탐지 엔진을 통합·연계하면서 엔드포인트에 대한 포괄적인 보호를 제공

하는 ‘엔드포인트 통합 보안 플랫폼(EPP)’로 발전 추세

 IoT가 확산되면서 인터넷에 연결되는 엔드포인트의 숫자와 종류가 많아짐에

따라 다양한 전략·전술로 무장한 사이버 위협이 증가하고 있으며, 이에 대

응을 위한 가볍고 빠르며 안정적으로 작동하는 통합보안플랫폼 필요성 증대

 EPP는 백신, EDR, 보안 평가, 중요정보·개인정보 보호, 패치관리 시스템 등

을 통합하면서 진화할 전망
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 시스템·디바이스 보안 시장은 `16년 317억 달러에서 `20년 515억 달러
로 연평균 12.9%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 11.7%의 성장률을 보이며, `25년에는 893억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

 세계 시장에서 EDR 기술은 지속적으로 주목을 받고 있으며, AI 기술을 접목
하고 인텔리전스 역량을 강화하여 지능화·고도화된 위협에 선제적으로 대

응하기 위한 시스템 보안 솔루션 개발이 확대될 것으로 기대

* FireEye는 네트워크 및 엔드포인트 보안 관리 솔루션인 FireEye Managed Defense 발표

 기업 내 웨어러블 디바이스의 사용이 증가하고, IoT 서비스가 확산됨에 따라
웨어러블 및 IoT의 보안 강화가 요구되고 있으며, 이를 위한 모바일 디바이

스 관리(MDM) 및 기업용 모빌리티 관리(EMM)의 적용 확대가 전망됨319)

319) 중소기업기술로드맵 전략보고서(임베디드SW), 2017

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

시스템
보안

175.6 188.4 202.2 217.0 233.0 250.1 268.5 288.3 309.6 332.5 7.3% 7.4%

모바일 
디바이스 
보안

141.0 186.0 213.3 244.7 280.7 321.9 370.0 424.4 486.8 558.3 18.8% 14.8%

웨어러블 
디바이스
용 보안

0.9 1.0 1.2 1.3 1.5 1.7 1.9 2.1 2.4 2.7 12.7% 12.7%
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 시스템·디바이스 보안 시장은 `16년 약 6,130억 원에서 `20년 약 1조
2,810억 원 규모로 연평균 20.2%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 18.3%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 2조
9,570억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 국내 시스템 보안 솔루션은 고도화되는 공격을 방어하기 위해 다양한 첨단

기술을 접목시키며 진화하고 있으며, EDR의 완성도를 높이기 위해 EDR과
백신을 함께 사용하는 엔드포인트 통합 보안(EPP) 확산 전망

 각종 악성코드로부터 스마트폰, 태블릿, 휴대용 컴퓨터 등 모바일 디바이스

를 보호하기 위해 모바일 디바이스 관리(MDM) 벤더들은 EMM(Enterprise 
Mobility Management)으로 솔루션을 확대하는 등 MDM 교체 수요 및 신규

수요를 창출할 전망

합계 317.5 375.4 416.7 463.0 515.1 573.7 640.4 714.8 798.7 893.5 12.9% 11.7%

* 시스템보안은 보안 및 취약성 관리시장, 악성코드 분석대응 시장으로 구성
* 출처 : (시스템 보안) 2019년 글로벌 정보보호 산업 시장동향 조사, 한국인터넷진흥원, 2019.12
   주) 2016년~2017년은 CAGR(2018-2023) 기반으로 역추정, 2024~2025년은 CAGR(2018-2023) 적용하여 추정
* 출처 : (모바일 디바이스 보안) Mobile Device Security: Global Markets to 2022, BCC Research, 2017.11
   주) 2016년은 CAGR(2017-2022) 기반으로 역추정, 2023~2025년은 CAGR(2017-2022) 적용하여 추정
* 출처 :(웨어러블 디바이스용 보안) Global Wearable Device Security Market 2018-2022, TechNavio, 2018.06
   주) 2016년~2017년은 CAGR(2018-2022) 기반으로 역추정, 2023~2025년은 CAGR(2018-2022) 적용하여 추정

[그림 113] 세계 시스템·디바이스 보안 시장규모 및 전망
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
다수의 기업들이 다양한 형태로 제품을 출시하는 양상을 갖는 것으로 나타나

시장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) EDR 분야의 전문성을 갖춘 디지털가디언, 카본블랙, 파이어아이, 
트렌드마이크로 등 글로벌 기업이 한국 시장에 진출하고 있으며, 국내 역시

EDR 솔루션을 도입 및 기술고도화하고 있어 시장 경쟁이 활발

 카본블랙의 CD 리스폰스는 가볍고 빠르고 정확하게 위협을 찾아내며, 거의
대부분의 보안 솔루션과 연계해 탐지 정확도를 높여, 글로벌 침해대응(IR) 솔
루션에서 우위를 차지하고 있음

 파이어아이는 맨디언트 침해대응 전문 역량을 기반으로 설계된 ‘엔드포인
트 시큐리티(HX)’를 통해 엔드포인트의 전반적인 활동 타임라인 또는 포렌

식 정보 포착하여 보안 사고에 대한 세부 정보 수집

 트렌드마이크로는 타사 백신과 함께 사용할 수 있는 EPP솔루션 ‘에이펙스원’ 
개선

 시스템 보안 토탈 솔루션 전문 기업인 ‘시큐브’는 국내 최초로 보안운영

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

시스템
보안

231.7 283.8 444.9 488.4 523.1 641.3 786.3 964.0 
1,181.

8 
1,448.

9 
22.6% 22.6%

모바일 
디바이스 
보안

379.0 499.9 573.4 657.7 754.3 865.2 994.4 
1,140.

6 
1,308.

3 
1,500.

6 
18.8% 14.8%

웨어러블 
디바이스
용 보안

2.5 2.8 3.1 3.5 4.0 4.5 5.0 5.7 6.4 7.2 12.7% 12.7%

합계 613 786 1,021 1,150 1,281 1,511 1,786 2,110 2,496 2,957 20.2% 18.3%

* 시스템보안은 시스템접근통제, 멀웨어 대응, 스팸차단 솔루션, 보안운영체제, APT 대응, 모바일 보안, 엔드포인트 
탐지 및 대응(EDR), 랜섬웨어 대응을 포함

* 출처 : (시스템 보안) 2019 국내 정보보호산업 실태조사, 한국정보보호산업협회, 2020
   주) 2020년~2025년은 CAGR(2015-2019) 적용하여 추정
* 출처 : (모바일 디바이스 보안) 글로벌 정보보안 시장 대비 국내 정보보안 시장 비중(2.3%)을 모바일 디바이스 

보안 해외 시장 규모에 적용하여 추정
* 출처 : (웨어러블 디바이스용 보안) 글로벌 정보보안 시장 대비 국내 정보보안 시장 비중(2.3%)을 웨어러블 디

바이스용 보안 해외 시장 규모에 적용하여 추정
* 2020년 원/달러 환율 기준 : 1,185원/달러(2019~2023 국내 경제전망, 국회예산정책처 전망치)

[그림 114] 국내 시스템·디바이스 보안 시장규모 및 전망
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체제 솔루션인 Secuve TOS를 개발하여 상용화하였으며, 기존 외산 제품에

의존하던 보안운영체제 솔루션을 2004년부터 상당 부분 대체하여 현재 국내

시장 점유율 1위를 유지하고 있음320)
* Secuve TOS는 국내 최초의 서버보안 솔루션으로 전자서명 기반의 강력한 사용자 인증과

다양한 접근 통제를 통해 각종 해킹으로부터 시스템을 보호할 수 있는 솔루션임

 국내 EDR 시장은 초기 단계여서 아직 절대 강자가 없고 SK인포섹, 지니언
스, 안랩, 이스트시큐리티 등이 EDR 시장에 진입하고 있음

* (지니언스) 통합 보안 플랫폼 기업인 지니언스는 독자 개발 EDR 솔루션인‘ 지니안 인사이

츠 E’ 2.0 버전 출시

* (안랩) 안랩EDR를 출시하여 취약한 시스템을 자동으로 파악해 조치하는 ESA, 패치관리시

스템, 개인정보 유출 방지 솔루션을 안랩EPP와 연계해 보안 탐지 효과를 높임

* (이스트시큐리티)는 백신과 EDR, 위협 인텔리전스를 연동하는 방식으로 엔드포인트 위협 제거

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견, 중기업이 78.9%로 시장 대부분을 점유하고 있
어 신규 업체의 진입이 용이하여, 시장의 진입장벽은 다소 낮은 편으로 분석됨
 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 10.5%, 중견기업 41.4%, 중기
업 37.5, 소기업 10.5%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자

및 신규업체 진입이 자유로운 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중견 및 중기업이 시장 점유율 비중이 높은 경쟁

시장으로, 다수의 기업들이 다양한 형태로 제품을 출시하는 양상을 갖는 것

으로 나타나 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 시스템소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)에 해당하며, HHI*는
169이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.29로 시장집중도
에 따라 분류하면 시장집중도가 거의 없는 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

320) 기술분석보고서 시큐브(131090) | 소프트웨어, 한국IR협의회, 2018.07.12.
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다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 9.7%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 18.3%로 분석됨에 따라 시장잠재력은 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 시스템·디바이스 보안 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간

평균 성장률을 비교하여 분석

 국내 정보보안 산업은 사이버보안 관련 정부의 법·제도적 기반 마련, 사이버
보안사고로 인한 경각심 고조, 정부 및 기업의 투자 강화로 인해 관련 시장은

성장세가 꾸준히 지속될 전망이며, 시스템·디바이스 보안은 IoT 기기 확산에

따른 시스템 보안 솔루션이 지속적으로 발전 및 고도화됨에 따라 시장 확대가

기대됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 정보보안 산업 4,136 4,646 5,219 5,863 5,988 9.7%

국내  시스템·디바이스 보안 
시장

1,511 1,786 2,110 2,496 2,957 18.3%

* 출처 : 2019 국내 정보보호산업 실태조사, KISIA
  주) 2020~2024년 시장규모는 CAGR('13-'19) 12.3% 적용하여 추정

[표 301] 국내 정보보안 산업 및 시스템·디바이스 보안 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 시스템·디바이스 보안 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미

만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 시스템·디바이스 보안 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.1년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 시스템·디바이스 보안 분야 기술의 사업화를 위해 약 15
억~20억 원 미만의 비용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료321)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

321) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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 시스템·디바이스 보안 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 17억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.1 16.8

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 302] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 시스템·디바이스 보안 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로

예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 시스템·디바이스 보안 분야 기술은 IPC 상 G06F, G06Q, G06N, H04L에 해

당하는 기술로 경제적 수명은 3.4년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털  데이터처리 3.0 4.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 

적합한 데이터 처리 시스템 또는 방법
2.1 3.0

G06N 특정 계산모델 방식의 컴퓨터시스템 2.2 3.0

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

평균 값 2.4 3.4

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 303] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 7.60%, 영업이
익률은 평균 6.50%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘보안 시스템 서비스업(N75320)’, ‘시스
템·응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J582)’, ‘컴퓨터 시스템 통합 자문 및 구축

서비스업(J62021)’에 해당하여 ‘경비, 경호 및 탐정업(N753)’,‘소프트웨어 개

발 및 공급업(J582)’ 및 ‘컴퓨터 프로그래밍, 시스템 통합 및 관리업(J62)’를
기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석
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(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

경비, 경호 및 
탐정업(N753)

매출액 증가율 15.97 24.49 5.81 6.90 6.45 11.92

영업이익률 4.19 5.40 6.25 5.82 4.82 5.30

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

컴퓨터 
프로그래밍, 
시스템 통합 

및 관리업(J62)

매출액 증가율 -4.04 -2.18 7.87 6.58 0.37 1.72

영업이익률 5.46 7.77 7.28 8.03 9.79 7.67

전체(평균)
매출액 증가율 5.17 10.62 7.81 9.07 5.31 7.60

영업이익률 5.30 6.42 6.64 7.06 7.06 6.50

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 304] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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2020. 9.

전략부문 대분류

7. 차세대보안 7-1. 차세대보안

중분류

7-1-3. 네트워크 및 응용서비스 보안

목표시장

네트워크 및 응용서비스 보안 시장
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[7-1-3] 네트워크 및 응용서비스 보안

목표시장 네트워크 및 응용서비스 보안 시장

1. 요약

정보보호산업은 IoT(사물인터넷)의 등장으로 보안의 중요성이 커지고 있으며, 향

후 지능화된 보안위협 및 자동차·안전 등 타 분야의 신규 보안 이슈의 확대로 

시장은 더욱 확대될 전망임

ü 5G 초연결 시대 엄청난 양의 기기들이 네트워크에 연결되는 Massive IoT 환경

이 조성되면서 네트워크 안정성 제공을 위한 인프라 보호 및 다양한 융·복합 서

비스의 신뢰성 있는 제공을 위한 보안 기술 개발이 확산될 전망

네트워크 및 응용서비스 보안 분야 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 10.4%의 

성장률로 `25년에는 1조 1,030억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시

장은 향후 5년 간 연평균 21.1%의 성장률로 `25년에는 약 4조 4,450억 원 규모

를 달성할 것으로 전망됨

ü 시장 조사기관인 IDC에 따르면 보안 시장에서 가장 빠르게 성장하는 분야로 보

안관리 분야를 꼽았으며, EU 개인정보보호규정(GDPR) 등 전 세계적으로 컴플라

이언스 준수의 중요성 부각 및 클라우드 확산됨에 따라 보안 관리 시장은 점차 

확대될 전망

ü 5G인프라 확대 구성에 따른 차세대방화벽(NGFW), 침입방지시스템(IPS) 등과 같은 

네트워크 보안 장비 수요 확대로 수익성 높은 신규 수요가 창출될 것으로 전망

됨에 따라 네트워크 보안 시장의 전반적인 성장이 기대됨

국내 네트워크 보안 시장은 완전경쟁시장으로 중소기업 중심의 기술개발이 활

발하며, 주요 기업으로는 안랩, 이글루시큐리티, 윈스, 라온시큐어, 지니언스 등

이 있음

ü 5G통신망 설치와 함께 필수적으로 들어가는 침입방지시스템(IPS)는 5G 상용화

와 함께 확대될 전망이며, 네트워크 보안 기업들은 차세대 네트워크 보안 플랫

폼을 통한 네트워크 가시성 확보와 고도화된 악성 트래픽 탐지 기술을 기반으

로 5G 네트워크 보안 시장에 진입할 전망
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 네트워크 및 응용서비스 보안 분야 기술의 목표시장은

‘네트워크 및 응용서비스 보안 시장’으로 정의함
 차세대보안은 차세대보안은 4차 산업혁명 시대 진입과 全산업의 초연결화·
디지털화·지능화로 인해 야기되는 고도의 사이버위협과 같은 부작용을 해

소하여 실생활에서 국민의 안전과 자산을 보호하는 신규기술을 포함

 네트워크 및 응용서비스 보안 시장은 유/무선네트워크 보안, 클라우드·엣지
보안, 위협분석 및 보안관제, 응용서비스 보안 기술을을 포함

¡ (연관 산업의 정의) 네트워크 및 응용서비스 보안 시장은 정보보호 산업 내 ‘정보보
안’ 산업에속하며, 한국표준산업분류 (KSIC)상으로는보안시스템서비스업(N75320), 
유선, 무선및위성통신업(J612),  컴퓨터시설 관리업(J62022), 포털 및 기타 인터넷
정보 매개 서비스업(J63120), 시스템·응옹소프트웨어 개발 및 공급업(J582)에 해당

 정보보호산업은 정보보호제품을 개발·생산 또는 유통하거나 정보보호에 관한

컨설팅, 보안관제 등 서비스를 수행하는 산업으로서, 기술의 적용영역, 제품
특성에 따라 정보보안, 물리보안, 융합보안으로 분류됨

 네트워크 보안 제품으로는 웹방화벽, 네트워크(시스템) 방화벽, 침입방지시스
템(IPS), DDoS 차단시스템, 통합보안시스템(UTM), 가상사설명(VPN), 네트워크
접근제어(NAC), 무선 네트워크 보안, 망분리(가상화), 차세대 방화벽(NGFW)
이 있음322)

 보안 관리 제품으로는 통합보안관제시스템(SIEM), 위협관리시스템(TMS), 패치
관리시스템(PMS), 백업 및 복구관리시스템, 로그관리 및 분석시스템, 취약점
분석 시스템, 디지털 포렌식 시스템이 있음323)
* 보안 시스템 서비스업(N75320) 화재 및 도난 경보장치 등과 같은 전자 보안․경보 시스템의

원격 감시 및 유지․관리 서비스를 제공하는 산업활동을 의미

* 유선 통신업(J61210)은 유선 통신시설을 이용하여 음성, 데이터, 문자, 음향, 영상 및 기타 정

보를 송․수신하는 산업활을 의미

* 무선 및 위성 통신업(J61220)은 무선 통신시설을 이용하여 음성, 데이터, 문자, 음향, 영상 및

322) 2019 국내 정보보호산업 실태조사, 2020.9
323) 2019 국내 정보보호산업 실태조사, 2020.9
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기타 정보를 송․수신하는 산업활동을 의미

* 컴퓨터시설 관리업(J62022)은 고객 사업장의 컴퓨터 시스템 및 자료 처리시설을 관리하는

산업활동을 의미

* 포털 및 기타 인터넷 정보 매개 서비스업(J63120)은 인터넷에서 검색, 커뮤니티, 전자메일,

블로그 등의 서비스를 통해 금융, 생활 정보, 뉴스, 이용자 제작 콘텐츠 및 디지털화된 다

양한 정보를 매개하는 산업활동을 의미

* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업활동을 의미

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업활동을 의미

o 산업의 특징324)

¡ (신성장 산업) 정보보호산업은 인터넷 및 스마트폰의 이용에서부터 융합보안과
함께 떠오르고 있는 IoT(사물인터넷)의 등장으로 보안의 중요성이 커지고 있으
며, 재난·재해, 자동차 등 타분야의 적용 확대로 성장발전 가능성이 높은 신

성장 산업임

 향후 지능화된 보안위협 및 자동차·안전 등 타 분야의 신규 보안 이슈의

확대로 시장은 더욱 확대될 전망임

¡ (국가 안보와 관련된 방위 산업) 정보보호산업은 협의의 개념으로는 개인의

안전과 재산을 지켜주는 보안산업이고, 광의의 개념으로는 각종 테러와 보이

지 않는 사이버테러 및 정보화 전쟁으로부터 국가의 안위를 지켜주는 산업적

특정을 지님

 금융기관의 IT보안 서비스, 국제범죄, 국제해커로 부터의 침입차단 등 국가

를 위협으로부터 지켜주고, 주정차 차량 감시 CCTV 등을 활용하여 질서 확

립 및 각종 범죄 예방 및 치안을 담당

¡ (차세대 고부가가치 미래지향 산업) 최근 전 산업의 IT화로 대부분의 산업에
보안기술 적용이 요구되고 있으며, 보안위협의 대응과 우수한 제품 개발을

위해 보안 분야 학문 외에 인문학·공학 등 多학제적인 연구 및 인재가 필요

한 산업임

 국내 IT 산업은 스마트폰, 태블릿 PC 등 스마트 모바일 기기 시장 뿐만 아니
라 IoT(사물인터넷) 및 클라우드 컴퓨팅 등 큰 변화에 따라 정보보안 및 무

324) 2019 국내 정보보호산업 실태조사, 2020.9
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선통신망의 안전성 강화에 대응 필요

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 정보보호 산업은 `16년 약 2조 4,540억 원에서 `20년 약 3조 6,820억 원
으로 연평균 10.7%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 정보보안 산업 2,454 2,745 3,083 3,278 3,682 10.7%

* 출처 : 2017~2019 국내 정보보호산업 실태조사, 한국정보보호산업협회
   주) 2020년 시장규모는 정보보안 산업 CAGR(‘13-’19) 12.3% 적용하여 추정

[표 305] 국내 정보보안 산업 규모

o 산업 전망325)

¡ (4차 산업혁명 보안 패러다임의 변화) 4차 산업혁명 기술 고도화에 따라 초연결
스마트서비스, IoT 기반 클라우드 서비스가 확산됨에 따라 사이버 공간이 확장되
고, 다양한 분야에서 지능화·고도화된 사이버 위협의 증가로 인해 이를 예방하

고 대응할 수 있는 차세대 보안 기술의 필요성 증대

 (사이버공간 확장) 사이버공간이 정보통신망과 서비스 제공 공간에서 신기술
기반의 초연결 융합서비스로 확장

 (보호대상의 증가) 사이버공간의 확장에 따라 보호대상이 ICT 정보자산에서
IoT 기기, 의료기기, CPS 시스템(스마트 팩토리) 등으로 확대

 (사이버공격 진화) 기존 사이버위협이 대규모 테라급으로 확대되고 기계해커
에 의한 공격 등 신기술로 무장한 사이버공격의 진화

¡ (Massive IoT 서비스 확대) 5G 초연결 시대 엄청난 양의 기기들이 네트워크에
연결되는 Massive IoT 환경이 조성되면서 네트워크 안정성 제공을 위한 인프
라 보호 및 다양한 융·복합 서비스의 신뢰성 있는 제공을 위한 보안 기술

개발이 확산될 전망

 5G 시대에는 사람이 휴대하는 단말기 뿐 아니라, 생활 속의 모든 단말·기
기를 네트워크에 연결하여 정보를 생성하고 공유하는 초연결 네트워크 환경

325) ICT R&D 기술로드맵(차세대보안), IITP, 2020
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이 조성될 전망

 5G 단말, 엣지망, MEC 플랫폼, 코어망에 이르는 전역적 보안환경 제공 필요

 초저지연·초고속 네트워크를 기반으로 한 융합 ICT 환경을 이용한 서비스

의 다양화로 관련 다양한 보안 이슈 대응을 위한 기술 개발 필요

¡ (제로 트러스트 네트워크 보안) 멀티 클라우드를 위한 새로운 경계 보안 기술
로 제로트러스트네트워크(ZTN)이 가상사설망(VPN, Virtual Private Networks)
의 대안 기술로 대두됨

 가상사설망(VPN), 네트워크 접근제어시스템(NAC), 방화벽을 이용한 접속제어는
세밀한 통제가 어렵고 사용자 별로 네트워크 설정을 변경해야 해 복잡하나, 
ZTN은 다양한 분산환경을 지원하기 때문에 사용자가 어디에 있든지 상관없

이 보호된 애플리케이션으로 안전하게 접근 가능하다는 이점이 있음

 네트워크 보안은 개별 보안 시스템에서 보안 기능이 통합되는 추세로. 보안
영역의 구분이 불명확해지고 있음

 통합보안시스템, 차세대방화벽, 클라우드 기반 보안솔루션 등 신기술 기반으

로 수익성 높은 신규 수요가 창출될 전망

¡ (클라우드 기반 맞춤형 네트워크 보안 서비스) 최근 네트워크 보안 솔루션의
구축 및 운용 비용의 부담, 보안 전문가 부재 등의 이유로 중소기업의 ICT 
자산을 보호하기 위한 클라우드 기반 맞춤형 보안 서비스가 등장하고 있

음326)

 중소기업이 밀집되어 있는 지역 내에 마이크로 클라우드를 구축하고 건물

내 입주기업을 대상으로 보안 서비스를 제공할 수 있음

326) 네트워크 보안, 한국기업데이터, 2019.12.12
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 네트워크 및 응용서비스 보안 시장은 `16년 467억 달러에서 `20년 675억
달러로 연평균 9.7%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 10.4%의 성장률을 보이며, `25년에는 1조 1,030억
달러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 세계 네트워크 보안 시장상황은 초기 시장형성기를 지나 성숙기에 접어들어 수익
성 개선에 어려움을 느끼고 있는 상황이나, 통합보안시스템(UTM), 차세대방화벽
(NGFW), 클라우드 기반 보안 솔루션 등 신기술을 기반으로 수익성 높은 신규 수
요가 창출되고 있어 시장 전망은 긍정적임

 시장 조사기관인 IDC에 따르면 보안 시장에서 가장 빠르게 성장하는 분야로

보안관리 분야를 꼽았으며, EU 개인정보보호규정(GDPR) 등 전 세계적으로

컴플라이언스 준수의 중요성 부각 및 클라우드 확산됨에 따라 보안 관리 시

장은 점차 확대될 전망327)

 아시아·태평양 지역이 ‘보안 관제 서비스(Managed Security Services, 
MSS)’시장으로 주목받고 있고, 시장 분석 기업 프로스트 앤드 설리번에 따

르면, 오는 2022년에 이르면 아태 지역 보안 관제 서비스 시장은 43억 4,000
만 달러에 달할 것이라 전망함328)

327) 보안관제서비스, AI적용으로 효율성 높인다, 컴퓨터월드, 2019.03.31
328) 성장하는 아태지역 보안관제 시장, 우리기업 진출 현황은?, Digital Today, 2019.09.17.
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 네트워크 및 응용서비스 보안 시장은 `16년 약 1조 230억 원에서 `20년
약 1조 7,820억 원 규모로 연평균 14.9%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 21.1%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 4조
4,450억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 정부는 ‘`5G+ 핵심 서비스 융합 보안 강화 방안’을 발표하고, 국가차원에
서 5G 네트워크 보안을 위한 투자와 지원을 확대할 계획으로, 5G인프라 확

대 구성에 따른 차세대방화벽(NGFW), 침입방지시스템(IPS) 등과 같은 네트워
크 보안 장비 수요 확대로 네트워크 보안 시장의 전반적인 성장이 기대됨

 5G통신망 설치와 함께 필수적으로 들어가는 침입방지시스템(IPS)는 5G 상용
화와 함께 확대될 전망이며, 네트워크 보안 기업들은 차세대 네트워크 보안

플랫폼을 통한 네트워크 가시성 확보와 고도화된 악성 트래픽 탐지 기술을

기반으로 5G 네트워크 보안 시장에 진입할 전망

 보안관제 시스템 시장은 보안관제 효율화를 위해 통합·자동화되는 추세이

며, 통합 보안관제 시스템인 보안정보이벤트관리시스템(SIEM)은 AI 적용하여

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

네트워크  
보안

211 227  245  264  285  308  333  359  388  419  7.8% 8.0%

보안관리·
관제

시스템
142 154 169 184 201 219 239 262 286 312 9.1% 9.2%

응용
서비스

114 129 147 167 189 216 246 282 323 372 13.5% 14.6%

합계 467 511  560  615  675  743  818  903  997  1,103  9.7% 10.4%

* 네트워크 보안 시장은 방화벽,  IDS/IPS, DDOS Mitigation, web filtering으로 구성
* 보안관리·보안관제 시장은 UTM(통합위협관리), Disaster Recovery(재해복구), risk and compilance management로 구성
* 응용서비스는 블록체인 시장, 모바일 결제 보안 시장으로 구성
* 출처 : (네트워크 보안) 2019년 글로벌 정보보호 산업 시장동향 조사, 한국인터넷진흥원, 2019.12
* 출처 : (보안관리/보안관제) 2019년 글로벌 정보보호 산업 시장동향 조사, 한국인터넷진흥원, 2019.12
    주) 2016년~2017년은 CAGR(2018-2023) 기반으로 역추정, 2024~2025년은 CAGR(2018-2023) 적용하여 추정
* 출처 : (응용서비스-블록체인) Blockchain in Security Market Research Report, marketresearchfuture, 2020
    주) 2016년은 CAGR(2017-2023) 기반으로 역추정, 2024~2025년은 CAGR(2017-2023) 적용하여 추정
* 출처 : (응용서비스-모바일결제) Payment Security Market - Growth, Trends, and Forecast (2020 - 2025), MORDOR 

INTELLIGENCE, 2020.01
    주) 2016년~2017년은 CAGR(2018-2024) 기반으로 역추정, 2025년은 CAGR(2018-2024) 적용하여 추정

[그림 115] 세계 네트워크 및 응용서비스 보안 시장규모 및 전망



7. 차세대보안 부문 중분류별 매가트렌드 경제성분석 ••

- 730 -

차세대 플랫폼으로 진화하고 있음

 사이버보안 공격이 고도화되면서 이에 대응하기 위해 보안관제 서비스 수요

가 증가하고 있으며, 클라우드 보안관제 및 암호화폐 거래소가 신규 고객군

으로 확보되면서 관련 추가 성장이 기대됨329)

329) 잠잠했던 보안관제 시장, 뜨거운 격전지로?, 아이뉴스24, 2018.11.11.

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

네트워크  
보안

506 570  654  729  810  900  1,000  1,111  1,235  1,372  12.5% 11.1%

보안관리·
관제

시스템
193 217 319 298 340 389 444 507 579 661 15.2% 14.2%

응용
서비스

323 375 440 522 631 780 988 1,290 1,737 2,414 18.2% 32.6%

합계 1,023 1,163 1,412 1,550 1,782 2,069 2,432 2,908 3,550 4,446 14.9% 21.1%

* 응용서비스는 블록체인 시장, 모바일 결제 보안 시장으로 구성
* 출처 : (네트워크 보안) 2019 국내 정보보호산업 실태조사, 한국정보보호산업협회, 2020
* 출처 : (보안관리/보안관제) 2019 국내 정보보호산업 실태조사, 한국정보보호산업협회, 2020
   주) 2020년~2025년은 CAGR(2015-2019) 적용하여 추정
*출처 : (응용서비스 보안-블록체인) 중소기업 기술로드맵 2018~2020(정보보호), 중소벤처기업부, 2018.01
   주) 2022~2025년은 CAGR(2016-2021) 적용하여 추정
*출처 : (응용서비스 보안-결제 보안) 글로벌 정보보안 시장 대비 국내 정보보안 시장 비중(2.3%)을 모바일 결제

보안 해외 시장 규모에 적용하여 추정
* 2020년 원/달러 환율 기준 : 1,185원/달러(2019~2023 국내 경제전망, 국회예산정책처 전망치)

[그림 116] 국내 네트워크 및 응용서비스 보안 시장규모 및 전망
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
다수의 기업들이 다양한 형태로 제품을 출시하는 양상을 갖는 것으로 나타나

시장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 네트워크 보안 시장은 대규모 외국기업 및 대형 컨설팅 기업의

네트워크 시장 진입으로 경쟁은 더욱 심해지고 있으며, 국내 네트워크 보안

산업 역시 국내외 기업간의 경쟁이 활발함

 세계적으로 네트워크 보안 수요가 증가하면서 글로벌 네트워크 보안 기업이

증가하고 있으며, 세계 시장을 선도하는 기업으로는 Cisco, PaloAlto 
Networks, Fortinet 등이 있음
* (PaloAlto Networks) 차세대 방화벽 전문 기업 외에 지능적 지속 위협(APT) 보안 솔루션 업체

* (Fortinet) 고성능 네트워크 보안 제품과 서비스 공급회사로서 Unified Threat Management

(UMT) 솔루션 분야의 주도 업체로 자리매김

 국내의 네트워크 보안 산업은 완전경쟁시장으로 중소기업이 다수를 차지하고

있으며 주요 기업으로는 안랩, 이글루시큐리티, 윈스, 라온시큐어, 지니언스 등
이 있음

* (안랩) 국내 유일의 통합보안업체로, 국내 최초로 안티바이러스 솔루션 개발

* (이글루시큐리티) 통합보안관리솔루션(ESM) 및 보안관제서비스(MSS)를 주요 사업으로 영

위하고 있으며, AI 보안관제 솔루션 ‘SPiDER TM AI Edition’ 상용화 출시(2019.2월)

* (윈스) 칩입 방지 시스템(IPS) 솔루션 및 디도스 공격 대응 솔루션 개발

* (라온시큐어) 원가드, 엠트랜스키, 엠백신 등 모바일 보안 개발

* (지니언스) 네트워크 접근 제어(NAC) 솔루션 개발

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견, 중기업이 71.3%로 시장 대부분을 점유하고 있
어 신규 업체의 진입이 용이하여, 시장의 진입장벽은 낮은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 12.7%, 중견기업 18.7%, 중기
업 52.6%, 소기업 15.5%%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주
자 및 신규업체 진입이 비교적 용이할 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중기업이 시장 점유율 비중이 높은 경쟁 시장으

로, 다수의 기업들이 다양한 형태로 제품을 출시하는 양상을 갖는 것으로 나

타나 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)에 해당하며,  HHI*는
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92이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.2로 시장집중도에
따라 분류하면 시장집중도가 거의 없는 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 9.7%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 21.1%로 분석됨에 따라 시장잠재력은 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 네트워크 및 응용서비스 보안 관련 산업과 목표시장의 향후 5
년 간 평균 성장률을 비교하여 분석

 국내 정보보안 산업은 사이버보안 관련 정부의 법·제도적 기반 마련, 사이버
보안사고로 인한 경각심 고조, 정부 및 기업의 투자 강화로 인해 관련 시장은

성장세가 꾸준히 지속될 전망

 네트워크 및 응용서비스 보안은 통합보안시스템(UTM), 차세대방화벽(NGFW), 클
라우드 기반 보안 솔루션 등 신기술을 기반으로 수익성 높은 신규 수요가 창출되

고 있어 폭발적인 시장 성장이 전망됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 정보보안 산업 4,136 4,646 5,219 5,863 5,988 9.7%

국내  네트워크 및 
응용서비스 보안 시장

2,069 2,432 2,908 3,550 4,446 21.1%

* 출처 : 2019 국내 정보보호산업 실태조사, KISIA
  주) 2020~2024년 시장규모는 CAGR('13-'19) 12.3% 적용하여 추정

[표 306] 국내 정보보안 산업 및 네트워크/응용서비스 보안 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 네트워크 및 응용서비스 보안 분야의 기술은 사업화를 위해
2년 미만이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함
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 네트워크 및 응용서비스 보안 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.6년으로
추정됨

¡ (사업화 소요비용) 네트워크 및 응용서비스 보안 분야 기술의 사업화를 위해

약 10억~15억 원 미만의 비용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료330)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 네트워크 및 응용서비스 보안 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 15억원으로
추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.6 14.6

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 307] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 네트워크 및 응용서비스 보안 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만
으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 네트워크 및 응용서비스 보안 분야 기술은 IPC 상 G06F, G06Q, H04L, H04W에
해당하는 기술로 경제적 수명은 3.3년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털  데이터처리 3.0 4.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 

적합한 데이터 처리 시스템 또는 방법
2.1 3.0

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

H04W 무선 통신  네트워크 1.3 2.5

평균 값 2.2 3.3

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 308] 기술의 경제적 수명

330) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 6.82%, 영업이
익률은 평균 7.82%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘보안 시스템 서비스업(N75320)’, ‘유선, 무선 및
위성통신업(J612)’,  ‘컴퓨터시설 관리업(J62022)’, ‘포털 및 기타 인터넷 정보 매

개 서비스업(J63120)’, ‘시스템·응옹 소프트웨어 개발 및 공급업(J582)’에 해당하여

‘경비, 경호 및 탐정업(N753)’,‘소프트웨어 개발 및 공급업(J582)’, ‘우편
및 통신업(J61)’,‘컴퓨터 프로그래밍, 시스템 통합 및 관리업(J62)’, ‘정보서
비스업(J63)’를 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이익
률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

경비, 경호 및 
탐정업(N753)

매출액 증가율 15.97 24.49 5.81 6.90 6.45 11.92

영업이익률 4.19 5.40 6.25 5.82 4.82 5.30

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

우편 및 
통신업(J61)

매출액 증가율 -0.62 -1.47 1.45 2.54 -1.83 0.01

영업이익률 3.65 7.15 7.29 7.04 6.11 6.25

컴퓨터 
프로그래밍, 
시스템 통합 

및 관리업(J62)

매출액 증가율 -4.04 -2.18 7.87 6.58 0.37 1.72

영업이익률 5.46 7.77 7.28 8.03 9.79 7.67

정보서비스업
(J63)

매출액 증가율 9.91 8.36 11.61 16.06 10.52 11.29

영업이익률 12.09 11.75 12.36 15.22 15.51 13.39

전체(평균)
매출액 증가율 4.96 7.75 7.30 9.16 4.92 6.82

영업이익률 6.33 7.63 7.91 8.69 8.56 7.82

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 309] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률



`

[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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[7-1-4] 물리 보안

목표시장 물리 보안 시장

1. 요약

정보보호산업은 IoT(사물인터넷)의 등장으로 보안의 중요성이 커지고 있으며, 향

후 지능화된 보안위협 및 자동차·안전 등 타 분야의 신규 보안 이슈의 확대로 

시장은 더욱 확대될 전망임

ü 4차산업혁명의 핵심 산업으로 영상보안 분야가 부각되고 있으며, 딥러닝 기술의 

급성장과 해당 기술이 영상보안 분야에 적용되면서 지능형 영상 관제기술의 정확

도 제고 및 사용 다각화 요구 증대

ü 바이오 인증 확대와 바이오 정보대상 공격도 증가할 전망으로, 바이오정보를 보

다 안전하게 활용할 수 있는 R&D 투자 및 연구가 확대될 전망

물리 보안 분야 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 10.9%의 성장률로 `25년에는 

2조 3,620억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 향후 5년 간 연

평균 4.8%의 성장률로 `25년에는 약 3,450억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 전 세계적으로 테러 활동의 증가가 물리보안 시장 성장의 동인으로 작용하고 

있으며, 최근 클라우드 기반 물리보안 서비스가 새로운 시장을 창출 중

ü 바이오인식 생체인증 시장에서 ‘비접촉식 생체인증’방식이 주목을 받고 있으며, 

다른 방식에 비해 편리하고 거부감이 적은 얼굴인식 시장은 향후 CAGR 

22.53%로 성장하여 2021년에는 64억 9,000만 달러로 성장할 전망

국내 물리보안 업계는 에스원, ADT캡스, KT텔레캅 등 3사 중심의 경쟁 구도로 

형성 돼 있으며, 최근 신시장으로 각광받는 생체인식 및 지능형영상감시스템 등

을 중심으로 관련 시장이 성장할 전망

ü CCTV 영상감시 시장은 미국의 중국 CCTV 제재로 인한 국내 기업의 수출 호조

가 기대되며, 낙후된 CCTV 교체 수요, 스마트 팩토리 구축에 따른 신수요 증대 

등에 따라 시장 확대가 전망됨

ü 국내 생체인증 시장 중 가장 높은 매출 규모를 차지하던 지문인식은 성장세가 

둔화될 전망이나, 홍채인식시스템 및 얼굴인식시스템이 각각 CAGR(2013-2018) 

94.7%, 28.2%로 큰 폭으로 성장하여 시장을 견인할 것으로 전망됨
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 물리보안 분야 기술의 목표시장은 ‘물리보안 시장’으로
정의함

 차세대보안은 차세대보안은 4차 산업혁명 시대 진입과 全산업의 초연결화·
디지털화·지능화로 인해 야기되는 고도의 사이버위협과 같은 부작용을 해

소하여 실생활에서 국민의 안전과 자산을 보호하는 신규기술을 포함

 물리보안 시장은 휴먼/바이오 인식, CCTV감시/관제, 보안검색 및 무인전자경비
기술을 포함

¡ (연관 산업의 정의) 물리보안 시장은 정보보호산업 내‘물리보안’ 산업에 속하며, 
한국표준산업분류 (KSIC)상으로는 비디오 및 기타 영상 기기제조업(C26519), 전자
감지장치 제조업(C26295), 경비 및 경호 서비스업(N75310), 보안 시스템 서비스업
(N75320), 시스템·응옹 소프트웨어 개발 및 공급업(J582)에 해당

 정보보호산업은 정보보호제품을 개발·생산 또는 유통하거나 정보보호에 관

한 컨설팅, 보안관제 등 서비스를 수행하는 산업으로서, 기술의 적용영역, 제
품 특성에 따라 정보보안, 물리보안, 융합보안으로 분류됨

 물리보안 산업은 물리보안 시스템 개발 및 공급과 물리보안 관련 서비스로

구분되며, 물리보안 제품으로는 보안용 카메라 및 저장장치, CCTV 카메라
부품, 물리보안 솔루션, 물리보안 주변장비, 출입통제 장비제조, 생체인식 보

안시스템 제조, 경보/감시 장비 제조 등이 있음331)
* 비디오 및 기타 영상 기기제조업(C26519)는 비디오 등 각종 기타 영상 기기를 제조하는 산업

활동을 의미

* 전자 감지장치 제조업(C26295)은 온도, 압력, 속도와 같은 물리적인 환경 정보의 변화를 전기

적인 신호로 바꿔주는 장치를 제조하는 산업활동을 의미

* 경비 및 경호 서비스업(N75310)은 사무실, 주택, 오락시설, 유원지 및 주차장 등에서 경계, 재

산 보호 및 도난을 방지하거나 사람의 생명 및 신체를 위해로부터 보호하는 산업활동 의미

* 보안 시스템 서비스업(N75320)은 화재 및 도난 경보장치 등과 같은 전자 보안․경보 시스템

의 원격 감시 및 유지․관리 서비스를 제공하는 산업활동을 의미

* 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)은 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용

331) 2019 국내 정보보호산업 실태조사, 2020.9
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소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 소프트웨어를 개발․공급하는 산업활동을 의미

* 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)은 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능

및 프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 범용성의 응용 소프트웨어를 개발하

는 산업활동을 의미

o 산업의 특징332)

¡ (신성장 산업) 정보보호산업은 인터넷 및 스마트폰의 이용에서부터 융합보안과
함께 떠오르고 있는 IoT(사물인터넷)의 등장으로 보안의 중요성이 커지고 있으
며, 재난·재해, 자동차 등 타분야의 적용 확대로 성장발전 가능성이 높은 신

성장 산업임

 향후 지능화된 보안위협 및 자동차·안전 등 타 분야의 신규 보안 이슈의

확대로 시장은 더욱 확대될 전망임

¡ (국가 안보와 관련된 방위 산업) 정보보호산업은 협의의 개념으로는 개인의

안전과 재산을 지켜주는 보안산업이고, 광의의 개념으로는 각종 테러와 보이

지 않는 사이버테러 및 정보화 전쟁으로부터 국가의 안위를 지켜주는 산업적

특정을 지님

 금융기관의 IT보안 서비스, 국제범죄, 국제해커로 부터의 침입차단 등 국가

를 위협으로부터 지켜주고, 주정차 차량 감시 CCTV 등을 활용하여 질서 확

립 및 각종 범죄 예방 및 치안을 담당

¡ (차세대 고부가가치 미래지향 산업) 최근 전 산업의 IT화로 대부분의 산업에
보안기술 적용이 요구되고 있으며, 보안위협의 대응과 우수한 제품 개발을

위해 보안 분야 학문 외에 인문학·공학 등 多학제적인 연구 및 인재가 필요

한 산업임

 국내 IT 산업은 스마트폰, 태블릿 PC 등 스마트 모바일 기기 시장 뿐만 아니
라 IoT(사물인터넷) 및 클라우드 컴퓨팅 등 큰 변화에 따라 정보보안 및 무

선통신망의 안전성 강화에 대응 필요

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 정보보호 산업은 `16년 약 9조 430억 원에서 `20년 약 7조 11조 2,790억
원으로 연평균 5.7%의 성장률을 보임

332) 2019 국내 정보보호산업 실태조사, 2020.9
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 정보보호 산업 9,043 9,586 10,118 10,557 11,279 5.7%

* 출처 : 2017~2019 국내 정보보호산업 실태조사, 한국정보보호산업협회
   주) 2020년 시장규모는 정보보호 산업 CAGR(‘13-’19) 6.8% 적용하여 추정

[표 310] 국내 정보보호 산업 규모

o 산업 전망333)

¡ (4차 산업혁명 보안 패러다임의 변화) 4차 산업혁명 기술 고도화에 따라 초연결
스마트서비스, IoT 기반 클라우드 서비스가 확산되면서 사이버 공간이 확장되고, 
다양한 분야에서 지능화·고도화된 사이버 위협의 증가로 인해 이를 예방하고

대응할 수 있는 차세대 보안 기술의 필요성 증대

 (사이버공간 확장) 사이버공간이 정보통신망과 서비스 제공 공간에서 신기술
기반의 초연결 융합서비스로 확장

 (보호대상의 증가) 사이버공간의 확장에 따라 보호대상이 ICT 정보자산에서
IoT 기기, 의료기기, CPS 시스템(스마트 팩토리) 등으로 확대

 (사이버공격 진화) 기존 사이버위협이 대규모 테라급으로 확대되고 기계해커
에 의한 공격 등 신기술로 무장한 사이버공격의 진화

¡ (바이오인식 확대) 바이오 인식 기술은 개인 신분을 증명하는 가장 유망한 기술로
전자 금융 거래에서 모바일에 최적화된 주된 인증 방법으로 자리매김하고 있음

 바이오인식은 다른 사람이 복제하거나 대신사용할 수 없어 다른 보안 방식보

다 높은 신뢰성을 가지므로 다양한 서비스에 사용하기에 매우 적합한 방식임

 국제민간항공기구(ICAO)의 권고에 따라 바이오인식 기반 출입국관리시스템을
적용하여 테러용의자 조기 검거, 전자주민증 및 운전면허증과 같은 ID카드
발급 시 바이오정보를 이용한 신원확인으로 범죄 활동을 사전에 방지하는

등 국가안전과 관련된 사업이 활발하게 진행 중임

 신체적 특징을 이용한 바이오인식 중 최근 주목을 받고 있는 기술은 얼굴인

식(안면인식) 분야이며, 얼굴인식을 통한 고객 맞춤형 정보, 범죄 용의자 탐

지, 보안인증, 은행거래/결제서비스 등 다양한 분야로 활용될 전망

 바이오 인증 확대와 바이오 정보대상 공격도 증가할 전망으로, 바이오정보를
보다 안전하게 활용할 수 있는 R&D 투자 및 연구가 확대될 전망

333) ICT R&D 기술로드맵(차세대보안), IITP, 2020
  2019 국내 정보보호산업 실태조사, 2020.9
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¡ (지능형 CCTV 기반 스마트 선별 관제) 4차산업혁명의 핵심 산업으로 영상보안
분야가 부각되고 있으며, 딥러닝 기술의 급성장과 해당 기술이 영상보안 분야에
적용되면서 지능형 영상 관제기술의 정확도 제고 및 사용 다각화 요구 증대

 CCTV는 강력범죄 예방 및 치안문제 해결, 공공시설물 보안 및 관리 등 사회
문제 해결을 위한 수단으로 사용이 확대되고 있으며, 영상보안 기술 고도화

에 따라 관제가 필요한 영상만 골라내 관제효율을 높이는 지능형 CCTV 도
입이 확대되고 있음

 1인당 관제 가능 대수 증가로 관제인력 증원 부담 감소에 따른 비용 절감

효과, 유의미한 영상만을 선별하므로 실시간 비상 상황 시 검거확률 증가, 
향후 축적된 통계자료를 통해 관제센터 고도화 계획에 활용 등 다양한 장점

과 기대효과를 가지고 있어 관련 시장은 더욱 확대될 전망
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ   ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 물리보안 시장은 `16년 982억 달러에서 `20년 1조 4,190억 달러로 연평
균 9.7%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 10.9%의 성장률을 보이며, `25년에는 2조 3,620억
달러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 전 세계적으로 테러 활동의 증가가 물리보안 시장 성장의 동인으로 작용하

고 있으며, 최근 클라우드 기반 물리보안 서비스가 새로운 시장을 창출

중334)

 CCTV 영상보안 시장은 AI, 딥러닝 등과의 적극적인 융합제품의 수요가 증가
할 것으로 보이며, 특히 사물인터넷(IoT)의 확대로 스마트홈 보안 제품 및 서
비스의 도입이 지속적으로 확대될 전망

 바이오인식 생체인증 시장에서 ‘비접촉식 생체인증’방식이 주목을 받고 있으며, 
다른 방식에 비해 편리하고 거부감이 적은 얼굴인식 시장이 확대될 전망

* 글로벌 얼굴인식 시장은 2016년 기준 23억 5,000만 달러로 세계 바이오인식 시장 규모(127

억 1,300만 달러)의 약 20% 이며, 향후 CAGR 22.53%로 증가하여, 2021년에는 64억 9,000만

달러로 성장할 전망335)

334) 2019년 글로벌 정보보호 산업 시장동향 조사, 한국인터넷진흥원, 2019.12
335) Global Facial Recognition Market, Technavio, 2017

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

바이오
인식

121 144 170 204 243 291 348 415 496 593 19.2% 19.5%

CCTV
영상감시

306 338 373 412 455 502 555 612 676 746 10.4% 10.4%
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 물리보안 시장은 `16년 약 3조 7,930억 원에서 `20년 약 3조 9,710억 원
규모로 연평균 1.1%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 4.8%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 3,450억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 CCTV 영상감시 시장은 미국의 중국 CCTV 제재로 인한 국내 기업의 수출

호조가 기대되며, 낙후된 CCTV 교체 수요, 스마트 팩토리 구축에 따른 신수

요 증대 등에 따라 시장 확대가 전망됨

 국내 생체인증 시장 중 가장 높은 매출 규모를 차지하던 지문인식은 성장세

가 둔화될 전망이나, 홍채인식시스템 및 얼굴인식시스템이 큰 폭으로 성장하

여 시장을 견인할 것으로 전망됨

* 생체인증 기술 분야별 CAGR(2013~2018)은 홍채인식시스템(94.7%) > 얼굴인식시스템

(28.2%) > 정맥인식시스템(11.7%) > 지문인식시스템(10.8%)336)

336) 생체인증, 한국기업데이터, 2019.11.21

출입통제 60 63 66 70 73 77 81 85 89 91 5.1% 4.4%

알람
모니터링

406 429 452 477 504 531 560 598 631 666 5.5% 5.8%

무인전자
경비

서비스
88 100 113 127 144 163 184 208 235 265 13.0% 13.0%

합계 982 1,074 1,175 1,290 1,419 1,564 1,727 1,919 2,127 2,362 9.7% 10.9%

* 출처 : (바이오인식) Biometrics Technology Market Analysis Report 2018 - 2025, Grand View Research, Inc., 2018.09
    주) 2016년~2017년은  CAGR(2018-2025) 19.5% 적용하여 역추정
* 출처 : (비디오 감시) Video Surveillance Market Global Forecast to 2025, MarketsandMarkets, 2020.04
    주) 2016년~2019년은  CAGR(2019-2025) 10.4% 적용하여 역추정
* 출처 : (출입통제) Security Screening Market - Growth, Trends, Forecasts (2020 - 2025), Mordor Intelligence LLP, 2020.06
    주) 2016년~2018년은  CAGR(2019-2025) 5.1% 적용하여 역추정
* 출처 : (알람모니터링) Alarm Monitoring Market Global Forecast to 2023, MarketsandMarkets,2018.03
    주) 2016년은 CAGR(2017-2023) 5.5% 적용하여 역추정, 2024년~2025년은  CAGR(2017-2023) 5.5% 적용하여 추정
* 출처 : (무인전자경비서비스) Integration Security Services, Global Industry Analysts, Inc., 2020.09
    주) 2016년~2020년은 CAGR(2020-2027) 13.0% 적용하여 역추정

[그림 117] 세계 물리보안 시장규모 및 전망
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

바이오
인식

243 251 261 283 296 307 323 339 356 375 5.1% 5.1%

CCTV영
상감시

1,322 1,237 1,287 1,344 1,405 1,466 1,530 1,596 1,665 1,738 1.5% 4.3%

출입통제 381 383 398 398 415 428 440 452 465 478 2.2% 2.8%

알람
모니터링

283 248 253 264 278 282 291 300 310 320 -0.4% 3.3%

무인전자
경비

서비스
1,566 1,405 1,461 1,525 1,577 1,647 1,714 1,784 1,856 1,932 0.2% 4.1%

합계 3,793 3,523 3,660 3,814 3,971 4,130 4,297 4,471 4,653 4,842 1.1% 4.1%

* 출처 : 2019 국내외 보안시장 전망보고서, 시큐리티월드
       주) 2022년~2025년은 CAGR(2017-2021) 적용하여 추정

[그림 118] 국내 물리보안 시장규모 및 전망

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은 물
리보안 3사 중심으로 융합 보안 및 무인화 대응 등 신규 사업 확대를 가속화하며
시장에서의 입지를 더욱 확고히 하는 것으로 나타나 시장경쟁강도는 낮은 수준

으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 국내 물리보안 업계는 에스원, ADT캡스, KT텔레캅 등 3사 중심의 경
쟁 구도로 형성 돼 있으며, 이중 시장점유율은 에스원이 50%로 가장 높고, ADT
캡스 30%, KT텔레캅 10%,. 나머지 10%는 중소업체들이 점유율 차지하고 있음337)

 (에스원) 보안시스템 서비스 산업의 지속 성장을 위한 보안 솔루션을 대거

337) 에스원, ‘비대면 사업化’ 가속… 기술특화 위상 굳힌다, 매일일보, 2020.04.09
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선보이는 한편, 최근 신시장으로 각광받는 생체인식* 도입, 지능형영상감시
스템** 등의 첨단기술을 앞세워 시장 우위를 견고히할 전망

* 비접촉 생체인증 방식이 선호되면서 비접촉 얼굴인식 시장 주목, 얼굴 인식 출입 솔루션

'클레스(CLES)' 발표

** 지능형 CCTV 솔루션을 완벽히 구현한 에스원의 지능형영상감시시스템(SVMS)은 영상분

석 알고리즘이 탑재돼 이상행동을 자동으로 탐지

 (ADT캡스) SK텔레콤이 ADT캡스를 인수하며 보안 시장에 본격 진입하였으며, 
비대면 얼굴인식 및 비접촉식 생체인식을 적용한 출입 보안 서비스를 지속적

으로 개발하고 있으며, 무인경비, 주차, 융합보안 등을 핵심 사업분야로 설정

하여 적극적으로 사업을 확장할 계획

 (KT텔레캅) ICT과 연계한 융합 보안 사업은 물론 무인 점포 및 무인 주차시
스템 보안 솔루션 등의 신사업을 지속 추진할 예정이며, KT와의 협력으로

나온 가정·소호 대상 보안 서비스 '기가아이즈(GiGaeyes)'의 상품 라인업도

확대할 전망

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 물리보안 3사 중심으로 융합 보안 및 무인화 대응
등 신규 사업 확대를 가속화하며 시장에서의 입지를 더욱 확고히 하고 있어

시장 후발주자 및 신규업체 진입이 다소 어려울 것으로 판단되므로 시장의
진입장벽은 높은 편으로 분석됨

 목표시장은 대표적으로 경비 및 경호 서비스업(N75310) 및 보안 시스템 서비
스업(N75320)에 해당

 (경비 및 경호 서비스업(N75310)) 내 대기업이 54.3%, 중견기업 18.9%, 중기
업 24.8%, 소기업 2%을 점유

 (보안 시스템 서비스업(N75320)) 내 대기업이 78.8%, 중기업 15%, 소기업
6.3%을 점유

¡ (시장경쟁구조) 목표시장 관련 산업은 주요 대기업 위주의 독과점시장으로 시
장 집중도는 높은 편으로 분석됨

 (경비및 경호서비스업(N75310)) HHI*는 1,590이며, 상위 3개 기업의 시장점유율
합계인 CR3**는 56.77로 시장집중도에 따라 분류하면 경쟁 시장인것으로 분석됨

 (보안 시스템 서비스업(N75320) HHI*는 6,301이며, 상위 3개 기업의 시장점유율
합계인 CR3**는 91.2로 시장집중도에 따라 분류하면 독점 시장인 것으로 분석됨
* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미
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** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 5.7%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 4.5%로 분석됨에 따라 시장잠재력은 다소 낮은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 물리 보안 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을
비교하여 분석

 국내 정보보안 산업은 사이버보안 관련 정부의 법·제도적 기반 마련, 사이버
보안사고로 인한 경각심 고조, 정부 및 기업의 투자 강화로 인해 관련 시장은

성장세가 꾸준히 지속될 전망

 물리보안 시장은 지능형 스마트 선별관제 수요 증가, 바이오인식이 개인 신분

을 증명할 수 있는 유망 기술로 꼽히면서 공공분야 및 교통, 금융 등 다양한

분야에 활용될 전망으로 긍정적인 성장이 기대됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 정보보호 산업 12,050 12,873 13,753 14,693 15,059 5.7%

국내  물리보안 시장 7,946 8,301 8,673 9,061 9,467 4.5%

* 출처 : 2019 국내 정보보호산업 실태조사, KISIA

  주) 2021~2025년 산업 규모는 정보보호 산업 CAGR(‘13-’19) 6.8% 적용하여 추정
  주) 2021~2025년 시장규모는 CAGR('13-'19) 4.5% 적용하여 추정

[표 311] 국내 정보보호 산업 및 물리보안 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 물리보안 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이 소요될

것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 물리보안 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.6년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 물리보안 기반 분야 기술의 사업화를 위해 약 20억원 이상
의 비용이 소요될 것으로 예상됨
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 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료338)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 물리보안 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 21억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.6 21.4

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 312] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 물리보안 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 물리보안 분야 기술은 IPC 상 G06Q, G08B, H04N, H04L에 해당하는 기술로
경제적 수명은 3.8년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06Q
관리용, 상업용,  금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 

적합한 데이터 처리 시스템 또는 방법
2.1 3.0

G08B 신호 또는 호출시스템; 지령발신장치; 경보 시스템 3.8 5.0

H04N 화상통신 2.4 3.5

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

평균 값 2.6 3.8

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 313] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 7.84%, 영업이
익률은 평균 7.61%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘비디오 및 기타 영상 기기제조업(C26519)’,
‘전자 감지장치 제조업(C26295)’,‘보안 시스템 서비스업(N75320)’, ‘경비, 경호
및 탐정업(N753)’,‘시스템·응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J582)’에 해당하여

338) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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‘전자부품, 컴퓨터, 영상, 음향 및 통신장비(C26)’,‘경비, 경호 및 탐정업(N753)’
및‘소프트웨어개발및공급업(J582)’를기준으로최근 5년(2014~2018년) 간매출액
증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

전자부품, 
컴퓨터, 영상, 

음향 및 
통신장비(C26)

매출액 증가율 -7.87 -0.70 -3.00 20.37 3.43 2.45

영업이익률 6.44 7.56 6.98 15.87 18.22 11.01

경비, 경호 및 
탐정업(N753)

매출액 증가율 15.97 24.49 5.81 6.90 6.45 11.92

영업이익률 4.19 5.40 6.25 5.82 4.82 5.30

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

전체(평균)
매출액 증가율 3.90 11.11 4.19 13.66 6.33 7.84

영업이익률 5.63 6.35 6.54 9.67 9.87 7.61

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 314] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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융합 보안 시장
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[7-1-5] 융합 보안

목표시장 융합 보안 시장

1. 요약

정보보호산업은 IoT(사물인터넷)의 등장으로 보안의 중요성이 커지고 있으며, 향

후 지능화된 보안위협 및 자동차·안전 등 타 분야의 신규 보안 이슈의 확대로 

시장은 더욱 확대될 전망임

ü 5G 상용화로 수십 수백억개의 사물이 서로 연결되는 ‘초연결 시대’의 막이 오르

면서 다양한 산업군에 걸쳐 IoT와 정보기술(IT), 운영기술(OT)을 망라하는 융합

보안 수요가 급증할 전망임

융합 보안 분야 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 11.9%의 성장률로 `25년에는 

1,037억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 향후 5년 간 연평균 

9.3%의 성장률로 `25년에는 약 3조 8,980억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 세계 융합보안 분야별 시장규모 분석 결과, 자율주행자동차, 디지털 헬스케어, 

스마트홈 보안 분야 성장률(‘21-’25)이 각각 22.6%, 20.5%, 20.1%로 높게 나타남

ü 국내 융합보안 분야별 시장규모 분석 결과, 산업용제어시스템(ICS) 보안 분야의 

성장률(‘21-’25)이 48.8%로 가장 높게 나타났으며, 의료/헬스케어 및 자율주행자

동차 분야가 각각 17.5%, 9.7%로 높게 나타남

국내 융합보안 분야는 통신 3사를 중심으로 초기 시장이 형성되어 있으나, IoT, 

스마트팩토리 확대 등으로 향후 물리보안 및 정보보호 관련 기업의 시장 진입

이 예상되므로 시장 경쟁이 활발해질 전망

ü 국내 스마트공장이 급격히 늘어나면서 운영기술(OT) 보안 솔루션 수요가 증가

하고 있으며, 보안 업계에서는 스마트공장 보안관제 솔루션 및 컨설팅 등으로 

OT보안 사업을 확장하고 있는 추세임

ü 취약한 중소병원 보안 등의 문제로 인해 의료기관에 설체·보관해 오던 전자의무

기록시스템과 의료 데이터를 클라우드로 이전하려는 움직임이 확산되며 헬스케

어 클라우드 서비스 신규 수요 창출이 확대될 전망

ü 자율주행차 및 커넥티드카로 인해 자동차 연결성이 확대되면서 자동차 업계의 

사이버 보안 수요가 높아지고 있어 보안 플랫폼 적용은 필수로 요구되며 증가 

전망
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 융합보안 분야 기술의 목표시장은 ‘융합보안 시장’으로
정의함

 차세대보안은 차세대보안은 4차 산업혁명 시대 진입과 全산업의 초연결화·
디지털화·지능화로 인해 야기되는 고도의 사이버위협과 같은 부작용을 해

소하여 실생활에서 국민의 안전과 자산을 보호하는 신규기술을 포함

 융합보안은 ICT 기술이 내재화된 융합제품(서비스)에 대한 위험을 최소화하기
위한 보안대책으로 정의되며, 스마트시티, 산업운영기술, 자동차, 항공해상, 헬
스케어 등 다양한 산업군에 적용되는 물리적, 정보보안 활동을 포함

¡ (연관 산업의 정의) 융합보안 시장은 ’정보보호’ 산업에 속하며, 적용분야별(소
분류)로 연관있는 한국표준산업분류코드(KSIC)는 다음과 같음

 정보보호산업은 정보보호제품을 개발·생산 또는 유통하거나 정보보호에 관

한 컨설팅, 보안관제 등 서비스를 수행하는 산업으로서, 기술의 적용영역, 제
품 특성에 따라 정보보안, 물리보안, 융합보안으로 분류됨

분야 한국표준산업분류코드(KSIC) 산업 정의

스마트시티 보안

Ÿ 시스템 소프트웨어 
개발 및 공급업(J58221)

Ÿ 응용 소프트웨어 개발 
및 공급업 (J58222)

Ÿ 컴퓨터 및 서버 등 하드웨어에 설치되는 응용 
소프트웨어를 유기적으로 작동시키는 시스템 
소프트웨어를 개발․공급하는 산업활동 의미

Ÿ 컴퓨터에서 특정한 업무 처리를 위하여 기능 및 
프로세스를 프로그램화 하여 자동적으로 처리하는 
범용성의 응용 소프트웨어를 개발하는 산업활동 의미

산업운영기술 보안
Ÿ 산업 처리공정 

제어장비 제조업( 
C27216)

Ÿ 산업 처리공정에서 제품을 생산하기 위한 재료 및 기타 
조건들이 일정하게 유지․조정될 수 있도록 압력, 유입량, 
습도, 유입되는 가스 및 액체의 배합 상태, 온도, 위치, 
빈도, 밀도, 비중, 기계적 적합성 및 기타 변수를 
계속적으로 측정하여 이들 변수를 최상의 조건으로 자동 
조정하는 산업처리 제어장비를 제조하는 산업활동을 의미

자동차 및 이동체 보안
Ÿ 무인항공기 및 

무인비행장치 
제조업(C31312)

Ÿ 조종사를 태우지 않고, 공기 역학적 힘에 의해 부양하여 
자율적으로 또는 원격 조종으로 시계 밖 비행이 가능하며, 
각종 장비를 장착하여 통신, 정보 중계, 감시, 물품 이송 
등에 사용하는 일회용 또는 재사용할 수 있는 동력 
항공기 및 비행장치를 제조하는 산업활동을 

[표 315] 융합보안 시장 연관 산업분류코드
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o 산업의 특징339)

¡ (신성장 산업) 정보보호산업은 인터넷 및 스마트폰의 이용에서부터 융합보안과
함께 떠오르고 있는 IoT(사물인터넷)의 등장으로 보안의 중요성이 커지고 있으
며, 재난·재해, 자동차 등 타분야의 적용 확대로 성장발전 가능성이 높은 신

성장 산업임

 향후 지능화된 보안위협 및 자동차·안전 등 타 분야의 신규 보안 이슈의

확대로 시장은 더욱 확대될 전망임

¡ (국가 안보와 관련된 방위 산업) 정보보호산업은 협의의 개념으로는 개인의

안전과 재산을 지켜주는 보안산업이고, 광의의 개념으로는 각종 테러와 보이

지 않는 사이버테러 및 정보화 전쟁으로부터 국가의 안위를 지켜주는 산업적

특정을 지님

 금융기관의 IT보안 서비스, 국제범죄, 국제해커로 부터의 침입차단 등 국가

를 위협으로부터 지켜주고, 주정차 차량 감시 CCTV 등을 활용하여 질서 확

립 및 각종 범죄 예방 및 치안을 담당

¡ (차세대 고부가가치 미래지향 산업) 최근 전 산업의 IT화로 대부분의 산업에
보안기술 적용이 요구되고 있으며, 보안위협의 대응과 우수한 제품 개발을

위해 보안 분야 학문 외에 인문학·공학 등 多학제적인 연구 및 인재가 필요

한 산업임

 국내 IT 산업은 스마트폰, 태블릿 PC 등 스마트 모바일 기기 시장 뿐만 아니
라 IoT(사물인터넷) 및 클라우드 컴퓨팅 등 큰 변화에 따라 정보보안 및 무

선통신망의 안전성 강화에 대응 필요

339) 2019 국내 정보보호산업 실태조사, 2020.9

분야 한국표준산업분류코드(KSIC) 산업 정의

헬스케어·의료 보안

Ÿ 방사선 장치 제조업 
(C27111)

Ÿ 전기식 진단 및 요법 
기기 제조업(C27112)

Ÿ 의료용 또는 기타 용도의 방사선 장치를 제조하는 
산업활동으로서 촬영용, 진단용, 치료용의 것도 포함

Ÿ 내과, 외과, 치과용의 전기 및 전자식 진단장치, 신체 
기능 검사 및 생리적 변화를 검사하는 기기, 자외선 또는 
적외선을 응용한 기기를 제조하는 산업활동을 의미

선박·해양·항공 보안

Ÿ 무인항공기 및 
무인비행장치 
제조업(C31312)

Ÿ 레이더, 항행용 
무선기기 및 측량기구 
제조업(C27211)

Ÿ 레이더 기기 및 방향 탐지․유도․ 항해․항공용 기기와 사진 
측량용의 것을 포함한 토지․수로․해양․수리 측량 기기와 
기상 관측기, 지구 물리학용의 기구 및 측거의를 
제조하는 산업활동 의미
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나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 정보보호 산업은 `16년 약 9조 430억 원에서 `20년 약 11조 2,790억 원
으로 연평균 5.7%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 정보보호 산업 9,043 9,586 10,118 10,557 11,279 5.7%

* 출처 : 2017~2019 국내 정보보호산업 실태조사, 한국정보보호산업협회
   주) 2020년 시장규모는 정보보호 산업 CAGR(‘13-’19) 6.8% 적용하여 추정

[표 316] 국내 정보보호 산업 규모

o 산업 전망340)

¡ (융합보안 투자 확대) 5G 상용화로 수십 수백억개의 사물이 서로 연결되는

‘초연결 시대’의 막이 오르면서 다양한 산업군에 걸쳐 IoT와 정보기술(IT), 
운영기술(OT)을 망라하는 융합보안 수요가 급증할 전망임

 과학기술정보통신부는 및 한국인터넷진흥원(KISA)은「5G+ 핵심서비스 융합보안
강화 방안(‘19.10.07)」의 후속조치 일환으로 5G+ 핵심서비스 보안 내재화를

본격화하고자 사회·경제적 파급효과가 큰 서비스 분야로, 1)스마트공장, 2)자
율주행차, 3)스마트시티, 4)디지털 헬스케어, 5)실감콘텐츠 등 5대분야를 선

정341)

 현재 이동통신사에서 추진 중인 양자암호를 비롯해 양자난수생성기(QRNG)와
같은 하드웨어 기반 IoT 보안 솔루션, 스마트 팩토리나 사회기반시설(ICS)에
적용하는 통합 보안 솔루션의 급격한 성장이 기대됨

¡ (스마트시티 보안) 스마트시티의 보안사고는 단순히 개인정보유출이나 금전적인

손해를 넘어 사망 사고나 주요 도시 인프라 마비·손상 등 도시 전체에 엄청난

파장을 가져올 수 있어 관련 보안 강화 필요성 증가

 스마트시티는 인공지능(AI), 빅데이터, 사물인터넷(IoT), 5세대 이동통신(5G), 
블록체인 등 첨단 정보통신기술(ICT)이 교통, 건설, 환경, 에너지, 방재 등 다
양한 도시 인프라 및 전통 산업과 융·복합된 공간으로, 보안위협의 범위가

단순히 사이버환경에 국한되지 않고 물리 산업 및 생활세계로 확대됨

340) ICT R&D 기술로드맵(차세대보안), IITP, 2020
  2019 국내 정보보호산업 실태조사, 2020.9
341) 5G+핵심서비스 보안 내재화 본격 나서, 보도자료, 2020.03.18
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¡ (산업제어시스템(ICS) 보안) 산업시스템을 노리는 사이버공격이 급증하고 있으며, 
특히 산업 제어시스템의 운영기술(OT) 환경에 대한 보안 수요가 증가할 전망

 산업제어시스템은 발전, 통신, 교통 등 국가 기반시설과 반도체, 제철소 등

주요 산업현장에서 설비를 제어하는 중추 시스템으로, 주요 국가시설과 산업

현장 장비가 네트워크로 연결되면서 외부 침임에 의해 전체 시스템에 장애

가 발생할 위험성이 높음

 OT는 주요 설비의 제어와 관련된 영역으로 보안상 외부 네트워크와 차단돼

있으나, 빅데이터 및 인공지능, 사물인터넷 등의 신기술이 접목되고 5G 네트
워크와 연결되는 등 IT환경과의 접점이 늘어나면서 OT의 보안 수준이 낮아

질 가능성이 높음

¡ (모빌리티 보안) 자율주행차와 커넥티드카 상용화가 코앞으로 다가오면서 차량 보
안이 곧 운전자 생명과 직결된 시대 도래하면서 모빌리티 보안 시장 확대 전망

 자율주행차량은 해킹 사고 발생 시 정보유출뿐 아니라 탑승자의 생명과 직

결된 위기상황이 발생할 수 있으므로, 자율주행 기술 고도화와 함께 차량간

네트워크 기술과 보안 강화 필요성 증가

 자동차 업계 뿐만 아니라 사이버보안 기업 역시 모빌리티 보안 시장에 진출하

며, V2X(자율주행 환경에서의 차량과 사물간 통신 기술) 환경에서의 보안인증
체계 실증 시스템 사업을 수주하는 등 시장 선점을 위한 다양한 활동 추진

¡ (헬스케어/의료 보안) 헬스케어/의료 보안 분야는 의료기기 침해방지, 의료정보 보
안, 스마트 의료보안 플랫폼 중심으로 개발 추세이며, 특히 데이터 경제로의 전환
가속화로 의료 데이터 시장활성화가 기대됨

 가상화와 모바일 장치 및 IoT 도입에 따른 의료 IT가 확대되면서 의료 분야의
정보 유출 침해사고 발생률이 증가되고 있으며, 헬스케어/의료기기에 대한 사용
자 인증과 의료 데이터의 안전한 전달을 위한 보안 프로토콜 기술 개발에 집중

 의료정보 보안 분야는 헬스케어/의료 데이터 분석을 통해 개인 식별화 공격

에 대한 지능적 방어와 데이터 트러스트 분석 기술을 적용하여 의료정보에

대한 프라이버시와 무결성을 강화하는 방향으로 연구 진행 중

¡ (지능형 선박 보안) 해수부는해상전용 LTE 통신망(LTE-M)과자율주행선박에대
한 연구 및 개발이 진행 중이며, 이에 따른 해킹 위험 또한 증가할 것으로 예상됨

 시장조사업체 마켓앤마켓에 따르면 커넥티드 선박 시장은 2017년 55억 1000만
달러에서 2023년까지 연평균 3.95%의 성장률로 71억 9000만 달러에 이를 전망
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (  Ⅴ  ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 융합보안 시장은 `16년 398억 달러에서 `20년 549억 달러로 연평균

10.5%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 11.9%의 성장률을 보이며, `25년에는 1,037억 달
러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 세계 융합보안 분야별 시장규모 분석 결과, 자율주행자동차, 디지털 헬스케

어, 스마트홈 보안 분야 성장률이 각각 22.6%, 20.5%, 20.1%로 높게 나타남
 (자율주행자동차) 커넥티드 카와 자율주행차의 증가로 데이터 누출 위험이

증가하고, 자동차 제조사들이 사이버 보안 정책을 강화하면서 관련 시장이

급성장할 것으로 분석됨

* 유럽은 오는 2022년 7월 이후 등록되는 신차는 사이버 보안 솔루션을 탑재해야 하며, 제조사

는 사이버 보안 관리 능력을 입증 받아야하는 자동차 사이버 보안 관리 시스템에 관한 법률

을 제정(UNECE(유엔 유럽 경제위원회 자동차 국제기준 조화회의) 산하 ‘WP.29’에서 제정)

 (의료/헬스케어) 환자의 민감한 정보를 다루는 헬스케어 분야에서 데이터 보

안은 중요한 과제로, 대용량 의료데이터를 안전하게 보관하고, 전송하기 위

한 글로벌 IT 기업(애플, 아마존, MS, 구글 등)들의 디지털헬스케어 분야 진
입이 활발해질 전망

* 스마트 헬스케어의 주요 기술 분야 중 빅데이터 기술이 45.9%를 차지하면서, 빅데이터

기술이 시장 성장에 가장 중추적인 역할을 할 것으로 기대됨342)

* 구글 클라우드 헬스케어 데이터 보안 툴킷((Google Cloud Healthcare Data Protection Toolkit)

을 의료기관에 제공하여 HIPAA 지원 데이터 관리를 위한 전략수립에 도움

 (스마트홈) 전 세계 IoT 기반 지능형 스마트홈 구축 및 관리에 대한 주목도

상승으로 관련 시장 규모 확대가 기대됨

342) 스마트 헬스케어의 시대, 데이터 전쟁을 대비하라, 삼성KPMG 경제연구원, 2018.11
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(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

스마트홈  
보안

5.1 6.2 7.4 8.9 10.7 12.9 15.5 18.6 22.3 26.8 20.1% 20.1%

산업용
제어시스
템 보안

110.8 120.2 130.3 141.4 153.3 166.2 180.3 195.5 212.0 229.9 8.4% 8.4%

자동차 
보안

8.9 10.9 13.4 16.4 20.1 24.6 30.2 37.0 45.3 55.6 22.6% 22.6%

헬스케어 
보안

57.1 68.8 82.9 99.9 120.4 145.1 174.9 210.7 253.9 306.0 20.5% 20.5%

의료기기 
보안

29.9 32.6 35.6 38.8 42.3 46.1 50.3 54.8 59.8 65.2 9.1% 9.1%

항공 
보안

25.5 27.9 30.7 33.7 37.0 40.6 44.6 49.0 53.8 59.0 9.8% 9.8%

선박 
네트워크 
보안

160.4 171.6 183.6 196.4 210.2 224.9 240.7 257.5 275.5 294.8 7.0% 7.0%

합계 398 438 484 535 594 660 736 823 923 1,037 10.5% 11.9%

* 출처: (스마트홈 보안) Smart Home Security - Global Market Outlook (2017-2026), Stratistics Market 
Research Consulting, 2019.08

* 출처: (ICS 보안) Industrial Control Systems (ICS) Security - Global Market Outlook (2017-2026), Stratistics 
Market Research Consulting, 2019.01

* 출처: (자동차 사이버보안) Automotive Cyber Security - Global Market Outlook (2017-2026), Stratistics 
Market Research Consulting, 2019.07

* 출처: (헬스케어 보안) Healthcare Cyber Security - Global Market Outlook (2017-2026), Stratistics Market 
Research Consulting, 2019.08

* 출처: (의료기기용 보안) Medical Device Security - Global Market Outlook (2017-2026), Stratistics Market 
Research Consulting, 2018.06

* 출처: (항공 보안) Aviation Cyber Security - Global Market Outlook (2017-2026), Stratistics Market Research 
Consulting, 2019.08

* 출처: (선박 네트워크 보안)  Maritime Security Market - Growth, Trends and Forecasts (2019-2024), Mordor 
Intelligence, 2019.

       주) 2016년은 CAGR(2017-2026) 기반으로 역추정

[그림 119] 세계 융합보안 시장규모 및 전망
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 융합보안 시장은 `16년 약 1조 8,040억 원에서 `20년 약 2조 4,360억 원
규모로 연평균 7.8%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 9.3%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 3조 8,980
억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 국내 융합보안 분야별 시장규모 분석 결과, 산업용제어시스템(ICS) 보안 분야
의 성장률이 48.8%로 가장 높게 나타났으며, 의료/헬스케어 및 자율주행자동
차 분야가 각각 17.5%, 9.7%로 높게 나타남

 (산업용제어시스템) 국내 스마트공장이 급격히 늘어나면서 운영기술(OT) 보
안 솔루션 수요가 증가하고 있으며, 보안 업계에서는 스마트공장 보안관제

솔루션 및 컨설팅 등으로 OT보안 사업을 확장하고 있는 추세임

* 스마트공장 구축이 확대되면서 증가하는 사이버 공격에 대응하기 위해, 중기부는 ‘중소기업

기술보호 강화방안’을 의결하면서 스마트공장 구축기업에 대해 보안 전문업체의 관제서비스

를 제공(2022년까지 스마트공장 구축기업의 10%까지 지원, 물리적·기술적 보안시스템 구축을

의무화)할 예정으로 OT 보안관제 서비스 시장 확대를 견인할 전망

 (의료/헬스케어) 국내는 헬스케어 데이터 보유량은 높으나, 헬스케어 데이터의
활용여건은 미흡한 실정으로 최근 데이터 3밥 개정 등 규제 완화로 국내 의료
빅데이터 신사업 추진 기대감이 증폭됨

 취약한 중소병원 보안 등의 문제로 인해 의료기관에 설체·보관해 오던 전자

의무기록시스템과 의료 데이터를 클라우드로 이전하려는 움직임이 확산되며

헬스케어 클라우드 서비스 신규 수요 창출이 확대될 전망

* 전자의무기록시스템 업계 2위 업체인 비트컴퓨터는 클라우드 기반 통합의료 정보서비스 ‘클

레머(CLEMR) 공급

 (자율주행자동차) 최근 자동차의 연결성이 확대됨에 따라 자동차 업계의 사

이버 보안에 대한 수요가 높아지고 있으며 보안 플랫폼 적용은 필수로 요구

되는 사항343)
* 국내 자동차 사이버 보안 기업인 페스카로는 자동차 사이버 보안 솔루션 ‘FAST HSM’을

글로벌 기업들과 지속적인 협력을 통해 2020년까지 수백만 대 양산 차량에 적용하기로 함

343) 4차산업혁명시대, 자동차 사이버 보안 대책은?, 코딩월드뉴스, 2019.04.10.
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 융합보안 초
기 시장은 통신 3사 중심으로 형성되어 있으나, 향후 물리보안 및 정보보호

관련 기업의 활발한 시장진입이 예상됨에 따라 시장경쟁강도는 높은 수준으

로 분석됨

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

스마트홈  
보안

734 782 833 887 944 1,005 1,071 1,140 1,214 1,293 6.5% 6.5%

산업용
제어시스
템 보안

19 28 41 61 91 136 202 301 448 667 48.8% 48.8%

자동차 
보안

129 138 150 165 185 215 236 259 284 312 9.4% 9.7%

의료/
헬스케어 
보안

52 57 65 78 98 129 151 177 208 245 17.4% 17.5%

항공 
보안

119 125 131 146 167 191 217 183 210 231 8.8% 4.8%

선박 
네트워크 
보안

752 767 784 853 950 1,056 1,173 963 1,076 1,151 6.0% 2.2%

합계 1,804 1,896 2,004 2,191 2,436 2,732 3,051 3,024 3,440 3,898 7.8% 9.3%

* 출처: (스마트홈 보안) 스마트홈 산업 동향조사, 한국스마트홈산업협회, 2019
* 출처: (ICS 보안) 리서치앤마켓 보고서(2015)
* 출처: (자동차 사이버보안) 융합보안산업 시장전망 및 경쟁력강화 방안 연구, 한국정보산업협회, 2016
* 출처: (의료/헬스케어 보안) 융합보안산업 시장전망 및 경쟁력강화 방안 연구, 한국정보산업협회, 2016
* 출처: (항공 보안) 세계 정보보호 시장 규모 내 항공 보안 시장 규모의 비율을 산정하여 국내 정보보호 시장 규모에 적용
* 출처: (선박 네트워크 보안) 세계 정보보호 시장 규모 내 선박 네트워크 보안 시장 규모의 비율을 산정하여 국내 정보

보호 시장 규모에 적용
       주) 2016년은 CAGR(2017-2026) 기반으로 역추정

[그림 120] 국내 융합보안 시장규모 및 전망
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¡ (경쟁자 수) 융합보안 분야는 통신 3사를 중심으로 초기 시장이 형성되어 있으
나, IoT, 스마트팩토리 확대 등으로 향후 물리보안 및 정보보호 관련 기업의 시
장 진입이 예상되므로 시장 경쟁이 활발해질 전망

 (SK텔레콤) SK인포섹, ADT캡스 인수를 기반으로 사이버보안과 물리보안이

결합된 제품*을 출시하는 등 융합보안에 선두 기업으로 경쟁우위를 확보할

계획

* SK인포섹 보안관제서비스와 ADT캡스 통합빌딩관리시스템을 연동한 융합보안 관제플랫폼

‘시큐디움 IoT’ 개발 하였으며, 정보보안과 물리보안, 운영기술(OT), 산업제어 등 산업에서

쓰이는 다양한 시스템 정보를 수집 및 분석하여 산업 현장의 사이버 위협으로부터 기업의

핵심자산을 보호하는 기능 수행

 (LG유플러스) 에스원과 손잡고 지능형 CCTV에 에스원 출동서비스를 접목한
융합서비스를 출시하여 가격부담으로 출동서비스를 받지 못했던 소형매장, 
가정 고객군까지 확보할 계획

 (KT) 보안 자회사 KT텔레캅을 바탕으로 동산담보물 위치 이탈 또는 장비훼
손 등 이상상황 발생 시 긴급 출동·현장 조치 서비스를 제공하는 ‘동산관
리 보안 서비스’개발

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견, 중기업이 78.9%로 시장 대부분을 점유하고 있
어 신규 업체의 진입이 용이할 것으로 기대되므로 시장의 진입장벽은 다소 낮

은 편으로 분석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 10.5%, 중견기업 41.4%, 중기업
37.5, 소기업 10.5%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자 및 신
규업체 진입이 자유로운 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중견 및 중기업이 시장 점유율 비중이 높은 경쟁

시장으로, 다수의 기업들이 다양한 형태로 제품을 출시하는 양상을 갖는 것

으로 나타 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 시스템소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)에 해당하며, HHI*는
169이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.29로 시장집중도
에 따라 분류하면 시장집중도가 거의 없는 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미
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다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 5.7%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 9.3%로 분석됨에 따라 시장잠재력은 보통 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 융합 보안 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률을
비교하여 분석

 국내 정보보안 산업은 사이버보안 관련 정부의 법·제도적 기반 마련, 사이버
보안사고로 인한 경각심 고조, 정부 및 기업의 투자 강화로 인해 관련 시장은

성장세가 꾸준히 지속될 전망

 융합보안 시장은 기존 제품에 스마트기술을 내재화하여 자율주행자동차, 스마
트 선박, 헬스케어 웨어러블 기기 등 다양한 산업분야에 적용되어 새로운 형

태와 기능을 보유한 제품 생산이 활발해질 전망으로 관련 시장 성장이 기대됨

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 정보보호 산업 12,050 12,873 13,753 14,693 15,059 5.7%

국내  융합보안 시장 2,732 3,051 3,024 3,440 3,898 9.3%

* 출처 : 2019 국내 정보보호산업 실태조사, KISIA

  주) 2021~2025년 산업 규모는 정보보호 산업 CAGR(‘13-’19) 6.8% 적용하여 추정

[표 317] 국내 정보보호 산업 및 융합보안 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 융합보안 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이 소요될

것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 융합보안 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.6년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 융합보안 기반 분야 기술의 사업화를 위해 약 20억원 이상
의 비용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료344)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정
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 융합보안 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 20억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.6 20

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 318] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 융합보안 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 융합보안 관련 분야 기술별 IPC는 [표5]와 같으며, 기술의 경제적 수명은 3.5
년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

스마트홈·시티
/산업제어

H04H 방송통신 3 4

H04W 무선 통신 네트워크 1 3

자동차 보안

B60R 달리  분류되지 않는 차량, 차량 부속구 또는 차량부품 3 4

G06F 전기에 의한 디지털 데이터처리 3 4

H04L 디지털 정보의 전송 2 4

의료/헬스케어
G06F 전기에 의한  디지털 데이터처리 3 4

G16H
헬스케어 인포매틱스, 즉. 의료 또는 건강 관리 데이터의 취급 

또는 처리에 특히 적합한 정보통신 기술
0 1

항공 / 
선박네트워

G06F 전기에 의한  디지털 데이터처리 3 4

H04L 디지털 정보의 전송, 2 4

B63B 선박 또는 그 밖의 물에 뜨는 구조물; 선적을 위한 장치 3 4

G08G 교통제어시스템 3 4

평균 값 2.4 3.5

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 319] 기술의 경제적 수명

344) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 9.15%, 영업이
익률은 평균 6.52%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘시스템·응용 소프트웨어 개발 및 공급업

(J582)’에 해당하여 소프트웨어 개발 및 공급업(J582)’를 기준으로 최근 5년
(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 320] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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8-1-1. 분산장부 기술

목표시장

분산장부 시장
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[8-1-1] 분산장부 기술

목표시장 분산장부 시장

1. 요약

블록체인 산업은 속도·확장성·상호운용성에 중점을 둔 3세대로 진화하고 있으며, 

스마트 컨트랙트 고도화를 통한 타 산업과의 융합 발전으로 응용서비스 및 활

용분야가 더욱 확대될 전망

ü 금융권을 중심으로 블록체인 적용이 활발하며, 비금융 분야의 경우 정부 주도의 

투자 움직임이 활발함

ü 정부는 ‘블록체인 기술확산전략(‘20.06)’을 통해 블록체인 적용의 파급력이 높은 

7대 분야를 선정하여 국가차원에서 집중 지원할 계획을 발표 

분산장부 분야 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 57.1%의 성장률로 `25년에는 

137억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 향후 5년 간 연평균 

49.9%의 성장률로 `25년에는 약 5,176억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü Gartner에 따르면 2022년에는 글로벌 기관 중 25% 이상이 복잡하지 않고 영향

이 적은 계약에 대해서 스마트 컨트랙트를 사용할 것으로 예상되며, 특히 금융 

업계에서 비용절감 효과를 얻을 것으로 예측됨

ü 국내 스마트 컨트랙트 시장은 금융 분야 외에도 보험업계, 공유서비스 중심으로 

스마트 컨트랙트 비즈니스 모델 확대 전망

블록체인 시장은 초기 단계로 시장 선점을 위해 각국의 경쟁이 활발하며, 금융

권을 중심으로 투자 확대 및 핀테크 전문 스타트업과의 협력으로 탈중앙화 금

융서비스(DeFI) 개발이 활발

ü 탈중앙화 금융(DeFi)시장 규모는 2019년 말 기준 2억 9,000만 달러(약 3,400억

원)으로 향후 분산화 시장, 암호자산 대출 서비스 등의 확대로 관련 시장과 개

방형 금융시장 성장추세는 지속적으로 확대될 전망

ü 국내는 해외 대비 초기 수준이지만, 국내에서도 탈중앙화 금융 서비스 이용이 

증가하고 있으며 국내 스타트업 ‘파이랩’은 탈중앙화 금융 프로젝트를 하나의 

플랫폼으로 모은 미들웨어 플랫폼 ‘바이프로스트’를 개발하여 서비스하고 있음
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 분산장부 기술 분야 기술의 목표시장은 ‘분산장부 시장’
으로 정의함

 블록체인 기술은 분산장부 기술, 블록체인 데이터 기술 등 핵심 기반기술과

블록체인 시스템기술, 블록체인 연동기술 등 확장기술, 그리고 타산업과의

연계·융합을 위한 서비스 기술을 포함
 분산장부 시장은 합의 기술, 스마트 컨트랙트 기술을 포함

¡ (연관 산업의 정의) 분산장부 시장은‘블록체인’ 산업에 속하며, 한국표준산업
분류 (KSIC)상으로는 블록체인 기반 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업

(J58221-1), 블록체인 기술 관련 기타 정보기술 및 컴퓨터 운영 서비스업

(J62090-1), 블록체인 기반 컴퓨터 프로그래밍 서비스업(J62010-1)에 해당
* 블록체인 기반 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221-1)은 블록체인 기술 적용과 관련

한 시스템 소프트웨어, 애플리케이션·네트워크 연결 등을 위한 미들웨어 및 유틸리티 소

프트웨어를 개발·공급하는 산업활동 의미

* 블록체인 기술 관련 기타 정보기술 및 컴퓨터 운영 서비스업(J62090-1)은 분산원장 및 암

호화 기술 등으로 대표되는 블록체인 기술을 적용한 암호화 자산 취득을 위해 컴퓨터 시

스템을 설치·관리하고 운영하는 산업활동 의미

* 블록체인 기반 컴퓨터 프로그래밍 서비스업(J62010-1)은 특정 고객의 요구에 의하여 블록

체인 기술이 적용된 주문형 소프트웨어를 자문, 개발 및 공급하는 산업활동 의미

o 산업의 특징

¡ 블록체인은 ①탈중앙성, ②투명성, ③불변성, ④가용성 등의 기술적 특성을

통해 데이터의 신뢰성을 확보하는 4차 산업혁명 기반 기술로 데이터를 중앙

집중식으로 관리하던 기존 구조를 탈중앙식·분산식으로 전환하여 업무 효율

화 및 사회혁신을 지향하며 가치의 인터넷(IoV) 실현 가능

¡ (4차산업혁명 기반 기술) 블록체인은 거래 비용절감, 안전하고 편리한 데이터
활용, 사물인터넷 기기 간 자율협업 지원을 통해 4차 산업혁명 구현을 지원345)

 (거래비용 절감) 블록체인으로 개인·기업 등 경제주체들이 정부·공공기관
등 신뢰할 수 있는 제3자에 의존하는 비용 없이 거래 가능

345) 블록체인 기술 발전전략, 과학기술정보통신부, 2018.06
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 (데이터 활용) 데이터 위변조가 어려운 블록체인은 데이터를 안전하게 보관

하고, 접근 권한을 설정하여 편리하게 데이터 공유 가능

 (IoT 기기 간 자율협업) 스마트계약을 기반으로 사람의 개입 없이 사물인터

넷 기기 간 실시간 자율적 협업을 지원

¡ (블록체인 3.0 시대로의 진화) 블록체인은 단순한 디지털 화폐의 형태에서 스
마트 컨트랙트를 활용한 2세대 블록체인을 거쳐 속도·확장성·상호운용성에
중점을 둔 3세대로 진화하여 응용 서비스가 확장되고 있음

 (1세대) P2P기반 분산원장 등과 같은 송금 및 암호화폐 중심의 기술·서비스
 (2세대) 분산원장 기술의 고도화를 통한 스마트 컨트랙트 기반의 자동 지급

결제 시스템

 (3세대) 다양한 유·무형 자산의 공유·유통·거래 플랫폼을 기반으로 스마

트 컨트랙트 고도화를 통한 타 산업과의 융합 발전 및 활용분야 확대

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 블록체인 산업은 `16년 약 201억 원에서 `20년 약 1,366억 원으로 연평
균 61.5%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 블록체인 산업 20.1 32.4 52.4 84.6 136.6 61.5%

* 출처 : 블록체인 산업 현황 및 국외 정책 동향, NIPA, 2019

[표 321] 국내 블록체인 산업 규모

o 산업 전망346)

¡ (국가차원에서 집중 투자 지원) 블록체인 적용의 파급력이 높은 7대 분야를

선정하여 국가 차원에서 집중 지원할 계획

 정부가 2020년 6월 발표한 ‘블록체인 기술 확산전략’에서는 블록체인 기

술의 장점을 활용하여 신뢰 강화, 비대면 경제, 효율성 제고에 기여할 수 있

는 분야를 중심으로 집중지원하여 블록체인 시장 확산에 기여할 전망

* 1)온라인 투표, 2)기부, 3)사회복지, 4)신재생에너지, 5)금융, 6)부동산거래, 7)우정 총 7대 분

야에 블록체인을 전면 도입

346) 블록체인 기술 확산전략, 관계부처합동, 2020.06
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¡ (블록체인 시장 확대) 블록체인 초기 생태계는 금융거래 위주로 조성되었으나, 
기업형 블록체인의 도입이 활발해짐에 따라 다양한 산업분야로 확장될 전망임

 시장 초기 탈중앙화 관점(Public blokchain)에서 활용성이 높은 기업형 블록

체인(Private blockchain) 중심 우선 적용

 금융분야 외 물류/유통 분야 중심으로 금융 外 적용되는 산업 분야의 증가

및 旣 도입 분야 내에서 활용 확대

¡ (분산신원증명 적용 확산) 포스트 코로나 시대를 맞이하여 원격의료, 온라인
쇼핑, 원격 교육 등 비대면 경제가 가속화될 전망으로 온라인 신원증명 기술

인 DID(Decentralized IDenfifier) 서비스 확산이 본격화될 전망

 전자서명법 개정에 따른 대체 신원확인 수단으로 DID를 도입하는 공공서비

스*가 점차 증가하는 추세
* 병무청(간편인증 미원 서비스), 행안부(모바일 신분증) 등 각각 DID 서비스 제공 예정

¡ (서비스형 블록체인) 블록체인 응용서비스 개발 및 관리하고 SW 사용을 클라
우드 기반으로 편리하게 지원하는 서비스인 서비스형 블록체인(Blockchain as 
a Service) 활용 지원이 확대될 전망

 BaaS는 블록체인 개발 및 구축을 쉽고 빠르게 할 수 있도록 필요한 기능을

인터넷으로 제공하는 블록체인 클라우드 서비스로, 기업이 초기 개발비용을

최소화하면서 안정적으로 블록체인 서비스를 제공할 수 있어 블록체인 산업

에서 BaaS는 핵심 플랫폼으로 부상
* 세계 BaaS 시장은 연 39.5% 성장하여 ‘27년 249억 달러까지 도달할 전망(fortune business

Insights, ’20)

 BaaS는 특정 분야 적용 시 유통 과정을 투명하게 보여주는 역할을 수행할

것이며, BaaS 플랫폼을 중심으로 다양한 비즈니스 모델 개발 기대
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 분산장부 시장은 `16년 3.1억 달러에서 `20년 15.3억 달러로 연평균

57.6%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 57.1%의 성장률을 보이며, `25년에는 137억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

 유럽의 주요 금융기관들은 분산원장기술을 통해 기존 중개기관 서비스의 효

율을 높이고자 하는 목적으로 블록체인 투자 플랫폼인‘펀드DLT(FundsDLT) 
플랫폼’출시할 예정으로 이를 중심으로 금융 산업 전반에 블록체인 생태계

확장이 기대됨

* 또한, HSBC, BNP파리바, 씨티은행 등 8개 세계 글로벌 은행들이 원활한 무역 금융을 위

해 무역 금융 플랫폼 ‘콘투어(Contour)’가 상용화될 예정으로 무역 금융 프로세스를 개선하

고 비용 절감에 기여할 전망

 탈중앙화 금융(DeFi)시장 규모는 2019년 말 기준 2억 9,000만 달러(약 3,400
억원)으로 향후 분산화 시장, 암호자산 대출 서비스 등의 확대로 관련 시장

과 개방형 금융시장 성장추세는 지속적으로 확대될 전망347)

 Gartner에 따르면 2022년에는 글로벌 기관 중 25% 이상이 복잡하지 않고 영
향이 적은 계약에 대해서 스마트 컨트랙트를 사용할 것으로 예상되며, 특히
금융 업계에서 비용절감 효과를 얻을 것으로 예측348)
* 주택 담보대출 처리비용 낮춰 매년 30~110억 달러 비용 절감 예상, 개인용 자동차 보험에

서만 연간 21억 달러 비용 절감 예상

347) 美 포브스, '2020년 블록체인·암호화폐 전망' 10가지 제시, TOKENPOST, 2019.12.13
348) 생활 속에 스며드는 스마트컨트랙트 현황 및 준비과제, KISTEP, 2018
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 분산장부 시장은 `16년 약 166억 원에서 `20년 약 690억 원 규모로 연평
균 42.9%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 49.9%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 5,179억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 국내 스마트 컨트랙트 시장은 금융 분야 외에도 보험업계, 공유서비스 중심

으로 스마트 컨트랙트 비즈니스 모델 확대 전망

* (교보생명, 우정사업본부) 스마트 컨트랙트 기반 보험 자동 청구 시스템 구축

* (KT) 지역화폐서비스, 블록체인 기반 로밍 서비스, 감염병 확산 방지 플랫폼, 콘텐츠 거래

등의 사업을 추진

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

블록체인
분산원장

2.3 3.6 5.7 8.9 14.1 22.2 34.9 54.3 85.6 134.9 57.6% 57.1%

스마트 
컨트랙트

0.8 0.9 1.0 1.1 1.2 1.4 1.5 1.7 1.9 2.1 11.3% 11.3%

합계 3.1 4.5 6.6 10.0 15.3 23.5 36.4 56.0 87.4 137.0 49.3% 55.3%

* 출처: (DLT) Blockchain Distributed Ledger Market Global Opportunity Analysis and Industry Forecast, 
2017-2023, Allied Market Research, 2017.03

     주) 2016년은 CAGR(2017-2023) 기반으로 역추정, 2024~2025년은 CAGR(2017-2023) 적용하여 추정
* 출처 : (스마트컨트랙트) Global Smart Contracts Market 2020 by Company, Regions, Type and Application, 

Forecast to 2025, market study report, 2020.06
     주) 2016~2018년은 CAGR(2019-2025) 기반으로 역추정

[그림 121] 세계 분산장부 시장규모 및 전망

(단위 : 십억 원)
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
다수의 기업들이 다양한 형태로 제품을 출시하는 양상을 갖는 것으로 나타나

시장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 블록체인 시장은 초기 단계로 시장 선점을 위해 각국의 경쟁이

활발하며, 금융권을 중심으로 투자 확대 및 핀테크 전문 스타트업과의 협력

으로 탈중앙화 금융서비스(DeFI) 개발이 활발
 러시아 최대 국영은행인 스베르방크는 스위스의 탈중앙화 무역금융 스타트

업인‘콤고’와 블록체인 기반의 무역금융 서비스를 위한 제휴 협약 체결을

통해 블록체인 무역금융 플랫폼에 진출

 국내 스타트업 ‘파이랩’은 예치 이자, 담보 대출, 결제, 옵션, 자산운용 등 세계

유망 탈중앙화 금융 프로젝트를 하나의 플랫폼으로 모아 넓은 의미의 금융생태계

를 조성하기 위한 미들웨어 플랫폼인‘바이프로스트’개발하여 서비스하고 있음
¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견, 중기업이 71.3%로 시장 대부분을 점유하고
있어 신규 업체의 진입이 용이하여, 시장의 진입장벽은 다소 낮은 편으로 분

석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 12.7%, 중견기업 18.7%, 중기
업 52.6, 소기업 15.5%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자

및 신규업체 진입이 자유로운 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중기업이 시장 점유율 비중이 높은 경쟁 시장으

로, 다수의 기업들이 다양한 형태로 제품을 출시하는 양상을 갖는 것으로 나

타나 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

블록체인
분산원장

12.3 18.6 28.4 43.2 63.5 96.6 146.9 220.4 335.3 510.0 50.8% 51.6%

스마트 
컨트랙트

4.3 4.6 4.9 5.3 5.5 5.9 6.4 6.8 7.3 7.9 6.5% 7.4%

합계 16.6 23.2 33.3 48.5 69.0 102.5 153.3 227.2 342.6 517.9 42.9% 49.9%

* 출처: (세계 블록체인) BLOCKCHAIN MARKET, GLOBAL FORECAST TO 2025, Marketandmarkets, 2020.04
* 출처: (국내 블록체인) 한국과학기술정보연구원(2018)
    주) 세계 블록체인 시장 중 국내 블록체인 시장 점유율(연도별) 적용하여 국내 시장 규모 추정

[그림 122] 국내 분산장부 시장규모 및 전망
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 목표시장은 응용소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)에 해당하며, HHI*는 92
이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.02로 시장집중도에

따라 분류하면 시장집중도가 거의 없는 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 61.5%, 목표시장의 향후 5년 간 평균
성장률은 49.9%로 분석됨에 따라 시장잠재력은 매우 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 분산장부 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장률

을 비교하여 분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 블록체인 산업 220.6 356.2 575.2 928.8 1,499.7 61.5%

국내 분산장부 시장 102.5 153.3 227.2 342.6 517.9 49.9%

* 출처 : 블록체인 산업 현황 및 국외 정책 동향, NIPA, 2019
  주) 2023~2025년 시장규모는 CAGR('19-'22) 61.5% 적용하여 추정

[표 322] 국내 블록체인 산업 및 분산장부 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 분산장부 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이 소요될

것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 분산장부 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.7년으로 추정됨
¡ (사업화 소요비용) 분산장부 분야 기술의 사업화를 위해 약 10억~15억 원 미
만의 비용이 소요될 것으로 예상됨
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 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료349)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 분산장부 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 13.5 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.7 13.5

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 323] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 분산장부 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 분산장부 기반 분야 기술은 IPC 상 G06F, G06Q, H04L에 해당하는 기술로

경제적 수명은 3.5년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털  데이터처리 3.0 4.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 

적합한 데이터 처리 시스템 또는 방법
2.1 3.0

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

평균 값 2.5 3.5

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 324] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 5.43%, 영업이
익률은 평균 7.10%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 ‘블록체인 기반 시스템 소프트웨어 개발

및 공급업(J58221-1), 블록체인 기술 관련 기타 정보기술 및 컴퓨터 운영 서
비스업(J62090-1), 블록체인 기반 컴퓨터 프로그래밍 서비스업(J62010-1)에 해
당하여 ‘소프트웨어 개발 및 공급업(J582)’ 및 ‘컴퓨터 프로그래밍, 시스

349) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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템 통합 및 관리업(J62)’를 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가
율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

컴퓨터 
프로그래밍, 
시스템 통합 

및 관리업(J62)

매출액 증가율 -4.04 -2.18 7.87 6.58 0.37 1.72

영업이익률 5.46 7.77 7.28 8.03 9.79 7.67

전체(평균)
매출액 증가율 -0.23 3.69 8.82 10.15 4.74 5.43

영업이익률 5.86 6.94 6.83 7.68 8.18 7.10

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 325] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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전략부문 대분류

8. 블록체인 8-1. 블록체인

중분류

8-1-2. 블록체인 데이터 기술

목표시장

블록체인 데이터 시장
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[8-1-2] 블록체인 데이터 기술

목표시장 블록체인 데이터 시장

1. 요약

블록체인 산업은 코로나 19이후 비대면 경제가 가속화 될 것으로 예상됨에 따

라 온라인 신원증명기술인 DID(Decentralized IDenfifier) 서비스 확산이 본격화

될 전망

ü 전자서명법 개정에 따른 대체 신원확인 수단으로 DID를 도입하는 서비스가 점

차 증가하는 추세로 병무청, 행안부 등 공공부문 중심으로 서비스 적용이 확대

될 전망

블록체인 데이터 분야 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 76.1%의 성장률로 `25

년에는 246억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 향후 5년 간 

연평균 70%의 성장률로 `25년에는 약 9,285억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 분산 ID에 대한 관심이 높아지면서 전 세계 블록체인 기반 인증 시스템은 2024

년 34억 5천400만 달러, 2030년 940억 달러 규모를 형성할 것으로 예상

ü 전자서명법 개정안이 통과되면서 공인인증서가 2020년 11월 폐지 예정인 가운데, 

분산 ID서비스가 공인인증서를 대신해 빠른속도고 확산되고 있으며, 편리하면서 

위변조가 불가능한 강점이 있어 핀테크, 서비스, 쇼핑, 증명서 발급 등 다양한 분

야에 적용 될 것으로 예정됨에 따라 관련 시장은 더욱 확대될 전망

국내 블록체인 업계는 탈중앙화신원증명(DID) 개발이 활발하며,  DID 기술을 보

유한 블록체인 기업을 중심으로 4개의 얼라이언스가 형성되어 있어 시장 선점

을 위한 기술개발이 활발

ü 얼라이언스를 주도하고 있는 기업으로는 아이콘루프, 코인플러그, 라온시큐어 

등이 있으며, 출입증 뿐만 아니라 채용, 무인편의점 등 다양한 분야에 DID 기술 

적용이 활발
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 블록체인 데이터 기술 분야 기술의 목표시장은 ‘블록체인
데이터 시장’으로 정의함

 블록체인 기술은 분산장부 기술, 블록체인 데이터 기술 등 핵심 기반기술과

블록체인 시스템기술, 블록체인 연동기술 등 확장기술, 그리고 타산업과의

연계·융합을 위한 서비스 기술을 포함
 블록체인 데이터 시장은 프라이버시 보호기술, 분산원장 데이터 처리 기술을

포함

¡ (연관 산업의 정의) 블록체인 데이터 시장은‘블록체인’ 산업에 속하며, 한국표
준산업분류 (KSIC)상으로는 블록체인 기반 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업
(J58221-1), 블록체인 기술 관련 호스팅 서비스업(J63112-1), 블록체인 기술 관
련 기타 정보서비스업(J63999-2)에 해당
* 블록체인 기반 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221-1)은 블록체인 기술 적용과 관련

한 시스템 소프트웨어, 애플리케이션·네트워크 연결 등을 위한 미들웨어 및 유틸리티 소

프트웨어를 개발·공급하는 산업활동 의미

* 블록체인 기술 관련 호스팅 서비스업(J63112-1)은 블록체인 기술 활용 및 개발 등을 위한

기반이 되는 인프라·플랫폼·소프트웨어 등을 호스팅 서비스하는 산업활동 의미

* 블록체인 기술 관련 기타 정보서비스업(J63999-2)은 블록체인 기술 적용과 관련하여 제공

하는 달리 분류되지 않은 각종 정보서비스 활동 의미

o 산업의 특징

¡ 블록체인은 ①탈중앙성, ②투명성, ③불변성, ④가용성 등의 기술적 특성을

통해 데이터의 신뢰성을 확보하는 4차 산업혁명 기반 기술로 데이터를 중앙

집중식으로 관리하던 기존 구조를 탈중앙식·분산식으로 전환하여 업무 효율

화 및 사회혁신을 지향하며 가치의 인터넷(IoV) 실현 가능

¡ (4차산업혁명 기반 기술) 블록체인은 거래 비용절감, 안전하고 편리한 데이터
활용, 사물인터넷 기기 간 자율협업 지원을 통해 4차 산업혁명 구현을 지원350)

 (거래비용 절감) 블록체인으로 개인·기업 등 경제주체들이 정부·공공기관
등 신뢰할 수 있는 제3자에 의존하는 비용 없이 거래 가능

350) 블록체인 기술 발전전략, 과학기술정보통신부, 2018.06
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 (데이터 활용) 데이터 위변조가 어려운 블록체인은 데이터를 안전하게 보관

하고, 접근 권한을 설정하여 편리하게 데이터 공유 가능

 (IoT 기기 간 자율협업) 스마트계약을 기반으로 사람의 개입 없이 사물인터

넷 기기 간 실시간 자율적 협업을 지원

¡ (블록체인 3.0 시대로의 진화) 블록체인은 단순한 디지털 화폐의 형태에서 스
마트 컨트랙트를 활용한 2세대 블록체인을 거쳐 속도·확장성·상호운용성에
중점을 둔 3세대로 진화하여 응용 서비스가 확장되고 있음

 (1세대) P2P기반 분산원장 등과 같은 송금 및 암호화폐 중심의 기술·서비스
 (2세대) 분산원장 기술의 고도화를 통한 스마트 컨트랙트 기반의 자동 지급

결제 시스템

 (3세대) 다양한 유·무형 자산의 공유·유통·거래 플랫폼을 기반으로 스마

트 컨트랙트 고도화를 통한 타 산업과의 융합 발전 및 활용분야 확대

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 블록체인 산업은 `16년 약 201억 원에서 `20년 약 1,366억 원으로 연평
균 61.5%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 블록체인 산업 20.1 32.4 52.4 84.6 136.6 61.5%

* 출처 : 블록체인 산업 현황 및 국외 정책 동향, NIPA, 2019

[표 326] 국내 블록체인 산업 규모

o 산업 전망351)

¡ (국가차원에서 집중 투자 지원) 블록체인 적용의 파급력이 높은 7대 분야를

선정하여 국가 차원에서 집중 지원할 계획

 정부가 2020년 6월 발표한 ‘블록체인 기술 확산전략’에서는 블록체인 기

술의 장점을 활용하여 신뢰 강화, 비대면 경제, 효율성 제고에 기여할 수 있

는 분야를 중심으로 집중지원하여 블록체인 시장 확산에 기여할 전망

* 1)온라인 투표, 2)기부, 3)사회복지, 4)신재생에너지, 5)금융, 6)부동산거래, 7)우정 총 7대 분

야에 블록체인을 전면 도입

351) 블록체인 기술 확산전략, 관계부처합동, 2020.06
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¡ (블록체인 시장 확대) 블록체인 초기 생태계는 금융거래 위주로 조성되었으나, 
기업형 블록체인의 도입이 활발해짐에 따라 다양한 산업분야로 확장될 전망임

 시장 초기 탈중앙화 관점(Public blokchain)에서 활용성이 높은 기업형 블록

체인(Private blockchain) 중심 우선 적용

 금융분야 외 물류/유통 분야 중심으로 금융 外 적용되는 산업 분야의 증가

및 旣 도입 분야 내에서 활용 확대

¡ (분산신원증명 적용 확산) 포스트 코로나 시대를 맞이하여 원격의료, 온라인
쇼핑, 원격 교육 등 비대면 경제가 가속화될 전망으로 온라인 신원증명 기술

인 DID(Decentralized IDenfifier) 서비스 확산이 본격화될 전망

 전자서명법 개정에 따른 대체 신원확인 수단으로 DID를 도입하는 공공서비

스*가 점차 증가하는 추세
* 병무청(간편인증 민원 서비스), 행안부(모바일 신분증) 등 각각 DID 서비스 제공 예정

¡ (서비스형 블록체인) 블록체인 응용서비스 개발 및 관리하고 SW 사용을 클라
우드 기반으로 편리하게 지원하는 서비스인 서비스형 블록체인(Blockchain as 
a Service) 활용 지원이 확대될 전망

 BaaS는 블록체인 개발 및 구축을 쉽고 빠르게 할 수 있도록 필요한 기능을

인터넷으로 제공하는 블록체인 클라우드 서비스로, 기업이 초기 개발비용을

최소화하면서 안정적으로 블록체인 서비스를 제공할 수 있어 블록체인 산업

에서 BaaS는 핵심 플랫폼으로 부상
* 세계 BaaS 시장은 연 39.5% 성장하여 ‘27년 249억 달러까지 도달할 전망(fortune business

Insights, ’20)

 BaaS는 특정 분야 적용 시 유통 과정을 투명하게 보여주는 역할을 수행할

것이며, BaaS 플랫폼을 중심으로 다양한 비즈니스 모델 개발 기대
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 블록체인 데이터 시장은 `16년 1.6억 달러에서 `20년 15.4억 달러로 연평
균 76.2%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 76.1%의 성장률을 보이며, `25년에는 245.5억 달
러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 분산 ID에 대한 관심이 높아지면서 전 세계 블록체인 기반 인증 시스템은

2024년 34억 5천400만 달러, 2030년 940억 달러 규모를 형성할 것으로 예

상352)

 대용량 데이터를 블록체인 플랫폼을 활용한 분산저장 기술의 활용이 증가하

면서 향후 5년간 92.6%로 고성장을 기록할 것으로 기대됨

352) Zion Market Research

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

블록체인  
ID 관리

0.3 0.6 1.1 1.9 3.4 6.2 11.0 19.8 35.4 63.5 79.2% 79.2%

블록체인 
암호키 
관리  
시스템

0.6 1.1 2.3 2.3 6.9 11.0 16.3 27.9 47.8 81.9 80.9% 65.4%

블록체인
용 보안  
솔루션

0.3 0.6 1.0 1.7 2.6 4.4 8.5 23.8 29.9 44.8 66.3% 78.8%

블록체인 
분산형  
스토리지

0.3 0.5 0.9 1.6 2.4 4.0 7.7 21.5 33.9 55.3 72.3% 92.6%
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 블록체인 데이터 시장은 `16년 약 85억 원에서 `20년 약 693억 원 규모
로 연평균 68.6%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 70%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 9,285억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 전자서명법 개정안이 통과되면서 공인인증서가 2020년 11월 폐지 예정인 가운
데, 분산 ID서비스가 공인인증서를 대신해 빠른속도고 확산되고 있으며, 편리하
면서 위변조가 불가능한 강점이 있어 핀테크, 서비스, 쇼핑, 증명서 발급 등 다
양한 분야에 적용 될 것으로 예정됨에 따라 관련 시장은 더욱 확대될 전망

 정부는 모바일 신분증 구축에 DID 적용하는 등 DID도입에 앞장서고 있으며, 
공공기관 및 지자체에서도 DID 도입이 증가하고 있어 우리 실생활에 모든

영역으로 DID 적용분야가 확산되면서 2022년에는 국민 대다수가 DID가 쓰게
될 것으로 전망됨

합계 1.6 2.8 5.2 7.5 15.4 25.5 43.5 93.0 147.0 245.5 76.2% 76.1%

* 출처 : (블록체인 ID 관리) Blockchain Identity Management Market Global Opportunity Analysis and Industry 
Forecast, 2019–2026, Allied Market Research

     주) 2016~2017년은 CAGR(2019-2026) 기반으로 역추정
* 출처 : (블록체인 암호키 관리 시스템) 중소기업 전략기술로드맵(블록체인), 2019-2021_2019
     주) 2016년은 CAGR(2017-2022) 기반으로 역추정, 2023~2025년은 CAGR(2017-2022) 적용하여 추정
* 출처 : (블록체인용 보안 솔루션) Blockchain Technology and Solutions: Market Outlook and Forecasts 

2019-2025, Mind Commerce
     주) 솔루션별 블록체인 분야 시장전망에서 기반 솔루션 中 '보안 프로토콜 솔루션' 시장 규모 적용
* 출처 : (블록체인 분산형 스토리지) Blockchain Technology and Solutions: Market Outlook and Forecasts 

2019-2025, Mind Commerce
     주) 솔루션별 블록체인 분야 시장전망에서 기반 솔루션 中 '클라우드 저장' 솔루션 시장 규모 적용

[그림 123] 세계 블록체인 데이터 시장규모 및 전망
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
다수의 기업들이 다양한 형태로 제품을 출시하는 양상을 갖는 것으로 나타나

시장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 국내 블록체인 업계는 탈중앙화신원증명(DID) 개발이 활발하며,  
DID 기술을 보유한 블록체인 기업을 중심으로 4개의 얼라이언스*가 형성되어
있어 시장 선점을 위한 기술개발이 활발

* (마이아이디 얼라이언스) 블록체인 기술기업 아이콘루프가 주도

* (이니셜 DID 연합) SK텔레콤이 주도하고 나머지 통신사가 합류

* (마이키핀 얼라이언스) 블록체인 기술기업 코인플러그가 주도

* (DID 얼라이언스) 보안기업 라온시큐어가 주도

 얼라이언스 중심으로 DID 기술 적용이 활발하며 채용, 은행, 출입증 등 다양
한 분야에 적용이 활발함

* 아이콘루프는 사람인의 증명서 위변조 방지 서비스와 수험생 오프라인 시험 출결 체크 서

비스에 마이아이디를 도입하여 채용 시장에 DID 기술 적용

* 코인플러그는 부산시 산하 창업지원센터 출입증에 DID 기술을 적용할 뿐 아니라, 무인 편

의점 기업 HP리테일과 협업해 무인편의점 출입에도 DID 기술을 적용

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

블록체인  
ID 관리

1.8 3.1 5.4 9.3 15.5 26.8 46.4 80.3 138.8 240.1 71.5% 73.0%

블록체인 
암호키 
관리  
시스템

3.5 5.7 11.4 11.0 31.1 47.7 68.5 113.3 187.3 309.7 73.1% 59.6%

블록체인
용 보안  
솔루션

1.8 3.1 5.1 8.4 11.8 19.1 35.7 96.6 117.1 169.6 59.1% 72.5%

블록체인 
분산형  
스토리지

1.5 2.5 4.4 7.7 10.8 17.5 32.3 87.3 132.7 209.1 64.9% 85.9%

합계 8.6 14.4 26.3 36.4 69.3 111.2 183.0 377.5 576.0 928.5 68.6% 70.0%

* 출처: (세계 블록체인) BLOCKCHAIN MARKET, GLOBAL FORECAST TO 2025, Marketandmarkets, 2020.04
* 출처: (국내 블록체인) 한국과학기술정보연구원(2018)
    주) 세계 블록체인 시장 중 국내 블록체인 시장 점유율(연도별) 적용하여 국내 시장 규모 추정

[그림 124] 국내 블록체인 데이터 시장규모 및 전망
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* 라온시큐어가 주도하고 있는 DID얼라이언스는 안전한 신원증명 기술 가디(GADI)를 출시하

고 2020년 말까지 상용화시스템 구축 예정이며, 분산 ID 서비스 기반 인프라인 블록체인

인증 플랫폼 ‘옴니원’ 제고 예정

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견, 중기업이 71.3%로 시장 대부분을 점유하고
있어 신규 업체의 진입이 용이하여, 시장의 진입장벽은 다소 낮은 편으로 분

석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 12.7%, 중견기업 18.7%, 중기
업 52.6, 소기업 15.5%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자

및 신규업체 진입이 자유로운 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중기업이 시장 점유율 비중이 높은 경쟁 시장으

로, 다수의 기업들이 다양한 형태로 제품을 출시하는 양상을 갖는 것으로 나

타나 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 응용소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)에 해당하며, HHI*는 92
이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.02로 시장집중도에

따라 분류하면 시장집중도가 거의 없는 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 61.5%, 목표시장의 향후 5년 간 평균
성장률은 7.0%로 분석됨에 따라 시장잠재력은 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 블록체인 데이터 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성
장률을 비교하여 분석
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(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 블록체인 산업 220.6 356.2 575.2 928.8 1,499.7 61.5%

국내 블록체인 데이터 시장 111.2 183.0 377.5 576.0 928.5 70.0%

* 출처 : 블록체인 산업 현황 및 국외 정책 동향, NIPA, 2019
  주) 2023~2025년 시장규모는 CAGR('19-'22) 61.5% 적용하여 추정

[표 327] 국내 블록체인 산업 및 블록체인 데이터 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 블록체인 데이터 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이

소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 블록체인 데이터 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.7년으로 추정됨

¡ (사업화 소요비용) 블록체인 데이터 분야 기술의 사업화를 위해 약 10억~15억
원 미만의 비용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료353)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 블록체인 데이터 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 13.5 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.7 13.5

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 328] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 블록체인 데이터 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

353) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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 블록체인 데이터 분야 기술은 IPC 상 G06F, G06Q, H04L에 해당하는 기술로
경제적 수명은 3.5년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털  데이터처리 3.0 4.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 

적합한 데이터 처리 시스템 또는 방법
2.1 3.0

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

평균 값 2.5 3.5

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 329] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 10.22%, 영업이
익률은 평균 9.96%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 블록체인 기반 시스템 소프트웨어 개발 및

공급업(J58221-1), 블록체인 기술 관련 호스팅 서비스업(J63112-1), 블록체인
기술 관련 기타 정보서비스업(J63999-2)에 해당하여 ‘소프트웨어 개발 및

공급업(J582)’ 및 ‘정보서비스업(J63)’를 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 
간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

정보 서비스업
(J63)

매출액 증가율 9.91 8.36 11.61 16.06 10.52 11.29

영업이익률 12.09 11.75 12.36 15.22 15.51 13.39

전체(평균)
매출액 증가율 6.75 8.96 10.69 14.89 9.82 10.22

영업이익률 9.17 8.93 9.37 11.27 11.04 9.96

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 330] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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8-1-3. 블록체인 시스템 기술

목표시장

블록체인 시스템 시장
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[8-1-3] 블록체인 시스템 기술

목표시장 블록체인 시스템 시장

1. 요약

블록체인 산업은 속도·확장성·상호운용성에 중점을 둔 3세대로 진화하고 있으며, 

스마트 컨트랙트 고도화를 통한 타 산업과의 융합 발전으로 응용서비스 및 활

용분야가 더욱 확대될 전망

ü 블록체인 초기 생태계는 금융거래 위주로 조성되었으나, 기업형 블록체인의 도

입이 활발해짐에 따라 다양한 산업분야로 확장될 전망임

블록체인 시스템 분야 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 28.4%의 성장률로 `25

년에는 83억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 향후 5년 간 

연평균 24%의 성장률로 `25년에는 약 3,128억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

ü 글로벌 통신용 블록체인 시장은 향후 5년간 연평균 82.4%로 급속한 성장이 전

망되며, 통신사업자와 OSS/BSS 프로세스 서포트에서의 보안 우려 증가가 관련 

시장 성장을 촉진할 전망됨

ü 국내 통신용 블록체인 시장은 이동통신사 중심으로 유무선 네트워크에 블록체

인을 적용이 확대되면서 관련 시장을 주도하고 있으며, KT는 세계최초 5G네트

워크에 블록체인을 적용한 GiGA Chain(기가체인)을 통해 5G 기반 초연결 시대

를 견인할 것으로 전망됨

블록체인 디바이스로 가상통화 지갑, 가상통화 ATM, POS 디바이스 등이 있으

며, 이러한 기기의 암호키 관리에 대한 시장 수요가 증가하면서 하드웨어보안모

듈(HSM, Hardware Security Module) 시장이 확대될 전망

ü 블록체인 보안 디바이스 HSM(Hardware Security Module)는 클라우드 이전이 

가속화되며 해당 수요가 증가하고 있음

ü 암호화 키 보호를 위해서 사용되는 블록체인 보안 디바이스 HSM(Hardware 

Security Module)을 개발하는 해외 기업으로는 탈레스, 엔사이퍼(nCipher)가 있

으며, 국내는 한컴시큐어, 펜타시큐리티, 이니텍, 이글로벌시스템 등이 있음
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 블록체인 시스템 기술 분야 기술의 목표시장은 ‘블록체인
시스템 시장’으로 정의함

 블록체인 기술은 분산장부 기술, 블록체인 데이터 기술 등 핵심 기반기술과

블록체인 시스템기술, 블록체인 연동기술 등 확장기술, 그리고 타산업과의

연계·융합을 위한 서비스 기술을 포함
 블록체인 시스템 시장은 블록체인 네트워크 기술, 블록체인 OS 기술, 블록체
인 디바이스 기술을 포함

¡ (연관 산업의 정의) 블록체인 시스템 시장은‘블록체인’ 산업에 속하며, 한국표
준산업분류 (KSIC)상으로는 블록체인 기반 시스템·응용 소프트웨어 개발 및

공급업(J58221-1), 블록체인 기반 컴퓨터 시스템 통합 자문 및 구축 서비스업
(J62021-1), 블록체인 기술 관련 호스팅 서비스업(J63112-1)에 해당
* 블록체인 기반 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221-1)은 블록체인 기술 적용과 관련

한 시스템 소프트웨어, 애플리케이션·네트워크 연결 등을 위한 미들웨어 및 유틸리티 소

프트웨어를 개발·공급하는 산업활동 의미

* 블록체인 기반 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222-1)은 블록체인 기술을 적용하고 특

정 업무 처리에 사용되는 응용 소프트웨어를 개발 및 공급하는 산업활동 의미

* 블록체인 기반 컴퓨터 시스템 통합 자문 및 구축 서비스업 (J62021-1)은 블록체인 기술 적

용을 위한 컴퓨터 하드웨어, 소프트웨어 및 통신기술을 통합하는 컴퓨터 시스템을 기획,

설계하는 산업활동 의미

* 블록체인 기술 관련 호스팅 서비스업(J63112-1)은 블록체인 기술 활용 및 개발 등을 위한

기반이 되는 인프라·플랫폼·소프트웨어 등을 호스팅 서비스하는 산업활동 의미

o 산업의 특징

¡ 블록체인은 ①탈중앙성, ②투명성, ③불변성, ④가용성 등의 기술적 특성을

통해 데이터의 신뢰성을 확보하는 4차 산업혁명 기반 기술로 데이터를 중앙

집중식으로 관리하던 기존 구조를 탈중앙식·분산식으로 전환하여 업무 효율

화 및 사회혁신을 지향하며 가치의 인터넷(IoV) 실현 가능

¡ (4차산업혁명 기반 기술) 블록체인은 거래 비용절감, 안전하고 편리한 데이터
활용, 사물인터넷 기기 간 자율협업 지원을 통해 4차 산업혁명 구현을 지원354)
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 (거래비용 절감) 블록체인으로 개인·기업 등 경제주체들이 정부·공공기관
등 신뢰할 수 있는 제3자에 의존하는 비용 없이 거래 가능

 (데이터 활용) 데이터 위변조가 어려운 블록체인은 데이터를 안전하게 보관

하고, 접근 권한을 설정하여 편리하게 데이터 공유 가능

 (IoT 기기 간 자율협업) 스마트계약을 기반으로 사람의 개입 없이 사물인터

넷 기기 간 실시간 자율적 협업을 지원

¡ (블록체인 3.0 시대로의 진화) 블록체인은 단순한 디지털 화폐의 형태에서 스
마트 컨트랙트를 활용한 2세대 블록체인을 거쳐 속도·확장성·상호운용성에
중점을 둔 3세대로 진화하여 응용 서비스가 확장되고 있음

 (1세대) P2P기반 분산원장 등과 같은 송금 및 암호화폐 중심의 기술·서비스
 (2세대) 분산원장 기술의 고도화를 통한 스마트 컨트랙트 기반의 자동 지급

결제 시스템

 (3세대) 다양한 유·무형 자산의 공유·유통·거래 플랫폼을 기반으로 스마

트 컨트랙트 고도화를 통한 타 산업과의 융합 발전 및 활용분야 확대

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 블록체인 산업은 `16년 약 201억 원에서 `20년 약 1,366억 원으로 연평
균 61.5%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 블록체인 산업 20.1 32.4 52.4 84.6 136.6 61.5%

* 출처 : 블록체인 산업 현황 및 국외 정책 동향, NIPA, 2019

[표 331] 국내 블록체인 산업 규모

o 산업 전망355)

¡ (국가차원에서 집중 투자 지원) 블록체인 적용의 파급력이 높은 7대 분야를

선정하여 국가 차원에서 집중 지원할 계획

 정부가 2020년 6월 발표한 ‘블록체인 기술 확산전략’에서는 블록체인 기

술의 장점을 활용하여 신뢰 강화, 비대면 경제, 효율성 제고에 기여할 수 있

는 분야를 중심으로 집중지원하여 블록체인 시장 확산에 기여할 전망

354) 블록체인 기술 발전전략, 과학기술정보통신부, 2018.06
355) 블록체인 기술 확산전략, 관계부처합동, 2020.06
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* 1)온라인 투표, 2)기부, 3)사회복지, 4)신재생에너지, 5)금융, 6)부동산거래, 7)우정 총 7대 분

야에 블록체인을 전면 도입

¡ (블록체인 시장 확대) 블록체인 초기 생태계는 금융거래 위주로 조성되었으나, 
기업형 블록체인의 도입이 활발해짐에 따라 다양한 산업분야로 확장될 전망임

 시장 초기 탈중앙화 관점(Public blokchain)에서 활용성이 높은 기업형 블록

체인(Private blockchain) 중심 우선 적용

 금융분야 외 물류/유통 분야 중심으로 금융 外 적용되는 산업 분야의 증가

및 旣 도입 분야 내에서 활용 확대

¡ (분산신원증명 적용 확산) 포스트 코로나 시대를 맞이하여 원격의료, 온라인
쇼핑, 원격 교육 등 비대면 경제가 가속화될 전망으로 온라인 신원증명 기술

인 DID(Decentralized IDenfifier) 서비스 확산이 본격화될 전망

 전자서명법 개정에 따른 대체 신원확인 수단으로 DID를 도입하는 공공서비

스*가 점차 증가하는 추세
* 병무청(간편인증 민원 서비스), 행안부(모바일 신분증) 등 각각 DID 서비스 제공 예정

¡ (서비스형 블록체인) 블록체인 응용서비스 개발 및 관리하고 SW 사용을 클라
우드 기반으로 편리하게 지원하는 서비스인 서비스형 블록체인(Blockchain as 
a Service) 활용 지원이 확대될 전망

 BaaS는 블록체인 개발 및 구축을 쉽고 빠르게 할 수 있도록 필요한 기능을

인터넷으로 제공하는 블록체인 클라우드 서비스로, 기업이 초기 개발비용을

최소화하면서 안정적으로 블록체인 서비스를 제공할 수 있어 블록체인 산업

에서 BaaS는 핵심 플랫폼으로 부상
* 세계 BaaS 시장은 연 39.5% 성장하여 ‘27년 249억 달러까지 도달할 전망(fortune business

Insights, ’20)

 BaaS는 특정 분야 적용 시 유통 과정을 투명하게 보여주는 역할을 수행할

것이며, BaaS 플랫폼을 중심으로 다양한 비즈니스 모델 개발 기대
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (  Ⅴ  ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 블록체인 시스템 시장은 `16년 17억 달러에서 `20년 26억 달러로 연평균
11.1%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 28.4%의 성장률을 보이며, `25년에는 83억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

 글로벌 통신용 블록체인 시장은 향후 5년간 연평균 82.4%로 급속한 성장이

기대되며, 통신사업자와 OSS/BSS 프로세스 서포트에서의 보안 우려 증가가

관련 시장 성장을 촉진할 전망됨

 블록체인 디바이스로 가상통화 지갑, 가상통화 ATM, POS 디바이스 등이 있
으며, 이러한 기기의 암호키 관리에 대한 시장 수요가 증가하면서 하드웨어

보안모듈*(HSM, Hardware Security Module) 시장이 확대될 전망

* 연평균 12.87%로성장하여 2022년에는 110,120만 달러규모로성장이예측됨 (MarketsandMarkets)

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

통신용  
블록체인

0.2 0.3 0.5 0.9 1.7 3.1 5.7 10.3 18.9 34.4 82.4% 82.4%

블록체인 
디바이스

0.8 1.1 1.5 2.2 3.1 4.4 6.3 9.0 12.9 18.3 42.6% 42.6%

암호화폐 
채굴용  
하드웨어

16.3 17.4 18.7 20.0 21.4 22.9 24.5 26.2 28.0 30.0 7.0% 7.0%

합계 17.2 18.8 20.7 23.1 26.2 30.4 36.5 45.5 59.7 82.7 11.1% 28.4%
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 블록체인 시스템 시장은 `16년 약 926억 원에서 `20년 약 1,182억 원 규
모로 연평균 6.3%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 24.0%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 3,128억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 국내 통신용 블록체인 시장은 이동통신사 중심으로 유무선 네트워크에 블록

체인을 적용이 확대되면서 관련 시장을 주도하고 있으며, KT는 세계최초 5G
네트워크에 블록체인을 적용한 GiGA Chain(기가체인)을 통해 5G 기반 초연

결 시대를 견인할 것으로 전망됨

 국내 블록체인 하드웨어 개발사인 미디움은 블록체인 성능문제를 획기적으

로 개선한 BPU(Blockchain Process Unit)을 개발하여 기존 고착상태에 있던
블록체인 성능문제를 개선

 블록체인 보안 디바이스 HSM(Hardware Security Module)는 클라우드 이전이
가속화되며 해당 수요가 증가하고 있음

* 국내 기업 38%는 클라우드 데이터를 보호하기 위해 HSM를 사용하고 있다고 응답

* 출처: (통신용 블록체인) Blockchain in Telecom - Global Market Outlook (2019 -2027), Stratistics Market 
Research Consulting, 2020.06

     주) 2016~2018년은 CAGR(2019-2027) 기반으로 역추정
* 출처 : (블록체인 디바이스) Blockchain Devices Market Global Forecast to 2024, MarketsandMarkets, 2019.09
     주) 2016~2018년은 CAGR(2019-2024) 기반으로 역추정, 2025년은 CAGR(2019-2024)적용하여 추정
* 출처: (암호화폐 채굴용 하드웨어) Global Cryptocurrency Mining Hardware Market 2020-2024, TechNavio 

(Infiniti Research Ltd.), 2020.05
     주) 2016~2019년은 CAGR(2020-2024) 기반으로 역추정, 2025년은 CAGR(2020-2024)적용하여 추정

[그림 125] 세계 블록체인 시스템 시장규모 및 전망



`

- 799 -

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
다수의 기업들이 다양한 형태로 제품을 출시하는 양상을 갖는 것으로 나타나

시장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 암호화 키 보호를 위해서 사용되는 블록체인 보안 디바이스

HSM(Hardware Security Module)*을 개발하는 해외 기업으로는 탈레스, 엔사
이퍼(nCipher)가 있으며, 국내는 한컴시큐어, 펜타시큐리티, 이니텍, 이글로벌
시스템 등이 있음356)
* 암호화 키를 생성하고 저장하는 역할을 하는 암호화 전용 장비로, 블록체인에서는 이를

디지털 키 보호 및 관리에 활용

 (탈레스) 탈레스는 카카오뱅크와 케이뱅크에 보안솔루션 HSM, KMS를 공급하
고 있으며, 액센츄어(Accenture)와 합작으로 블록체인 기술에 HSM를 통합하
는 기술을 공동 개발

 (한컴시큐어) 블록체인 플랫폼에서 사용되는 인증서 및 암호화 키에 대한 라
이프사이클 관리, HSM 기반 암호키 보호 기술을 개발, 탈레스의 HSM 사업
권을 확보하여 암호화 키 관리 시장에 진출

 (펜타시큐리티) 양자난수 생성기와 하드웨어 보안모듈(HSM)을 추가한 보안성
강화 패키지 개발

356) 금융권을 시작으로 다양한 산업으로 확산, 한국기업데이터, 2019.10.31

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

통신용  
블록체인

0.8 1.5 2.6 4.5 7.7 13.6 23.9 42.0 74.0 130.2 74.5% 76.0%

블록체인 
디바이스

4.0 5.6 7.7 10.6 14.0 19.3 26.6 36.6 50.3 69.3 36.4% 37.6%

암호화폐 
채굴용  
하드웨어

87.7 90.4 93.6 96.7 96.4 99.6 102.9 106.2 109.7 113.3 2.4% 3.3%

합계 92.6 97.5 103.8 111.8 118.2 132.5 153.3 184.8 234.0 312.8 6.3% 24.0%

* 출처: (세계 블록체인) BLOCKCHAIN MARKET, GLOBAL FORECAST TO 2025, Marketandmarkets, 2020.04
* 출처: (국내 블록체인) 한국과학기술정보연구원(2018)
    주) 세계 블록체인 시장 중 국내 블록체인 시장 점유율(연도별) 적용하여 국내 시장 규모 추정

[그림 126] 국내 블록체인 시스템 시장규모 및 전망
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¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견, 중기업이 78.9%로 시장 대부분을 점유하고
있어 신규 업체의 진입이 용이하여, 시장의 진입장벽은 다소 낮은 편으로 분

석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 10.5%, 중견기업 41.4%, 중기
업 37.5, 소기업 10.5%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자

및 신규업체 진입이 자유로운 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중견 및 중기업이 시장 점유율 비중이 높은 경쟁

시장으로, 다수의 기업들이 다양한 형태로 제품을 출시하는 양상을 갖는 것

으로 나타나 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 시스템소프트웨어 개발 및 공급업(J58221)에 해당하며, HHI*는
169이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.29로 시장집중도
에 따라 분류하면 시장집중도가 거의 없는 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 61.5%, 목표시장의 향후 5년 간 평균
성장률은 24%로 분석됨에 따라 시장잠재력은 매우 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 블록체인 시스템 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성
장률을 비교하여 분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 블록체인 산업 220.6 356.2 575.2 928.8 1,499.7 61.5%

국내 블록체인 시스템 시장 132.5 153.3 184.8 234.0 312.8 24.0%

* 출처 : 블록체인 산업 현황 및 국외 정책 동향, NIPA, 2019
  주) 2023~2025년 시장규모는 CAGR('19-'22) 61.5% 적용하여 추정

[표 332] 국내 블록체인 산업 및 블록체인 시스템 시장 규모
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o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 블록체인 시스템 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이

소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 블록체인 시스템 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.7년으로 추정됨

¡ (사업화 소요비용) 블록체인 시스템 분야 기술의 사업화를 위해 약 10억~15억
원 미만의 비용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료357)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 블록체인 시스템 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 13.8 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.7 13.8

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 333] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 블록체인 시스템 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 블록체인 시스템 분야 기술은 IPC 상 G06F, G06Q, H04L, H04W, G06N에 해
당하는 기술로 경제적 수명은 3.2년으로 추정됨

357) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털  데이터처리 3.0 4.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 

적합한 데이터 처리 시스템 또는 방법
2.1 3.0

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

H04W 무선 통신 네트워크 1 3

G06N 특정 계산모델 방식의 컴퓨터시스템 2 3

평균 값 2.2 3.2

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 334] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 7.39%, 영업이
익률은 평균 9.19%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 블록체인 기반 시스템·응용 소프트웨어

개발 및 공급업(J58221-1), 블록체인 기반 컴퓨터 시스템 통합 자문 및 구축
서비스업 (J62021-1), 블록체인 기술 관련 호스팅 서비스업(J63112-1)에 해당
하여 ‘소프트웨어 개발 및 공급업(J582)’,‘컴퓨터 프로그래밍, 시스템 통

합 및 관리업(J62)’및 ‘정보서비스업(J63)를 기준으로 최근 5년(2014~2018
년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

컴퓨터 
프로그래밍, 
시스템 통합 

및 관리업(J62)

매출액 증가율 -4.04 -2.18 7.87 6.58 0.37 1.72

영업이익률 5.46 7.77 7.28 8.03 9.79 7.67

정보서비스업
(J63)

매출액 증가율 9.91 8.36 11.61 16.06 10.52 11.29

영업이익률 12.09 11.75 12.36 15.22 15.51 13.39

전체(평균)
매출액 증가율 3.15 5.24 9.75 12.12 6.67 7.39

영업이익률 7.93 8.54 8.67 10.19 10.62 9.19

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 335] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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8. 블록체인 8-1. 블록체인

중분류

8-1-4. 블록체인 연동 기술

목표시장

블록체인 연동 시장
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[8-1-4] 블록체인 연동 기술

목표시장 블록체인 연동 시장

1. 요약

블록체인 산업은 속도·확장성·상호운용성에 중점을 둔 3세대로 진화하고 있으며, 

스마트 컨트랙트 고도화를 통한 타 산업과의 융합 발전으로 응용서비스 및 활

용분야가 더욱 확대될 전망

ü 100여개의 메인넷이 등장하면서 블록체인 플랫폼 간 상호연동(Interoperability) 

이슈가 떠올랐으며, 초기 네트워크가 인터넷으로 통일이 이루어진 것 처럼 다양

한 블록체인을 연동할 인터체인이 부상할 전망

블록체인 연동 분야 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 90.3%의 성장률로 `25년

에는 28억 2,600만 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 향후 5

년 간 연평균 83.7%의 성장률로 `25년에는 약 107억 원 규모를 달성할 것으로 

전망됨

ü 중국의 국가 블록체인 플랫폼‘BSN(블록체인 서비스 네트워크)’은 6개 퍼블릭 블

록체인의 통합계획을 발표하였으며, BSN ICH(인터체인 커뮤니케이션 허브)는 

체인간의 상호운용성을 위한 인터체인 프레임워크 구축하는 등 다양한 블록체

인을 통합하여 서비스의 대중화를 위한 움직임이 활발

ü 다양한 블록체인 기반 플랫폼들이 등장하면서 블록체인 기반 플랫폼과 기존 보

안 기술의 서비스 플랫폼들과의 통합을 위해 블록체인 상호 연동 기술 및 규격

에 대한 수요가 점차 증가할 것으로 전망됨

국내외 기업들 서로 다른 블록체인을 연결하는 인터체인 프로젝트를 활발하게 

추진하고 있음

ü 인터체인 방식의 암호화폐는 국내 기업인 (주)아이콘루프가 개발한 아이콘

(Icon), 캐나다의 누코(Nuco)가 개발한 아이온(AION), 코스모스코인(COSMOS 

Coin)  등이 있음

ü 국내 선도기업으로 (주)아이콘루프가 시장에서 우위를 확보하고 있으며, 최근 

(주)오지스는 자체 인터체인 오르빗체인 기술을 적용한 에브리다이 서비스를 통

해 다이 이종체인 연계 서비스 지원
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 블록체인 연동 기술 분야 기술의 목표시장은 ‘블록체인
연동 시장’으로 정의함

 블록체인 기술은 분산장부 기술, 블록체인 데이터 기술 등 핵심 기반기술과

블록체인 시스템기술, 블록체인 연동기술 등 확장기술, 그리고 타산업과의

연계·융합을 위한 서비스 기술을 포함
 블록체인 연동 시장은 블록체인 상호운영 기술, 이종 블록체인 연계 기술을

포함

¡ (연관 산업의 정의) 블록체인 연동 시장은‘블록체인’ 산업에 속하며, 한국표준
산업분류 (KSIC)상으로는 블록체인 기반 시스템·응용 소프트웨어 개발 및 공

급업(J58221-1), 블록체인 기반 암호화 자산 매매 및 중개업(J63999-1), 블록체
인 기술 관련 기타 정보서비스업(J63999-2)에 해당
* 블록체인 기반 시스템 소프트웨어 개발 및 공급업(J58221-1)은 블록체인 기술 적용과 관련

한 시스템 소프트웨어, 애플리케이션·네트워크 연결 등을 위한 미들웨어 및 유틸리티 소

프트웨어를 개발·공급하는 산업활동 의미

* 블록체인 기반 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222-1)은 블록체인 기술을 적용하고 특

정 업무 처리에 사용되는 응용 소프트웨어를 개발 및 공급하는 산업활동 의미

* 블록체인 기반 암호화 자산 매매 및 중개업(J63999-1)은 블록체인 기술에 기반하여 산출되

는 암호화 자산을 보관ㆍ관리ㆍ교환ㆍ매매ㆍ알선 또는 중개하는 산업활동 의미

* 블록체인 기술 관련 기타 정보서비스업(J63999-2)은 블록체인 기술 적용과 관련하여 제공

하는 달리 분류되지 않은 각종 정보서비스 활동 의미

o 산업의 특징

¡ 블록체인은 ①탈중앙성, ②투명성, ③불변성, ④가용성 등의 기술적 특성을

통해 데이터의 신뢰성을 확보하는 4차 산업혁명 기반 기술로 데이터를 중앙

집중식으로 관리하던 기존 구조를 탈중앙식·분산식으로 전환하여 업무 효율

화 및 사회혁신을 지향하며 가치의 인터넷(IoV) 실현 가능

¡ (4차산업혁명 기반 기술) 블록체인은 거래 비용절감, 안전하고 편리한 데이터
활용, 사물인터넷 기기 간 자율협업 지원을 통해 4차 산업혁명 구현을 지원358)

358) 블록체인 기술 발전전략, 과학기술정보통신부, 2018.06
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 (거래비용 절감) 블록체인으로 개인·기업 등 경제주체들이 정부·공공기관
등 신뢰할 수 있는 제3자에 의존하는 비용 없이 거래 가능

 (데이터 활용) 데이터 위변조가 어려운 블록체인은 데이터를 안전하게 보관

하고, 접근 권한을 설정하여 편리하게 데이터 공유 가능

 (IoT 기기 간 자율협업) 스마트계약을 기반으로 사람의 개입 없이 사물인터

넷 기기 간 실시간 자율적 협업을 지원

¡ (블록체인 3.0 시대로의 진화) 블록체인은 단순한 디지털 화폐의 형태에서 스
마트 컨트랙트를 활용한 2세대 블록체인을 거쳐 속도·확장성·상호운용성에
중점을 둔 3세대로 진화하여 응용 서비스가 확장되고 있음

 (1세대) P2P기반 분산원장 등과 같은 송금 및 암호화폐 중심의 기술·서비스
 (2세대) 분산원장 기술의 고도화를 통한 스마트 컨트랙트 기반의 자동 지급

결제 시스템

 (3세대) 다양한 유·무형 자산의 공유·유통·거래 플랫폼을 기반으로 스마

트 컨트랙트 고도화를 통한 타 산업과의 융합 발전 및 활용분야 확대

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 블록체인 산업은 `16년 약 201억 원에서 `20년 약 1,366억 원으로 연평
균 61.5%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 블록체인 산업 20.1 32.4 52.4 84.6 136.6 61.5%

* 출처 : 블록체인 산업 현황 및 국외 정책 동향, NIPA, 2019

[표 336] 국내 블록체인 산업 규모

o 산업 전망359)

¡ (국가차원에서 집중 투자 지원) 블록체인 적용의 파급력이 높은 7대 분야를

선정하여 국가 차원에서 집중 지원할 계획

 정부가 2020년 6월 발표한 ‘블록체인 기술 확산전략’에서는 블록체인 기

술의 장점을 활용하여 신뢰 강화, 비대면 경제, 효율성 제고에 기여할 수 있

는 분야를 중심으로 집중지원하여 블록체인 시장 확산에 기여할 전망

359) 블록체인 기술 확산전략, 관계부처합동, 2020.06
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* 1)온라인 투표, 2)기부, 3)사회복지, 4)신재생에너지, 5)금융, 6)부동산거래, 7)우정 총 7대 분

야에 블록체인을 전면 도입

¡ (블록체인 시장 확대) 블록체인 초기 생태계는 금융거래 위주로 조성되었으나, 
기업형 블록체인의 도입이 활발해짐에 따라 다양한 산업분야로 확장될 전망임

 시장 초기 탈중앙화 관점(Public blokchain)에서 활용성이 높은 기업형 블록

체인(Private blockchain) 중심 우선 적용

 금융분야 외 물류/유통 분야 중심으로 금융 外 적용되는 산업 분야의 증가

및 旣 도입 분야 내에서 활용 확대

¡ (분산신원증명 적용 확산) 포스트 코로나 시대를 맞이하여 원격의료, 온라인
쇼핑, 원격 교육 등 비대면 경제가 가속화될 전망으로 온라인 신원증명 기술

인 DID(Decentralized IDenfifier) 서비스 확산이 본격화될 전망

 전자서명법 개정에 따른 대체 신원확인 수단으로 DID를 도입하는 공공서비

스*가 점차 증가하는 추세
* 병무청(간편인증 미원 서비스), 행안부(모바일 신분증) 등 각각 DID 서비스 제공 예정

¡ (서비스형 블록체인) 블록체인 응용서비스 개발 및 관리하고 SW 사용을 클라
우드 기반으로 편리하게 지원하는 서비스인 서비스형 블록체인(Blockchain as 
a Service) 활용 지원이 확대될 전망

 BaaS는 블록체인 개발 및 구축을 쉽고 빠르게 할 수 있도록 필요한 기능을

인터넷으로 제공하는 블록체인 클라우드 서비스로, 기업이 초기 개발비용을

최소화하면서 안정적으로 블록체인 서비스를 제공할 수 있어 블록체인 산업

에서 BaaS는 핵심 플랫폼으로 부상
* 세계 BaaS 시장은 연 39.5% 성장하여 ‘27년 249억 달러까지 도달할 전망(fortune business

Insights, ’20)

 BaaS는 특정 분야 적용 시 유통 과정을 투명하게 보여주는 역할을 수행할

것이며, BaaS 플랫폼을 중심으로 다양한 비즈니스 모델 개발 기대
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 블록체인 IoT 시장은 `16년 900만 달러에서 `20년 1억 1,300만 달러로
연평균 90.3%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 90.3%의 성장률을 보이며, `25년에는 28억 2,600
만 달러 규모를 달성할 것으로 전망됨

 글로벌 시장에서는 W3C에서 분산ID 표준을 제정하고 있으며, 이종 프로토콜
을 사용하는 분산ID 네트워크 간 자유로운 이동과 확장을 지원하기 위한 투

자 확대 전망

 중국의 국가 블록체인 플랫폼‘BSN(블록체인 서비스 네트워크)’은 6개 퍼

블릭 블록체인의 통합계획을 발표하였으며, BSN ICH(인터체인 커뮤니케이션
허브)는 체인간의 상호운용성을 위한 인터체인 프레임워크 구축하는 등 다양
한 블록체인을 통합하여 서비스의 대중화를 위한 움직임이 활발

* BSN은 Fabric Dapp, FISCO BCOS DApp, EOS Dapp 등이 인터체인 커뮤니케이션 허브

를 통해 서로 상호작용할 수 있는 워킹 데모를 구현할 예정

* BSN은 어떤 블록체인을 기반으로 하는지에 관계없이 상호 운용성을 가진 디앱 개발 및

배포를 저렴하게 하는 것을 목표로 하고 있음

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

블록체인
IoT

0.09 0.16 0.31 0.59 1.13 2.15 4.10 7.80 14.85 28.26 90.3% 90.3%

* 출처: Global Blockchain IoT Market Size study, by Offerings, by Application and Regional Forecasts 
2020-2026, Bizwit Research & Consulting LLP, 2020.04

     주) 2016~2018년은 CAGR(2020-2067) 기반으로 역추정

[그림 127] 세계 블록체인 연동 시장규모 및 전망
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 블록체인 IoT 시장은 `16년 약 4.6억 원에서 `20년 약 51억 원 규모로

연평균 82.1%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 83.7%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 107억
원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 다양한 블록체인 기반 플랫폼들이 등장하면서 블록체인 기반 플랫폼과 기존

보안 기술의 서비스 플랫폼들과의 통합을 위해 블록체인 상호 연동 기술 및

규격에 대한 수요가 점차 증가할 것으로 전망됨

o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
다수의 기업들이 다양한 형태로 제품을 출시하는 양상을 갖는 것으로 나타나

시장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 인터체인 방식의 암호화폐는 국내 기업인 (주)아이콘루프가 개발
한 아이콘(Icon), 캐나다의 누코(Nuco)가 개발한 아이온(AION), 코스모스코인
(COSMOS Coin), 완체인(Wanchain) 등 국내외 기업들은 인터체인을 지향하는
다양한 프로젝트를 추진하는 등 경쟁이 활발함

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

블록체인
IoT

0.46 0.85 1.57 2.88 5.11 9.38 17.2 31.7 58.2 106.9 82.1% 83.7%

* 출처: (세계 블록체인) BLOCKCHAIN MARKET, GLOBAL FORECAST TO 2025, Marketandmarkets, 2020.04
* 출처: (국내 블록체인) 한국과학기술정보연구원(2018)
    주) 세계 블록체인 시장 중 국내 블록체인 시장 점유율(연도별) 적용하여 국내 시장 규모 추정

[그림 129] 국내 블록체인 연동 시장규모 및 전망



`

- 811 -

 (아이콘루프) 국내 대표 인터체인 프로젝트‘아이콘’은 (주)아이콘루프의 프

라이빗 네트워크가 ICON의 퍼블릭 네트워크와 상호운용되는 것을 지원

 (오지스) 자체적으로 만든 인터체인‘Orbit Chain’은 세계 최초로 BTC와
XRP의 체인간 연동을 구현, 탈중앙화 거래소 Allbit와 탈중앙화 금융서비스

Trinito에서 활용 중으로 블록체인 생태계 활성화에 앞장설 계획임

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견, 중기업이 71.3%로 시장 대부분을 점유하고
있어 신규 업체의 진입이 용이하여, 시장의 진입장벽은 다소 낮은 편으로 분

석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 12.7%, 중견기업 18.7%, 중기
업 52.6, 소기업 15.5%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자

및 신규업체 진입이 자유로운 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중기업이 시장 점유율 비중이 높은 경쟁 시장으

로, 다수의 기업들이 다양한 형태로 제품을 출시하는 양상을 갖는 것으로 나

타나 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 응용소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)에 해당하며, HHI*는 92
이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.02로 시장집중도에

따라 분류하면 시장집중도가 거의 없는 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 61.5%, 목표시장의 향후 5년 간 평균
성장률은 83.7%로 분석됨에 따라 시장잠재력은 매우 높은 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 블록체인 연동 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성장
률을 비교하여 분석
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(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 블록체인 산업 220.6 356.2 575.2 928.8 1,499.7 61.5%

국내 블록체인 연동 시장 9.4 17.2 31.7 58.2 106.9 83.7%

* 출처 : 블록체인 산업 현황 및 국외 정책 동향, NIPA, 2019
  주) 2023~2025년 시장규모는 CAGR('19-'22) 61.5% 적용하여 추정

[표 337] 국내 블록체인 산업 및 블록체인 연동 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 블록체인 연동 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이 소

요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 블록체인 연동 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.7년으로 추정됨

¡ (사업화 소요비용) 블록체인 연동 분야 기술의 사업화를 위해 약 10억~15억
원 미만의 비용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료360)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 블록체인 연동 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 12.5 억원으로 추정됨

평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.7 12.5

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 338] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 블록체인 연동 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 블록체인 연동 분야 기술은 IPC 상 G06F, G06Q, H04L에 해당하는 기술로

360) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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경제적 수명은 3.5년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털  데이터처리 3.0 4.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 

적합한 데이터 처리 시스템 또는 방법
2.1 3.0

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

평균 값 2.5 3.5

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 339] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 10.22%, 영업이
익률은 평균 9.96%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 블록체인 기반 시스템·응용 소프트웨어

개발 및 공급업(J58221-1), 블록체인 기반 암호화 자산 매매 및 중개업

(J63999-1), 블록체인 기술 관련 기타 정보서비스업(J63999-2)에 해당하여
‘소프트웨어 개발 및 공급업(J582)’및‘정보서비스업(J63)를 기준으로 최근

5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업이익률을 분석

(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

정보서비스업
(J63)

매출액 증가율 9.91 8.36 11.61 16.06 10.52 11.29

영업이익률 12.09 11.75 12.36 15.22 15.51 13.39

전체(평균)
매출액 증가율 6.75 8.96 10.69 14.89 9.82 10.22

영업이익률 9.17 8.93 9.37 11.27 11.04 9.96

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 340] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률
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[중분류별 메가트랜드 경제성 분석 보고서]
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전략부문 대분류

8. 블록체인 8-1. 블록체인

중분류

8-1-5. 블록체인 서비스 기술

목표시장

블록체인 서비스 시장
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[8-1-5] 블록체인 서비스 기술

목표시장 블록체인 서비스 시장

1. 요약

블록체인 산업은 블록체인 응용서비스 개발 및 관리하고 SW 사용을 클라우드 

기반으로 편리하게 지원하는 서비스인 서비스형 블록체인(Blockchain as a 

Service) 활용 지원이 확대될 전망

ü BaaS는 특정 분야 적용 시 유통 과정을 투명하게 보여주는 역할을 수행할 것이

며, BaaS 플랫폼을 중심으로 다양한 비즈니스 모델 개발이 기대됨

블록체인 서비스 분야 세계 시장은 향후 5년 간 연평균 30.2%의 성장률로 `25

년에는 1,157억 달러 규모를 달성할 것으로 전망되며, 국내 시장은 향후 5년 간 

연평균 25.6%의 성장률로 `25년에는 약 4조 3,759억 원 규모를 달성할 것으로 

전망됨

ü 응용 산업분야별 서비스는 소매/전자상거래 분야에서 가장 급격한 성장을 이룰 

것으로 전망되며, 은행/금융/보험(BSFI) 시장은 지속적으로 확대되여 2025년에도 

가장 큰 규모의 시장을 형성할 것으로 예측됨

ü 정부는 BaaS 활성화를 위해 2021년 ‘통합 BaaS 디지털서비스 마켓’을 운영할 예정이

며, IBM의 '푸드 트러스트'처럼 국내 BaaS 기업이 전자지불, 물류·유통, 콘텐츠, 교육, 

복지, 분산ID(DID) 등 분야에서 서비스를 개발할 수 있도록 지원할 예정

블록체인 BaaS 플랫폼 시장은 해외에서는 아마존웹서비스(AWS), IBM, MS, 알

리바바 등 글로벌 ICT 기업들이 관련 사업 진출이 활발하며, 국내는 KT, 람다 

256, 카카오 등이 관련 시장 공략에 나서고 있음

ü 블록체인에 클라우드 서비스가 결합된 BaaS 플랫폼을 통해 다양한 산업 분야에 

적용 가능한 서비스를 출시를 하는 등 국내외 기업들은 시장 공략에 적극적으

로 나서고 있음

ü 국내 주요 기업으로는 KT, 람다 256, 카카오 등이 자체 BaaS플랫폼 개발 하며 

관련 시장을 견인하고 있음
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2. 개요

가. 산업의 정의 및 특징

o 산업의 정의

¡ (기술 및 목표시장) 블록체인 서비스 기술 분야 기술의 목표시장은 ‘블록체인
서비스 시장’으로 정의함

 블록체인 기술은 분산장부 기술, 블록체인 데이터 기술 등 핵심 기반기술과

블록체인 시스템기술, 블록체인 연동기술 등 확장기술, 그리고 타산업과의

연계·융합을 위한 서비스 기술을 포함
 블록체인 서비스 시장은 트랜잭션 관리 기술, 산업융합 기술, 신뢰서 검증

기술을 포함

¡ (연관 산업의 정의) 블록체인 서비스 시장은‘패키지SW’ 산업에 속하며, 한국표
준산업분류 (KSIC)상으로는 블록체인 기반 응용 소프트웨어 개발 및 공급업

(J58221-1), 블록체인 기술 관련 호스팅 서비스업(J63112-1), 블록체인 기반 암
호화 자산 매매 및 중개업(J63999-1), 블록체인 기술 관련 기타 정보서비스업
(J63999-2)에 해당
* 블록체인 기반 유선 온라인 게임 소프트웨어 개발 및 공급업(J58211-1)은 블록체인 기술을

적용하고 유선 통신시설을 이용한 온라인 게임 소프트웨어를 개발하는 산업활동 의미

* 블록체인 기반 모바일 게임 소프트웨어 개발 및 공급업(J58212-1)은 블록체인 기술에 기반

하고 휴대전화, PDA 등 이동성 기기를 통하여 제공하는 온라인 모바일 게임 소프트웨어

를 개발하는 산업활동 의미

* 블록체인 기반 응용 소프트웨어 개발 및 공급업(J58222-1)은 블록체인 기술을 적용하고 특

정 업무 처리에 사용되는 응용 소프트웨어를 개발 및 공급하는 산업활동 의미

* 블록체인 기술 관련 호스팅 서비스업(J63112-1)은 블록체인 기술 활용 및 개발 등을 위한

기반이 되는 인프라·플랫폼·소프트웨어 등을 호스팅 서비스하는 산업활동 의미

* 블록체인 기반 암호화 자산 매매 및 중개업(J63999-1)은 블록체인 기술에 기반하여 산출되

는 암호화 자산을 보관ㆍ관리ㆍ교환ㆍ매매ㆍ알선 또는 중개하는 산업활동 의미

* 블록체인 기술 관련 기타 정보서비스업(J63999-2)은 블록체인 기술 적용과 관련하여 제공

하는 달리 분류되지 않은 각종 정보서비스 활동 의미

o 산업의 특징

¡ (전 산업에 걸친 파급효과가 큰 산업) 블록체인 서비스 기술은 SW산업에 해
당되며 SW 산업 분야는 정보보호 소프트웨어, 임베디드SW, 인터넷서비스소
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프트웨어 등 후방산업의 기술력을 기반으로 자동차·항공, 수송·물류, 제조
업, 헬스케어, 에너지, 미디어/광고/엔터, 은행/금융/보험 등 다양한 산업 분야

에 적용되는 전후방산업에 대한 파급효과가 큰 산업 분야임

¡ (4차산업혁명 기반 기술) 블록체인은 거래 비용절감, 안전하고 편리한 데이터
활용, 사물인터넷 기기 간 자율협업 지원을 통해 4차 산업혁명 구현을 지원361)

 (거래비용 절감) 블록체인으로 개인·기업 등 경제주체들이 정부·공공기관
등 신뢰할 수 있는 제3자에 의존하는 비용 없이 거래 가능

 (데이터 활용) 데이터 위변조가 어려운 블록체인은 데이터를 안전하게 보관

하고, 접근 권한을 설정하여 편리하게 데이터 공유 가능

 (IoT 기기 간 자율협업) 스마트계약을 기반으로 사람의 개입 없이 사물인터

넷 기기 간 실시간 자율적 협업을 지원

¡ (블록체인 3.0 시대로의 진화) 블록체인은 단순한 디지털 화폐의 형태에서 스
마트 컨트랙트를 활용한 2세대 블록체인을 거쳐 속도·확장성·상호운용성에
중점을 둔 3세대로 진화하여 응용 서비스가 확장되고 있음

 (1세대) P2P기반 분산원장 등과 같은 송금 및 암호화폐 중심의 기술·서비스
 (2세대) 분산원장 기술의 고도화를 통한 스마트 컨트랙트 기반의 자동 지급

결제 시스템

 (3세대) 다양한 유·무형 자산의 공유·유통·거래 플랫폼을 기반으로 스마

트 컨트랙트 고도화를 통한 타 산업과의 융합 발전 및 활용분야 확대

나. 산업 현황 및 전망

o 산업 현황

¡ 국내 패키지SW 산업은 `16년 약 7조 561억 원에서 `20년 약 9조 687억 원으
로 연평균 6.4%의 성장률을 보임

(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 CAGR(̀16~̀20)

국내 패키지SW 산업 7,561 8,852 9,451 9,469 9,687 6.4%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2020.08

[표 341] 국내 패키지SW 산업 규모

361) 블록체인 기술 발전전략, 과학기술정보통신부, 2018.06
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o 산업 전망362)

¡ (국가차원에서 집중 투자 지원) 블록체인 적용의 파급력이 높은 7대 분야를

선정하여 국가 차원에서 집중 지원할 계획

 정부가 2020년 6월 발표한 ‘블록체인 기술 확산전략’에서는 블록체인 기

술의 장점을 활용하여 신뢰 강화, 비대면 경제, 효율성 제고에 기여할 수 있

는 분야를 중심으로 집중지원하여 블록체인 시장 확산에 기여할 전망

* 1)온라인 투표, 2)기부, 3)사회복지, 4)신재생에너지, 5)금융, 6)부동산거래, 7)우정 총 7대 분

야에 블록체인을 전면 도입

¡ (블록체인 시장 확대) 블록체인 초기 생태계는 금융거래 위주로 조성되었으나, 
기업형 블록체인의 도입이 활발해짐에 따라 다양한 산업분야로 확장될 전망임

 시장 초기 탈중앙화 관점(Public blokchain)에서 활용성이 높은 기업형 블록

체인(Private blockchain) 중심 우선 적용

 금융분야 외 물류/유통 분야 중심으로 금융 外 적용되는 산업 분야의 증가

및 旣 도입 분야 내에서 활용 확대

¡ (분산신원증명 적용 확산) 포스트 코로나 시대를 맞이하여 원격의료, 온라인
쇼핑, 원격 교육 등 비대면 경제가 가속화될 전망으로 온라인 신원증명 기술

인 DID(Decentralized IDenfifier) 서비스 확산이 본격화될 전망

 전자서명법 개정에 따른 대체 신원확인 수단으로 DID를 도입하는 공공서비

스*가 점차 증가하는 추세
* 병무청(간편인증 민원 서비스), 행안부(모바일 신분증) 등 각각 DID 서비스 제공 예정

¡ (서비스형 블록체인) 블록체인 응용서비스 개발 및 관리하고 SW 사용을 클라
우드 기반으로 편리하게 지원하는 서비스인 서비스형 블록체인(Blockchain as 
a Service) 활용 지원이 확대될 전망

 BaaS는 블록체인 개발 및 구축을 쉽고 빠르게 할 수 있도록 필요한 기능을

인터넷으로 제공하는 블록체인 클라우드 서비스로, 기업이 초기 개발비용을

최소화하면서 안정적으로 블록체인 서비스를 제공할 수 있어 블록체인 산업

에서 BaaS는 핵심 플랫폼으로 부상
* 세계 BaaS 시장은연 39.5%성장하여 ‘27년 249억달러까지도달할전망(fortune business Insights, ’20)

 BaaS는 특정 분야 적용 시 유통 과정을 투명하게 보여주는 역할을 수행할

것이며, BaaS 플랫폼을 중심으로 다양한 비즈니스 모델 개발 기대

362) 블록체인 기술 확산전략, 관계부처합동, 2020.06
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3. 경제성 분석

가. 요약표

시장성
분석

세계시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

국내시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15%~20% 미만 20% 이상

시장경쟁
강도

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

매우 낮음 낮음 보통 높음 매우 높음

사업성
분석

목표산업 
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

목표시장
성장률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (  Ⅴ  )

3% 미만 3%~5% 미만 5%~10% 미만 10%~15% 미만 15% 이상

사업화
소요기간

1 (  Ⅴ  ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2~3년 미만 3~4년 미만 4~5년 미만 5년 이상

사업화
소요비용

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

5억 원 미만 5~10억 원 미만 10~15억 원 미만 15~20억 원 미만 20억 원 이상

기술의
경제적 수명

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

2년 미만 2년~3년 미만 3년~4년 미만 4년~5년 미만 5년 이상

매출액
증가율

1 (     ) 2 (     ) 3 (  Ⅴ  ) 4 (     ) 5 (     )

5% 미만 5%~10%미만 10%~15%미만 15%~20%미만 20% 이상

영업
이익률

1 (     ) 2 (     ) 3 (     ) 4 (  Ⅴ  ) 5 (     )

2% 미만 2%~4%미만 4%~8%미만 8%~12%미만 12% 이상
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나. 시장성 분석

o 세계 시장규모 및 성장률

¡ 세계 블록체인 서비스 시장은 `16년 132억 달러에서 `20년 329억 달러로 연평
균 24.5%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 30.2%의 성장률을 보이며, `25년에는 1,157억 달러
규모를 달성할 것으로 전망됨

 응용 산업분야별 서비스 세계 시장에서 소매/전자상거래 CAGR(‘21~’25)이
87.1%로 가장 높을 것으로 전망

 은행/금융/보험(BSFI) 시장은 향후 5년 간 연평균 64.6%로 성장하여 2025년에
는 가장 큰 규모의 시장을 형성할 것으로 전망

 미국에서는 환자 의료 데이터 공유체계 구축을 위해 블록체인 기술을 활용하는
등 헬스케어 산업에서의 블록체인 기술 적용하여 산업 경쟁력을 강화할 전망

* 미국 연방정부에서 진행 중인 블록체인 프로젝트 11개 중 3개**는 헬스케어 산업

** FDA Health Data Exchange, FDA RAPID Program(미국 식품의약청), Health Crisis

Data(CDC 국립질병통제예방센터)

(단위 : 억 달러)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

디지털
트랜잭션 
관리

129.5 159.0 195.3 239.8 294.4 361.6 444.0 545.2 669.5 822.2 22.8% 22.8%

응용
분야별 
서비스

3.2 5.3 8.8 14.6 24.7 41.3 69.3 116.7 197.2 334.8 66.2% 68.8%
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o 국내 시장규모 및 성장률

¡ 국내 블록체인 서비스 시장은 `16년 약 7,150억 원에서 `20년 약 1조 4,410억
원 규모로 연평균 19.2%의 성장률을 보임

¡ 향후 5년(`21~`25) 간 연평균 25.6%의 성장률을 보이며, `25년에는 약 4조
3,750억 원 규모를 달성할 것으로 전망됨

 응용 산업분야별 서비스 국내 시장 역시 소매/전자상거래 CAGR(‘21~’25)
이 80.5%로 가장 높을 것으로 전망

 은행/금융/보험(BSFI) 시장은 향후 5년 간 연평균 58.9%로 성장하여 2025년에
는 가장 큰 규모의 시장을 형성할 것으로 전망

 정부는 BaaS 활성화를 위해 2021년 ‘통합 BaaS 디지털서비스 마켓’을 운영할 예
정이며, IBM의 '푸드 트러스트'처럼 국내 BaaS 기업이 전자지불, 물류·유통, 콘텐
츠, 교육, 복지, 분산ID(DID) 등 분야에서 서비스를 개발할 수 있도록 지원할 예정

자동차/
항공우주/
항공

0.6 0.9 1.4 2.2 3.5 5.5 8.6 13.7 21.6 34.2 58.2% 58.2%

소매/전자
상거래

0.2 0.4 0.8 1.5 2.9 5.4 10.0 18.8 35.1 65.7 88.2% 87.1%

수송/물류 0.2 0.3 0.6 1.0 1.7 3.1 5.4 9.5 16.8 29.6 76.9% 76.5%

제조업 0.1 0.3 0.5 0.8 1.4 2.5 4.4 7.7 13.6 24.0 75.9% 76.0%

헬스케어 0.2 0.3 0.5 0.8 1.3 2.0 3.1 4.7 7.2 11.0 55.3% 52.8%

에너지 0.1 0.2 0.3 0.4 0.7 1.1 2.0 3.5 6.1 10.6 60.4% 74.9%

미디어/광
고/엔터

0.2 0.3 0.5 0.9 1.6 2.8 4.8 8.3 14.5 25.2 75.2% 73.8%

은행/금융
/보험(BFSI)

1.4 2.2 3.7 6.1 10.3 17.0 28.0 46.1 75.9 124.9 66.0% 64.6%

농식품 0.3 0.4 0.6 0.9 1.3 2.0 2.9 4.3 6.4 9.5 47.9% 48.1%

합계 132.7 164.3 204.1 254.3 319.1 402.8 513.3 661.9 866.8 1,157 24.5% 30.2%

* 출처: (디지털 트랜잭션 관리,DTM) Global Markets for Digital Transaction Management, Including Blockchain, 
BCC Research, 2019.10

     주) 2016년은 CAGR(2017-2022) 기반으로 역추정, 2023~2025년은 CAGR(2017-2022) 적용하여 추정
* 출처 : (응용 분야별) BLOCKCHAIN MARKET, GLOBAL FORECAST TO 2025, Marketandmarkets, 2020.04
     주) 2016~2017년은 CAGR(2020-2025) 기반으로 역추정
* 출처 : (응용 분야별-자동차/항공우주/항공) Blockchain In Automotive And Aerospace & Aviation - Global 

Market Outlook (2019-2027), Stratistics Market Research Consulting, 2020.06
     주) 2016~2018년은 CAGR(2019-2027) 기반으로 역추정

[그림 131] 세계 블록체인 서비스 시장규모 및 전망
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(단위 : 십억 원)

구분 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR
(‘16~’20)

CAGR
(‘21~’25)

디지털
트랜잭션 
관리

697 825 979 1,161 1,329 1,576 1,867 2,213 2,623 3,109 17.5% 18.5%

응용
분야별 
서비스

17.4 27.7 44.3 70.5 111.5 179.9 291.3 473.5 772.7 1,266 59.0% 62.9%

자동차/
항공우주/
항공

3.0 4.5 6.9 10.6 15.6 23.8 36.4 55.5 84.8 129.4 51.4% 52.7%

소매/전자
상거래

1.2 2.2 4.0 7.2 13.0 23.4 42.2 76.3 137.7 248.6 80.1% 80.5%

수송/물류 1.0 1.6 2.8 4.7 7.8 13.3 22.7 38.6 65.8 112.0 69.3% 70.3%

제조업 0.8 1.4 2.3 3.9 6.4 10.9 18.5 31.4 53.4 90.8 68.3% 69.9%

헬스케어 1.2 1.8 2.7 3.9 6.0 8.8 13.0 19.1 28.2 41.5 48.6% 47.4%

에너지 0.5 0.9 1.5 2.1 2.9 5.0 8.4 14.1 23.8 40.2 53.5% 68.8%

미디어/광
고/엔터

0.9 1.5 2.6 4.3 7.2 12.0 20.2 33.9 56.8 95.3 67.6% 67.7%

은행/금융
/보험(BFSI)

7.3 11.6 18.5 29.3 46.6 74.1 117.7 187.1 297.2 472.3 58.8% 58.9%

농식품 1.5 2.1 3.1 4.4 6.0 8.6 12.3 17.5 25.1 35.8 41.5% 43.0%

합계 715 852 1,023 1,232 1,441 1,755 2,159 2,687 3,396 4,375 19.2% 25.6%

* 출처: (세계 블록체인) BLOCKCHAIN MARKET, GLOBAL FORECAST TO 2025, Marketandmarkets, 2020.04
* 출처: (국내 블록체인) 한국과학기술정보연구원(2018)
    주) 세계 블록체인 시장 중 국내 블록체인 시장 점유율(연도별) 적용하여 국내 시장 규모 추정

[그림 132] 국내 블록체인 서비스 시장규모 및 전망
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o 주요 플레이어 현황

¡ (시장경쟁강도) 경쟁자 수, 시장진입장벽 및 경쟁구조 분석 결과, 목표 시장은
다수의 기업들이 다양한 형태로 제품을 출시하는 양상을 갖는 것으로 나타나

시장경쟁강도는 높은 수준으로 분석됨

¡ (경쟁자 수) 블록체인에 클라우드 서비스가 결합된 BaaS 플랫폼을 통해 다양
한 산업 분야에 적용 가능한 서비스를 출시를 하는 등 국내외 기업들은 시장

공략에 적극적으로 나서고 있음

 해외에서는 아마존웹서비스(AWS), IBM, MS, 알리바바 등 글로벌 ICT 기업들
이 관련 사업 진출이 활발하며, 국내는 KT, 람다 256, 카카오 등이 관련 시

장 공략에 나서고 있음

* (IBM) 식품 유통이력 서비스 '푸드 트러스트(Food Trust)'는 블록체인을 활용해 거래 정보

를 디지털화해 농가, 배송업체, 소매업체, 소비자들을 실시간으로 연결해주는 BaaS 플랫폼

* (KT) BaaS 플랫폼 ‘기가체인’ 발표, 기가체인 기반의 의료정보 확인 서비스 '스마트 병원

서비스', 할랄 식품 인증시스템 '할랄 인증 트러스트' 등 서비스 제공

* (람다256) 두나무 블록체인 자회사로 BaaS 플랫폼 ‘루니버스’ 개발, 美 퀀트스템프와 세일

즈 파트너십을 체결하고 해외 BaaS 시장공략에 나서고 있음

¡ (시장진입장벽) 목표시장은 중견, 중기업이 71.3%로 시장 대부분을 점유하고
있어 신규 업체의 진입이 용이하여, 시장의 진입장벽은 다소 낮은 편으로 분

석됨

 목표시장의 규모별 시장 점유율은 대기업이 12.7%, 중견기업 18.7%, 중기
업 52.6, 소기업 15.5%을 점유하고 있는 상황을 고려할 때, 시장 후발주자

및 신규업체 진입이 자유로운 것으로 분석됨

¡ (시장경쟁구조) 목표시장은 중기업이 시장 점유율 비중이 높은 경쟁 시장으

로, 다수의 기업들이 다양한 형태로 제품을 출시하는 양상을 갖는 것으로 나

타나 시장 집중도는 낮은 편으로 분석됨

 목표시장은 응용소프트웨어 개발 및 공급업(J58222)에 해당하며, HHI*는 92
이며, 상위 3개 기업의 시장점유율 합계인 CR3**는 13.02로 시장집중도에

따라 분류하면 시장집중도가 거의 없는 시장인 것으로 분석됨

* HHI(Hirshman-Herfindahl Index) : 시장에 참여하는 각 기업의 시장점유율의 제곱의 합,

HHI가 높을수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미

** CR(Concentration Ratio)k : 상위 k개 기업의 시장점유율을 합한 값, CRk 가 100%에 가까

울수록 독과점시장, 낮을수록 시장집중도가 낮은 시장을 의미
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다. 사업성 분석

o 시장 매력도

¡ 관련 산업의 향후 5년 간 평균성장률은 8.6%, 목표시장의 향후 5년 간 평균

성장률은 25.6%로 분석됨에 따라 시장잠재력이 보통 수준으로 분석됨

 시장 매력도는 블록체인 서비스 관련 산업과 목표시장의 향후 5년 간 평균 성
장률을 비교하여 분석

(단위 : 십억 원)

구분 2021 2022 2023 2024 2025 CAGR(‘21~’25)

국내 패키지SW 산업 13,633 14,963 16,422 18,024 18,960 8.6%

국내 블록체인 서비스 시장 1,755 2,159 2,687 3,396 4,375 25.6%

* 출처 : 2019년 ICT 실태조사,  과학기술정보통신부, 2020.08
  주) 패키지SW 산업 2016~2018년 시장규모는 "2019 ICT 실태조사" 참고, 2019년도 이후는 2013~2018년 

CAGR(9.8%) 을 참고하여 추정

[표 342] 국내 패키지SW산업 및 블록체인 서비스 시장 규모

o 사업화 요구자원

¡ (사업화 소요기간) 블록체인 서비스 분야의 기술은 사업화를 위해 2년 미만이

소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요기간은 정보통신‧방송연구개발사업 성과분석 자료(2013~2017년)를
기반으로 목표시장 관련 과제의 사업화 성과 발생 정보를 활용하여 추정

* 사업화 소요기간은 과제 착수 이후 사업화 성과 발생까지 소요된 기간을 의미함

 블록체인 서비스 분야 기술의 사업화 소요기간은 평균 1.7년으로 추정됨

¡ (사업화 소요비용) 블록체인 서비스 분야 기술의 사업화를 위해 약 15억~20억
원 미만의 비용이 소요될 것으로 예상됨

 사업화 소요비용은 정보통신산업별 평균 사업화 소요비용 자료363)를 기반으

로 관련 산업과 ICT 기술분류를 매칭하여 추정

 블록체인 서비스 분야 기술의 사업화 소요비용은 평균 18.8억원으로 추정됨

363) 기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례, KEIT, 2013.
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평균 사업화 소요기간(년) 평균 사업화 소요비용(억원)

1.7 18.8

* 출처 : 2018년 정보통신방송연구개발사업 성과조사분석 보고서, IITP, 2020 재구성 / KEIT PD ISSUE REPORT 
(13-04) “기획단계 R&D과제 경제성분석 방법론 및 사례”, KEIT, 2013 재구성

[표 343] 사업화 소요기간 및 비용 추정 결과

o 기술의 경제적 수명

¡ 블록체인 서비스 분야 기술의 경제적 수명은 3년 이상 ~ 4년 미만으로 예상됨

 기술의 경제적 수명은 인용특허수명지수(CLT)를 활용하여 산출하며, 기술과
관련된 국제특허분류(IPC)의 CLT 중앙값을 활용하여 추정

 블록체인 서비스 분야 기술은 IPC 상 G06F, G06Q, H04L에 해당하는 기술로
경제적 수명은 3.5년으로 추정됨

구분 기술명 평균 중앙값

G06F 전기에 의한 디지털  데이터처리 3.0 4.0

G06Q
관리용, 상업용, 금융용, 경영용, 감독용 또는 예측용으로 특히 

적합한 데이터 처리 시스템 또는 방법
2.1 3.0

H04L 디지털 정보의 전송 2.3 3.5

평균 값 2.5 3.5

* 출처 : Wintelips DB, WIPS, 2020

[표 344] 기술의 경제적 수명

o 연관 업종의 매출액 증가율 및 영업이익률

¡ 연관 업종의 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율은 평균 10.22%, 영업이
익률은 평균 9.96%로 분석됨

 목표시장의 연관 업종은 KSIC 상 록체인 기반 응용 소프트웨어 개발 및 공

급업(J58221-1), 블록체인 기술 관련 호스팅 서비스업(J63112-1), 블록체인 기
반 암호화 자산 매매 및 중개업(J63999-1), 블록체인 기술 관련 기타 정보서
비스업(J63999-2)에 해당하여 ‘소프트웨어 개발 및 공급업(J582)’및‘정보
서비스업(J63)를 기준으로 최근 5년(2014~2018년) 간 매출액 증가율 및 영업
이익률을 분석
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(단위 : %)

분야 구분 2014년 2015년 2016년 2017년 2018년 평균값

소프트웨어 
개발 및 

공급업(J582)

매출액 증가율 3.59 9.55 9.76 13.72 9.11 9.15

영업이익률 6.25 6.10 6.38 7.32 6.57 6.52

정보서비스업
(J63)

매출액 증가율 9.91 8.36 11.61 16.06 10.52 11.29

영업이익률 12.09 11.75 12.36 15.22 15.51 13.39

전체(평균)
매출액 증가율 6.75 8.96 10.69 14.89 9.82 10.22

영업이익률 9.17 8.93 9.37 11.27 11.04 9.96

* 출처 : 한국은행 경제통계시스템(기업경영분석), 한국은행

[표 345] 연관 업종 매출액증가율 및 영업이익률


